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 การวิจยัครัÊ งนีÊ เป็นการวิจยัเชิงทดลองโดยมีวตัถุประสงค ์(1) เพืÉอออกแบบและ

สร้างแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย

บนอุปกรณ์แทบ็เลต็ สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 (2) เพืÉอเปรียบเทียบผลสมัฤทธิÍ ทางการ

เรียนวิชาภาษาไทย โดยใชแ้อพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉอง 

เสียงในภาษาไทยบนอปุกรณ์แทบ็เลต็ สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 

 กลุ่มตวัอยา่งในการวิจยัครัÊ งนีÊ  คือ นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 โรงเรียนราช

ประชาสมาสยั ฝ่ายมธัยมรัชดาภิเษก ในพระบรมราชูปถมัภ ์จาํนวน 1 ห้องเรียน รวม 36 

คน ไดม้าจากการสุ่มอยา่งง่าย (Simple Random Sampling--SRS) โดยวิธีการจบัฉลาก 

 เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊประกอบดว้ย (1) แอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการ 

แอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย (2) แบบประเมินคุณภาพ

แอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์(3) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน 

และสถิติทีÉใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าเฉลีÉย (xത) ส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน (SD) 

และสถิติทดสอบค่า Dependent Sample t test (t test) 
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SD = 0.21) และดา้นเทคนิคอยูใ่นระดบัดี (xത = 3.76, SD = 0.21) 

 2. ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนหลงัเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการ 

แอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉองเสียงในภาษาไทย บนอุปกรณ์แทบ็เลต็ สาํหรับ
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 In this experimental research investigation, the researcher designs and 

constructs (1) an Android operating system application for Tablet in the Thai 

subject on Sounds in the Thai Language for Matthayom Sueksa One studens. 

The researcher also compares (2) academic achievement in the study of Thai 

of the students using the Android operating system application constructed by 

the researcher.  

 Using the simple random sampling method through drawing lots, the 

researcher selected a single classroom of 36 Matthayom Sueksa One students 

enrolled at Rajaprachasamasai Phaimathayom Rachadabhisek School. 
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 The research instruments consisted of the following: (1) An Android 

operating system for Sounds in the Thai Language; (2) A quality evaluation  

form for the application developed by the researcher; and (3) An academic 

achievement test. 

 Using techniques of descriptive statistics, the researcher analyzed the 

data collected in terms of mean (M) and standard deviation (SD). The 

dependent samples t-test technique was also employed by the researcher.  

 Findings are as follows: (1) In respect to the design and construction of 

the application, it was found that quality in the aspect of contents was evinced 

at a good level (M = 3.81, SD = 0.21); (2) The academic achievement after the 

completion of the study utilizing the application was found to be at a higher 

level than prior to its commencement at the statistically significant level of 

.01. 
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สาํเร็จไดด้ว้ยความกรุณาอยา่งสูงจาก รองศาสตราจารยศุ์ภชยั  ตนัศิริ ประธานกรรมการ
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ทีÉไดเ้สียสละเวลาอนัมีค่ายิ Éงในการให้คาํปรึกษา คาํแนะนาํ และขอ้เสนอแนะเพิÉมเติมทีÉ

เป็นประโยชน์ต่อการทาํวิทยานิพนธ์ฉบบันีÊ ให้ลุล่วงไปดว้ยดี ตลอดจนให้ความเอาใจใส่

อยา่งดียิ Éงมาโดยตลอด ผูวิ้จยัซาบซึÊ งในความกรุณา และกราบขอบพระคุณทุกท่านดว้ย

ความเคารพอยา่งสูงไว ้ณ โอกาสนีÊ     

 ขอขอบคุณท่านผูอ้าํนวยการโรงเรียนราชประชาสมาสยั ฝ่ายมธัยมรัชดาภิเษก ใน

พระบรมราชูปถมัภแ์ละบุคลากรทุกท่านทีÉให้ความอนุเคราะห์ช่วยเหลือและอาํนวยความ

สะดวกดา้นสถานทีÉในการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูลในการวิจยัครัÊ งนีÊ    

 ขอขอบพระคุณผูท้รงคุณวุฒิทุกท่านทีÉให้ความกรุณาเป็นผูเ้ชีÉยวชาญในการ

ตรวจสอบเครืÉองมือ และให้ขอ้เสนอแนะทีÉเป็นประโยชน์อยา่งยิ Éงในการวิจยั 

 ทา้ยทีÉสุดในความสาํเร็จครัÊ งนีÊ  ผูวิ้จยัขอกราบขอบพระคุณบิดามารดา และบุคคล

ในครอบครัวทีÉให้การสนบัสนุนและคอยใหก้าํลงัใจดว้ยดีเสมอมา ขอขอบคุณ

มหาวิทยาลยัรามคาํแหงทีÉเป็นแหล่งให้ความรู้และประโยชน์ทีÉพึงมีของวิทยานิพนธ์ฉบบั

นีÊ  ตลอดจนกลัยาณมิตรทุกท่านทีÉให้ความอนุเคราะห์ ช่วยเหลือ สนบัสนุน และให้

กาํลงัใจ ผูวิ้จยัขออุทิศแด่บิดา มารดา ครู อาจารย ์ทีÉประสิทธิÍ ประสาทความรู้ ทัÊงในอดีต

และปัจจุบนั จนวิทยานิพนธ์เล่มนีÊสําเร็จลุลว่งดว้ยดี 
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บททีÉ 1 

บทนํา 

 

ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา 

 

 ปัจจุบนัเทคโนโลยเีป็นสิÉงทีÉมีความสาํคญัสาํหรับการดาํเนินชีวิตของมนุษยไ์ม่ว่า

จะมองไปในทิศทางใด จะเห็นไดว้่าสิÉงต่าง ๆ ทีÉอยูร่อบตวัเราลว้นมีส่วนทีÉเกีÉยวขอ้งกบั

เทคโนโลยีทัÊงสิÊน ไม่ว่าจะเป็นในดา้นการติดต่อสืÉอสาร การเรียน การทาํงาน หรือ

กิจกรรมต่าง ๆ ในชีวิตประจาํวนั จึงทาํให้การพฒันาดา้นการศึกษารุดหนา้กา้วไกลตาม

เทคโนโลยีดว้ย  

 เทคโนโลยีในปัจจุบนัมีบทบาทสาํคญัในการพฒันาการเรียนการสอน คือ  

(1) เป็นการเปิดโอกาสให้ครู และนกัเรียน สามารถเขา้ถึงแหล่งความรู้ทีÉหลากหลาย เช่น 

ครูและนกัเรียนสามารถคน้หาหรือสืบคน้ขอ้มูลจากแหล่งความรู้ต่าง ๆ ไดท้ ั Éวโลก  

โดยไม่มีขอ้จาํกดัทางดา้นสถานทีÉ และเวลา (2) พฒันาการสืÉอสารระหว่างครูกบันกัเรียน 

ซึÉ งมีผลสืบเนืÉองมาจากการทีÉระบบอินเทอร์เน็ตสามารถให้บริการทีÉมีความสะดวก 

รวดเร็ว แม่นยาํ และง่ายต่อการใชง้าน ทาํให้เกิดการสืÉอสารเพิÉมมากขึÊนในระบบ

การศึกษาทัÊงทีÉเป็นการสืÉอสารระหว่างครูกบัครู ครูกบันกัเรียน และระหว่างนกัเรียนกบั

นกัเรียนเอง (3) ช่วยปรับเปลีÉยนบทบาทของครูจากผูส้อนให้เป็นทีÉปรึกษาหรือผูแ้นะ

แนวทาง และส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีโอกาสไดเ้รียนรู้ศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเองมากขึÊน  

ซึÉ งการศึกษาสถิติจาก British Audio Visual Association พบว่า คนสามารถจาํเรืÉองทีÉเรียน

ได ้80% ถา้ทัÊงไดย้ินและไดท้าํ แต่ถา้ไดย้ินอยา่งเดียวจะจาํไดเ้พียง 20% และถา้ไดเ้ห็น

หรืออ่านจะจาํไดเ้พียง 10% (สุรชยั  สิกขาบณัฑิต, 2544, หนา้ 1) 

 จากความเจริญกา้วหนา้ดา้นเทคโนโลยี และการสืÉอสารทีÉทนัสมยั ทาํให้มีการ

คิดคน้นวตักรรมใหม่ ๆ เกีÉยวกบัคอมพิวเตอร์แบบพกพา หรือคอมพิวเตอร์โนต้บุก๊ 
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เปลีÉยนเป็นคอมพิวเตอร์พกพารูปแบบใหม่ นั Éนก็คือ แทบ็เลต็ (tablet) ซึÉ งเป็นทีÉนิยมใช้

กนัอยา่งกวา้งขวางทั Éวโลก เนืÉองจาก แทบ็เลต็มีรูปแบบทีÉทนัสมยั พกพาไดส้ะดวก 

สามารถต่ออินเทอร์เน็ตได ้และคุณสมบติัอีกอยา่งทีÉแตกต่างจากคอมพิวเตอร์ทั Éวไปคือ 

เป็นอุปกรณ์ทีÉสามารถสั Éงงานโดยการสมัผสัหนา้จอดว้ยการสามารถใชนิ้ÊวสมัผสัไปทีÉ

หนา้จอไดโ้ดยตรง นอกจากนีÊ  แทบ็เลต็ยงัมีประโยชน์ดา้นการศึกษาอีกมากมาย ไดแ้ก่  

(1) สามารถใชแ้ทบ็เลต็แทนตาํราเรียนดว้ยการบรรจุตาํราทีÉเป็นไฟลดิ์จิตอลไดเ้ป็น

จาํนวนมากเทียบเทา่กบัหนงัสือเรียนหลายร้อยเล่ม (2) ใชเ้ป็นทีÉบนัทึกการเรียนการสอน

ไดห้ลากหลายรูปแบบ เช่น สามารถจดบนัทึกแบบลายมือเขียน หรือพิมพข์อ้ความ 

บนัทึกเสียง ภาพนิÉง วิดีโอ ในสิÉงทีÉครูสอนเก็บไวไ้ด ้(3) สามารถคน้หาขอ้มูลต่าง ๆ ได้

โดยง่ายผา่นการเชืÉอมต่ออินเทอร์เน็ต (4) สามารถใชแ้อพพลิเคชั Éนเป็นสืÉอประกอบการ

เรียนการสอนได ้(5) สืÉอสารผา่นการเชืÉอมต่ออินเทอร์เน็ตไดทุ้กทีÉ ทุกเวลา ครูและ

นกัเรียนสามารถติดต่อสืÉอสารกนัไดต้ลอดเวลา (ธวชัชยั  เกิดประดบั, 2555) 

 กองบรรณาธิการนิตยสาร Digital Lifestyle ไดก้ล่าวว่า ในวงการศึกษาปัจจุบนั

ไดมี้ศพัทใ์หม่ คือ แอพดูเคชั Éน (appducation) ซึÉ งเป็นการรวมกนัของคาํว่า แอพพลิเคชั Éน 

(application) กบั เอด็ดูเคชั Éน (education) ซึÉ งจะเป็นปรากฎการณ์ใหม่ในเร็ว ๆ นีÊ ทีÉจะได ้

เห็นบุตรหลานไดเ้รียนผา่นแทบ็เลต็เปิดแอพพลิเคชั Éนเรียนแทนตาํรา ไม่ตอ้งมีดินสอ

หรือกระดาษ โดยว่ากนัว่าถนนสายการศึกษาทั Éวโลกกาํลงัมุ่งไปทีÉไฮเวยส์ายนีÊอยา่งคึกคกั 

และสิÉงเหล่านีÊ มีให้เห็นเป็นรูปธรรมแลว้ทั Éวโลก (กองบรรณาธิการนิตยสาร Digital 

Lifestyle, 2554, หนา้ 15) 

 ภาษาไทยเป็นเอกลกัษณ์และเป็นสมบติัทางวฒันธรรมประจาํชาติทีÉมีคุณค่าเอนก

ประการ โดยคนในชาติใชภ้าษาไทยในการติดต่อสืÉอสารเพืÉอให้เกิดความเขา้ใจตรงกนั 

อีกทัÊงยงัเป็นเครืÉองมือในการแสวงหาความรู้ ประสบการณ์ จากแหล่งขอ้มูลสารสนเทศ

ต่าง ๆ เพืÉอนาํมาพฒันาความรู้ความคิด ให้ทนัต่อการเปลีÉยนแปลงทางสงัคม และ

ความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยี นอกจากนีÊภาษาไทยยงัเป็นสืÉอทีÉแสดงถึงภูมิปัญญาของ

บรรพบรุุษดา้นวฒันธรรมและประเพณี ดงันัÊนภาษาไทยจึงเป็นสมบติัของชาติทีÉควรค่า

แก่การอนุรักษแ์ละสืบสานให้คงอยูต่่อไป (กระทรวงศึกษาธิการ, สาํนกังานคณะ-

กรรมการการศึกษาขัÊนพืÊนฐาน, สาํนกัวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2551, หนา้ 1) 
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 ภาษาไทยมีความสาํคญัต่อคนไทยอยา่งมากดงัทีÉไดก้ล่าวมาแลว้ ดงันัÊนคนไทย

ทุกคนจึงตอ้งอนุรักษ ์และสืบสานภาษาไทยให้คงอยูต่ลอดไปดว้ยการใชภ้าษาอยา่ง

ถูกตอ้ง ซึÉ งภาษาไทยนบัว่าเป็นภาษาทีÉอ่านยาก เขียนยากทีÉสุดภาษาหนึÉง เนืÉองจาก

ภาษาไทยมีการใชเ้สียงสูง เสียงตํÉา ทีÉประกอบดว้ยสระ และวรรณยกุต ์รวมถึงตวัสะกด

ต่าง ๆ จึงทาํให้มกัมีการอ่านผิด เขียนผิดเสมอ (สุทธิชยั  ปทุมล่องทอง, 2544, หนา้ 1) 

และองคป์ระกอบทีÉสาํคญัทีÉจะช่วยให้ใชภ้าษาไทยไดอ้ยา่งถูกตอ้งนัÊนคือ ผูใ้ชจ้ะตอ้งมี

พืÊนฐานความรู้ความเขา้ใจเกีÉยวกบัหลกัเกณฑต์่าง ๆ ของภาษา หรือทีÉเรียกว่า  “หลกั-

ภาษา” เป็นอยา่งดีเสียก่อน 

 หลกัภาษาไทย คือ ระเบียบแบบแผนของภาษาทีÉมีไวเ้พืÉอให้ผูที้Éใชภ้าษายึดถือเป็น

หลกัในการใชภ้าษาไทยให้ถูกตอ้ง อีกทัÊงยงัเป็นหลกัเกณฑที์Éจะช่วยควบคุมให้คนไทย

ไดใ้ชภ้าษาไทยไดอ้ยา่งถูกตอ้ง และมีแบบแผนเป็นอนัหนึÉงอนัเดียวกนั ซึÉ งการใช้

ภาษาไทยให้ถูกตอ้งตามหลกัภาษาจะเป็นการช่วยอนุรักษภ์าษาไทยให้คงอยูเ่ป็น

เอกลกัษณ์ของชาติไทยสืบไป ผูส้อนภาษาไทยควรไดต้ระหนกัถึงความสาํคญัของการ

สอนหลกัภาษาไทย เพืÉอให้ผูเ้รียนเกิดความรู้สึกสนุก และรักในวิชาหลกัภาษา ซึÉ งเป็น

ส่วนหนึÉงทีÉจะทาํให้การอนุรักษ ์และส่งเสริมภาษาไทยให้คงอยูสื่บตอ่ไปได ้ 

(สุจริต  เพียรชอบ และสายใจ  อินทรัมพรรย,์ 2536, หนา้ 201) 

 จากการสาํรวจสภาพปัญหาของกองการวิจยัการศึกษา กรมวิชาการ

กระทรวงศึกษาธิการ ทีÉเกีÉยวกบัการจดัการเรียนการสอนภาษาไทยพบว่า นกัเรียนมี

ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนหลกัภาษาไทย โดยเฉลีÉยอยูใ่นระดบัตํÉาโดยเฉพาะอยา่งยิ Éง 

เรืÉองของหลกัการใชภ้าษา ดงันัÊนการแกไ้ขปัญหาความสามารถทางหลกัภาษาไทยของ

นกัเรียนให้ประสบผลสาํเร็จนัÊนควรจะพิจารณาถึงสาเหตุต่าง ๆ ทีÉทาํให้ปัญหานีÊ เกิดขึÊน

เสียก่อน ซึÉ งเมืÉอพิจารณาแลว้พบว่าสาเหตหุลกั ๆ ทีÉทาํให้นกัเรียนมีระดบัความสามารถ

ทางการเรียนหลกัภาษาไทยอยูใ่นระดบัตํÉานัÊนน่าจะมาจากสาเหต ุ4 ประการ คือ จากตวั

นกัเรียนเอง จากครู จากครอบครัว และจากเนืÊอหาของหลกัภาษาไทยทีÉปรากฏอยูใ่น

หลกัสูตร 

 สาเหตุทีÉเกิดจากตวันกัเรียนนัÊน พบว่านกัเรียนไม่ชอบเรียนหลกัภาษาไทย

เนืÉองจากเห็นว่าเป็นวิชาทีÉน่าเบืÉอหน่าย  สอดคลอ้งกบัทีÉ ออ้ยทิพย ์ ชาติมาลากร (2532,  
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หนา้ 1) ทีÉกล่าวถึงการเรียนหลกัภาษาว่า “นกัเรียนไม่ชอบเรียนหลกัภาษา เพราะส่วน

ใหญ่มีความเห็นว่ายาก น่าเบืÉอ และไม่สนุกสนานเลย” นอกจากนีÊนกัเรียนยงัขาดพืÊน

ฐานความรู้เรืÉองหลกัภาษานกัเรียนขาดความพร้อมทางการเรียนรู้ และมีทศันคติทีÉไม่ดี

ต่อการเรียนหลกัภาษาไทย โดยคิดว่าวิชาหลกัภาษาไทยนัÊนยาก ตอ้งใชก้ารท่องจาํทาํให้

ไม่อยากเรียนนอกจากปัญหาการเรียนหลกัภาษาไทยทีÉเกิดจากตวันกัเรียนไม่ชอบเรียน

และมีทศันคติทีÉไม่ดีต่อหลกัภาษาไทยซึÉ งทาํให้ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนตํÉาแลว้ ครูกเ็ป็น

สาเหตุทีÉสาํคญัอีกประการหนึÉงทีÉทาํให้ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนหลกัภาษาไทยของ

นกัเรียนอยูใ่นระดบัตํÉา นั Éนคือ ครูไม่มีความถนดัในการสอนวิชาหลกัภาษา ทาํให้ ครูขาด

กลวิธีในการสอนทีÉเอืÊอให้การเรียนการสอนสนุก ไม่แม่นยาํในเนืÊอหา ไม่ขวนขวายหา

ความรู้เพิÉมเติม ขาดความมั Éนใจในการสอน มีเจตคติทีÉไม่ดี และขาดอุปกรณ์สืÉอการสอน

ต่าง ๆ ทัÊงคู่มือครู สืÉอการสอนทีÉใชป้ระกอบการสอน 

 ถึงแมห้ลกัภาษาไทยจะมีความสาํคญัต่อนกัเรียนดงัทีÉกล่าวมาแลว้ แต่การจดัการ-

เรียนการสอนภาษาไทยในปัจจุบนัก็ยงัไม่ประสบผลสาํเร็จเท่าทีÉควร ทัÊงนีÊอาจมีสาเหต ุ

มาจากการขาดอุปกรณ์การสอน และไม่ทราบวิธีการสอนทีÉดี และนกัเรียนเห็นว่าวิชา

หลกัภาษาเป็นวิชาทีÉน่าเบืÉอหน่าย ครูสอนไม่ดี เนืÊอหาในแต่ละปีซํÊ าซ้อนกนั และวิชา

หลกัภาษาไทยเป็นวิชาทีÉนกัเรียนให้ความสนใจนอ้ยทีÉสุด เปรียบไดเ้หมือนยาขมสาํหรับ

นกัเรียน (สุจริต  เพียรชอบ และสายใจ  อินทรัมพรรย,์ 2536, หนา้ 201-204) 

 จากเหตุผลดงักล่าวทาํให้ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนในวิชาภาษาไทยอยูใ่นระดบัตํÉา 

ดงัรายงานของสาํนกังานเขตพืÊนทีÉการศึกษากรุงเทพมหานคร พบว่านกัเรียนมีผลสมัฤทธิÍ

ทางการเรียนวิชาภาษาไทย ซึÉ งอยูใ่นเกณฑที์ÉตํÉามาก แสดงให้เห็นว่าการจดัการเรียนการ-

สอนของครูทีÉผา่นมา ไม่สามารถทาํให้นกัเรียนเกิดทกัษะการเรียนรู้หลกัภาษาไทยได ้

 ดงันัÊน ผูวิ้จยัจึงสนใจทีÉจะสร้างแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์ 

วิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย บนอุปกรณ์แทบ็เลต็ขึÊน เนืÉองจากเห็นว่าการจดั

กิจกรรมการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใชแ้อพพลิเคชั ÉนนัÊน จะช่วยให้นกัเรียนแต่ละคน

สามารถเรียนรู้ดว้ยแอพพลิเคชั Éนตามความสามารถ ความสนใจของตนเอง เพืÉอให้

นกัเรียนสามารถเรียนรู้ แกปั้ญหา คน้ควา้หาคาํตอบ สรุปความคิดรวบยอด  

และประเมินผลการเรียนรู้ดว้ยตนเองซึÉงจะก่อให้เกิดแรงจูงใจในการเรียนมากขึÊน  
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และเกิดความเชืÉอมั Éนในการเรียน  นอกจากนีÊผูวิ้จยัยงัไดท้าํการศึกษาผลทีÉเกิดจากการ

ทดลองใชแ้อพพลิเคชั Éน ทีÉมีต่อผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนหลกัภาษาไทย เพืÉอทีÉจะนาํผลทีÉ

ไดม้าเป็นแนวทางในการปรับปรุง กระบวนการเรียนการสอนภาษาไทยให้มี

ประสิทธิภาพมากยิ ÉงขึÊน  

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 

 การวิจยัในครัÊ งนีÊ  ผูวิ้จยักาํหนดจุดมุ่งหมายของการวิจยัไวด้งันีÊ  

 1. เพืÉอออกแบบและสร้างแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์

วิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย บนอุปกรณ์แทบ็เลต็ สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 

 2. เพืÉอเปรียบเทียบผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนวิชาภาษาไทย ระหว่างก่อนเรียนกบั

หลงัเรียนโดยใชแ้อพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงใน

ภาษาไทย บนอปุกรณ์แทบ็เลต็ สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 

 

สมมติฐานการวิจัย 

 

 1. แอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงใน 

ภาษาไทย บนอุปกรณ์แทบ็เลต็ สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ทีÉมีคุณภาพอยูใ่นระดบัดี 

 2. ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของนกัเรียนทีÉเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการ

แอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย บนอุปกรณ์แทบ็เลต็ สาํหรับ

มธัยมศึกษาปีทีÉ 1 หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .01 
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ขอบเขตของการวิจัย 

 

 การสร้างแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉองเสียง 

ในภาษาไทยบนอุปกรณ์แทบ็เลต็สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ครัÊ งนีÊผูวิ้จยักาํหนดขอบเขต

ของการวิจยัไว ้ดงันีÊ  

 

ประชากร 

 ประชากรทีÉใชใ้นการศึกษาครัÊ งนีÊ  ไดแ้ก่ นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 

ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนราชประชาสมาสยั ฝ่ายมธัยมรัชดาภิเษก ในพระบรม-

ราชูปถมัภ ์จาํนวน 4 ห้องเรียน รวม 186 คน 

 

กลุ่มตัวอย่าง 

 กลุ่มตวัอยา่งทีÉใชใ้นการศึกษาครัÊ งนีÊ  ไดแ้ก่ นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 

ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนราชประชาสมาสยั ฝ่ายมธัยมรัชดาภิเษก ในพระบรม-

ราชูปถมัภ ์จาํนวน 36 คน ไดม้าจากการสุ่มอยา่งง่าย (Simple Random Sampling--SRS)  

โดยวิธีการจบัฉลาก จาํนวน 1 ห้องเรียน  

 

ด้านเนืÊอหา 

 ผูวิ้จยัไดท้าํการวิเคราะห์เนืÊอหาจากกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชัÊน

มธัยมศึกษาปีทีÉ 1 เรืÉอง เสียงในภาษาไทย ซึÉ งมีขอบขา่ยเนืÊอหา 2 เรืÉอง หลกั ๆ คือ  

 1. กาํเนิดของเสียงในภาษาไทย 

 2. ชนิดและลกัษณะของเสียงในภาษาไทย 
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ตัวแปรทีÉศึกษา 

 

ตวัแปรทีÉศึกษาในการวิจยัครัÊ งนีÊ  มีดงันีÊ  

 1. ตวัแปรอิสระ (independent variable) ไดแ้ก่ แอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการ

แอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉองเสียงในภาษาไทย บนอุปกรณ์แทบ็เลต็สาํหรับ

มธัยมศึกษาปีทีÉ 1 

 2. ตวัแปรตาม (dependent variable) ไดแ้ก่ ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนดว้ย

แอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉองเสียงในภาษาไทย  

บนอุปกรณ์แทบ็เลต็ สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

 

 1. แอพพลิเคชั Éน หมายถึง โปรแกรม หรือกลุ่มของโปรแกรมทีÉทาํงานภายใต้

ระบบปฏิบติัการ เพืÉอช่วยอาํนวยความสะดวกให้แก่ผูใ้ชง้าน โดยผูใ้ชง้านสามารถ

เรียกใชโ้ปรแกรมต่าง ๆ ไดโ้ดยตรง ซึÉ งการทาํงานของแต่ละโปรแกรมจะเป็นไปตามทีÉ

ผูพ้ฒันาโปรแกรมไดอ้อกแบบและเขียนโคด้โปรแกรมเอาไว ้โดยใชโ้ปรแกรมตกแต่ง

ภาพ และโปรแกรมสร้างภาพเคลืÉอนไหว และเมืÉอทาํการสร้างแอพพลิเคชั Éนเสร็จ

สมบูรณ์แลว้ ก่อนนาํไปใชต้อ้งทาํการเผยแพร่ (publish) 

 2. ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์หมายถึง ระบบปฏิบติัการแบบเปิดเผยซอฟแวร์

ตน้ฉบบั (open source) โดยบริษทั กูเกิ Êล (Google Inc.) ทีÉสามารถทาํงานบนอุปกรณ์ทีÉมี

ขนาดหน้าจอ และความละเอียดแตกต่างกนัได ้ 

 3. แทบ็เลต็ หมายถึง คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลชนิดหนึÉง ทีÉมีขนาดเลก็กว่า

คอมพิวเตอร์โนต้บุ๊ค พกพาง่าย นํÊ าหนกัเบา มีคียบ์อร์ด (keyboard) ในตวั หนา้จอเป็น

แบบระบบสมัผสั (touch-screen) ปรับหมุนจอไดอ้ตัโนมติั แบตเตอรีÉใชง้านไดน้านกว่า

คอมพิวเตอร์พกพาทั Éวไป ระบบปฏิบติัการมีทัÊงทีÉเป็น Android, IOS และ Windows และ

มีระบบการเชืÉอมต่อสญัญาณเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีทัÊงทีÉเป็น Wi-Fi และ Wi-Fi + 3G 
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 4. แบบทดสอบ หมายถึง เครืÉองมือทีÉใชใ้นการประเมินผลการเรียนของผูเ้รียน  

ก่อนเรียน และหลงัเรียน หรือแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนรู้ผา่น

แอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย 

 5.  ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนวิชาภาษาไทย หมายถึง คะแนนของนกัเรียนทีÉไดจ้าก

การทาํแบบทดสอบ เรืÉอง การสร้างแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย 

เรืÉอง เสียงในภาษาไทย สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 โดยวดัค่าคะแนนดว้ยแบบทดสอบ  

2 ชุด คือ แบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน 

  

กรอบแนวความคิด 

 

การวิจยัในครัÊ งนีÊ มีกรอบแนวความคิดการวิจยัสรุปไดเ้ป็นแผนภูมิ ดงันีÊ  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 1  กรอบแนวความคิด 

แอพพลเิคชัÉนระบบปฏิบัตกิารแอนดรอยด์ หมายถึง โปรแกรมทีÉผูพ้ฒันาสร้างขึÊนเพืÉอ

ติดตัÊงบนระบบปฏิบติัการแอนดรอยดเ์พืÉอช่วยอาํนวยความสะดวกใหแ้ก่ผูที้Éใช้

โทรศพัทมื์อถือแบบ Smart phone หรือ แท็บเลต็ (tablets) เช่น Line, Chrome, Camera 

360, Facebook เป็นตน้ 

แอพพลเิคชัÉนระบบปฏิบัตกิารแอนดรอยด์ วชิาภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย 

บนอปุกรณ์แทบ็เลต็ สําหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 

แอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย 

เรืÉอง เสียงในภาษาไทย บนอุปกรณ์แท็บเลต็ สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 

แอพพลิเคชั Éน 

คุณภาพของแอพพลิเคชั Éน ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน 
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ประโยชน์ทีÉได้จากการวิจัย 

 

 1. ไดท้ราบขัÊนตอนการออกแบบและการสร้างแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการ 

แอนดรอยด ์บนอุปกรณ์แทบ็เลต็ เพืÉอนาํไปใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 

 2. เป็นแนวทางสาํหรับผูที้Éมีความสนใจศึกษาการออกแบบและการสร้าง

แอพพลิเคชั Éนบนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์และนาํไปใชเ้ป็นสืÉอในการจดัการเรียน

การสอนทีÉเหมาะสม 

 

 
 



บททีÉ 2 

วรรณกรรมและงานวจิัยทีÉเกีÉยวข้อง 

 

 การศึกษาวรรณกรรมทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการวิจยัเรืÉอง การสร้างแอพพลิเคชั Éน

ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย บนอุปกรณ์แทบ็เลต็ 

สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ครัÊ งนีÊ  ผูวิ้จยัไดศึ้กษาเอกสารและงานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้งเพืÉอเป็น

แนวทาง ดงันีÊ  

 1. หลกัสูตรการศึกษาขัÊนพืÊนฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

 2. การเรียนรู้ 

 3. อุปกรณ์แบบหนา้จอสมัผสั (tablets) 

 4. แอพพลิเคชั Éนบนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์

 5. สืÉอการเรียนการสอน 

 6. การหาผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของผูเ้รียน 

 7. งานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้ง 

 

หลักสูตรการศึกษาขัÊนพืÊนฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

 

 ภาษาไทยเป็นทกัษะทีÉตอ้งฝึกฝนจนเกิดความชาํนาญในการใชภ้าษาเพืÉอการ

สืÉอสาร การเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ และเพืÉอนาํไปใชใ้นชีวิตจริง ดงันัÊน จึงมีการ

กาํหนดไวว้่าสิÉงทีÉตอ้งเรียนรู้ในภาษาไทยมี ดงันีÊ  (กระทรวงศึกษาธิการ, สาํนกังาน

คณะกรรมการการศึกษาขัÊนพืÊนฐาน, สาํนกัวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2551,  

หนา้ 1-2)  
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 1. การอ่าน สิÉงทีÉตอ้งเรียนรู้คือ การอ่านออกเสียงคาํ ประโยค การอ่านบทร้อย

แกว้ คาํประพนัธ์ชนิดต่าง ๆ การอ่านในใจเพืÉอสร้างความเขา้ใจ และการคิดวิเคราะห์ 

สงัเคราะห์ความรู้จากสิÉงทีÉอ่าน เพืÉอนาํไปปรับใชใ้นชีวิตประจาํวนั 

 2. การเขียน สิÉงทีÉตอ้งเรียนรู้คือ การเขียนสะกดคาํตามอกัขรวิธี การเขียนสืÉอสาร

รูปแบบต่าง ๆ การเขียนเรียงความ ยอ่ความ เขียนรายงานจากการศึกษาคน้ควา้ เขียนตาม

จินตนาการ เขียนวิเคราะห์ วิจารณ์ และเขียนเชิงสร้างสรรค ์

 3. การฟัง การดู และการพูด สิÉงทีÉตอ้งเรียนรู้คือ การฟังและดูอยา่งมีวิจารณญาณ 

การพูดแสดงความคิดเห็น ความรู้สึก พูดลาํดบัเรืÉองราวต่าง ๆ อยา่งเป็นเหตุเป็นผล การ

พูดในโอกาสต่าง ๆ ทัÊงเป็นทางการและไม่เป็นทางการ และการพูดเพืÉอโนม้นา้วใจ 

 4. หลกัการใชภ้าษาไทย สิÉงทีÉตอ้งเรียนรู้คือ ศึกษาธรรมชาติและกฎเกณฑข์อง

ภาษาไทย การใชภ้าษาไทยให้ถูกตอ้งเหมาะสมกบัโอกาสและบุคคล การแต่งบท

ประพนัธ์ประเภทต่าง ๆ และอิทธิพลของภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 

 5. วรรณคดีและวรรณกรรม สิÉงทีÉตอ้งเรียนรู้คือ วิเคราะห์วรรณคดีและ

วรรณกรรมเพืÉอศึกษาขอ้มูล แนวความคิด คุณค่าของงานประพนัธ์ และเพืÉอความ

เพลิดเพลิน การเรียนรู้และทาํความเขา้ใจบทเห่ บทร้องเล่นของเดก็ เพลงพืÊนบา้นทีÉเป็น

ภูมิปัญญาทีÉมีคุณค่าของไทย ซึÉ งไดถ้่ายทอดความรู้สึกนึกคิด ค่านิยม ขนบธรรมเนียม 

ประเพณี เรืÉองราวของสงัคมในอดีต และความงดงามของภาษา เพืÉอให้เกิดความซาบซึÊ ง

และภูมิใจในบรรพบรุุษทีÉไดส้ั Éงสมสืบทอดมาจนถึงปัจจุบนั  

 หลกัสูตรการศึกษาขัÊนพืÊนฐานพุทธศกัราช 2551 ไดก้าํหนดสาระและมาตรฐาน

การเรียนรู้ เพืÉอเป็นเกณฑใ์นการกาํหนดคุณภาพของผูเ้รียนเมืÉอเรียนจบการศึกษาขัÊน

พืÊนฐานกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ซึÉ งมีรายละเอียดดงันีÊ  (กระทรวงศึกษาธิการ, 

สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขัÊนพืÊนฐาน, สาํนกัวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 

2551, หนา้ 2-3)  

 สาระทีÉ 1 การอ่าน 

 มาตรฐาน ท 1. 1 ใชก้ระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพืÉอนาํไปใช ้

   ตดัสินใจ แกปั้ญหาในการดาํเนินชีวิต และมีนิสยัรัก 

   การอ่าน 
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 สาระทีÉ 2 การเขียน 

 มาตรฐาน ท 2. 1 ใชก้ระบวนการเขียน เขียนสืÉอสาร เขียนเรียงความ  

   ยอ่ความและเขียนเรืÉองราวในรูปแบบต่าง ๆ เขียนรายงาน 

   ขอ้มูลสารสนเทศ และรายงานการศึกษาคน้ควา้อยา่งมี 

   ประสิทธิภาพ 

 สาระทีÉ 3 การฟัง การดู และการพูด 

 มาตรฐาน ท 3. 1 สามารถเลือกฟังและดูอยา่งมีวิจารณญาณ และพูดแสดง 

   ความรู้ ความคิด และความรู้สึกในโอกาสต่าง ๆ อยา่งมี 

   วิจารณญาณและสร้างสรรค ์

 สาระทีÉ 4 หลกัการใชภ้าษาไทย 

 มาตรฐาน ท 4. 1 เขา้ใจธรรมชาติของภาษาและหลกัภาษาไทย  

   การเปลีÉยนแปลงของภาษา และพลงัของภาษา ภูมิปัญญา 

   ทางภาษา และรักษาภาษาไทยไวเ้ป็นสมบติัของชาติ 

 สาระทีÉ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม 

 มาตรฐาน ท 5. 1 เขา้ใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและ 

   วรรณกรรมไทยอยา่งเห็นคุณค่า และนาํมาประยกุตใ์ชใ้น 

   ชีวิตจริง 

 หลกัสูตรการศึกษาขัÊนพืÊนฐาน พทุธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย

ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ไดก้าํหนดคุณภาพของผูเ้รียนไวด้งันีÊ  (กระทรวงศึกษาธิการ, 

สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขัÊนพืÊนฐาน, สาํนกัวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 

2551, หนา้ 3-7)  

 1. อ่านออกเสียงบทร้อยแกว้และบทร้อยกรองเป็นทาํนองเสนาะไดถู้กตอ้ง เขา้ใจ

ความหมายโดยตรงและความหมายโดยนยั จบัใจความสาํคญัและรายละเอียดของสิÉงทีÉ

อ่าน แสดงความคิดเห็นและขอ้โตแ้ยง้เกีÉยวกบัเรืÉองทีÉอ่าน และเขียนกรอบแนวคิด  

ผงัความคิด ยอ่ความ เขียนรายงานจากสิÉงทีÉอ่านได ้วิเคราะห์ วิจารณ์ อยา่งมีเหตุผล  

ลาํดบัความอยา่งมีขัÊนตอนและความเป็นไปไดข้องเรืÉองทีÉอ่าน รวมทัÊงประเมินความ

ถูกตอ้งของขอ้มูลทีÉใชส้นบัสนุนจากเรืÉองทีÉอ่าน 
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 2. เขียนสืÉอสารดว้ยลายมือทีÉอ่านง่าย ชดัเจน ใชถ้อ้ยคาํไดถู้กตอ้งเหมาะสมตาม

ระดบัภาษา เขียนคาํขวญั คาํคม คาํอวยพรในโอกาสต่าง ๆ โฆษณา คติพจน์ สุนทรพจน์ 

ชีวประวติั อตัชีวประวติั และประสบการณ์ต่าง ๆ เขียนยอ่ความ จดหมายกิจธุระ แบบ

กรอกสมคัรงาน เขียนวิเคราะห์ วิจารณ์ และแสดงความรู้ ความคิดหรือโตแ้ยง้อยา่งมี

เหตุผล เขียนรายงานการศึกษาคน้ควา้และเขียนโครงงาน 

 3. พูดแสดงความคิดเห็น วิเคราะห์ วิจารณ์ ประเมินสิÉงทีÉไดจ้ากการฟังและดู  

นาํขอ้คิดไปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนั พูดรายงานเรืÉองหรือประเดน็ทีÉไดจ้าก

การศึกษาคน้ควา้อยา่งเป็นระบบ มีศิลปะในการพูด พูดในโอกาสต่าง ๆ ไดต้รงตาม

วตัถุประสงค ์และพูดโนม้นา้วอยา่งมีเหตุผล น่าเชืÉอถือ มีมารยาทในการฟัง ดู และพูด 

 4. เขา้ใจและใชค้าํราชาศพัท ์คาํบาลีสนัสกฤต คาํภาษาถิÉน คาํภาษาต่างประเทศ 

คาํทบัศพัท ์และศพัทบ์ญัญติัในภาษาไทย วิเคราะห์ความแตกต่างในภาษาพูด ภาษาเขียน 

โครงสร้างของประโยครวม ประโยคซ้อน ลกัษณะภาษาทีÉเป็นทางการ กึÉ งทางการ  

และไม่เป็นทางการ แต่งบทร้อยกรองประเภทกลอนสุภาพ กาพย ์และโครงสีÉสุภาพ 

 5. สรุปเนืÊอหาวรรณคดีและวรรณกรรมทีÉอ่าน วิเคราะห์ตวัละครสาํคญั วิถีชีวิต

ไทย และคุณค่าทีÉไดรั้บจากวรรณคดี วรรณกรรม และบทอาขยาน พร้อมทัÊงสรุปความรู้ 

ขอ้คิด เพืÉอนาํไปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตจริง 

 

การเรียนรู้ 

 

ความหมายของการเรียนรู้ 

 มีผูใ้ห้นิยามความหมายของการเรียนรู้ไว ้

 สุรางค ์ โคว้ตะกลู (2553, หนา้ 47) ให้ความหมายของการเรียนรู้ว่า การเรียนรู้ 

หมายถึง การเปลีÉยนแปลงดา้นพฤติกรรมทีÉเป็นผลมาจากประสบการณ์ และการมี

ปฏิสมัพนัธ์กบัสิÉงแวดลอ้มทีÉอยูร่อบตวั 

 ทิศนา  แขมมณี (2553, หนา้ 476) ให้ความหมายของการเรียนรู้ว่า การเรียนรู้ 

หมายถึง กระบวนการเรียนรู้อยา่งเป็นขัÊนตอน ทีÉมีส่วนช่วยให้บุคคลเกิดการ

เปลีÉยนแปลงดา้นพฤติกรรม และเป็นทีÉยอมรับของนกัการศึกษา 
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 ชยัวฒัน์  สุทธิรัตน์ (2554, หนา้ 47) ให้ความหมายของการเรียนรู้ว่า การเรียนรู้ 

หมายถึง การเปลีÉยนแปลงพฤติกรรม ซึÉ งการเปลีÉยนแปลงนัÊนจะเกิดขึÊนแบบถาวร  

ซึÉ งเป็นผลทีÉเกิดขึÊนจากกระบวนการเรียนรู้ 

 จากการศึกษาเรืÉองการเรียนรู้ ผูวิ้จยัสรุปความหมายของการเรียนรู้ได ้ดงันีÊ   

การเรียนรู้ หมายถึง การเปลีÉยนแปลงของพฤติกรรม ซึÉ งมีผลมาจากประสบการณ์และ

สิÉงแวดลอ้มทีÉอยูร่อบตวั 

 

อุปกรณ์แบบหน้าจอสัมผสั (tablets) 

 

ความหมายของอุปกรณ์หน้าจอสัมผัส (tablets) 

 อุปกรณ์แบบหนา้จอสมัผสั เรียกสัÊน ๆ ว่า แทบ็เลต็ (tablets) เป็นคอมพิวเตอร์

ส่วนบุคคลชนิดหนึÉงทีÉสามารถพกพาไดแ้ละใชห้นา้จอสมัผสัในการทาํงาน ออกแบบให้

สามารถทาํงานไดด้ว้ยตวัเอง ซึÉ งเป็นแนวคิดทีÉไดรั้บความสนใจอยา่งมาก หลงัจากทีÉ

บริษทัไมโครซอฟตไ์ดเ้ปิดตวั Microsoft Tablets PC เมืÉอปี 2001 อุปกรณ์หนา้จอสมัผสั

ต่างจากคอมพิวเตอร์ตัÊงโต๊ะตรงทีÉไม่มีแป้นพิมพใ์นการใชง้านแต่จะใชแ้ป้นพิมพเ์สมือน

จริงในการใชง้าน และจะมีอุปกรณ์ไร้สายสาํหรับการเชืÉอมต่ออินเทอร์เน็ตและระบบ

เครือข่ายภายในจะมีระบบปฏิบติัการทัÊงทีÉเป็น Android Windows และ IOS  

(ไพฑูรย ์ ศรีฟ้า, 2554) 

 กิตติศกัดิÍ   แป้นงาม และชุติมา  เบญ็จมินทร์ (2555, หนา้ 2) ไดก้ล่าวถึง แทบ็เลต็ 

ไวว้่า แทบ็เลต็คือ เครืÉองคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลทีÉสามารถพกพาไปไหนมาไหนได ้

ทาํงานดว้ยการสมัผสัหนา้จอเปลีÉยนคาํสั Éงดว้ยการเขียนมาเป็นรูปภาพ สามารถทาํงานได้

ดว้ยตนเอง แทบ็เลต็ ไม่เหมือนคอมพิวเตอร์ตัÊงโต๊ะทีÉไม่มีแป้นพิมพใ์นการใชง้าน แต่จะ

ใชพิ้มพเ์สมือนจริงในการใชง้าน มีแป้นพิมพป์รากฏบนหนา้จอใชก้ารสมัผสัในการพิมพ์

และทุกเครืÉองจะมีอุปกรณ์ไร้สายสาํหรับการเชืÉอมตอ่อินเทอร์เน็ตและระบบเครือข่าย

ภายใน 

 ไพฑูรย ์ศรีฟ้า (2554) ไดก้ล่าวถึง แทบ็เลต็ ไวว้่า แทบ็เลต็เป็นคอมพิวเตอร์ส่วน

บุคคลชนิดหนึÉง มีขนาดเลก็กว่าคอมพิวเตอร์โนต้บุก๊พกพาง่าย นํÊ าหนกัเบา มีคียบ์อร์ด 
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ในตวั หนา้จอเป็นระบบสมัผสั ปรับหมุนจอไดอ้ตัโนมติั แบตเตอร์รีÉ  ใชง้านไดน้านกว่า

คอมพิวเตอร์พกพาทั Éวไป ระบบปฏิบติัการมีทัÊงทีÉเป็น Android, IOS, และ Windows 

ระบบการเชืÉอมต่อสญัญาณเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีทัÊงทีÉเป็น Wi-Fi และ Wi-Fi + 3G 

ซอฟตแ์วร์ทีÉใชก้บัแทบ็เลต็ นิยมเรียกว่าแอพพลิเคชั Éน (applications) 

 จากการศึกษาความหมายของแทบ็เลต็ทีÉนกัการศึกษาไดก้ล่าวไว ้ผูวิ้จยัพอสรุป 

ไดด้งันีÊ  

 แทบ็เลต็ คือเครืÉองคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลทีÉมีขนาดเลก็ พกพาง่าย มีระบบการ

ทาํงานดว้ยการสมัผสั ปรับหมุนหน้าจอไดอ้ตัโนมติั มีการเชืÉอมต่อระบบอินเทอร์เน็ต

และระบบเครือข่ายภายในมีระบบปฏิบติัการบนเครืÉองทีÉเป็น Android, IOSและ

Windows แทบ็เลต็ใชซ้อฟตแ์วร์ทีÉเรียกว่าแอพพลิเคชนั 

 

ลักษณะทัÉวไปของแท็บเล็ต 

 ลกัษณะภายนอกทั Éวไปของอปุกรณ์แบบหนา้จอสมัผสั (สํานกังานส่งเสริม-

การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอธัยาศยัภาคเหนือ, 2554) 

 จะตอ้งมีลกัษณะภาพรวมภายใตม้าตรฐานการใชง้าน และจุดประสงค ์

ทีÉไม่แตกต่างกนั ไดแ้ก่ 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 2  ลกัษณะภายนอกทั Éวไปของแทบ็เลต็ 

 

 1. รูปลกัษณ์ ทีÉมีลกัษณะทรงสีÉเหลีÉยมต่างขนาดกนั มีลกัษณะแบน มีความหนา

โดยประมาณไม่เกิน 1.5 ซม. มีกลอ้งทัÊงดา้นหนา้ และดา้นหลงั 
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 2. ขนาดมิติของเครืÉอง มีหลากหลายขนาด ขึÊนอยูก่บัการเลือกใชง้านของผูที้É

นาํไปใช ้การวดัขนาดของอุปกรณ์แบบหนา้จอสมัผสั จะวดัค่าตามแนวทแยงของหนา้จอ 

การควบคุมและส่งผา่นขอ้มูลผา่นระบบแป้นพิมพเ์สมือนบนหน้าจอ ดว้ยระบบสมัผสั 

ซึÉ งในการป้อนขอ้มูล แบ่งเป็นสองกลุ่มหลกั ๆ คือ แบบใชเ้ขียนหรือสั Éงผา่นปากกาหรือ

ทีÉเรียกว่า Pen-Based/Stylus-Based กบัการสั Éงงานผา่นการสมัผสัดว้ยปลายนิÊวโดยตรง 

Finger-Based/Touch-Based 

 3. ช่องเชืÉอมต่อขอ้มูลภายนอก สภาพทั ÉวไปสามารถเชืÉอมต่อกบัอปุกรณ์ภายนอก

ไดด้ว้ยระบบไร้สาย WiFi, บลูทูธ, สญัญาณโทรศพัท ์และเชืÉอมต่อสายมาตรฐาน เช่น 

USB, HDMI 3.0, Bluetooth, WIFI 802.11a/b/g/n, AGPS รวมถึงช่องต่อสาํหรับอ่าน

ขอ้มูลจาก Card ต่าง ๆ ซึÉ งช่องเชืÉอมต่ออุปกรณ์ภายนอก แต่ละยีÉห้อจะทาํออกมา

สนบัสนุนผลิตภณัฑข์องตนเองอยา่งหลากหลาย 

 4. เทคโนโลยี ไดแ้ก่ 

  4.1 กลอ้ง ซึÉ งส่วนใหญ่จะมี 2 กลอ้งทัÊงดา้นหนา้และดา้นหลงัรวมถึงแฟลต 

ช่วยในการถ่ายภาพ 

  4.2 เทคโนโลยีดา้นวีดีโอ ไดแ้ก่ สนบัสนุนการเล่นวีดีโอ การบนัทึกวีดีโอ 

การส่งขอ้ความแบบวีดีโอ และสตรีมมิÉง รวมถึงมีการจดัการคลงัขอ้มูลวีดีโอ 

  4.3 ระบบบริหารจดัการส่วนบุคคล ไดแ้ก่ ปฏิทิน ระบบตารางนดัหมาย 

นาฬิกาเวลาทั Éวโลก เครืÉองคิดเลข สมุดบนัทึก เป็นตน้ 

  4.4 เทคโนโลยีดา้นเสียง รองรับการให้เสียงทีÉดี มีเครืÉองเล่นเพลง เทคโนโลย ี

เสียงแบบต่าง ๆ รวมถึงมีการจดัคลงัขอ้มูลเสียง 

  4.5 เทคโนโลยีการจดัการเอกสาร มี eReader สาํหรับอ่านเอกสาร  

มี Document Viewer เป็นตน้ 

  4.6 สนบัสนุนการแสดงภาพ มีโปรแกรมเฉพาะในการบริหารจดัการ ซึÉ งเป็น

ลกัษณะเฉพาะของแต่ละยีÉห้อ 

 5. คุณลกัษณะเฉพาะทั Éว ๆ ไป ของอุปกรณ์แบบหนา้จอสมัผสั 

  5.1 ขนาดเลก็ บาง นํÊ าหนกัเบา พกพาสะดวก 
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  5.2 เป็นสมุดบนัทึกอิเลก็ทรอนิกส์ทีÉกาํหนดการนดัหมาย วนั เวลา กิจกรรม

และการแจง้เตือน 

  5.3 เป็นเครืÉองอ่านหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ทุกประเภท เขา้ถึงบริการหนงัสือ

ออนไลน์ไดทุ้กแห่งทีÉมีให้บริการ 

  5.4 ให้ระยะเวลาการทาํงานทีÉยาวนานกว่า 

  5.5 สามารถเขา้ถึงและใชง้านเครือข่ายทีÉรวดเร็วทัÊง อีเมลล,์ เวบ็ไซตไ์ดจ้าก 

ทุกทีÉ (WiFi, เครือข่ายโทรศพัท)์ 

  5.6 รองรับความเป็นมลัติมีเดียไดส้มบูรณ์ สามารถใชเ้ป็นเครืÉองเล่นเพลง  

ดูภาพยนตร์ หรือนาํเสนองาน 

  5.7 สามารถแกไ้ข เพิÉมเติมขอ้มูลได ้ผา่นทางแป้นพิมพเ์สมือนบนหน้าจอ 

หรือแป้นพิมพต์่อพ่วง 

  5.8 สามารถเขียนดว้ยลายมือดว้ยปากกาดิจิตอลและแปลงเป็นตวัอกัษรได้

อตัโนมติั 

  5.9 สามารถแสดงเอกสารขอ้มูลหรือแกไ้ขงาน Microsoft Office 

  5.10  เป็นกรอบรูปดิจิตอล อลับัÊมรูปอิเลก็ทรอนิกส์ 

  5.11  มีแอพพลิเคชนัเสริม เพืÉอรองรับหรือปรับเปลีÉยนการทาํงานของผูใ้ชไ้ด้

หลากหลาย 

  5.12  เครืÉองมือจดบนัทึก นดัหมาย ใชใ้นงานนาํเสนอ 

  5.13  ทาํหนา้ทีÉอืÉน เช่น ติดตามข่าวสารผา่นเวบ็ไซตต์่าง ๆ เล่นเกมส์ ฟังเพลง 

เป็นตน้ 

 

คณุสมบัติของอุปกรณ์แบบหน้าจอสัมผัสกับการจดัการเรียนการสอน 

 พกัตร์เพียงเพญ็  ดิษสละ (2555) ไดก้ล่าวถึงคุณสมบติัของอปุกรณ์แบบหนา้จอ

สมัผสักบัการจดัการเรียนการสอนดงันีÊ  

 1. ใชแ้ทนตาํราเรียนได ้สามารถบรรจุไฟลที์Éเป็นไฟลดิ์จิตอลไดเ้ป็นจาํนวน

มากมาย อาจจะเทียบไดก้บัหนงัสือจาํนวนหลายร้อยเล่ม 
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 2. ใชบ้นัทึกขอ้มูลการเรียนการสอนไดห้ลากหลายรูปแบบ สามารถจดบนัทึกได้

แบบลายนิÊวมือหรือพิมพข์อ้ความลงในเครืÉอง หรือเลือกจะบนัทึกเสียง ถ่ายภาพนิÉง และ

วีดีโอ 

 3. สามารถเชืÉอมต่อขอ้มูลต่าง ๆ ไดโ้ดยง่าย เชืÉอมต่ออินเทอร์เน็ตไร้สายได ้

สามารถเรียนผา่นระบบการศึกษาออนไลน์ได ้แกปั้ญหาเรืÉองความขาดแคลน 

และไม่ทั Éวถึงของการศึกษาได ้

 4. สามารถใชแ้อพพลิเคชั Éนเป็นสืÉอประกอบการเรียนการสอน ใชแ้ทนสืÉอการ

เรียนการสอนแอพพลิเคชั Éนต่าง ๆ ทีÉอยูใ่นอุปกรณ์แบบหนา้จอสมัผสัเป็นสืÉอการเรียน

เครืÉองมือฝึกหดั เพืÉอเสริมสร้างความรู้ดา้นต่าง ๆ มากมาย เช่น แผนทีÉ ภาพจากเวบ็ไซต ์

คลิปวีดีโอ 

 5. ใชสื้Éอสารผา่นระบบอินเทอร์เน็ตไร้สาย ครูและนกัเรียนทีÉใชอุ้ปกรณ์แบบ

หนา้จอสมัผสัสามารถติดต่อสืÉอสารกนันอกเวลาเรียนไดส่้งอีเมลติ์ดต่อสืÉอสารกนั  

ใชโ้ปรแกรมพูดคุยปรึกษากนัได ้

 

หลักการและแนวคดิ 

 ปาริชาต  สุวรรณมา (2556) ไดก้ล่าวถึงหลกัการและแนวคิดแทบ็เลต็ 

ไวไ้ดน่้าสนใจอยา่งมากว่าแนวคิดของการนาํแทบ็เลต็มาเป็นเครืÉองมือในการจดัการเรียน

การสอน เพืÉอเปิดโลกเทคโนโลยีสู่หอ้งเรียนดิจิตอล เพราะแทบ็เลต็เป็นอปุกรณ์

คอมพิวเตอร์ชนิดหนึÉงทีÉอาํนวยความสะดวกในการทาํงานและการศึกษา โดยแทบ็เลต็ 

มีความเหมาะสมในดา้นของความเรียบง่าย ขนาดใกลเ้คียงกบัหนงัสือ และแสดงผล

คลา้ยหนงัสือ สามารถออกแบบใหท้นทาน ใชง้านไดง่้ายกว่าอุปกรณ์ชนิดอืÉน และ

สะดวกต่อการพกพานํÊ าหนกัเบา 

 

คณุลักษณะของแท็บเล็ต 

 วศิน เพิÉมทรัพย,์ ศรีนลิน พิมพป์ระเสริฐ, จินตวีร์ พนัธ์แกว้, อิสริยา ตณัฑะพานิชกุล 

และพิจาริณี สวสัดินนัทน์ (2553, หน้า 12) ไดก้ล่าวถึง คุณลกัษณะของแทบ็เลต็ ไดว้่า 

คุณลกัษณะของคอมพิวเตอร์พกพาแบบแทบ็เลต็ สาํหรับคอมพิวเตอร์ในรูปแบบ 
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แทบ็เลต็ ในปัจจุบนันัÊนมีหลายค่าย ซึÉ งส่วนใหญ่แลว้ ไดพ้ฒันาและปรับปรุงระบบ 

ปฏิบติัการทีÉปรับมาจากโทรศพัทมื์อถือพวก Smartphone เช่น Android ของ Google, 

WebOS ของ Palm นอกจากนีÊยงัมี Meego ทีÉเป็นความร่วมมือระหว่าง Nokia และ Intel 

นอกจากนัÊน ยงัมีอีกหลากหลายค่ายทีÉไดพ้ฒันาและปรับปรุงแทบ็เลต็คอมพิวเตอร์

ออกมาใชก้นัอยา่งแพร่หลาย 

 กิตติศกัดิÍ  แป้นงาน และชุติมา เบญ็จมินทร์ (2554, หนา้ 4) ไดก้ล่าวถึง 

คุณลกัษณะของแทบ็เลต็ไวว้่า แทบ็เลต็ มีความแตกต่างจาก Desktop PC, Notebook PC 

และ Smartphone คือ การใชจ้อภาพแบบ Touchscreen การสมัผสัในการสั Éงงานและป้อน

ขอ้มูลเป็นหลกั และอาจใช ้Virtual Keyboards สาํหรับป้อนขอ้มูลแทน Keyboard ปกติ 

หรือใช ้Hand Writing Recognition แปลงการเขียนลายเส้นแทน Keyboard ซึÉ งนาํมาใช้

ทาํงานในเชิงทดแทนคอมพิวเตอร์มากกว่าโทรศพัท ์

 บริษทั ดิจิตอลโฟกสั (2554) ไดก้ล่าวถึงคุณลกัษณะของแทบ็เลต็ ไวว้่า แทบ็เลต็

ตอ้งมีคุณสมบติั เช่น ความเสถียรภาพ ระบบรักษาความปลอดภยั สามารถรองรับกบั

แอพพลิเคชนัทีÉทาํงานได ้เช่น สามารถใชป้ากกาอิเลก็ทรอนิกส์ ร่วมกบัหนา้จอการ

ทาํงานแบบ Touch Screen เพืÉอใชใ้นการสั Éงงาน มี Input Panel ซึÉ งเปรียบเสมือนกบั

คียบ์อร์ดออนสกรีน ในการป้อนขอ้มูลเขา้สู่โปรแกรมรองรับการเปลีÉยนลายมือให้เป็น

ขอ้ความดว้ย เพืÉอบนัทึกลงในไฟลเ์อกสารได ้สามารถเปลีÉยนแทบ็เลต็ให้เป็น Digital 

Writing Note ในการเก็บขอ้มูลรูปแบบเดียวกบัลายมือ และเก็บลงในแทบ็เลต็ได้

เหมือนกบัเอกสารอิเลก็ทรอนิกส์ รองรับระบบสั Éงงานดว้ยเสียง เพืÉอสั Éงงานให้แทบ็เลต็

ทาํงานไดต้ามเสียงทีÉสั Éง นอกจากนัÊนยงัป้อนขอ้ความลงเป็นเสียง เพืÉอใหโ้ปรแกรม

สามารถเปลีÉยนเสียงใหก้ลายเป็นขอ้ความได ้ซึÉ งปัจจุบนัแทบ็เลต็ รองรับคุณสมบติันีÊ ได้

เพียงสามภาษาเท่านัÊนคือ องักฤษ จีน และญีÉปุ่ น หน้าจอคมชดัอ่านขอ้ความไดง่้ายดว้ย

เทคโนโลยี Clear Type ซึÉ งช่วยให้ขอ้ความบนหนา้จอนัÊนคมชดั สามารถอ่านไดอ้ยา่ง

สะดวก คุณสมบติัของการหมุนหนา้จอไดใ้นตวั ช่วยให้ง่ายต่อการใชง้านเอกสาร 

หรือว่าอ่านขอ้มูลอิเลก็ทรอนิกส์ในรูปแบบต่าง ๆ ไดส้ะดวกรองรับระบบไวร์เลส

เน็ตเวิร์กในตวั ช่วยให้สะดวกในการใชง้าน รองรับฟังก์ชนัการทาํงานแบบ Hot 

Docking คือ สามารถติดตัÊง หรือประกอบแทบ็เลต็เขา้กบัตวัดอ็กกิÊงได ้โดยไม่จาํเป็นตอ้ง
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ปิดเครืÉองก่อน นํÊ าหนกัเบา ทาํให้ง่ายต่อพกพา แบตเตอรีÉสามารถใชง้านไดท้นนานกว่า  

มีคุณสมบติัทีÉเรียกว่า Fast Standby Resume ซึÉ งช่วยให้แทบ็เลต็ทีÉเขา้สู่โหมด Standby 

เพืÉอประหยดัพลงังานสามารถกลบัมาสู่โหมด Ready เพืÉอเตรียมสาํหรับการใชง้านไดเ้ร็ว 

ภายใน 5 วินาที ซึÉ งทาํให้การทาํงานไม่ติดขดัจากการศึกษาคุณลกัษณะของคุณลกัษณะ

ของแทบ็เลต็ ผูวิ้จยัพอสรุปได ้ดงันีÊ  คุณลกัษณะของแทบ็เลต็ มีระบบการทาํงานดว้ยการ

สมัผสั เป็นการทาํงานหรือสั Éงงานและป้อนขอ้มูลเป็นหลกัดว้ยระบบการใชจ้อภาพแบบ

ทชัสกรีน ปรับหมุนหนา้จอไดอ้ตัโนมติั มีนํÊ าหนกัเบา พกพาสะดวกและแบตเตอรีÉ ทีÉใช้

งานไดน้าน โดยผูใ้ชต้อ้งการใชง้านโทรศพัทมื์อถือทีÉมีความสามารถในการทาํงาน

ทดแทนคอมพิวเตอร์ได ้

 

ระบบปฏิบัติการสําหรับแท็บเล็ต 

 สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขัÊนพืÊนฐาน, สาํนกัเทคโนโลยีเพืÉอการเรียน

การสอน (2555, หนา้ 29) ไดก้ล่าวถึง ระบบปฏิบติัการสาํหรับแทบ็เลต็ว่า

ระบบปฏิบติัการ (Operating System--OS) เป็นโปรแกรม (software) ทีÉทาํหนา้ทีÉเป็น

ตวักลางระหว่างฮาร์ดแวร์ (hardware) และโปรแกรมประยกุต ์(applications software) 

เครืÉองคอมพิวเตอร์ทั Éวไป จะตอ้งทาํการติดตัÊงระบบปฏิบติัการก่อนจึงจะสามารถใชง้าน

ได ้ระบบปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ทีÉนิยมใช ้ไดแ้ก่ ระบบปฏิบติัการไมโครซอฟตวิ์นโดวส์

(Microsoft Windows OS) ระบบปฏิบติัการแมค (Mac OS) ระบบปฏิบติัการลินุกซ์ 

(Linux) ระบบปฏิบติัการในแทบ็เลต็ ทีÉนิยมใชใ้นปัจจุบนัมีระบบปฏิบติัการอยู ่3 ระบบ 

คือ 

 ระบบทีÉ 1 ไอโอเอส (iOS) ชืÉอเดิมคือ ไอโฟนโอเอส (iPhone OS) เป็น

ระบบปฏิบติัการสาํหรับสมาร์ทโฟน ของบริษทัแอปเปิล โดยเริÉมตน้พฒันาสาํหรับใชใ้น

โทรศพัทไ์อโฟน และไดพ้ฒันาต่อใชส้าํหรับไอพอดทชั และไอแพด 

 ระบบทีÉ 2 แอนดรอยด ์(android) เป็นระบบปฏิบติัการสาํหรับอุปกรณ์แบบ

พกพา เช่นโทรศพัท ์แทบ็เลต็เน็ตบุ๊ก เป็นระบบปฏิบติัการทีÉสามารถใชไ้ดฟ้รี จึงทาํให้

บริษทัผูผ้ลิตแทบ็เลต็นาํไปใชอ้ยา่งกวา้งขวาง 
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 ระบบทีÉ 3 ระบบปฏิบติัการ Windows 7 เป็นระบบปฏิบติัการของบริษทั

ไมโครซอฟตโ์ครงการแทบ็เลต็พีซีเพืÉอการศึกษาไทย เลือกใชแ้ทบ็เลต็ทีÉใช้

ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์ซึÉ งเป็นซอฟตแ์วร์ระบบเปิด (open source) ทีÉอนุญาตให้

นกัพฒันาหรือผูที้Éสนใจสามารถดาวน์โหลด Source Code เพืÉอนาํไปพฒันาในแบบฉบบั

ของตน หรือนาํไปใส่ไวใ้นผลิตภณัฑข์องตนเอง ซึÉ งก็มีหลายบริษทัชัÊนนาํทีÉไดน้าํ 

แอนดรอยด ์ไปเป็นระบบปฏิบติัการบนแทบ็เลต็ของตนเอง เช่น SAMSUNG ไดน้าํแอน

ดรอยดม์าพฒันา โดยสร้างแอพพลิเคชนัเพิÉมเติมทีÉมีชืÉอว่า TouchWiz ซึÉ งเป็นระบบติดต่อ

กบัใชที้Éพฒันาต่อยอดจากแอนดรอยด ์ทาํให้การใชง้านง่ายต่อผูใ้ชม้ากขึÊน 

 

ประโยชน์ของแท็บเล็ต 

 ปาริชาต  สุวรรณมา (2556) ไดก้ล่าวถึง ประโยชน์ของแทบ็เลต็ว่า แทบ็เลต็

สามารถใชแ้สดง Text Book ไดดี้ สามารถแสดงสิÉงทีÉไม่สามารถแสดงไดใ้นกระดาษ 

เช่น ภาพ วิดีโอ หรือเสียง เราคงไม่สามารถอ่านทาํนองเพลงได ้แต่ในแทบ็เลต็เรา

สามารถไล่นิÊวไปตาม Sheet Music เพืÉอเล่นเพลงได ้ดว้ยการสมัผสัปลายนิÊวเราอาจไดดู้

ภาพของ Martin Luther King. ไปพร้อมกบัการฟังวาทะของเขา ผลลพัธ์ของการใช ้

แทบ็เลต็คือประสบการณ์ทีÉเกิดจากการผสมผสานการเรียนรู้ และยงัเป็นทีÉถูกใจของ

ผูเ้รียนอีกดว้ย รวมทัÊงการ Highlight ขอ้ความหรือการเขียนขอ้ความสรุปไวที้Éแถบว่าง  ๆ

 แทบ็เลต็เหมาะสมกบัวิถีชีวิตของนกัเรียน จุดเด่นของแทบ็เลต็คือ ความบางเบา 

และทาํงานไดเ้ร็ว ทาํให้น่าใชม้ากกว่า Laptop หรือ Notebook แบตเตอร์รีÉ ใชง้านไดน้าน 

ทาํให้ไม่ตอ้งพกพาทีÉชาร์จแบตเตอรีÉ  ไม่ตอ้งกงัวลวา่จะลืมสิÉงทีÉครูบอกเกีÉยวกบัขอ้สอบ

กลางภาค เพราะนกัเรียนสามารถใชโ้ปรแกรมในแทบ็เลต็เพืÉอฟังสิÉงทีÉครูบรรยาย มีการ

แข่งขนัการสร้าง Application บนแทบ็เลต็ ปัจจุบนัมีการพฒันาซอฟตแ์วร์ส่วนใหญ่มี

แนวโนม้เพืÉอใชง้านบนแทบ็เลต็ นอกจากนีÊ  ในจาํนวนโปรแกรมประยกุตน์บัพนัทีÉมีอยู่

สามารถใชเ้รียนรู้ทางออนไลน์ได ้แทบ็เลต็สามารถนาํไปใชร่้วมกบัการศึกษาในดา้น

ของ IT สามารถนาํไปใชร่้วมกบั Cloud-base solution ได ้นกัเรียนสามารถทาํงานไดท้กุ

ทีÉ และมั Éนใจไดว้่าจะปลอดภยัจากภยัออนไลน์ นอกจากนีÊยงัใชส้าํหรับการบริหารจดัการ

เวลา เหตุการณ์ และเป็นเกมเพืÉอผอ่นคลาย 
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 ธวชัชยั  เกิดประดบั (2555) ไดก้ล่าวถึง ประโยชน์ของแทบ็เลต็กบัการจดั

การศึกษา การใชเ้ทคโนโลยเีพืÉอเป็นเครืÉองมือในการจดัการเรียนรู้ หรือ จดักิจกรรม 

การเรียนการสอนจาํเป็นตอ้งเป็นแทบ็เลต็หรือไม่ เป็น Notebook หรือ คอมพิวเตอร์ได้

หรือไม่ ถา้วิเคราะห์กนัตอ้งถึงการศึกษาในปัจจุบนั เทคโนโลยทีีÉกระตุน้ให้การศึกษาเกิด

การตืÉนตวัมากทีÉสุดคือแทบ็เลต็ ขอ้ดีของแทบ็เลต็คือ พกพาสะดวก จอ Touch Screen  

ใชง้านง่าย เป็นเทคโนโลยีทีÉมีความทนัสมยั ช่วยพฒันาฝึกฝนการอ่านให้เดก็ได้

นอกเหนือจากการอ่านหนงัสือ สืบคน้หาขอ้มูลไดง่้าย สามารถศึกษา คน้ควา้ขอ้มูลต่าง ๆ 

ทีÉอยากรู้ไดต้ลอดเวลา นอกจากนัÊนคุณสมบติัทีÉเด่นชดัของแทบ็เลต็ คือแทบ็เลต็หนึÉง

เครืÉอง หมายถึงหนงัสือเรียนจาํนวนมหาศาล หรือ หมายถึงห้องสมุดชัÊนดีทีÉเก็บหนงัสือ

จาํนวนมากมาย หรือหมายถึงการแจกสมุดจดบนัทึก สืÉอการเรียนการสอนแบบมลัติมีเดีย 

เครืÉองอดัเสียง สมุดรายงาน Presentation ฯลฯ และแทบ็เลต็หนึÉงเครืÉองยงัสามารถเขา้สู่

ฐานขอ้มูลทีÉใหญ่ทีÉสุดในโลก คืออินเทอร์เน็ต 

 แทบ็เลต็หนึÉงเครืÉองนัÊนสามารถบรรจุหนงัสือไดเ้ป็นพนั ๆ เล่ม โดยผูอ้่าน

สามารถเลือกเล่มไหนขึÊนมาอ่านก่อนก็ได ้ความสามารถพิเศษอีกอยา่งหนึÉงของ แทบ็เลต็

คือการเชืÉอมโยงครูอาจารย ์และนกัเรียน นกัศึกษา เขา้ดว้ยกนัผา่นทางระบบอินเทอร์เน็ต 

ทาํให้ขอ้จาํกดัเรืÉองสถานทีÉในการเรียนการสอนหมดไป ครูอาจารย ์และนกัเรียน

นกัศึกษา สามารถอยูก่นัคนละทีÉแต่เขา้มาเรียนพร้อมกนัแบบเห็นหนา้เห็นตาผา่นทาง

กลอ้งทีÉถูกติดตัÊงมาบนแทบ็เลต็ได ้จึงทาํให้การเรียนการสอนทางไกลเกิดขึÊนไดอ้ยา่ง

ง่ายดาย และเขา้ไปถึงกลุ่มคนทุกชัÊนไม่ว่าจะอยูใ่นชนบทห่างไกลแค่ไหนก็ตาม  

ในมุมมองการศึกษา ถา้เราพิมพห์นงัสือในห้องสมุดแจกให้นกัเรียนทุกคน ซึÉ งตอ้งใช้

งบประมาณมหาศาล แจกเท่าไรก็ไม่พอถา้เดก็มีแทบ็เลต็เราสามารถทาํหนงัสือเป็น  

e-Book แจกไดไ้ม่จาํกดัให้นกัเรียนอ่านหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ อ่านแลว้กอ็ปปีÊ ได ้ 

จดบนัทึกได ้เอาไปทาํรายงานได ้การทาํรายงานก็ทาํ Presentation นาํเสนออาจารยแ์ละ

เพืÉอน ๆ ไดโ้ดยมีโปรแกรมสาํหรับทาํการนาํเสนอผลงานอยูบ่นแทบ็เลต็นั Éนเอง  

เป็นห้องเรียนแห่งอนาคต เพราะฉะนัÊน ความสาํเร็จของแทบ็เลต็ผลทีÉจะเกิดประโยชน์

กบัเดก็นกัเรียนตลอดจนวงการการศึกษามีอยา่งมากมาย 
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 ประเทศต่าง ๆ จึงไดมี้การนาํแทบ็เลต็เขา้มาเป็นเครืÉองมือในการจดักิจกรรม 

การเรียนการสอนการสร้างองคค์วามรู้ให้กบันกัเรียน หรือการให้นกัเรียนไดเ้ปิด

วิสยัทศัน์ในการเรียนรู้ เสมือนกบัการเปิดโลกเทคโนโลยีสู่ห้องเรียนดิจิตอล ดงัตวัอยา่ง

ของการพฒันาการศึกษาในประเทศต่าง ๆ ทีÉนาํแทบ็เลต็เขา้มาเพืÉอปรับแกจุ้ดอ่อนและ

พฒันาการจดัการเรียนการสอน สหรัฐอเมริกามีการพฒันาการศึกษาในรูปแบบห้องเรียน

แห่งอนาคต โดยสนบัสนุนให้ครูทาํบทสอนทีÉให้เดก็นกัเรียนไดใ้ชแ้ทบ็เลต็เพืÉอเชืÉอมต่อ

หลกัสูตรและขอ้มูลในโลกอินเทอร์เน็ตเพืÉอคน้ควา้หาความรู้ ในยโุรป มีการตัÊง

หน่วยงานส่งเสริมให้มีการพฒันาการเรียนการสอนโดยใชแ้ทบ็เลต็แก่โรงเรียนและครู

โดยการให้ทุน และให้ความรู้ ฝัÉงเอเชียของเรา ประเทศเกาหลีใต ้ซึÉ งเป็นผูน้าํในการใช้

เทคโนโลยีเพืÉอการพฒันาคน ไดเ้ลง็เห็นประโยชน์มหาศาลของอุปกรณ์ชิÊนนีÊ จึงประกาศ

ให้การเรียนการสอนระดบัประถมเป็นดิจิตอลทัÊงหมดภายในปี 2014 โดยจะมีการนาํ

แทบ็เลต็เขา้มาใชใ้นการเรียนการสอน รัฐบาลเกาหลีใตไ้ดทุ้่มงบประมาณกว่า 2,400 

ลา้นเหรียญสหรัฐ เพืÉอให้การศึกษาแบบ Tablet-based เสร็จสมบูรณ์แบบในปี 2015 

รัฐบาลเกาหลีใตล้งทุนให้บทเรียน ขอ้สอบ หนงัสือทัÊงหมดจะอยูใ่นแบบดิจิตอลใน

อนาคตเดก็เกาหลีใตไ้ม่ตอ้งมีหนงัสือเยอะ ๆ อีกแลว้ ในสิงคโปร์ เพืÉอนบา้นของเราไดมี้

การนาํ iPad มาใชใ้นห้องเรียนชัÊนมธัยมเพืÉอสอนในวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และ

ภูมิศาสตร์แลว้ส่วนประเทศไทยเราเองนบัไดว้่าเป็น ประเทศทีÉตืÉนตวัในเรืÉองนีÊ ระดบัผูน้าํ

ของภูมิภาค ศาสตราจารยพิ์เศษ ดร. ภาวิช ทองโรจน์ อดีตเลขา สาํนกังานคณะกรรมการ

การอุดมศึกษา ผูร่้างนโยบายการศึกษาพรรคเพืÉอไทยไดป้ระกาศนโยบายแจกแทบ็เลต็ฟรี

ให้เดก็ ป. 1 ทุกคน สร้างความสั Éนสะเทือนให้วงการการศึกษาไทย 

 จากการศึกษาประโยชน์และขอ้ดีของแทบ็เลต็ ผูวิ้จยัพอสรุปได ้ดงันีÊ  แทบ็เลต็มี

ประโยชน์กบัการจดัการศึกษา โดยใชเ้ทคโนโลยเีพืÉอเป็นเครืÉองมือในการจดัการเรียนรู้ 

โดยมีจุดเด่น คือ ช่วยกระตุน้การเรียนรู้ให้แก่ผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี ดว้ยจอทชัสกีนทีÉใช้

งานง่าย มีขนาดเลก็ ความบางเบาและทาํงานไดเ้ร็ว ช่วยแสดงภาพ วิดีโอ หรือ เสียง  

สิÉงทีÉไม่สามารถแสดงไดใ้นกระดาษ ช่วยพฒันาฝึกทกัษะในการฟัง พูด อ่าน และเขียน 

ให้แก่เดก็ สืบคน้หาขอ้มูลไดง่้าย สามารถศึกษา คน้ควา้ขอ้มูลต่าง ๆ ทีÉอยากรู้ได้

ตลอดเวลา ทัÊงนีÊสามารถนาํแทบ็เลต็ เขา้มาช่วยเป็นเครืÉองมือในการเรียนรู้หรือสืÉอการ-
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สอนเรียนการสอน ทดแทนจุดอ่อนดา้นการศึกษา เช่น การเรียนรู้ผา่นแทบ็เลต็ผา่น 

Social Network ใชง้านไดง่้าย สะดวกต่อการเรียนรู้ ทุกทีÉทุกเวลา สถานทีÉ และระยะทาง 

 

ขอบเขตของการใช้แท็บเล็ตเพืÉอการศึกษา 

 การใชแ้ทบ็เลต็เพืÉอการศึกษามี 3 ขอบข่าย คือ การใช ้Tablet สาํหรับงานบริหาร 

งานวิชาการ และงานบริการ (สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขัÊนพืÊนฐาน, สาํนกั-

เทคโนโลยีเพืÉอการเรียนการสอน, 2555, หนา้ 14) โดยมีรายละเอียด ดงันีÊ  

 1. การใช ้Tablet สาํหรับงานบริหาร เป็นการใชค้อมพิวเตอร์พกพา เพืÉอช่วยให้

ผูบ้ริหารมีขอ้มูลสาํหรับการตดัสินใจ และประเมินกิจกรรม หรือโครงการต่าง ๆ ดว้ยการ

บนัทึกขอ้มูล และเชืÉอมต่อขอ้มูลกบัฐานขอ้มูลออนไลน์ 

 2. การใช ้Tablet สาํหรับงานวิชาการ คือ การนาํแทบ็เลต็มาใชเ้ป็นสืÉอหลกั  

สืÉอเสริม และแบบผสมผสานในการจดัการเรียนการสอน  

 3. การใช ้Tablet สาํหรับงานบริการ คือ การนาํแทบ็เลต็มาใชใ้นดา้นการบริการ

ความรู้ เช่น การบริการในห้องสมุด ศูนยค์วามรู้ และบริการถามตอบขอ้สงสยั 

 

บทบาทของนักเรียนในการใช้แท็บเล็ตเพืÉอการศึกษา 

 การใช ้Tablet ของนกัเรียนเพืÉอการศึกษา มีบทบาท ดงันีÊ  (สาํนกังาน-

คณะกรรมการการศึกษาขัÊนพืÊนฐาน, สาํนกัเทคโนโลยีเพืÉอการเรียนการสอน, 2555,  

หนา้ 19) 

 1. ศึกษาหาความรู้ ความเขา้ใจ ประโยชน์ ตลอดจนคุณธรรมและจริยธรรมใน

การใช ้Tablet เพืÉอการศึกษา 

 2. ใชเ้ป็นแหล่งความรู้ แหล่งปฏิบติัการ และการทาํงานทีÉไดรั้บมอบหมาย  

 3. ศึกษาคาํชีÊแจงหลกัการทาํงาน เครืÉองมือ การใชง้านแทบ็เลต็ และปฏิบติัตาม

คาํแนะนาํอยา่งตัÊงใจ 

 4. ดูแล และเก็บรักษาแทบ็เลต็ใหอ้ยูใ่นสภาพดี ไม่ทาํลายหรือปลอ่ยใหเ้สียหาย 

หรือสูญหาย 
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แอพพลิเคชัÉนบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ 

 

ความหมายของระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์   

 ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์(android operating system) คือ ชุดซอฟทแ์วร์ หรือ

แพลตฟอร์ม (platform) สาํหรับอุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์ ทีÉมีหน่วยประมวลผลเป็น

ส่วนประกอบ เช่น คอมพิวเตอร์, โทรศพัทมื์อถือ (mobile phone) และแทบ็เลต็ (tablets) 

เป็นตน้ กูเกิลแอนดรอยด ์เป็นชืÉอเรียกอยา่งเป็นทางการของแอนดรอยด ์เนืÉองจากใน

ปัจจุบนับริษทักูเกิลเป็นผูที้Éถือสิทธิบตัรในตราสญัญลกัษณ์ ชืÉอ และรหสัตน้ฉบบั 

(source code) ของแอนดรอยด ์ภายใตเ้งืÉอนไขการพฒันาแบบ GNL โดยเปิดให้

นกัพฒันาโปรแกรม (developer) สามารถนาํรหสัตน้ฉบบัไปพฒันาต่อไดอ้ยา่งเปิดเผย 

(open source) ทาํให้แอนดรอยดมี์ผูพ้ฒันาซอฟแวร์เป็นจาํนวนมาก และพฒันาไปได้

อยา่งรวดเร็วแอนดรอยดเ์ปิดตวัอยา่งเป็นทางการเมืÉอวนัทีÉ 5 พฤษภาคมพุทธศกัราช 2550 

ปัจจุบนัมีผูพ้ฒันากว่า 52 องคก์ร ประกอบดว้ยบริษทัซอฟทแ์วร์ บริษทัผูผ้ลิตอปุกรณ์

บริษทัผูผ้ลิตชิÊนส่วนอิเลก็ทรอนิกส์ บริษทัผูใ้ห้บริการเครือข่าย  

และบริษทัทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการสืÉอสาร ฯลฯ (สุมน  คณานิตย,์ 2558, หนา้ 19) 

 

ประเภทของแอนดรอยด์ 

 เนืÉองจากแอนดรอยดเ์ปิดให้นกัพฒันาโปรแกรมเขา้ไปดูรหสัตน้ฉบบั (source 

code) ได ้ทาํให้มีผูพ้ฒันาโปรแกรมจากหลายฝ่ายนาํรหสัตน้ฉบบัมาปรับแต่งและสร้าง

แอนดรอยดใ์นแบบฉบบัของตนเองขึÊน ดงันัÊนจึงแบ่งประเภทของแอนดรอยดอ์อกได้

เป็น 3 ประเภท ดงัต่อไปนีÊ  

 1. Android Open Source Project (AOSP) เป็นแอนดรอยดป์ระเภทแรกทีÉกูเกิล

อนุญาติให้นาํตน้ฉบบัแบบเปิด (open source) ไปติดตัÊงและใชง้านในอุปกรณ์ต่าง ๆ ได้

โดยไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้ายใด  ๆ

 2. Open Handset Mobile (OHM) เป็นแอนดรอยดที์Éไดรั้บการพฒันาร่วมกบักลุ่ม

บริษทัผูผ้ลิตอุปกรณ์พกพา ทีÉเขา้ร่วมกบักเูกิลในนาม Open Handset Alliances (OHA) 

ซึÉ งบริษทัเหล่านีÊ  จะพฒันาแอนดรอยดใ์นแบบฉบบัของตนออกมา โดยทีÉรูปร่างหนา้ตา
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การแสดงผลและฟังก์ชั Éนการใชง้านต่าง ๆ จะมีความเป็นเอกลกัษณ์ และมีลิขสิทธิÍ เป็น

ของตน พร้อมไดรั้บสิทธิÍ ในการมีบริการเสริมต่าง ๆ จากกูเกิล ทีÉเรียกว่า Google Mobile 

Service (GMS) ซึÉ งเป็นบริการเสริมทีÉทาํใหแ้อนดรอยดมี์ประสิทธิภาพ เป็นไปตาม

จุดประสงคข์องแอนดรอยด ์แต่การจะไดม้าซึÉ ง GMS นัÊน ผูผ้ลิตจะตอ้งทดสอบระบบ

และขออนุญาตกบัทางกเูกิลก่อนจึงจะนาํเครืÉองออกสู่ตลาดได ้

 3. Cooking หรือ Customize เป็นแอนดรอยดที์Éนกัพฒันาโปรแกรมสามารถนาํ

รหสัตน้ฉบบั (source code) จากแหล่งต่าง ๆ มาปรับแต่ง ในแบบฉบบัของตนเอง โดย

ตอ้งทาํการปลดล๊อคสิทธิÍ การใชง้านอุปกรณ์ หรือ Unlock เครืÉองเสียก่อนจึงจะสามารถ

ติดตัÊงได ้ซึÉ งแอนดรอยดป์ระเภทนีÊ ถือเป็นประเภททีÉมีความสามารถมากทีÉสุดเท่าทีÉ

อุปกรณ์เครืÉองนัÊน ๆ จะรองรับได ้เนืÉองจากไดรั้บการปรับแต่งใหเ้ขา้กบัอุปกรณ์นัÊน ๆ

จากผูใ้ชง้านจริง (สุมน  คณานิตย,์ 2558, หนา้ 19) 

 

 
 

ภาพ 3  โลโกข้องระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์

 

โครงสร้างของแอนดรอยด์ 

 เพืÉอให้สามารถมองภาพโดยรวมของระบบไดท้ัÊงหมด นกัพฒันาโปรแกรม

จาํเป็นตอ้งทาํความเขา้ใจโครงสร้างของระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์ซึÉ งจะทาํให้

นกัพฒันาโปแกรมสามารถเขา้ใจถึงกระบวนการทาํงานไดดี้ยิ ÉงขึÊน และสามารถนาํไป

ช่วยในการออกแบบโปรแกรมทีÉตอ้งการพฒันา เพืÉอให้เกิดประสิทธิภาพในการทาํงาน

ไดดี้ยิ ÉงขึÊน 
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ภาพ 4  โครงสร้างของระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์

 

 จากโครงสร้างของระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์จะเห็นไดว้่า มีการแบ่งออกเป็น

ส่วน ๆ ซึÉ งแต่ละส่วนก็จะมีความเกีÉยวเนืÉองกนั โดยส่วนบนสุดจะเป็นส่วนทีÉผูใ้ชง้านจะ

ติดต่อไดโ้ดยตรง ซึÉ งก็คือส่วนของแอพพลิเคชั Éน จากนัÊนก็จะลาํดบัลงมาเป็น

องคป์ระกอบอืÉน ๆ ตามลาํดบั และสุดทา้ยจะเป็นส่วนทีÉติดต่อกบัอุปกรณ์โดยผา่นทาง 

Linux Kernel ซึÉ งโครงสร้างของแอนดรอยด ์สามารถอธิบายเป็นส่วน ๆ  

(ทศพล  ตน้สมบติั, 2556) ไดด้งันีÊ  

 Applications คือ ส่วนของโปรแกรมทีÉมีมากบัระบบปฏิบติัการ หรือเป็นกลุ่มของ

โปรแกรมทีÉผูใ้ชง้านไดท้าํการติดตัÊงไว ้โดยผูใ้ชง้านสามารถเรียกใชโ้ปรแกรมต่าง ๆ ได้

โดยตรง ซึÉ งการทาํงานของแต่ละโปรแกรมจะเป็นไปตามทีÉผูพ้ฒันาโปรแกรมได้

ออกแบบและเขียนโคด้โปรแกรมเอาไว ้

 Application Framework คือ ส่วนทีÉพฒันาขึÊนเพืÉอใหน้กัพฒันาโปรแกรมสามารถ

พฒันาโปรแกรมไดส้ะดวก และมีประสิทธิภาพมากยิ ÉงขึÊน โดยทีÉนกัพฒันาโปรแกรม 
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ไม่จาํเป็นตอ้งพฒันาในส่วนทีÉมีความยุง่ยากมาก ๆ เพียงแค่ทาํการศึกษาถึงวิธีการเรียกใช้

งาน Application Framework ในส่วนทีÉตอ้งการใชง้าน แลว้นาํมาใชง้าน ซึÉ งมีหลายกลุ่ม

ดว้ยกนั ตวัอยา่งเช่น 

 Activities Manager  เป็นกลุ่มของชุดคาํสั ÉงทีÉจดัการเกีÉยวกบัวงจรการทาํงาน 

   ของหนา้ต่างโปรแกรม (activity) 

 Content Providers เป็นกลุ่มของชุดคาํสั Éง ทีÉใชใ้นการเขา้ถึงขอ้มูลของ 

   โปรแกรมอืÉน และสามารถแบ่งปันขอ้มูลให้โปรแกรม 

   อืÉนเขา้ถึงได ้  

 View System  เป็นกลุ่มของชุดคาํสั ÉงทีÉเกีÉยวกบัการจดัการโครงสร้าง 

   ของหนา้จอทีÉแสดงผลในส่วนทีÉติดตอ่กบัผูใ้ชง้าน  

   (user interface) 

 Telephony Manager  เป็นกลุ่มของชุดคาํสั ÉงทีÉใชใ้นการเขา้ถึงขอ้มูล 

   ดา้นโทรศพัท ์เช่น หมายเลขโทรศพัท ์เป็นตน้ 

 Resource Manager  เป็นกลุ่มของชุดคาํสั Éงในการเขา้ถึงขอ้มูลทีÉเป็น 

   ขอ้ความ, รูปภาพ 

 Location Manager  เป็นกลุ่มของชุดคาํสั ÉงทีÉเกีÉยวกบัตาํแหน่งทางภูมิศาสตร์  

   ทีÉระบบปฏิบติัการไดรั้บค่าจากอุปกรณ์ 

 Notification Manager  เป็นกลุ่มของชุดคาํสั ÉงทีÉจะถกูเรียกใชเ้มืÉอโปรแกรม  

   ตอ้งการแสดงผลใหก้บัผูใ้ชง้าน ผา่นทางแถบสถานะ 

   (status bar) ของหนา้จอ 

 Libraries คือ ส่วนของชุดคาํสั ÉงทีÉพฒันาดว้ย C/C++ โดยแบ่งชุดคาํสั Éงออกเป็น

กลุ่มตามวตัถุประสงคข์องการใชง้าน เช่น Surface Manage จดัการเกีÉยวกบัการแสดงผล, 

Media Framework จดัการเกีÉยวกบัการการแสดงภาพและเสียง, Open GL | ES และ SGL 

จดัการเกีÉยวกบัภาพ 3 มิติ และ 2 มิติ, SQLite จดัการเกีÉยวกบัระบบฐานขอ้มูล เป็นตน้ 

 Android Runtime คือ ส่วนทีÉมี Darvik Virtual Machine ทีÉถูกออกแบบมา เพืÉอให้

ทาํงานบนอุปกรณ์ทีÉมี หน่วยความจาํ (memory), หน่วยประมวลผลกลาง (CPU) และ

พลงังาน (battery) ทีÉจาํกดั ซึÉ งการทาํงานของ Darvik Virtual Machine จะทาํหนา้ทีÉ 
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แปลงไฟลที์Éตอ้งการทาํงาน ไปเป็นไฟล ์.DEX ก่อนการทาํงาน เหตุผลก็เพืÉอให้มี

ประสิทธิภาพเพิÉมขึÊนเมืÉอใชง้านกบั หน่วยประมวลผลกลางทีÉมีความเร็วไม่มาก  

ส่วนต่อมาคือ Core Libraries ทีÉเป็นส่วนรวบรวมคาํสั Éงและชุดคาํสั Éงสาํคญั โดยถูกเขียน

ดว้ยภาษาจาวา (Java language) 

 Linux Kernel คือ ส่วนทีÉเป็นหวัใจสาํคญั ในจดัการกบับริการหลกัของ 

ระบบปฏิบติัการ เช่น เรืÉองหน่วยความจาํ พลงังาน ติดต่อกบัอปุกรณ์ต่าง ๆ  

ความปลอดภยั เครือข่าย โดยแอนดรอยดไ์ดน้าํเอาส่วนนีÊมาจากระบบปฏิบติัการลินุกซ์ 

รุ่น 2.6 (Linux 2.6 Kernel) ซึÉ งไดมี้การออกแบบมาเป็นอยา่งดี 

 

ความหมายของแอพพลิเคชัÉน (Application) 

 แอพพลิเคชั Éน (application) หรือ แอพ (app) หมายถึง โปรแกรมประเภทหนึÉง 

ทีÉถูกสร้างขึÊนเพืÉอใชง้านบนโทรศพัทเ์คลืÉอนทีÉ (mobile phone) หรือแทบ็เลต็ (tablets) 

โดยแอพพลิเคชั ÉนนัÊนเราจะเห็นไดใ้นโทรศพัทมื์อถือ หรือแทบ็เลต็ทีÉใชร้ะบบปฏิบติัการ

แอนดรอยด ์(android) และ iOS (สุมน  คณานิตย,์ 2558, หนา้ 19) 

 

สืÉอการเรียนการสอน (instructional media) 

 

ความหมายของสืÉอการเรียนการสอน 

 สืÉอการเรียนการสอน หมายถึง ตวักลาง หรือช่องทางถ่ายทอดองคค์วามรู้ ทกัษะ 

ประสบการณ์ จากแหลง่ความรู้ไปสู่ผูเ้รียน และทาํให้เกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

เป็นตวักลางทีÉช่วยให้การสืÉอสารระหว่างผูส้อน และผูเ้รียนไดรั้บรู้ข่าวสารซึÉ งกนัและกนั 

สืÉอการสอนเป็นส่วนหนึÉงทีÉทาํให้ผูเ้รียนเขา้ใจเนืÊอหาของบทเรียนไดร้วดเร็วขึÊน สืÉอการ-

เรียนเป็นสิÉงทีÉทาํให้ผูเ้รียนเขา้ใจบทเรียนมากยิ ÉงขึÊน ซึÉ งทัÊงสืÉอการเรียนและสืÉอการสอน 

ผูเ้รียนจะบรรลุจุดประสงคก์ารเรียนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพนัÊน ผูส้อนจะตอ้งมีความรู้ 

ความเชีÉยวชาญในศาสตร์นัÊน ๆ และจะตอ้งมีเทคนิควิธีการต่าง ๆ เพืÉอสามารถถ่ายทอด

ความรู้และประสบการณ์ต่าง ๆ ไปสู่ผูเ้รียนไดอ้ยา่งเตม็ศกัยภาพ หรือมีการใชสื้Éอการ

เรียนการสอนทีÉน่าประทบัใจ ผูส้อนจึงจาํเป็นตอ้งมีความรู้ดา้นการรับรู้การเรียนรู้ 
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สืÉอความหมาย ความสาํคญัและความหมายของสืÉอในขัÊนพืÊนฐานก่อน เพืÉอการเลือกสืÉอ

การเรียนการสอนให้เหมาะสมกบัเนืÊอหาวิชา เพืÉอการพฒันาและการใชสื้Éอการเรียนการ

สอนให้เหมาะสมกบัการรับรู้ของผูเ้รียนเพืÉอใหก้ารจดักิจกรรมการเรียนการสอนบรรลุ

วตัถุประสงคที์ÉตัÊงไว ้(ปณิตา  วรรณพิรุณ, 2553,หนา้ 3) 

 สืÉอ หมายถึง ตวักลาง หรือพาหะ ทีÉจะทาํให้สิÉงหนึÉงเดินทางไปถึงอีกจุดหนึÉง  

ซึÉ งเป็นจุดหมายปลายทาง เช่น การส่งข่าวสารขอ้มูลต่าง ๆ เป็นตวัเชืÉอมโยงระหว่าง 

จุดส่ง และจุดรับสาร 

 การสอนเป็นการกระทาํของผูส้อน เพืÉอทีÉจะให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้โดยการส่ง

สาร หรือสิÉงบอกกล่าวต่าง ๆ แต่การให้สิÉงบอกกล่าวต่าง ๆ ไดน้ัÊนจะตอ้งอาศยัตวักลาง 

หรือพาหะเป็นเครืÉองช่วยจึงเรียกสิÉงนีÊ ว่าเป็น สืÉอการสอน 

 ตวักลางทีÉใชใ้นการส่งสิÉงบอกกล่าวนีÊ  นอกจากจะเรียกว่า สืÉอการสอน แลว้ยงัมี

ชืÉออืÉน ๆ ทีÉเรียกแตกต่างกนัออกไป แต่ทาํหนา้ทีÉคลา้ยคลึงกนั อุปกรณ์ช่วยสอน 

(teaching aids) สืÉอการเรียนการสอน โสตทศันวสัดุอุปกรณ์ เป็นตน้ (วลัลภ 

จนัทร์ตระกลู, 2543, หนา้ 1) 

 สืÉอเสริม คือ สืÉอทีÉขยายเนืÊอหา และประสบการณ์ทีÉผูเ้รียนไม่สามารถเขา้ใจอยา่ง

ถ่องแทจ้ากสืÉอหลกัทัÊงนีÊ เพืÉอให้ผูเ้รียนเกิดความเขา้ใจชดัเจนยิ ÉงขึÊน และช่วยให้ผูเ้รียนทีÉมี

ความสามารถในการเรียนรู้ทีÉแตกต่างกนัให้เขา้ใจเนืÊอหาไดดี้ยิ ÉงขึÊน 

(มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช, 2554) 

 สรุปไดว้่า สืÉอการเรียนการสอน หมายถึง การนาํอุปกรณ์ช่วยสอนต่าง ๆ ระบบ

และวิธีการมาเป็นตวักลางในการให้การศึกษาแก่ผูเ้รียนไดบ้รรลจุุดมุ่งหมายในการเรียน

การสอนอยา่งมีประสิทธิภาพ และทัÊงนีÊ เพืÉอให้ผูเ้รียนไดรั้บรู้อยา่งเตม็ศกัยภาพ ผูส้อนจึง

จาํเป็นตอ้งมีความรู้ ความเชีÉยวชาญในศาสตร์นัÊน ๆ ดว้ย 

 

ประเภทของสืÉอการเรียนการสอน 

 ประเภทของสืÉอการเรียนการสอนแบ่งตามคุณลกัษณะได ้4 ประเภทคือ 

 1. สืÉอประเภทวสัดุ ไดแ้ก่ สไลด ์แผน่ใส เอกสาร ตาํรา สารเคมี สิÉงพิมพ ์ 

และคู่มือการฝึกปฏิบติั 



 
 
 

 
 

 

31 
 

 2. สืÉอประเภทอปุกรณ์ ไดแ้ก่ ของจริง หุ่นจาํลอง เครืÉองเล่นเทปเสียง เครืÉองเล่น 

วีดีทศัน์ อุปกรณ์และเครืÉองมือในห้องปฏิบติัการ 

 3. สืÉอประเภทเทคนิคหรือวิธีการ ไดแ้ก่ การสาธิต การอภิปรายกลุ่ม การฝึก

ปฏิบติัการฝึกงาน การจดันิทรรศการ และสถานการณ์จาํลอง 

 4. สืÉอประเภทคอมพิวเตอร์ ไดแ้ก่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน การนาํเสนอดว้ย

คอมพิวเตอร์ การใชอิ้นทราเน็ตและอินเทอร์เน็ต เพืÉอการติดต่อสืÉอสารอิเลก็ทรอนิกส์

หรืออีเมล ์และการใชเ้วิลดไ์วดเ์วบ็ 

 

การเลือกใช้สืÉอการเรียนการสอน 

 การเลือกสืÉอการเรียนการสอนมาใชก้บัการสอนนัÊนควรคาํนึงถึงความเหมาะสม

ต่าง ๆ (วลัลภ  จนัทร์ตระกูล, 2543, หนา้ 10-11) ดงัต่อไปนีÊ  

 1. ความเหมาะสมกบัวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมของบทเรียน การเรียนการสอน

มีเป้าหมายตอ้งการให้ผูเ้รียนเรียนรู้ในดา้นใด (สติปัญญา ทกัษะ หรือทศันคติ) และอยูใ่น

ระดบัใดไดก้าํหนดให้มีความสาํคญัในการทีÉตอ้งเรียนรู้เพียงใด 

 2. ความเหมาะสมกบัลกัษณะเนืÊอหา เนืÊอหาวิชาง่าย ๆ ไม่ยากซบัซ้อนอาจเขา้ใจ

ไดโ้ดยการใชค้าํพูดกอ็าจใชเ้พียงการเขียนแสดงดว้ยขอ้ความ แต่ถา้เป็นเนืÊอหาวิชา 

ทีÉซบัซ้อนก็ตอ้งพยายามหาสืÉอการสอนทีÉจะแสดงให้เห็นถึงหลกัการ การทาํงานของ

กลไกชิÊนส่วน หรือชุดทดลองสาธิตมาแสดงให้เห็นจริง หรือตอ้งถ่ายเป็นภาพยนตร์  

วีดีทศัน์มาฉาย ควบคุมความเร็วให้เห็นอยา่งชดัเจน 

 3. ความเหมาะสมกบัลกัษณะกิจกรรมการเรียนการสอน สืÉอแต่ละประเภทอาจมี

ขอ้จาํกดัในการให้ผูเ้รียนมีกิจกรรมร่วม และสืÉอการสอนบางประเภทก็แทบจะไร้ค่า  

ถา้หากผูส้อนไม่สามารถจะใชไ้ดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพนั Éนคือ ผูส้อนละโอกาสทีÉจะให้

ผูเ้รียนมีกิจกรรมร่วม โดยปกติผูส้อนตอ้งพยายามให้ผูเ้รียนไดมี้กิจกรรมร่วมในการใช้

สืÉอการสอนให้มากทีÉสุด 

 4. ความเหมาะสมสอดคลอ้งกบัองคป์ระกอบต่าง ๆ แต่ละองคป์ระกอบจะมี

เงืÉอนไขแตกต่างกนัควรพิจารณาในลกัษณะความสมัพนัธ์ซึÉ งกนัและกนั 
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เทคนิคการใช้สืÉอการสอน 

 ในการใชสื้Éอการสอนต่าง ๆ ยอ่มมีเทคนิคแตกต่างกนัไปตามแต่ว่าจะใชสื้Éอการ-

สอนใดในเรืÉองใดกบัใคร แต่หลกัการทีÉจะตอ้งคาํนึงถึงอยูเ่สมอก็คือ เงืÉอนไขการเรียนรู้ 

ของสกินเนอร์ (skinner) ไดใ้ห้ขอ้เสนอแนะในการใชสื้Éอการสอนไวด้งันีÊ   

(วลัลภ  จนัทร์ตระกลู, 2543, หนา้ 11) 

 1. ไม่มีวิธีการสอน หรือวสัดุประกอบการสอนใดทีÉสามารถใชก้บันกัเรียน และ

บทเรียนทั Éวไปได ้วิธีการสอนและวสัดุประกอบการสอนแต่ละประเภทยอ่มมี

จุดมุ่งหมายเฉพาะ 

 2. ในบทเรียนหนึÉง ๆ ไม่ควรใชสื้Éอการสอนมากเกินไป ควรเพียงแต่เท่าทีÉจาํเป็น

เท่านัÊน ในบางครัÊ งก็ไม่ควรใชสื้Éอการสอนอยา่งเดียวตลอด 

 3. สืÉอการสอนทีÉใช ้ควรจะสอดคลอ้งกบับทเรียน และกระบวนการสอน 

 4. สืÉอการสอน ควรสร้างให้เกิดโอกาสทีÉผูเ้รียนจะไดมี้ส่วนร่วมในการเตรียม 

และการใชก่้อให้เกิดประสบการณ์ทีÉไม่ลืมง่าย 

 5. ก่อนใชสื้Éอการสอนในบทเรียน ผูส้อนควรไดท้ดลองใชเ้สียก่อนเพืÉอความ

มั Éนใจว่าจะใชไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้งมีประสิทธิภาพ นอกจากนัÊนตอ้งจดัเตรียมอปุกรณ์ประกอบ

ให้พร้อมดว้ย 

 

แนวทางในการพฒันาและการใช้สืÉอการเรียนรู้ 

 ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้ประสบผลสาํเร็จนัÊนครูผูส้อนจะตอ้งทาํการวาง

แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้พร้อม ๆ ไปกบัการผลิตและการใชสื้Éอการเรียนรู้ แนวทาง

ในการพฒันาสืÉอการเรียนรู้มีดงัต่อไปนีÊ  

 1. วิเคราะห์วตัถุประสงคเ์นืÊอหา 

 2. วิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรู้ทีÉสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคเ์นืÊอหา 

 3. ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ทีÉเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางควรพิจารณาลกัษณะ

ของกิจกรรม ดงัต่อไปนีÊ 

  3.1 ผูเ้รียนตอ้งลงมือปฏิบติัอยา่งตืÉนตวั 

  3.2 เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดศึ้กษาคน้ควา้จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ 
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  3.3 เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนมีอิสระในการคิดแกปั้ญหาหรือพฒันาชิÊนงาน  

หรือ โครงการ 

  3.4 ตอ้งคาํนึงให้ผูเ้รียนร่วมเรียนรู้หรือทาํงานเป็นกลุ่ม 

 4. วิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรู้ดงักล่าวขา้งตน้จะตอ้งสืÉอการเรียนรู้ประเภทใดทีÉ

ช่วยสร้างความเขา้ใจในความคิดรวบยอดนัÊนไดง่้ายยิ ÉงขึÊนโดยเนน้กิจกรรมทีÉผา่น

กระบวนการทีÉผูเ้รียนตอ้งลงมือคน้หาคาํตอบทาํความเขา้ใจดว้ยตนเอง หรือสะทอ้นการ

เนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง 

 5. จดัเตรียม สืÉอการเรียนรู้อาจจะผลิตขึÊนมาใหม่ หรือปรับปรุงจากของเดิมอาจ

อยูใ่นรูปของ 

  5.1 ชุดการทดลอง 

  5.2 ชุดกิจกรรม 

  5.3 สิÉงตีพิมพ ์เช่น เอกสาร ตาํรา วารสาร 

  5.4 เทคโนโลยีสารสนเทศต่าง ๆ เช่นอินเตอร์เน็ต E-Learning มลัติมีเดีย 

Web-based learning  

  5.5 แหลง่ตามธรรมชาติ 

  5.6 แหล่งการเรียนรู้อืÉน ๆ 

 6. นาํไปใชต้ามแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยเตรียมความพร้อมดา้นต่าง ๆ 

  6.1 ผูเ้รียน 

  6.2 ครูผูส้อน 

  6.3 สถานทีÉและสิÉงอาํนวยความสะดวก 

 7. ประเมินผลสืÉอโดยพิจารณาจาก 

  7.1 ประเมินผลผลิตคือ ประเมินคุณภาพของสืÉอการเรียนรู้โดยผา่น

ผูเ้ชีÉยวชาญ ดา้นต่าง ๆ ไดแ้ก่ ดา้นเนืÊอหาดา้นการออกแบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

ดา้นสืÉอ และดา้นประเมินผล 

  7.2 ประเมินบริบทการใชเ้พืÉอหาบริบททีÉเหมาะสมในการใชสื้Éอการเรียนรู้

อยา่งมีประสิทธิภาพในสภาพจริง เช่น การจดัจาํนวนสมาชิกในกลุ่ม ทีÉมีประสิทธิภาพ

สูงสุด ในกิจกรรมการแกปั้ญหาทีÉใช ้Web-based learning  
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  7.3 ประเมินดา้นความคิดเห็นเจตคติทีÉมีต่อการเรียนจากสืÉอการเรียนรู้ 

  7.4 ประเมินดา้นความสามารถ (performance) ของผูเ้รียนความสามารถของ

ผูเ้รียนประเมินไดจ้ากการกระทาํทีÉแสดงออกโดยตรงจาการทาํงานดา้นต่าง ๆ

ตวัอยา่งเช่น สถานการณ์ทีÉกาํหนดใหเ้ป็นสภาพจริงหรือใกลเ้คียงกบัสภาพจริงเปิด

โอกาสให้ผูเ้รียนแกปั้ญหา หรือปฏิบติังานจริง อาจประเมินไดจ้าก กระบวนการทาํงาน

กระบวนการคิด (cognitive process) โดยเฉพาะการคิดในระดบัสูง (higher-order 

thinking) ไดแ้ก่ การคิดวิเคราะห์ การคิดวิพากษวิ์จารณ์ การคิดแบบสร้างสรรคก์ารคิด

เชิงเหตุผล เป็นตน้ นอกจากนีÊ  อาจประเมินเกีÉยวกบักระบวนการทาํงาน เช่น 

กระบวนการการแกปั้ญหา 

  7.5 ประเมินดา้นผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน 

 

การหาผลสัมฤทธิÍทางการเรียนของผู้เรียน 

 

ความหมายของผลสัมฤทธิÍทางการเรียน 

 ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน (effectiveness หรือ achievement) หมายถึง ความรู้ของ

ผูเ้รียนทีÉแสดงออกในรูปของคะแนนหรือระดบัความสามารถในการทาํแบบทดสอบ 

หรือแบบฝึกหดัไดถู้กตอ้ง หลงัจากทีÉศึกษาเนืÊอหาบทเรียนแลว้ ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน

สามารถแสดงผลไดท้ัÊงเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ แต่ไม่นิยมนาํเสนอเป็นค่าโดด ๆ  

มกัเปรียบเทียบกบัเหตุการณ์ เงืÉอนไขต่าง ๆ หรือเปรียบเทียบระหว่างกลุ่มผูเ้รียนดว้ยกนั 

(มนตช์ยั  เทียนทอง, 2554, หนา้ 289-290) 

 

วิธีการหาผลสัมฤทธิÍทางการเรียนของผู้เรียน 

 วิธีการหาผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของผูเ้รียนดว้ยสืÉอการสอนในเชิงคุณภาพ  

จะพบว่ามีความสมัพนัธ์กบัแบบแผนการทดลอง และสมมติฐานทีÉตัÊงไว ้แนวทางการหา

ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของผูเ้รียน (มนตช์ยั  เทียนทอง, 2554, หนา้ 290-291) มีดงันีÊ  
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 1. แนวทางการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิÍ ก่อน และหลงัเรียน ตวัอยา่งเช่น 

ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของผูเ้รียนสูงขึÊนอยา่งมีนยัสาํคญัทีÉระดบั .05 หลงัจากเรียนผา่น

สืÉอการสอน เมืÉอเปรียบเทียบกบัก่อนการเรียน 

 2. แนวทางการเปรียบเทียบกบัวิธีการอืÉน ๆ เช่น ผลสมัฤทธิÍ ของผูเ้รียนทีÉเรียน

ดว้ยสืÉอการสอน กบัผูเ้รียนทีÉเรียนดว้ยวิธีสอนแบบปกติไม่แตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสาํคญั 

ทีÉระดบั .05 

 3. แนวทางการเปรียบเทียบกบักลุ่มอืÉน ๆ เช่น ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของกลุ่ม

ผูเ้รียนทีÉเรียนดว้ยสืÉอการสอนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีค่าสูงกว่ากลุ่มผูเ้รียนทีÉเรียนใน

ระบบศูนยก์ารเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05 การหาผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน

ของผูเ้รียนตามแบบแผนการทดลอง จึงตอ้งใชห้ลกัสถิติ เพืÉอสรุปความหมายในเชิงของ

การเปรียบเทียบ โดยใช ้z test, t test, ANOVA และ Chi-Square เป็นตน้ ซึÉ งแปล

ความหมายในเชิงคุณภาพหรือการเปรียบเทียบ โดยมั ÉวไปการพฒันาสืÉอการสอนสาํหรับ

การวิจยันัÊนเพืÉอยืนยนัดา้นคุณภาพของบทเรียนทีÉพฒันาขึÊน นอกจากจะหาประสิทธิภาพ

ของบทเรียนแลว้ ยงันิยมเปรียบเทียบผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของผูเ้รียนเมืÉอเรียนดว้ยสืÉอ

การสอนเรืÉองดงักล่าวดว้ย ถา้ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของผูเ้รียนมีคา่สูงขึÊน ก็จะเป็นสิÉงทีÉ

ยืนยนัไดถึ้งความสามารถของบทเรียนในการทาํใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดดี้ขึÊน 

 เมืÉอพิจารณาโครงสร้างบทเรียนทีÉออกแบบไวแ้ลว้สืÉอการสอนทีÉตอ้งการหา 

ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของผูเ้รียน จึงตอ้งประกอบดว้ยทัÊงแบบทดสอบก่อนเรียน และ

แบบทดสอบหลงับทเรียน ถา้หากมีแบบทดสอบก่อนบทเรียนทาํการทดสอบก่อน

บทเรียน (T1) และหลงัจากจบการศึกษาเนืÊอหาบทเรียน จึงทาํแบบทดสอบหลงับทเรียน 

(T2) หลงัจากนัÊนจึงนาํค่า T1 และ T2 ไปเปรียบเทียบความแตกต่างตามแบบแผนการ

ทดลองโดยใชส้ถิติ t test เปรียบเทียบความสมัพนัธ์ และสรุปผลทีÉไดต้ามสมมติฐานทีÉตัÊง

ไว ้ดงัภาพ 5 
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ภาพ 5  ค่าของ T1 และ T2 ตามแบบแผนการทดลองเพืÉอหาผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน 

ของผูเ้รียน 

 

ความหมายของผลสัมฤทธิÍทางการเรียน 

 ความหมายของการวดัผลสมัฤทธิÍ  ไดมี้ผูใ้ห้ความหมายไวด้งันีÊ  

 ไพศาล  หวงัพานิช (2531, หนา้ 65) กล่าวว่า คุณลกัษณะและความสามารถของ

บุคคลอนัเกิดจากการเรียนการสอนเป็นการเปลีÉยนแปลงพฤติกรรม และประสบการณ์ 

การเรียนรู้ทีÉเกิดจากการฝึกฝน อบรม หรือการสอน 

 นิภา  เมธธาวีชยั (2536, หนา้ 65) กล่าวว่า ความรู้สึกและทกัษะทีÉไดรั้บและ

พฒันามาจากการเรียนการสอนวิชาต่าง ๆ ครูอาศยัเครืÉองมือวดัผลช่วยในการศึกษา 

ว่านกัเรียนมีความรู้และทกัษะมากนอ้ยเพียงใด 
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 บุญธรรม  กิจปรีดาบริสุทธิÍ  (2535, หนา้ 51) กล่าวว่า เป้าหมายสาํคญัของ 

การสอบวดัผลสมัฤทธิÍ  คือ ตอ้งการให้ไดข้อ้มูลและสารสนเทศ เกีÉยวกบัผลการเรียนรู้

ของนกัเรียนนกัศึกษาทีÉเทีÉยงตรงเชืÉอถือได ้และนาํไปใชป้ระโยชน์ได ้

 นิตยา  นากองศรี (2553, หนา้ 87) กล่าวว่า การวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน 

หมายถึง การเรียนรู้ของนกัเรียนทัÊงทางดา้นปัญญา ความคิด และดา้นทกัษะปฏิบติัซึÉ ง

สามารถวดัไดโ้ดยการใชเ้ครืÉองมือวดัผล 

 จากความหมายดงักล่าวสรุปไดว้่า การวดัผลสมัฤทธิÍ  หมายถึง การเรียนรู้ของ

นกัเรียนทางดา้นปัญญา ความคิด และดา้นทกัษะปฏิบติั โดยใชเ้ครืÉองมือวดัผลทีÉ 

เทีÉยงตรงเชืÉอถือได ้ 

 

การวัดผลสัมฤทธิÍทางการเรียน 

 ความหมายของการวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน มีผูใ้ห้ความหมายของการวดัผล 

สมัฤทธิÍ ไวด้งันีÊ  

 นิภา  เมธธาวิชยั (2536, หนา้ 65) กล่าวว่า การวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนเป็น

วิธีการตรวจสอบว่านกัเรียนมีพฤติกรรมตามจุดมุ่งหมายของการศึกษาทีÉตัÊงไวเ้พียงใด 

การวดัผลสมัฤทธิÍ จดัเป็นการจดัการเปลีÉยนแปลงพฤติกรรมทีÉเกีÉยวขอ้งกบัสมรรถภาพ

ทางสมอง และสติปัญญาของนกัเรียน ภายหลงัจากทีÉไดเ้รียนไปแลว้ โดยใชแ้บบทดสอบ 

ซึÉ งการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ  เพืÉอใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูลจะตอ้งมี 

การวางแผนอยา่งดี เพืÉอทีÉจะให้ไดแ้บบทดสอบทีÉเป็นมาตรฐาน สามารถเก็บรวบรวม

ขอ้มูลไดอ้ยา่งเทีÉยงตรง คะแนนทีÉวดัมามีความเชืÉอมั Éนสูง แบบทดสอบทีÉใชใ้นการเกบ็

รวบรวมขอ้มูลจาํแนกประเภทตามแนวคิดเดิม แบ่งออกโดยใชเ้กณฑบ์างอยา่งจาํแนก 

เช่น จาํแนกตามรูปแบบของคาํถามและการตอบ จาํแนกตามลกัษณะการสร้าง จาํแนก

ตามปริมาณของผูที้Éสอบ จาํแนกวิธีดาํเนินการสอบ จาํแนกตามขอบเขตของเวลาทีÉใช้

ตอบขอ้สอบ จาํแนกตามสิÉงทีÉตอ้งการวดั การจาํแนกประเภทของแบบทดสอบแบ่งเป็น  

2 ประเภท คือ การวดัผลแบบอิงกลุ่ม กบัการวดัผลแบบอิงเกณฑ ์
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 1. การวดัผลแบบอิงกลุ่ม เกิดจากความเชืÉอในเรืÉองความแตกต่างระหว่างบุคคล 

โดยถือว่า บคุคลมีความสามารถเด่นหรือมีความสามรถดอ้ยอยูบ่า้ง คนส่วนใหญ่จะมี

ความสามารถปานกลาง ดงันัÊน การทดสอบแบบนีÊจะยึดเอาคนส่วนใหญ่เป็นหลกั 

ในการเปรียบเทียบ โดยพิจารณาผลของการสอบของบุคคลเปรียบเทียบกบัคนอืÉน ๆ 

ในกลุ่มเดียวกนั การแปลความหมายของคะแนนแบบนีÊจะทาํให้ครูทราบว่านกัเรียนคน

ไหนอยูใ่นตาํแหน่งใดของกลุ่ม 

 2. การวดัผลแบบอิงเกณฑ ์การวดัผลแบบนีÊยึดถือความเชืÉอเรืÉองการเรียน 

เพืÉอรอบรู้ โดยพยายามส่งเสริมให้ผูเ้รียนทัÊงหมดหรือเกือบทัÊงหมดประสบความสาํเร็จ

ในการเรียนแมว้่าผูเ้รียนจะมีลกัษณะแตกต่างก็ตาม ทุกคนควรไดรั้บการส่งเสริมและ

พฒันาให้ถึงขีดความสามารถสูงสุดของแต่ละบคุคลซึÉ งอาจใชเ้วลาต่างกนั การวดัผลแบบ

อิงเกณฑจึ์งเป็นการวดัโดยการเปรียบเทียบของคะแนนของแต่ละบุคคลกบัเกณฑห์รือ

มาตรฐานทีÉวางไว ้การวดัผลแบบนีÊจะช่วยให้ทราบวา่นกัเรียนรู้อะไรบา้ง และรู้มากนอ้ย

เพียงใด ดงันัÊนการวดัผลแบบอิงเกณฑจึ์งขึÊนอยูก่บัการกาํหนดเกณฑเ์ป็นสาํคญัการวดัผล

แบบนีÊยงัช่วยให้ครูทราบว่า จะตอ้งปรับปรุงการสอนในเนืÊอหาตอนใด เพืÉอทีÉจะไดบ้รรลุ

จุดประสงคที์Éวางไว ้ครูจะทราบถึงความกา้วหนา้ของนกัเรียน สามารถวิเคราะห์ถึงส่วน

ทีÉเก่ง หรือไม่เก่งของนกัเรียน (วรัญญา  วิศาลาภรณ์, 2533, หนา้ 12-17) 

 

หลักการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิÍ 

 ในการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนนัÊน ผูวิ้จยัไดท้าํการศึกษา

หลกัเกณฑก์ารสร้างแบบทดสอบไว ้ดงันีÊ  

 ฮอพสกินและแสตนเลน์ (วรัญญา  วิศาลาภรณ์, 2533, หนา้ 12-17)  

ไดเ้สนอแนวทางในการสร้างแบบทดสอบผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนไวด้งันีÊ  

 1. แบบทดสอบควรจะวดัประสงคส์าํคญัของการสอนและจุดประสงคที์Éควร 

จะวดั 

 2. แบบทดสอบควรสะทอ้นถึงเนืÊอหาสาระและกระบวนการ โดยมีสดัส่วน 

สมัพนัธ์กบัความสาํคญัและจุดมุ่งเนน้ของรายวิชา 
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 3. ธรรมชาติของแบบทดสอบควรจะสะทอ้นถึงจุดประสงคข์องการวดั เช่น  

วดัความแตกต่างระหว่างบคุคลหรือวดัการเรียนรู้ 

 4. ขอ้สอบควรมีความยาวทีÉพอเหมาะและมีระดบัความยากของภาษาทีÉใช ้

เหมาะสมกบัผูส้อบ ให้ขอ้เสนอแนะบางประการในการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ  

ทางการเรียน ดงัต่อไปนีÊ  

  4.1 การสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน ควรจะวดัตาม 

จุดมุ่งหมายทุกอยา่งในการสอนทัÊงจุดมุ่งหมายเฉพาะและจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม 

  4.2 ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน ควรจะวดัความเจริญงอกงามของนกัเรียนทีÉเรียน 

ว่ากา้วหนา้ไปสู่จุดมุ่งหมายทีÉวางไวห้รือไม่ 

  4.3 การวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน ควรจะเนน้ความสามารถทีÉจะใชค้วามรู้ 

นัÊนให้เป็นประโยชน์ หรือนาํความรู้ไปใชใ้นสถานการณ์ใหม่ ๆ ได ้

  4.4 การวดัผลควรเนน้ ความรู้ ความจาํ ความเขา้ใจของสิÉงทีÉเรียน เพืÉอทีÉจะ 

นาํไปใชใ้นระยะเวลานาน ๆ โดยเฉพาะโครงสร้างและแนวคิดความเขา้ใจมากกว่าการจาํ 

  4.5 การวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน ควรคาํนึงถึงขีดจาํกดัของเครืÉองมือ 

ทีÉใชว้ดั 

  4.6 การวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน ครูผูส้อนไม่สามารถวดัพฤติกรรมทีÉ

เปลีÉยนแปลงทุก ๆ อยา่งของผูเ้รียน สิÉงทีÉวดัเป็นเพียงตวัแทนของพฤติกรรมเท่านัÊน  

จึงตอ้งระวงัในการเลือกตวัแทนให้ดี ๆ 

 สรุปไดว้่า ในการสร้างแบบทดสอบผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน ควรคาํนึง

จุดประสงคห์ลายประการในการวดั เพืÉอให้ครอบคลมุถึงพฤติกรรมในการเรียนรู้ ไม่ว่า

จะเป็นความแตกต่างระหว่างบุคคล ภาษาทีÉใชแ้ละความเจริญกา้วหนา้ของการเรียนรู้ 

และในการทดลองครัÊ งนีÊ  ผูวิ้จยัจะใชแ้บบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ แบบอิงเกณฑ ์
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งานวิจัยทีÉเกีÉยวข้อง 

 

 กิตติพนัธ์  อุดมเศรษฐ์, ศรีวรรณ  ชุรินทร และอรัญญา  เชียงเงิน (2554) ไดท้าํ

การวิจยั เรืÉอง ผลการใช้แทบ็เลต็ในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์และวิชาภาษาไทย

กับนักเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 1 โรงเรียนปรินส์รอยแยลส์วิทยาลัย จังหวัดเชียงใหม่ 

ซึÉ งมีวตัถุประสงคเ์พืÉอศึกษาผลการใชแ้ทบ็เลต็ในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์และ

วิชาภาษาไทยกบันกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 1 กาํหนดกลุ่มตวัอยา่ง 1 ห้องเรียนจาํนวน

นกัเรียน 39 คนผูวิ้จยัไดเ้กบ็รวบรวมขอ้มูลโดยใชเ้ครืÉองมือในการวิจยัไดแ้ก่แผนการ

จดัการเรียนรู้ทีÉใชแ้ทบ็เลต็บทเรียนสาํเร็จรูปในแทบ็เลต็แบบทดสอบวดัความรู้

ความสามารถเฉพาะวิชาแบบประเมินทกัษะทางดา้นการใชสื้Éอเทคโนโลยีในการเรียนรู้ 

และแบบสอบถามความพึงพอใจในการใชแ้ทบ็เลต็ในการจดัการเรียนการสอนเก็บ

รวบรวมขอ้มูลโดยการประเมินความรู้ความเขา้ใจในเนืÊอหาและทกัษะเฉพาะวิชา*ทัÊง

รายวิชาคณิตศาสตร์และรายวิชาภาษาไทย โดยใชแ้บบทดสอบ 2 ครัÊ งคือ ก่อนเรียนกบั

หลงัเรียน ประเมินทกัษะการใชสื้Éอเทคโนโลยีในการเรียนรู้จากความสามารถในดา้นการ

ใชแ้ทบ็เลต็ของนกัเรียนหลงัเรียนและประเมินความพึงพอใจต่อการใชแ้ทบ็เลต็ในการ-

เรียนการสอนจากนกัเรียนและผูป้กครองโดยใชแ้บบสอบถามหลงัเสร็จสิÊนการเรียน 

การสอน 

 ผลการวิจยัสรุปไดด้งันีÊ  (1) ดา้นความรู้ความเขา้ใจและทกัษะในเนืÊอหาจากการ

ทดสอบหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ (2) สืÉอบทเรียนมีเกณฑ*์

ประสิทธิภาพ (E1/E2) สูงกว่าเกณฑที์Éกาํหนด (80/80) คือบทเรียนวิชาคณิตศาสตร์เท่ากบั 

94.4/84.9 และบทเรียนวิชาภาษาไทยเท่ากบั 98.2/88.5 (3) นกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งมีทกัษะ

การใชสื้ÉอเทคโนโลยเีพืÉอการเรียนรู้อยูใ่นระดบัดี (4) นกัเรียนและผูป้กครองมีความพึง

พอใจในการใชแ้ทบ็เลต็ในการจดัการเรียนการสอนอยูใ่นระดบัพึงพอใจมาก 

 จากการศึกษางานวิจยัของกิตติพนัธ์ อุดมเศรษฐ ์และคณะ สรุปไดว้่าการนาํ 

แทบ็เลต็มาใชใ้นการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และวิชาภาษาไทยส่งผลให้นกัเรียน

ประถมศึกษาปีทีÉ 1 มีผลการทดสอบในระดบัสูงขึÊนและมีความเขา้ใจต่อการใชแ้ทบ็เลต็

ในระดบัมาก 
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 กิรณา  อึÊงสกุล (2556) ไดท้าํการวิจยั เรืÉอง การสร้างวิธีการสอนของโพลยา

ร่วมกับแอพพลิเคชัÉนบนคอมพิวเตอร์พกพา (tablet) เพืÉอพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหา

คณิตศาสตร์ สําหรับนักเรียนช่วงชัÊนทีÉ 2 โรงเรียนบ้านท่าเสาเภา จังหวัดสุราษฎร์ธานี 

โดยมีวตัถุประสงค ์คือ เพืÉอสาํรวจความตอ้งการโดยวิธีการสอนของโพลยาร่วมกบั

แอพพลิเคชั Éนบนคอมพิวเตอร์พกพา (tablet) เพืÉอสร้างและหาคุณภาพวิธีการสอนของ

โพลยาร่วมกบัแอพพลิเคชั Éนบนคอมพิวเตอร์พกพา (tablet) เพืÉอพฒันาทกัษะการแก้

โจทยปั์ญหา เพืÉอประเมินทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนช่วงชัÊน

ทีÉ 2 โรงเรียนบา้นท่าเสาเภา เพืÉอศึกษาผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนรู้ของนกัเรียนทีÉเรียน 

โดยวิธีการสอนของโพลยาร่วมกบัแอพพลิเคชั Éนบนคอมพิวเตอร์พกพา (tablet)  

เพืÉอศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนทีÉมีต่อวิธีการสอนของโพลยาร่วมกบัแอพพลิเคชั Éน

บนคอมพิวเตอร์พกพา (tablet) โดยมีประชากรคือ นกัเรียนประถมศึกษาช่วงชัÊนทีÉ 2 

โรงเรียนบา้นท่าเสาเภา อาํเภอกาญจนดิษฐ ์จงัหวดัสุราษฎร์ธานี ภาคเรียนทีÉ 2 

ปีการศึกษา 2556 จาํนวน 30 คน และครูผูส้อน จาํนวน 15 คน ซึÉ งไดม้าโดยการเลือก

อยา่งเจาะจง กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนช่วงชัÊนทีÉ 2 โรงเรียนบา้นท่าเสาเภา อาํเภอกาญจน

ดิษฐ ์จงัหวดัสุราษฎร์ธานี ภาคเรียนทีÉ 2 ปีการศึกษา 2556 ซึÉ งไดม้าโดยการสุ่มอยา่งง่าย 

(Simple Random Sampling--SRS) จาํนวน 30 คน เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยั คือ แบบ

สาํรวจความตอ้งการวิธีการสอนโพลยาร่วมกบัแอพพลิเคชั Éนบนคอมพิวเตอร์พกพา 

(tablet) วิธีการสอนโพลยาร่วมกบัแอพพลิเคชั Éนบนคอมพิวเตอร์พกพา (tablet) สาํหรับ

นกัเรียนช่วงชัÊนทีÉ 2 โรงเรียนบา้นท่าเสาเภา แบบประเมินคุณภาพวิธีการสอนโพลยา 

ร่วมกบัแอพพลิเคชั Éนบนคอมพิวเตอร์พกพา (tablet) แบบประเมินทกัษะการแกโ้จทย์

ปัญหาคณิตศาสตร์ แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนรู้ของนกัเรียนทีÉเรียนวิธีการ

สอนโพลยาร่วมกบัแอพพลิเคชั Éนบนคอมพิวเตอร์พกพา (tablet) แบบประเมินความพึง

พอใจของผูเ้รียนทีÉมีต่อวิธีการสอนโพลยาร่วมกบัแอพพลิเคชั Éนบนคอมพิวเตอร์พกพา 

(tablet) มีการวิเคราะห์ขอ้มูลโดยการหาค่าเฉลีÉย ค่าส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน (SD) การ

วิเคราะห์ผลสมัฤทธิÍ โดยคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยใช ้t test การหาค่า

ความยากง่าย ค่าอาํนาจจาํแนก ค่าความเชืÉอมั Éน โดยมีผลการวิจยั ดงันีÊ ผลการสาํรวจ

ความตอ้งการวิธีการสอนของโพลยาร่วมกบัแอพพลิเคชั Éนบนคอมพิวเตอร์พกพา (tablet) 
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เพืÉอพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา ผลการสาํรวจสภาพความตอ้งการของผูเ้รียนมี  

เท่ากบั 4.52 และ SD เท่ากบั 0.53 อยูใ่นระดบัมากทีÉสุด ผลการทดลองเพืÉอหาผลสมัฤทธิÍ

ทางการเรียนของนกัเรียนพบว่านกัเรียนมีคะแนนสอบหลงัเรียนสูงกว่าคะแนนสอบก่อน

เรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .01 และผลการประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียน

ทีÉมีต่อวิธีการสอนของโพลยาร่วมกบัแอพพลิเคชั Éนบนคอมพิวเตอร์พกพา (tablet) มี

เท่ากบั 4.59 SD เท่ากบั 0.50 อยูใ่นระดบัความพึงพอใจมากทีÉสุด 

 เพญ็นภา  พวงทอง (2556) ไดท้าํการวิจยั เรืÉอง การพัฒนาสืÉอการเรียนการสอน

เสริมรายวิชาคณิตศาสตร์ ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 บนอุปกรณ์แบบหน้าจอสัมผัส

ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ เป็นการวิจยัเชิงทดลอง โดยมีวตัถปุระสงคเ์พืÉอ ออกแบบ

และพฒันาสืÉอการเรียนการสอนเสริมรายวิชาคณิตศาสตร์ ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 บน

อุปกรณ์แบบหนา้จอสมัผสัระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์ เพืÉอหาประสิทธิภาพของสืÉอ

การเรียนการสอนเสริมรายวิชาคณิตศาสตร์ ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ทีÉพฒันาขึÊน เพืÉอ

เปรียบเทียบผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของผูเ้รียนระหว่างก่อนเรียนกบัหลงัเรียน โดยใชสื้Éอ

การเรียนการสอนเสริมรายวิชาคณิตศาสตร์ ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ทีÉพฒันาขึÊน และเพืÉอหา

ความพึงพอใจของผูเ้รียนทีÉมีต่อสืÉอการสอนเสริมรายวิชาคณิตศาสตร์ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 

1 ทีÉพฒันาขึÊน ประชากรทีÉใชใ้นการวิจยั คือ นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ทีÉกาํลงัศึกษา

อยูใ่นสงักดัของสาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขัÊนพืÊนฐาน ประจาํปีการศึกษา 2556 

กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 โรงเรียนสตรีนนทบุรี ไดม้าโดยการสุ่ม

อยา่งง่าย (Simple Random Sampling--SRS) จาํนวน 36 คน มีเครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยั 

คือ แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน จาํนวน 30 ขอ้ แบบวดัความพึงพอใจของ

ผูเ้รียน สืÉอการเรียนการสอนเสริมรายวิชาคณิตศาสตร์ ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 มีการ

วิเคราะห์ขอ้มูลโดยการหาค่าร้อยละ ค่าเฉลีÉย และส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน การหาค่าดชันี

ความสอดคลอ้ง การหาค่าความยากง่าย การหาค่าอาํนาจจาํแนก การวดัประสิทธิภาพ

ของสืÉอตามเกณฑม์าตรฐานของเมกุยแกนส์ และหาความแตกต่างโดยคะแนนทดสอบ

ก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยใช ้t test ซึÉ งสรุปผลการวิจยัได ้คือ สืÉอการเรียนการสอน

เสริมทีÉพฒันาขึÊนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 1.25 ซึÉ งสูงกว่าเกณฑม์าตรฐานของเมกุยแกนส์ 

คือ 1.00 ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของผูเ้รียนหลงัเรียนดว้ยสืÉอการเรียนการสอนเสริมทีÉ
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พฒันาขึÊนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉ .05 ซึÉ งแสดงให้เห็นว่า สืÉอการ-

เรียนการสอนเสริมทีÉพฒันาขึÊน ทาํให้ผูเ้รียนมีผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนสูงขึÊนกว่า 

ก่อนเรียน ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนจากการเรียนดว้ยสืÉอการเรียนการ

สอนเสริมทีÉพฒันาขึÊน มีค่าเฉลีÉยรวมอยูใ่นระดบัมากทีÉสุด (X  = 4.56, SD = 0.56)  

 ในขณะทีÉ Bonastre et al. (อา้งถึงในเพญ็นภา  พวงทอง, 2556) ไดท้าํการวิจยั

เกีÉยวกบั การสอนโดยใชแ้ทบ็เลต็สาํหรับการเรียนรู้เชิงรุกและการเรียนรู้แบบร่วมมือซึÉ ง

ในวิจยันีÊ ไดน้าํเสนอประสบการณ์ในการใชแ้ทบ็เลต็ทีÉจะรองรับความตอ้งการใน

ห้องเรียนสาขาวิศวกรรมเช่นเดียวกบัสภาพแวดลอ้มการทางานร่วมกนัในกลุ่มงาน

วิศวกรรมทั Éวไปมีการประยกุตใ์ชก้รอบการเรียนรู้แบบเชิงรุกและแบบร่วมกนักบั

นกัศึกษาระดบัปริญญาตรีจากหลกัสูตรขัÊนพืÊนฐานเพืÉอการวิเคราะห์บทบาทในการเรียน

การสอนโดยใชแ้ทบ็เลต็งานวิจยันีÊ มีวตัถุประสงคเ์พืÉอหาความพึงพอใจของผูเ้รียนและ

ขอ้สรุปการประเมินนกัเรียนเกีÉยวกบัประสบการณ์ในหลกัสูตรการทดลองนีÊและเพืÉอ

ส่งเสริมการใชง้านในรุ่นต่อไปในการเรียนการสอนการเรียนรู้แบบร่วมมือโดย

ประยกุตใ์ชแ้ทบ็เลต็ในการนาํเสนอผลการทดลองพบว่าการเรียนรู้แบบร่วมมือนีÊ ร้อยละ 

81 ของผูเ้รียนกล่าวว่าช่วยเพิÉมความสนใจในการเรียนมากขึÊนแต่มีร้อยละ 7 ของผูเ้รียน

กล่าวว่าไม่มีการเปลีÉยนแปลงในความสนใจในการเรียนส่วนร้อยละ 12 ของผูเ้รียนกล่าว

ว่ามีส่วนช่วยในความสนใจของการเรียนเพียงเลก็นอ้ยนอกจากนีÊไดพิ้จารณาถึงระบบ

นาํเสนอโดยใชแ้ทบ็เลต็ซึÉ งผลกระทบในเชิงบวกต่อความสนใจในการบรรยายนีÊพบว่า

มากกว่าร้อยละ 50 ของผูเ้รียนรู้สึกเขา้ใจในการบรรยายไดง่้ายขึÊนและมีประสิทธิภาพ

และร้อยละ 82 ของผูเ้รียนคิดว่าควรส่งเสริมการใชก้รอบการเรียนรู้แบบร่วมมือนีÊ

นอกจากนีÊยงัพบว่าร้อยละ 75 ของผูเ้รียนมีผลการเรียนเพิÉมขึÊนหลงัเรียนจากการศึกษา

งานวิจยัของ Bonastre สรุปไดว้่าการนาํเสนอโดยใชแ้ทบ็เลต็ในการทดลองนีÊสามารถ

ช่วยเพิÉมประสิทธิภาพในการบรรยายการเรียนการสอนเพิÉมขึÊน 

 บุญชู  สนสกุล (2553) ไดท้าํการวิจยั เรืÉอง การพัฒนาชุดการสอนภาษาไทย  

เรืÉ อง ชนิดของคาํ สําหรับนักเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 กลุ่มตวัอยา่งทีÉใชเ้ป็นนกัเรียนชัÊน

มธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ทีÉกาํลงัเรียนในภาคเรียนทีÉ 1 ปีการศึกษา 2552 โรงเรียนพิบูลธรรม- 

เวทวิทยา สงักดั สาํนกังานเขตพืÊนทีÉการศึกษาพิจิตรเขต 2 จาํนวน 32 คน ซึÉ งไดม้าจาก
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การสุ่มแบบหลายขัÊนตอน เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยั คือ ชุดการสอนภาษาไทย เรืÉอง ชนิด

ของคาํ ผลการวิจยัพบว่า ชุดการสอนภาษาไทยเรืÉอง ชนิดของคาํ จาํนวน 7 หน่วย 

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนวิชาภาษาไทย เรืÉอง ชนิดของคาํ การวิเคราะห์

ขอ้มูลใชก้ารวิเคราะห์ร้อยละ การหาค่าเฉลีÉย (X ) การหาส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน (SD) 

และการทดสอบค่า t ผลการศึกษาพบว่า ชุดการสอนภาษาไทย เรืÉอง ชนิดของคาํ ทีÉสร้าง

มีประสิทธิภาพ 84.38/83.48 ซึÉ งสูงกว่าเกณฑ ์75/75 ทีÉต ัÊงไว ้นกัเรียนทีÉไดรั้บการสอนโดย

ใชชุ้ดการสอนภาษาไทย เรืÉอง ชนิดของคาํ มีผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนวิชาภาษาไทย  

หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05 และนกัเรียนจาํนวนร้อย

ละ 84.38 ของนกัเรียนทัÊงหมดทีÉไดรั้บการสอนโดยใชชุ้ดการสอนภาษาไทย เรืÉอง  

ชนิดของคาํ มีผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนวิชาภาษาไทยหลงัเรียนร้อยละ 70 ของคะแนนเตม็  

 Romney (2011) ไดท้าํการวิจยัเกีÉยวกบั การใชแ้ทบ็เลต็ในรายวิชาคณิตศาสตร์

ของนกัศึกษาชัÊนปีทีÉ 1 เพืÉอส่งเสริมความคงทนของการเรียนรู้ใน 4 สาขาวิชา คือ 

วิทยาศาสตร์ (science) เทคโนโลยี (technology) วิศวกรรมศาสตร์ (engineering) และ

คณิตศาสตร์ (mathematics) ซึÉ งในงานวิจยันีÊ ไดน้าํเสนอ การนาํแทบ็เลต็มาใชใ้นชัÊนเรียน

รายวิชาคณิตศาสตร์ในระดบัปริญญาตรีโดยทาํการทดลองใชแ้ทบ็เลต็กบัการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์โดยให้อาจารยผ์ูส้อนใชป้ากกาสไตลสักบัแทบ็เลต็แทนปากกาหรือเขียนใน

เนืÊอหาทีÉแสดงในชัÊนเรียนเพืÉอให้แทบ็เลต็ทาํหนา้ทีÉเป็นกระดานดาํอิเลก็ทรอนิกส์ใน

ระหว่างการสอนจะมีการอภิปรายหรือปฏิสมัพนัธ์กนัระหว่างผูส้อนกบัผูเ้รียนใหผู้เ้รียน

ไดมี้โอกาสและมีส่วนร่วมในการช่วยคิดและแกไ้ขปัญหาในห้องเรียนทาํให้ผูส้อนมี

อิสระในการเตรียมการสอนมากกว่าการทีÉจาํเป็นตอ้งเตรียมกระบวนการคิดหรือวิธีการ

แกโ้จทยปั์ญหาทัÊงหมดและแสดงภายในสไลดเ์ดียวซึÉ งแทบ็เลต็มีประโยชน์อยา่งมาก

สาํหรับผูเ้รียนในการเรียนคณิตศาสตร์ในระดบัปริญญาตรี ผูเ้รียนสามารถจดบนัทึกดว้ย

แทบ็เลต็ซึÉ งง่ายกว่าแลป็ท๊อปทั Éวไปเพราะผูเ้รียนสามารถบนัทึกขอ้ความในการเขียนดว้ย

ลายมือของตนเองโดยใชป้ากกาสไตลสัมากกว่าการใชโ้ปรแกรม เช่น LaTex, MathType

หรือ Microsoft Word's Equation Editor วิธีการนีÊจะช่วยให้ผูเ้รียนมุ่งเนน้ไปทีÉการทาํ

ความเขา้ใจเนืÊอหาใหม่มากกว่าการพยายามทีÉจะคดัลอกทุกอยา่งทีÉผูส้อนพูดหรือเขียนบน

กระดานทาํให้ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนมากขึÊน ผลจากการติดตามผูเ้รียน
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ทัÊงกลุ่มทีÉใชแ้ทบ็เลต็และไม่ใชแ้ทบ็เลต็แลว้พบว่าผูเ้รียนทีÉเรียนคณิตศาสตร์ดว้ยแทบ็เลต็

จะสามารถศึกษาต่อดา้นสาขาวิชา STEM มากกว่าเพืÉอนอีกกลุ่มทีÉเรียนโดยไม่ใชแ้ทบ็เลต็

หลงัสิÊนสุดการศึกษาในภาคเรียนแรกร้อยละ 98 ของผูเ้รียนในกลุ่มทีÉมีการใชแ้ทบ็เลต็

เลือกทีÉจะศึกษาต่อทางดา้นสาขาวิชา STEM เมืÉอเปรียบเทียบกบัอีกกลุม่ซึÉ งมีผูเ้รียนเลือก

ทีÉจะเรียนต่อทางดา้นนีÊนอ้ยกว่าคิดเป็นร้อยละ 93 ของผูเ้รียนในกลุ่มนีÊขอ้มูลดงักล่าว

เป็นไปในทางเดียวกนัเมืÉอพิจารณาจากจาํนวนของผูเ้รียนเมืÉอจบการเรียนชัÊนปีทีÉ 1  

ร้อยละ 74 ของกลุ่มทีÉใชแ้ทบ็เลต็สนใจทีÉจะตอ่ทางดา้นสาขาวิชา STEM และลดลงอยา่ง

เห็นไดช้ดัในกลุ่มผูเ้รียนทีÉไม่ไดใ้ชแ้ทบ็เลต็เหลือเพียงแค่ร้อยละ 49 เท่านัÊนทีÉตดัสินใจเขา้

ศึกษาต่อ หลงัจากจบชัÊนปีทีÉ 2 มีผูเ้รียนเขา้เรียนต่อทางดา้นสาขาวิชานีÊของผูเ้รียนกลุ่มทีÉมี

และไม่มีการใชแ้ทบ็เลต็คิดเป็นร้อยละ 63 และร้อยละ 33 ตามลาํดบั  
 



 
 

บททีÉ 3 

วธีิดาํเนินการวจิัย 

 

 การวิจยัในครัÊ งนีÊ  เป็นการวิจยัเชิงทดลอง (experimental research) เพืÉอทาํการ

สร้างแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทยเรืÉอง เสียงในภาษาไทย 

บนอุปกรณ์แทบ็เลต็ สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 โดยใชรู้ปแบบการทดลองแบบกลุ่มเดียว

สอบก่อนและสอบหลงั One Group Pretest Posttest Design ซึÉ งผูวิ้จยัไดอ้อกแบบ

และสร้าง โดยมีวิธีดาํเนินการวิจยั ดงันีÊ  

 1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

 2. เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยั 

 3. การสร้างเครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยั 

 4. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 

 5. สถิติทีÉใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล 

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 

ประชากร 

 ประชากรทีÉใชใ้นการศึกษาครัÊ งนีÊ  ไดแ้ก่ นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1  

ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนราชประชาสมาสยั ฝ่ายมธัยมรัชดาภิเษก ในพระบรม-

ราชูปถมัภ ์จาํนวน 4 ห้องเรียน รวม 186 คน 

 

กลุ่มตัวอย่าง 

 กลุ่มตวัอยา่งทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ  ไดแ้ก่ นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1  

ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนราชประชาสมาสยั ฝ่ายมธัยมรัชดาภิเษก ในพระบรม- 
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ราชูปถมัภ ์จาํนวน 36 คน ไดม้าจากการสุ่มอยา่งง่าย (Simple Random Sampling--SRS) 

โดยวิธีการจบัฉลาก จาํนวน 1 ห้องเรียน  

 

เครืÉองมือทีÉใช้ในการวิจัย 

 

 เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ  เป็นเครืÉองมือทีÉผูวิ้จยัสร้างขึÊน มีดงันีÊ  

 1. แอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงใน

ภาษาไทย บนอุปกรณ์แทบ็เลต็ 

 2. แบบประเมินคุณภาพของแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์ 

วิชาภาษาไทย  

 3. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน ระบบปฏิบติัการ

แอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย 

 

การสร้างเครืÉองมือทีÉใช้ในการวิจัย 

 

แอพพลิเคชัÉนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ วิชาภาษาไทย  

 มีขัÊนตอนการออกแบบและการสร้าง ดงัภาพ 6 
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วเิคราะห์เนืÊอหา
เนืÊอหารายวิชาภาษาไทย 

เรืÉอง “เสียงในภาษาไทย”

ศึกษาลกัษณะของแอพพลิเคชัÉน

ออกแบบแอพพลิเคชัÉน

สร้างแอพพลิเคชัÉน

ประเมินโดย 

ผูเ้ชีÉยวชาญ

ทาํการแกไ้ข

ไดแ้อพพลิเคชัÉนทีÉมีคุณภาพ

ผา่น

ตรวจสอบโดย

อาจารยที์Éปรึกษาไม่ผ่าน

ทาํการแกไ้ข
ไม่ผ่าน

 
 

ภาพ 6  ขัÊนตอนการออกแบบและการสร้างแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์

วิชาภาษาไทย 

 

 1. วิเคราะห์เนืÊอหา ซึÉ งผูวิ้จยัไดท้าํการศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัÊน

พืÊนฐานพุทธศกัราช 2551 และเนืÊอหาวิชาจากเอกสารประกอบการสอนรายวิชา   

“หลกัภาษา และการใชภ้าษาไทย” ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 เล่มทีÉ 1 (สถาบนัพฒันาคุณภาพ

วิชาการ (พว.), 2556) เรืÉอง เสียงในภาษาไทย โดยแบ่งขอบเขตเนืÊอหาเป็น 2 หน่วย 
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การเรียนรู้ ดงันีÊ  

  1.1 กาํเนิดของเสียงในภาษาไทย 

  1.2 ชนิดและลกัษณะของเสียงในภาษาไทย 

แสดงดงัภาพ 7 

 

 
 

ภาพ 7  แผนภาพของแอพพลิเคชั Éนวิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย 

  

 2. ศึกษาลกัษณะของแอพพลิเคชั Éน ผูวิ้จยัทาํการศึกษาลกัษณะของแอพพลิเคชั Éน 

ซึÉ งเกีÉยวขอ้งกบัการออกแบบและการสร้างแอพพลิเคชั Éน โดยใชโ้ปรแกรมตกแต่งภาพ 

ในการออกแบบหนา้จอ และใชโ้ปรแกรมสร้างภาพเคลืÉอนไหวในการสร้าง

แอพพลิเคชั Éน 

 3. การออกแบบแอพพลิเคชั Éน โดยผูวิ้จยัไดท้าํการออกแบบ 2 ส่วน ดงันีÊ  

  3.1 การออกแบบผงัการเรียน ดงัภาพ 8 
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ภาพ 8  การออกแบบผงัการเรียน 

 

 3.2 การออกแบบหนา้จอ แอพพลิเคชั ÉนทีÉสร้างขึÊนมีลกัษณะการนาํเสนอเป็น

แบบศึกษาเนืÊอหา ประกอบดว้ยบทเรียนทัÊงหมด 2 หน่วยการเรียนโดยกาํหนดให้มี  

ส่วนของเมนูหลกั ส่วนของเมนูในแต่ละเนืÊอหาวิชา ซึÉ งมีลกัษณะของหนา้จอ ดงันีÊ  

  3.2.1  หนา้จอหลกั ซึÉ งในหนา้จอหลกัจะประกอบดว้ยชืÉอของ

แอพพลิเคชั Éน เมนูแบบทดสอบก่อนเรียนเพืÉอให้ผูเ้รียนทาํแบบทดสอบความรู้ก่อนเขา้

ศึกษาเนืÊอหา เมนูเขา้แต่หน่วยการเรียน เมนูแบบทดสอบหลงัเรียน เพืÉอทาํการวดัผล

สมัฤทธิÍ หลงัจากทีÉผูเ้รียนไดศึ้กษาเนืÊอหาจบทุกบทเรียนแลว้ และเมนูเพืÉอออกจาก

โปรแกรมในกรณีทีÉผูเ้รียนศึกษาเนืÊอหาจบแลว้ 
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  3.2.2 หนา้จอเมนูยอ่ย ประกอบดว้ย ชืÉอบทเรียน เมนูหวัขอ้ยอ่ยแตล่ะ

บทเรียน คือ วตัถุประสงค ์เมนูหน่วยการเรียน เมนูกิจกรรมการเรียนรู้ 

  3.2.3 หนา้จอเนืÊอหาของบทเรียน ประกอบดว้ย ชืÉอหวัขอ้ยอ่ยของ

บทเรียน และเนืÊอหาของบทเรียนนัÊน ๆ ในส่วนทา้ยของหนา้จอจะมีเมนูจาํนวนเมนู  

คือ เมนูกลบัไปเมนูยอ่ยของแตล่ะบทเรียน เมนูกลบัไปหนา้จอเมนูหลกั และเมนูถดัไป

เพืÉอให้ผูเ้รียนไดไ้ปหนา้ถดัไปของบทเรียน 

  3.2.4 หนา้จอแบบทดสอบ เมืÉอผูเ้รียนเลือกเมนูแบบทดสอบก่อนเรียน

จากหนา้จอเมนูหลกัจะพบกบัหนา้จอแบบทดสอบก่อน ซึÉ งจะประกอบดว้ย ชืÉอ

แบบทดสอบ คาํถามของแบบทดสอบ และปุ่ มคาํตอบ ซึÉ งมี 4 ตวัเลือก ในการตอบ 

ผูเ้รียนสามารถคลิกเลือกตวัเลือกคาํตอบไดเ้พียง 1 ตวัเลือกเท่านัÊนใน 1 ขอ้คาํถาม  

หากผูเ้รียนเลือกเมนูแบบทดสอบหลงัเรียน ซึÉ งจะเลือกเมนูนีÊ ไดผู้เ้รียนจะตอ้ง

ทาํการศึกษาบทเรียนให้ครบทุกบทเรียนก่อนจึงจะสามารถทาํแบบทดสอบหลงัเรียนได ้

 4. สร้างแอพพลิเคชั Éนโดยผูวิ้จยัไดท้าํการสร้างแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการ

แอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย บนอุปกรณ์แทบ็เลต็ สาํหรับ

มธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ในรูปแบบ SDLC (System Development Life Cycle) (กิตติ เสือแพร

และมีชยั โลหะการ, 2557, หนา้ 129-130) มีขัÊนตอน ดงันีÊ  

 

 
 

ภาพ 9  วงจรการพฒันาระบบ (System Development Life Cycle) 
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  ขัÊนตอนทีÉ 1  ขัÊนการกาํหนดปัญหา ในขัÊนนีÊผูวิ้จยัจะทาํการดาํเนินการกาํหนด

เรืÉองทีÉตอ้งการจะสร้างแอพพลิเคชั Éน ศึกษาความเป็นไปไดใ้นการสร้าง ศึกษาเอกสาร 

เนืÊอหา ตาํรา กาํหนดความตอ้งการ และองคป์ระกอบในการสร้างแอพพลิเคชั ÉนเพืÉอการ

เรียนรู้ 

  ขัÊนตอนทีÉ 2  ขัÊนการวิเคราะห์ เป็นขัÊนการนาํขอ้มูลทีÉไดจ้ากขัÊนตอนทีÉ 1  

มาวิเคราะห์ความตอ้งการของแอพพลิเคชั ÉนเพืÉอตอ้งการเรียนรู้วา่สืÉอการเรียนรู้ทีÉเรา

ตอ้งการจะตอ้งมีการทาํงานลกัษณะใด และทาํการเลือกใชเ้ครืÉองมือในการสร้างทีÉ

เหมาะสม ซึÉ งในขัÊนตอนนีÊผูวิ้จยัไดแ้สดงรายละเอียดในขอ้ 2 

  ขัÊนตอนทีÉ 3  ขัÊนการออกแบบ เป็นขัÊนตอนทีÉผูวิ้จยัไดท้าํการกาํหนดเนืÊอหา 

กาํหนดกิจกรรมการเรียนรู้ รูปแบบการแสดงผล เขียนสตอรีÉบอร์ดเพืÉอแสดงให้เห็น

ลาํดบัการทาํงานของแอพพลิเคชั Éนบนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์ทาํการออกแบบ

หนา้จอให้เหมาะสม กาํหนดความละเอียดของภาพ จดัพืÊนทีÉแต่ละหนา้จอการนาํเสนอ 

เลือกรูปแบบและขนาดของตวัอกัษรทัÊงภาษาไทย และภาษาองักฤษ รวมถึงการกาํหนดสี

ของตวัอกัษร และพืÊนหลงั รายละเอียดดงัขอ้ทีÉ 3 

  ขัÊนตอนทีÉ 4  ขัÊนการการพฒันา เป็นขัÊนดาํเนินการสร้างแอพพลิเคชั Éนบน

ระบบปฎิบติัการแอนดรอยดต์ามขัÊนตอนทีÉไดว้างแผนออกแบบไวข้า้งตน้ 

  ขัÊนตอนทีÉ 5  ขัÊนการทดสอบ ในขัÊนนีÊผูวิ้จยัไดน้าํแอพพลิเคชั ÉนทีÉสร้าง

เรียบร้อยแลว้ มาทาํการทดสอบการทาํงาน ทาํการแกไ้ขปรับปรุงให้มีการทาํงานให้ตรง

ตามขอบเขตทีÉไดว้างแผน และออกแบบเอาไว ้

  ขัÊนตอนทีÉ 6  ขัÊนการติดตัÊง เป็นการนาํแอพพลิเคชั Éนโหลดเขา้สู่อปุกรณ์ 

ทีÉตอ้งการใชง้าน เพืÉอนาํไปใชเ้ป็นเครืÉองมือในการวิจยัตามขัÊนตอนต่อไป 

  ขัÊนตอนทีÉ 7  ขัÊนการบาํรุงรักษา เป็นขัÊนทาํการตรวจสอบขอ้มูล และความถูก

ตอ้งระหว่างทีÉไดด้าํเนินการใชง้านแอพพลิเคชั Éน ทาํการแกไ้ขปรับปรุงขอ้ผิดพลาดต่าง ๆ 

ให้มีความถูกตอ้งอยูเ่สมอ 

 5. ตรวจสอบโดยอาจารยที์Éปรึกษา เมืÉอสร้างแอพพลิเคชั Éนเรียบร้อยแลว้ นาํเสนอ

ต่ออาจารยที์ÉปรึกษาเพืÉอขอคาํแนะนาํมาปรับปรุงแกไ้ข เมืÉอแกไ้ขเรียบร้อยและผา่นการ
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เห็นชอบจากอาจารยที์Éปรึกษาแลว้นาํแอพพลิเคชั ÉนทีÉไดไ้ปเสนอต่อผูเ้ชีÉยวชาญดา้น

เนืÊอหา และดา้นเทคนิคต่อไป 

 6. ขัÊนการประเมินโดยผูเ้ชีÉยวชาญ นาํแอพพลิเคชั ÉนทีÉสร้างเสร็จและผา่นการ

เห็นชอบจากอาจารยที์Éปรึกษาแลว้เสนอต่อผูเ้ชีÉยวชาญดา้นเทคนิค 5 ท่าน และดา้น

เนืÊอหา 5 ท่าน เพืÉอทาํการตรวจสอบคุณภาพของแอพพลิเคชั Éน หากพบขอ้บกพร่อง  

และไดรั้บขอ้เสนอแนะของผูเ้ชีÉยวชาญ ให้ทาํการปรับปรุง แกไ้ขใหเ้หมาะสมจะได้

แอพพลิเคชั ÉนทีÉมีคุณภาพและนาํไปใชใ้นการวิจยัต่อไป 
 

แบบประเมินคณุภาพของแอพพลิเคชัÉนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ วิชาภาษาไทย  

 มีขัÊนตอนการสร้าง ดงัภาพ 10 

 

ศึกษารายละเอียดการสร้าง

แบบประเมิน

สร้างแบบประเมิน

ตรวจสอบแบบประเมินโดย

อาจารยที์Éปรึกษา

ไดแ้บบประเมินทีÉมีคุณภาพ

และนาํไปใชใ้นการวิจยั

ทาํการแกไ้ข
ไม่ผา่น

ผา่น

 
 

ภาพ 10  การสร้างแบบประเมินคุณภาพของแอพพลิเคชั Éน 
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 1. ศึกษารายละเอียดเกีÉยวกบัวิธีการสร้างแบบประเมิน วิธีการประเมินคุณภาพ

ของแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย และความเทีÉยงตรงของ

เนืÊอหา 

 2. เมืÉอศึกษาแลว้ทาํการสร้างแบบประเมิน 

 3. นาํแบบประเมินทีÉสร้างขึÊนเสนอต่ออาจารยที์Éปรึกษา เพืÉอทาํการตรวจสอบ 

หากพบขอ้บกพร่อง และไดรั้บขอ้เสนอแนะจากอาจารยที์Éปรึกษา ให้ทาํการแกไ้ขให้

เหมาะสม และนาํแบบประเมินทีÉแกไ้ขเรียบร้อยแลว้ให้ ผูเ้ชีÉยวชาญนาํไปประเมิน

คุณภาพของแอพพลิเคชั ÉนทัÊงดา้นเนืÊอหา และดา้นเทคนิค  

 4. ทาํการแกไ้ขปรับปรุงแอพพลิเคชั Éน ตามขอ้เสนอแนะ 

 5. นาํเสนอแอพพลิเคชั ÉนทีÉทาํการแกไ้ขปรับปรุงแลว้ให้ผูเ้ชีÉยวชาญทาํการ

ประเมินคุณภาพทัÊงทางดา้นเนืÊอหา และดา้นเทคนิคอีกครัÊ งหนึÉง โดยไดค้่าประเมินดา้น

เนืÊอหาอยูใ่นระดบัดี (X  = 3.81) ดา้นเทคนิคอยูใ่นระดบัดี (X  = 3.76) 

  แบบประเมินคุณภาพแอพพลิเคชั Éนเป็นแบบประมาณค่า (rating scale)  

5 ระดบั โดยกาํหนดการให้คะแนน ดงันีÊ  (ชูศรี  วงศรั์ตนะ, 2546, หนา้ 85) 

   ระดบัดีมาก มีค่าเท่ากบั 5 คะแนน 

   ระดบัดี มีค่าเท่ากบั 4 คะแนน 

   ระดบัปานกลาง มีค่าเท่ากบั 3 คะแนน 

   ระดบัพอใช ้ มีค่าเท่ากบั 2 คะแนน 

   ระดบัควรปรับปรุง มีค่าเท่ากบั 1 คะแนน 

  และกาํหนดเกณฑใ์นการแปลความหมายความเหมาะสมของแอพพลิเคชั Éน 

ดงันีÊ  

   คะแนนเฉลีÉยระหว่าง 4.50-5.00 หมายถึง คุณภาพดีมาก 

   คะแนนเฉลีÉยระหว่าง 3.50-4.49 หมายถึง คุณภาพดี 

   คะแนนเฉลีÉยระหว่าง 2.50-3.49 หมายถึง คุณภาพปานกลาง 

   คะแนนเฉลีÉยระหว่าง 1.50-2.49 หมายถึง คุณภาพพอใช ้

   คะแนนเฉลีÉยระหว่าง 1.00-1.49 หมายถึง ควรปรับปรุง 
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 โดยผลการประเมินจะตอ้งมีค่าเฉลีÉยตัÊงแต่ 3.50 ขึÊนไป ซึÉ งหมายถึง แอพพลิเคชั Éน

ตอ้งอยูใ่นระดบัดีขึÊนไป และคะแนนเฉลีÉยของแบบประเมินทัÊงฉบบัตอ้งมีคะแนนเฉลีÉย

ตัÊงแต่ 3.50 ขึÊนไป จึงจะยอมรับว่าแอพพลิเคชั Éนมีคุณภาพ และสามารถนาํไปทดลอง

ใชไ้ด ้

 6. นาํแอพพลิเคชั ÉนทีÉผา่นการแกไ้ขปรับปรุงแลว้ไปทดลองใชก้บันกัเรียนชัÊน

มธัยมศึกษาปีทีÉ 1 โรงเรียนราชประชาสมาสยั ฝ่ายมธัยม รัชดาภิเษก  

ในพระบรมราชูปถมัภ ์ปีการศึกษา 2559 จาํนวน 1 ห้องเรียน จาํนวน 30 คนทีÉไม่ใช่กลุ่ม

ตวัอยา่ง ซึÉ งไดม้าจากการเจาะจง 

 7. ทาํการสร้างแอพพลิเคชั Éนให้สมบูรณ์เพืÉอนาํไปใชใ้นการวิจยัต่อไป 

 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิÍทางการเรียนของแอพพลเิคชัÉนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ 

วิชาภาษาไทย เรืÉอง “เสียงในภาษาไทย” บนอุปกรณ์แท็บเล็ต  

 มีขัÊนตอนการสร้างดงัภาพ 11 
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ศึกษาเอกสารเกีÉยวกบั

การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิÍ

สร้างขอ้สอบแบบปรนยั

ชนิด 4 ตวัเลือก จาํนวน 61 ขอ้

ตรวจสอบโดยผูเ้ชีÉยวชาญ

ดา้นเนืÊอหา

คดัเลือกขอ้สอบจาํนวน 40 ขอ้

ทดลองกบันกัเรียน 30 คน

ทีÉไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง

วิเคราะห์หาค่าความยากง่าย,

ค่าอาํนาจจาํแนก, ค่าความเชืÉอมัÉน

ไดแ้บบทดสอบทีÉมีคุณภาพ

จาํนวน 30 ขอ้

ผา่น

ทาํการแกไ้ข
ไม่ผา่น

 
 

ภาพ 11  การสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน 

 

 1. ศึกษาเอกสารทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน 

ทัÊงทางดา้นทฤษฎี และวิธีการสร้างแบบทดสอบ 

 2. ศึกษามาตรฐาน และตวัชีÊวดัของหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัÊนพืÊนฐาน

พุทธศกัราช 2551 หลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย หลกัสูตรสถานศึกษา

โรงเรียนราชประชาสมาสยั ฝ่ายมธัยม รัชดาภิเษก ในพระบรมราชูปถมัป์  
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 3. วิเคราะห์วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม เนืÊอหา มาตรฐานการเรียนรู้ รายวิชา

ภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย  

 4. สร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน เป็นแบบทดสอบก่อนเรียน  

และหลงัเรียน โดยสร้างเป็นแบบเลือกตอบ (multiple choice) ชนิด 4 ตวัเลือก จาํนวน 61  

ขอ้ ให้ครอบคลุมเนืÊอหาและวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมทีÉกาํหนด 

 5. นาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนทีÉสร้างขึÊน เสนอต่ออาจารยที์É

ปรึกษาเพืÉอตรวจสอบ และแกไ้ขปรับปรุงตามคาํแนะนาํ 

 6. นาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนทีÉสร้างขึÊน ให้ผูเ้ชีÉยวชาญดา้น

เนืÊอหาจาํนวน 5 ท่าน ตรวจสอบความเทีÉยงตรงเชิงเนืÊอหา (content validity) แลว้นาํมา

หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Item Objective Congruence--IOC) โดยมีเกณฑ์

พิจารณา (สมนึก  ภทัทิยธนี, 2541, หนา้ 220) ดงันีÊ  

 

  +1 หมายถึง เมืÉอแน่ใจว่าขอ้คาํถามนัÊนมีความสอดคลอ้ง 

    กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้และเนืÊอหา 

    0 หมายถึง เมืÉอไม่แน่ใจว่าขอ้คาํถามนัÊนมีความสอดคลอ้ง 

    กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้และเนืÊอหาหรือไม่ 

  –1 หมายถึง เมืÉอแน่ใจว่าขอ้คาํถามนัÊนไม่มีความสอดคลอ้ง 

    กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้และเนืÊอหา 

 

 จากการวิเคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้งระหว่างขอ้คาํถามของแบบทดสอบกบั

จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมโดยผูเ้ชีÉยวชาญ พบว่าผลการตรวจสอบค่า IOC เท่ากบั 0.84  

ซึÉ งค่าดชันีความสอดคลอ้งทีÉยอมรับไดต้อ้งมีค่ามากกว่า 0.5 และทาํการคดัเลือกขอ้

คาํถามจาํนวน 40 ขอ้ ทีÉมีค่าดชันีความสอดคลอ้งมากกว่า 0.5 จากนัÊนนาํแบบทดสอบมา

ปรับปรุงแกไ้ขตามคาํแนะนาํของผูเ้ชีÉยวชาญ 

 7. นาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนทีÉปรับปรุงแลว้ ไปทดลองใช ้    

(try out) กบันกัเรียนระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 โรงเรียนราชประชาสมาสยั ฝ่ายมธัยม-

รัชดาภิเษก ในพระบรมราชูปถมัภ ์ทีÉไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 30 คน 



 
 
 

 
 

 

58 
 

 8. นาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนทีÉนกัเรียนทาํแลว้มาตรวจให้

คะแนนเพืÉอนาํผลการสอบมาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) 

(บุญชม  ศรีสะอาด, 2545, หนา้ 81) และคดัเลือกขอ้สอบขอ้ทีÉมีค่าตามเกณฑร์ะดบัความ

ยากง่ายอยูร่ะหว่าง 0.20-0.80 และมีค่าอาํนาจจาํแนกตัÊงแต่ 0.20 ขึÊนไป จากผลการ

วิเคราะห์รายขอ้ของขอ้สอบทีÉผา่นเกณฑป์รากฏว่ามีค่าความยากง่าย (p) อยูร่ะหว่าง  

0.03-1.00 และค่าอาํนาจจาํแนก (r) อยูร่ะหว่าง -0.13-1.00 

 9.  นาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนมาหาค่าความเชืÉอมั Éน จากสูตร  

KR-20  ของคูเดอร์ ริชาร์ดสนั (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, หนา้ 88-89) ผลทีÉไดจ้ากการ

วิเคราะห์ค่าความเชืÉอมั ÉนของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนไดค้่าความเชืÉอมั Éน

เท่ากบั 0.63 

 10. คดัเลือกขอ้สอบทีÉผา่นเกณฑจ์าํนวน 30 ขอ้ เพืÉอนาํไปใชท้าํการวิจยัตอ่ไป 

 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 

 การดาํเนินการศึกษาผลการใชแ้อพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชา

ภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย บนอุปกรณ์แทบ็เลต็ สาํหรับนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษา 

ปีทีÉ 1 แบบ One Group Pretest Posttest Design (ประภาพรรณ เส็งวงศ,์ 2550, หนา้ 28) 

 

ตาราง 1 

แบบแผนการทดลอง 

สอบก่อนทดลอง ทดลอง สอบหลงัทดลอง 

O1 X O2 

 

 O1        หมายถึง การทดสอบก่อนการทดลอง 

 x  หมายถึง การทดลองใชแ้อพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการ 

     แอนดรอยด ์

 O2       หมายถึง การทดสอบหลงัการทดลอง 
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 O1  และ  O2  เป็นการวดัดว้ยเครืÉองมือชนิดเดียวกนั มีมาตราวดัเดียวกนั โดยมี

ขัÊนตอนการดาํเนินการ ดงันีÊ  

 1. ติดตัÊงแอพพลิเคชั ÉนวิชาภาษาไทยทีÉสร้างขึÊนลงบนแทบ็เลต็ทีÉใชใ้นการทดลอง 

 2. ผูส้อนทาํการชีÊแจง แนะนาํขัÊนตอนวิธีการใชง้าน แอพพลิเคชั Éน

ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย บนอุปกรณ์แทบ็เลต็ 

สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 

 3. ให้นกัเรียนทาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ก่อนเรียน จาํนวน 30 ขอ้ เพืÉอวดั

ความรู้ก่อนทีÉจะเรียน แลว้เก็บรวบรวมคะแนนไว ้

 4. ให้นกัเรียนทุกคนดาํเนินการเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éนในแต่ละหน่วย  

ซึÉ งมีจาํนวน 2 หน่วยการเรียน ดงันีÊ  

  หน่วยการเรียนทีÉ 1   กาํเนิดของเสียงในภาษาไทย เป็นการเรียนรู้ความหมาย  

     และตน้กาํเนิดของเสียงในภาษาไทย 

  หน่วยการเรียนทีÉ 2 ชนิดและลกัษณะของเสียงในภาษาไทย เป็นการเรียนรู้ 

     ชนิดและลกัษณะของเสียงในภาษาไทย โดยแบ่ง 

     ออกเป็น (1) เสียงสระในภาษาไทย (2) เสียงพยญัชนะ 

     ในภาษาไทย (3) เสียงวรรณยกุตใ์นภาษาไทย 

 5. หลงัจากทีÉนกัเรียนไดเ้รียนรู้ทุกหน่วยการเรียนแลว้ให้นกัเรียนทาํแบบทดสอบ

วดัผลสมัฤทธิÍ หลงัเรียน จาํนวน 30 ขอ้ แลว้เก็บรวบรวมผลคะแนนไว ้

 6. รวบรวมขอ้มูล นาํผลการทดลองทีÉไดท้ ัÊงหมดไปวิเคราะห์ขอ้มูลดว้ยวิธีการ

ทางสถิติ 

 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

 

 1. สถิติทีÉใชวิ้เคราะห์คุณภาพของแอพพลิเคชั Éน โดยใชม้าตราส่วนประเมินค่า   

5 ระดบั (rating scale) ตามวิธีของลิเคิร์ท (Likert) เพืÉอประเมินหาความเหมาะสมของ

รูปแบบแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย 

โดยการวิเคราะห์ดว้ยสถิติพืÊนฐาน ไดแ้ก่ 
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  1.1 การหาค่าเฉลีÉย (arithmetic mean) โดยใชสู้ตร (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545, 

หนา้ 105) 

 

สูตร             X  = 
N
x  

 

เมืÉอ X    แทน  คะแนนเฉลีÉย 

 x   แทน  ผลรวมของคะแนนทัÊงหมด 

 N   แทน  จาํนวนนกัเรียนทีÉเป็นกลุ่มประชากร 

 

  1.2 การหาค่าเบีÉยงเบนส่วนมาตรฐาน (Standard Deviation--SD) โดยใชสู้ตร  

(บุญชม  ศรีสะอาด, 2545, หนา้ 105) 

 

สูตร          SD  =  
1)n(n

2X)(2Xn


  

 

เมืÉอ  SD      แทน  ค่าเบีÉยงเบนส่วนมาตรฐาน 

  X      แทน  คะแนนแต่ละคน 

  x       แทน   ผลรวมของคะแนนทัÊงหมด 

  n       แทน   จาํนวนคนในกลุ่มตวัอยา่ง 

 

 2. การประเมินค่าความสอดคลอ้งของเนืÊอหาสาํหรับแอพพลิเคชั Éน

ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย เป็นการให้คะแนน

การตอบแบบประเมินของผูเ้ชีÉยวชาญแลว้หาค่าเฉลีÉย โดยใชเ้กณฑก์ารแปลความหมาย

ของค่าเฉลีÉยแต่ละขอ้จะมีค่าอยูร่ะหวา่ง  –1  ถึง  +1  ถา้ค่า  IOC  ทีÉไดน้อ้ยกว่า 0.5 แสดง

ว่าขอ้นัÊนไม่เหมาะสม ตอ้งปรับปรุงใหม่ (สมนึก  ภทัธิยธนี, 2541, หนา้ 221)  
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สูตร        
N
 R

IOC  

 

เมืÉอ  IOC      แทน  ดชันีความสอดคลอ้งระหว่างขอ้สอบ 

          กบัจุดประสงค ์

  R      แทน  ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ชีÉยวชาญ 

  N      แทน  จาํนวนผูเ้ชีÉยวชาญ 

 

 +1   หมายถึง  เมืÉอแน่ใจว่าขอ้คาํถามนัÊนมีความสอดคลอ้ง 

      กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้และเนืÊอหา 

 0   หมายถึง  เมืÉอไม่แน่ใจว่าขอ้คาํถามนัÊนมีความสอดคลอ้ง 

      กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้และเนืÊอหาหรือไม่ 

 –1   หมายถึง  เมืÉอแน่ใจว่าขอ้คาํถามนัÊนไม่มีความสอดคลอ้ง 

      กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้และเนืÊอหา 

 

 3. หาค่าความเชืÉอมั Éน ค่าความยากง่าย และค่าอาํนาจจาํแนก ของแบบทดสอบ

วดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน ดงันีÊ  

  3.1 หาค่าความเชืÉอมั Éนของแบบทดสอบ โดยใชสู้ตร KR-20 ของ คูเดอร์  

ริชาร์ดสนั (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, หนา้ 88-89) ดงันีÊ  

 

สูตร     ttr    =  






















2s
pq

1
1k

k   

 

เมืÉอ ttr       แทน ความเชืÉอมั Éนของแบบทดสอบ 

 k    แทน จาํนวนขอ้สอบ 

 S2          แทน      ความแปรปรวนของคะแนน 

 p             แทน       สดัส่วนของผูต้อบถูกในขอ้หนึÉง ๆ 

 q             แทน       สดัส่วนของผูต้อบผิดในขอ้หนึÉง ๆ 

 ค่าความเชืÉอมั Éนอยูร่ะหว่าง 0.01-1.00  ยิ Éงใกล ้ 1.00  ยิ ÉงมีความเชืÉอมั Éนสูง  
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 3.2  หาค่าความยากง่าย (level of difficulty) หรือค่า p และค่าอาํนาจจาํแนก 

(discrimination index) หรือค่า r โดยใชสู้ตรการคาํนวณดงันีÊ  (บุญชม ศรีสะอาด, 2554,  

หนา้ 81) 

   3.2.1 การหาค่าความยากง่ายโดยใชสู้ตร p 

 

สูตร     p  =  
N
R  

 

เมืÉอ p   แทน ระดบัความยาก 

 R   แทน จาํนวนผูต้อบถูกทัÊงหมด 

 N   แทน จาํนวนผูเ้ขา้สอบของกลุ่มเก่งหรือกลุ่มอ่อน 

 เกณฑใ์นการพิจารณาค่าความยากง่ายของขอ้สอบ คือ ขอ้สอบทีÉมีความยาก

ระหว่าง 0.20-0.80 เป็นขอ้สอบทีÉมีความเหมาะสมกบัการนาํไปใช ้

 

   3.2.2  การหาค่าอาํนาจจาํแนกโดยใชสู้ตร r  

 

สูตร      r  =  pq
S

ΧΧX
x

qp   

 

เมืÉอ X p   แทน    ค่าเฉลีÉยของคะแนนของผูถู้กทดสอบ 

      ทีÉตอบแบบทดสอบขอ้นัÊนถูก 

 X q   แทน    ค่าเฉลีÉยของคะแนนของผูถู้กทดสอบ  

      ทีÉตอบแบบทดสอบขอ้นัÊนผิด 

 Sx   แทน    ค่าเบีÉยงเบนมาตรฐานของคะแนนรวม 

      ของผูถู้กทดสอบทัÊงหมด 

 p   แทน    สดัส่วนของผูถู้กทดสอบทีÉตอบแบบทดสอบ 

      ขอ้นัÊนถูก 

 q   แทน    สดัส่วนของผูถู้กทดสอบทีÉตอบแบบทดสอบ 

      ขอ้นัÊนผิด 
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 4. การทดสอบสมมติฐาน 

  การวิเคราะห์เพืÉอทดสอบสมมุติฐานเกีÉยวกบัการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิÍ

ทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนทีÉผูวิ้จยั

สร้างขึÊน ซึÉ งใชก้ารวิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างค่าเฉลีÉย โดยใชสู้ตร t test 

(dependent samples) (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545, หนา้ 112) ดงันีÊ  

 

สูตร          t
 
1n

DDn

D
 

22






 
  

 

เมืÉอ  t       แทน    ค่าสถิติทีÉจะใชเ้ปรียบเทียบกบัค่าวิกฤตเพืÉอ 

          ทราบนยัสาํคญั 

  D      แทน    ค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนน 

  D      แทน    ผลรวมค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนน 

    D 2     แทน    ผลรวมค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนนแต่ละคู ่

          ทีÉยกกาํลงัสอง 

  n      แทน    จาํนวนกลุ่มตวัอยา่ง  
 



 
 

บททีÉ 4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

 การวิจยัเรืÉอง การสร้างแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย

เรืÉอง เสียงในภาษาไทย บนอุปกรณ์แทบ็เลต็ สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 การนาํเสนอผล

การวิเคราะห์ขอ้มูลครัÊ งนีÊ  ผูวิ้จยัไดท้าํการแบง่การวิเคราะห์ขอ้มูลออกเป็น 2 ตอนดว้ยกนั 

ดงันีÊ  

 

 ตอนทีÉ 1  ผลการออกแบบและสร้างแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์

วิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย บนอุปกรณ์แทบ็เลต็ สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1  

 ตอนทีÉ 2  ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนวิชาภาษาไทย ระหว่างก่อน

เรียนกบัหลงัเรียนโดยใชแ้อพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย  

เรืÉอง เสียงในภาษาไทย บนอปุกรณ์แทบ็เลต็ สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 

 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

ตอนทีÉ 1  ผลการออกแบบและสร้างแอพพลิเคชัÉนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ วิชา

ภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย บนอุปกรณ์แท็บเลต็ สําหรับมัธยมศึกษาปีทีÉ 1 

 ผูวิ้จยัไดท้าํการออกแบบและสร้างแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์

วิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย ใชแ้บบประเมินการออกแบบและการสร้างของ

ผูเ้ชีÉยวชาญ เป็นเกณฑก์ารให้คะแนน โดยใชค้่าเฉลีÉย (xത) และส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน 

(SD) ดงันีÊ  
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ตาราง 2 

ผลการออกแบบและสร้าง ด้านเนืÊอหาเกีÉยวกับแอพพลิเคชัÉนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ 

วิชาภาษาไทย เรืÉ อง เสียงในภาษาไทย  

ลาํดบั รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

xത SD แปลผล 

1. ดา้นเนืÊอหาและการดาํเนินเรืÉอง    

 1.1  ความสมบูรณ์ของวตัถุประสงค ์

1.2  ความสอดคลอ้งระหว่างเนืÊอหากบัวตัถปุระสงค ์

1.3  ปริมาณเนืÊอหาในแต่ละบทเรียน 

1.4  ความถูกตอ้งของเนืÊอหา 

1.5  ลาํดบัขัÊนในการนาํเสนอเนืÊอหา 

1.6  ความชดัเจนในการอธิบายเนืÊอหา 

1.7  ความเหมาะสมของเนืÊอหากบัระดบัของผูเ้รียน 

1.8  ความน่าสนใจในการดาํเนินเรืÉอง 

3.80 

3.80 

3.80 

3.80 

3.80 

3.60 

4.00 

3.60 

0.45 

0.45 

0.45 

0.45 

0.45 

0.55 

0.00 

0.55 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

 รวม 3.78 0.18 ดี 

2. ภาพและภาษา    

 2.1  ความตรงตามเนืÊอหาของภาพทีÉนาํเสนอ 

2.2  ความสอดคลอ้งระหว่างปริมาณของภาพกบั   

       ปริมาณของเนืÊอหา 

2.3  ขนาดของภาพทีÉใชป้ระกอบบทเรียน 

2.4  ความถูกตอ้งของภาษาทีÉใช ้  

4.00 

 

3.80 

3.60 

4.00 

0.00 

 

0.45 

0.55 

0.00 

ดี 

 

ดี 

ดี 

ดี 

 รวม 3.85 0.45 ดี 
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ตาราง 2 (ต่อ) 

ลาํดบั รายการประเมิน 
ผลการวิเคราะห์ 

xത SD แปลผล 

3. การจดัการบทเรียน 

3.1  ความเหมาะสมของการสรุปเนืÊอหาบทเรียน 

3.2  การเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ในบทเรียน 

3.3  ความชดัเจนในการอธิบาย 

 

3.60 

4.20 

3.80 

 

0.55 

0.45 

0.45 

 

ดี 

ดี 

ดี 

 รวม 3.87 0.06 ดี 

 รวมทัÊงหมด 3.81 0.12 ดี 
  

 จากตาราง 2  แสดงให้เห็นว่า ผลการออกแบบสร้างแอพพลิเคชั Éนดา้นเนืÊอหาอยู่

ในระดบัดี โดยมีค่าเฉลีÉยเท่ากบั 3.81 และส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.12  

 

ตาราง 3 

ผลการออกแบบและสร้าง ด้านเทคนิคเกีÉยวกับแอพพลิเคชัÉนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์

วิชาภาษาไทย เรืÉ อง เสียงในภาษาไทย 

ลาํดบั รายการประเมิน 
ผลการวิเคราะห์ 

xത SD แปลผล 

1. ดา้นเนืÊอหาและการดาํเนินเรืÉอง    

 1.1  ความสอดคลอ้งระหว่างเนืÊอหากบัวตัถปุระสงค ์

1.2  ปริมาณเนืÊอหาในแต่ละบทเรียน 

1.3  ความน่าสนใจในการดาํเนินเรืÉอง 

3.80 

3.80 

3.80 

0.45 

0.45 

0.45 

ดี 

ดี 

ดี 

 รวม 3.80 0.00 ดี 

2. ดา้นการออกแบบหนา้จอ    

 2.1  ขนาดของภาพทีÉใชป้ระกอบในแอพพลิเคชั Éน 

2.2  ภาพประกอบในแอพพลิเคชั Éนมีความน่าสนใจ 

2.3  หนา้จอมีรูปแบบทีÉดี น่าสนใจ 

3.60 

3.60 

4.00 

0.55 

0.55 

0.00 

ดี 

ดี 

ดี 
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ตาราง 3 (ต่อ) 

ลาํดบั รายการประเมิน 
ผลการวิเคราะห์ 

xത SD แปลผล 

 2.4  ความเหมาะสมในการวางตาํแหน่งต่าง ๆ  

       บนหนา้จอ 

2.5  การออกแบบหนา้จอโดยภาพรวม 

 

3.60 

4.00 

 

0.55 

0.00 

 

ดี 

ดี 

 รวม 3.76 0.30 ดี 

3. ตวัอกัษร สี และเสียง    

 3.1  รูปแบบของตวัอกัษรทีÉใชใ้นการนาํเสนอ 

3.2  ขนาดของตวัอกัษรทีÉใชน้าํเสนอ 

3.3  สีของตวัอกัษร โดยภาพรวม 

3.4  สีของพืÊนหลงับทเรียน โดยภาพรวม   

3.5  สีของภาพ และกราฟิก โดยภาพรวม 

3.6  ความชดัเจนของเสียงในแอพพลิเคชั Éน 

3.7  ความเหมาะสมของเสียงทีÉใชป้ระกอบใน 

       แอพพลิเคชั Éน 

3.80 

3.80 

3.80 

3.80 

3.80 

3.80 

 

4.00 

0.45 

0.45 

0.45 

0.45 

0.45 

0.45 

 

0.00 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

 

ดี 

 รวม 3.83 0.17 ดี 

4. การจดัการบทเรียนและการเชืÉอมโยง    

 4.1  การนาํเสนอชืÉอเรืÉองหลกัของแอพพลิเคชั Éน 

4.2  สญัลกัษณ์ทีÉใชใ้นการเชืÉอมโยงมีความสอดคลอ้ง   

       กบัแอพพลิเคชั Éน 

4.3  การเชืÉอมโยงสามารถใชง้านไดอ้ยา่งต่อเนืÉอง 

       ทุกขัÊนตอน 

3.60 

 

3.40 

 

3.60 

0.55 

 

0.55 

 

0.55 

ดี 

 

ดี 

 

ดี 

 รวม 3.53 0.00 ดี 

 รวมทัÊงหมด 3.76 0.21 ดี 

 จากตาราง 3  แสดงให้เห็นว่า ผลการออกแบบสร้างแอพพลิเคชั Éนดา้นเทคนิคอยู่

ในระดบัดี โดยมีค่าเฉลีÉยเท่ากบั 3.76 และส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.21 
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ตอนทีÉ 2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิÍทางการเรียนวิชาภาษาไทย ระหว่างก่อนเรียน

กับหลังเรียนโดยใช้แอพพลิเคชัÉนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ วิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียง

ในภาษาไทย บนอุปกรณ์แท็บเล็ต สําหรับมัธยมศึกษาปีทีÉ 1 

 จากการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนระหว่างคะแนนสอบก่อน

เรียน และคะแนนสอบหลงัเรียนดว้ยแอพพลิเคชั ÉนทีÉสร้างขึÊนของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 

จาํนวน 36 คน ใชค้่าเฉลีÉย (xത) ส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน (SD) และการทดสอบค่า t (t test 

แบบ dependent) โดยมีผลการวิเคราะห์ดงันีÊ  

 

ตาราง 4 

ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิÍทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใช้

แอพพลิเคชัÉนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ วิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย 

ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน n (xത) SD t df p 

ก่อนเรียน 36 14.94 1.85 
32.81 35 0.00** 

หลงัเรียน 36 27.28 1.28 

**p < .01 
 

 จากตาราง 4 แสดงให้เห็นว่าคะแนนเฉลีÉยก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียน

กลุ่มตวัอยา่ง จาํนวนทัÊงสิÊน 36 คน โดยใชแ้อพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์ 

วิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย พบว่า คะแนนเฉลีÉยก่อนเรียนเท่ากบั 14.94 

ส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.85 และคะแนนเฉลีÉยหลงัเรียนเท่ากบั 27.28   

ส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.28 โดยผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของนกัเรียนทีÉเรียน 

โดยแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย  

บนอุปกรณ์แทบ็เลต็ สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 พบว่า มีคะแนนเฉลีÉยหลงัเรียนสูงกว่า 

ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทีÉ .01 

 

 

 



 
 

บททีÉ 5 

สรุปผลการวจิัย การอภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

 การวิจยัในครัÊ งนีÊ  เป็นการวิจยัทดลองเบืÊองตน้ (pre-experimental research)  

เพืÉอศึกษาผลการจดัการเรียนการสอนโดยใช ้แอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์

วิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย บนอุปกรณ์แทบ็เลต็ สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1  

โดยมีวตัถุประสงคก์ารวิจยัเพืÉอ (1) ออกแบบและสร้างแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการ 

แอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย บนอุปกรณ์แทบ็เลต็ สาํหรับ

มธัยมศึกษาปีทีÉ 1 (2) เพืÉอเปรียบเทียบผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนวิชาภาษาไทย ระหว่าง

ก่อนเรียนกบัหลงัเรียนโดยใชแ้อพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย 

เรืÉอง เสียงในภาษาไทย บนอปุกรณ์แทบ็เลต็ สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 

 กลุ่มตวัอยา่งทีÉใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ปีการศึกษา 

2559 โรงเรียนราชประชาสมาสยั ฝ่ายมธัยมรัชดาภิเษก ในพระบรมราชูปถมัภ ์จาํนวน 

36  คน ไดม้าจากการสุ่มอยา่งง่าย (Simple Random Sampling--SRS) โดยวิธีการจบั-

ฉลาก จาํนวน 1 ห้องเรียน โดยเครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ย (1) แอพพลิเคชั Éน

ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย บนอุปกรณ์แทบ็เลต็ 

(2) แบบประเมินคุณภาพของแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย 

เรืÉอง เสียงในภาษาไทย (3) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนก่อนเรียนและหลงั

เรียนวิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย ซึÉ งผูวิ้จยัขอสรุปผลการวิจยั อภิปรายผล  

และขอ้เสนอแนะ ดงันีÊ  
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สรุปผลการวิจัย 

 

 การวิจยัเรืÉอง การสร้างแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย 

เรืÉอง เสียงในภาษาไทย บนอปุกรณ์แทบ็เลต็ สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 จาํนวน 36 คน  

มีผลการวิจยัโดยจะนาํเสนอตามลาํดบั ดงันีÊ  

 1. ผลการออกแบบและสร้างแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์ 

วิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย พบว่า ดา้นเนืÊอหา มีค่าเฉลีÉยเท่ากบั 3.81 ส่วน

เบีÉยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.12 อยูใ่นระดบัดี และดา้นเทคนิค มีค่าเฉลีÉยเท่ากบั 3.76  

ส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.21 อยูใ่นระดบัดี 

 2. ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนวิชาภาษาไทย ระหว่างก่อนเรียน

กบัหลงัเรียนโดยใชแ้อพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉอง  

เสียงในภาษาไทย พบว่า คะแนนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉ

ระดบั .01 โดยก่อนเรียนมีคะแนนเฉลีÉยเท่ากบั 14.94 ส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.85 

และหลงัเรียนมีคะแนนเฉลีÉยเท่ากบั 27.28 ส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.28 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

 

 การวิจยัเรืÉอง การสร้างแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย 

เรืÉอง เสียงในภาษาไทย บนอปุกรณ์แทบ็เลต็ สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 พบประเดน็ทีÉควร

นาํมาอภิปรายผล ดงันีÊ  

 1. การสร้างแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉอง  

เสียงในภาษาไทย บนอุปกรณ์แทบ็เลต็ สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ไดน้าํวงจรการพฒันา

ระบบ หรือ SDLC (System Development Life Cycle) มาประยกุตใ์ชใ้นการออกแบบ 

และสร้างแอพพลิเคชั Éน ซึÉ งมีการแกไ้ขปรับปรุงเป็นระยะ จึงทาํให้ไดแ้อพพลิเคชั Éน

ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย ทีÉมีคุณภาพ และตรงตามความตอ้งการของ

นกัเรียนและครูผูส้อน ซึÉ งสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ อรัญญา  เชียงเงิน (2554)  
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ไดก้ล่าวว่า ผลการใชแ้ทบ็เลต็ในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ และวิชาภาษาไทย

กบันกัเรียนพบว่า นกัเรียนมีความพึงพอใจในการใชแ้ทบ็เลต็ในการจดัการเรียนการสอน

อยูใ่นระดบัพึงพอใจมาก 

 2. แอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงใน

ภาษาไทย บนอปุกรณ์แทบ็เลต็ สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ทีÉสร้างขึÊนอยูใ่นระดบัดี ทัÊงนีÊ

อาจเป็นเพราะแอพพลิเคชั ÉนทีÉสร้างขึÊนบนอุปกรณ์แทบ็เลต็ มีส่วนกระตุน้ให้ผูเ้รียนมี

ความสนใจ และตัÊงใจเรียนมากขึÊน เนืÉองจากเป็นการเรียนบนอุปกรณ์ทีÉแตกต่างไปจาก

เดิม รวมถึงการออกแบบบทเรียนจะเนน้การเสนอเนืÊอหาในแบบขอ้ความ รูปภาพ  

และมีการสอดแทรกกิจกรรมการเรียนรู้ของบทเรียนในแต่ละหน่วยการเรียน ซึÉ งจะ

สามารถช่วยสร้างความรู้ความเขา้ใจแก่ผูเ้รียนมากขึÊน และดว้ยคุณสมบติัของแทบ็เลต็อีก

อยา่งทีÉแตกต่างจากคอมพิวเตอร์แลบ็ท๊อปทั Éวไปคือ เป็นอุปกรณ์ทีÉสามารถสมัผสัหนา้จอ

ไดโ้ดยตรง ดว้ยคุณสมบติัขอ้นีÊของแทบ็เลต็จึงทาํใหผู้เ้รียนสามารถใชแ้ทบ็เลต็ในการ

เรียนรู้สิÉงต่าง ๆ ไดง่้ายขึÊน (ธวชัชยั  เกิดประดบั, 2555) สอดคลอ้งกบัผลการศึกษาของ

เบค็ตา้ ไอซีที รีเสิร์ช (กิตติพนัธ์  อุดมเศรษฐ ์และคนอืÉน ๆ, 2544, หนา้ 40) ทีÉพบว่า การ

ใชแ้ทบ็เลต็ โดยให้ผูเ้รียนและผูส้อนมีแทบ็เลต็เป็นของตนเองอยา่งทั Éวถึง เป็นปัจจยั

สาํคญัทีÉช่วยให้เกิดการใชง้านอยา่งมีประสิทธิภาพ ช่วยเพิÉมแรงจูงใจของผูเ้รียน และมี

ผลกระทบในทางบวกตอ่ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน สนบัสนุนให้เกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

ช่วยส่งเสริมการคน้ควา้ การเขา้ถึงองคค์วามรู้นอกห้องเรียน รวมทัÊงส่งเสริมการเรียนรู้

แบบมีส่วนร่วมของผูเ้รียน 

 3. การเปรียบเทียบผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน โดยใชแ้อพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการ

แอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย บนอุปกรณ์แทบ็เลต็ สาํหรับ

มธัยมศึกษาปีทีÉ 1 หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .01   

ซึÉ งสอดคลอ้งกบัสมมติฐานทีÉตัÊงไว ้ซึÉ งแสดงว่า การเรียนการสอนโดยใชแ้อพพลิเคชั Éน

ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย ช่วยให้นกัเรียนสามารถเรียนรู้เนืÊอหาสาระ

การเรียนรู้ ไดต้ลอดเวลา และการเรียนโดยใชแ้อพพลิเคชั ÉนนีÊทาํให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้

ไปในทิศทางทีÉดีขึÊน เมืÉอเรียนจบก็สามารถทาํแบบทดสอบหลงัเรียนไดเ้ลย อีกทัÊงผูวิ้จยั

ไดจ้ดัทาํแอพพลิเคชั ÉนนีÊ โดยยึดหลกัการมีปฏิสมัพนัธ์ (interactive) กบับทเรียน 
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สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ พิมพพ์ชัร  พรสวรรค ์(2552) ไดท้าํการวิจยัเรืÉอง การพัฒนา

สืÉอการเรียนรู้เชิงวัตถรูุปแบบจาํลองสถานการณ์ในการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ สําหรับ

นักเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 2 มีวตัถุประสงคเ์พืÉอศึกษาประสิทธิภาพของสืÉอการเรียนรู้

เชิงวตัถรูุปแบบจาํลองสถานการณ์ในการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ สาํหรับนกัเรียนชัÊน

มธัยมศึกษาปีทีÉ 2 และเปรียบเทียบผลสมัฤทธิÍ หลงัเรียนของนกัเรียนกลุ่มทีÉเรียนเสริม 

โดยการใชสื้Éอการเรียนรู้รูปแบบจาํลองสถานการณ์กบักลุ่มทีÉเรียนโดยวิธีการสอนแบบ

ปกติและศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนทีÉมีต่อสืÉอการเรียนรู้เชิงวตัถรูุปแบบจาํลอง

สถานการณ์ โดยให้ผูท้ดลองเขา้ใชง้านผา่นระบบเครือข่าย ซึÉ งในสืÉอการเรียนรู้ไดมี้การ

สอดแทรกแบบฝึกทกัษะโดยยึดหลกัการมีปฏิสมัพนัธ์ (interactive) 

 นอกจากนีÊ  การนาํแอพพลิเคชั Éนมาใชบ้นแทบ็เลต็มีส่วนช่วยทาํให้ผูเ้รียนมีความ

สนใจ และมีความกระตือรือร้นทีÉจะเรียนรู้มากขึÊน ซึÉ งลกัษณะของแอพพลิเคชั Éนดงักล่าว

จึงส่งผลให้ผูเ้รียนสามารถทาํแบบทดสอบหลงัเรียนไดม้ากกว่าแบบทดสอบก่อนเรียน 

สอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของ กิตติพนัธ์  อุดมเศรษฐ ์และคนอืÉน ๆ (2554) ไดแ้สดงให้

เห็นว่า การใชแ้ทบ็เลต็ในชัÊนเรียนส่งผลให้นกัเรียนมีความเขา้ใจ และเกิดทกัษะใน

เนืÊอหา ทาํให้ผลการทดสอบหลงัเรียนในรายวิชาคณิตศาสตร์และภาษาไทยสูงกว่าก่อน

เรียน และแทบ็เลต็ พีซี ยงัช่วยให้นกัเรียนเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ไดดี้ขึÊน  

 

ข้อเสนอแนะ 

 

ข้อเสนอแนะจากการวิจยั 

 การดาํเนินการวิจยัในครัÊ งนีÊ  ผูวิ้จยัพบประเดน็ทีÉเป็นปัญหาในการออกแบบและ

การนาํแอพพลิเคชั Éนไปใชง้านโดยสรุปเป็นขอ้เสนอแนะเพืÉอนาํไปแกไ้ข ปรับปรุง

เพิÉมเติม ดงันีÊ  

 1. การเขา้ถึงเนืÊอหาตอ้งคาํนึงถึงความสนใจของผูเ้รียนเป็นสาํคญั หาก

แอพพลิเคชั Éนไม่สามารถดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนได ้ผูเ้รียนจะมุ่งความสนใจไปทีÉ

ฟังก์ชั ÉนอืÉนของแทบ็เลต็ 
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 2. การนาํแอพพลิเคชั ÉนทีÉสร้างขึÊนไปใชง้านตอ้งพิจาณาถึงทกัษะพืÊนฐานทางดา้น

เทคโนโลยีของผูเ้รียนดว้ย เนืÉองจากการใชแ้อพพลิเคชั ÉนนัÊนผูเ้รียนตอ้งศึกษาเนืÊอหาบน

แทบ็เลต็ จึงตอ้งมีการแนะนาํวิธีการใชง้านแทบ็เลต็ และวิธีการใชง้านแอพพลิเคชั Éนดว้ย 

จึงตอ้งใชเ้วลานานในการทดลอง  

 

ข้อเสนอแนะในการทําวิจยัครัÊงต่อไป 

 ในการสร้างแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉอง  

เสียงในภาษาไทย บนอุปกรณ์แทบ็เลต็ สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 นัÊน มีขอ้เสนอแนะใน

การทาํวิจยัครัÊ งตอ่ไปไดว้่า 

 1. ควรสร้างเครืÉองมือให้สามารถประเมินผลไดใ้นระบบ โดยรูปแบบทีÉได้

สามารถนาํไปปรับใชเ้พืÉอเป็นแนวทางในการสร้างแอพพลิเคชั ÉนในรายวิชาอืÉน ๆ  

ทีÉเกีÉยวขอ้ง เพืÉอเป็นการส่งเสริมให้นกัเรียนมีความตอ้งการอยากเรียนรู้อยา่งตอ่เนืÉอง 

 2. ควรเพิÉมการมีปฏิสมัพนัธ์ระหว่างผูเ้รียนกบัผูส้อน โดยจดัให้มีการเรียน- 

การสอนแบบผสมผสาน ผ่านเครือข่าย เพืÉอให้ผูเ้รียนไดส้นุกกบัการเรียนแบบทกุทีÉ 

ทุกเวลา และสืÉอสารกบัผูส้อนไดม้ากยิ ÉงขึÊน 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ก 

รายนามผู้เชีÉยวชาญ 
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รายนามผู้เชีÉยวชาญในการประเมินคณุภาพสืÉอการสอนด้านเนืÊอหา 

 

1. อาจารยท์ศันีย ์ ซวัเกษม 

 ตาํแหน่ง  หวัหนา้กลุ่มสาระฯ ภาษาไทย 

 สถานทีÉทาํงาน  โรงเรียนราชประชาสมาสยั ฝ่ายมธัยม รัชดาภิเษก 

   ในพระบรมราชูปถมัภ ์

 

2. อาจารยอ์รอุมา  หนูยงั 

 ตาํแหน่ง  ครูวิทยฐานะ ครูชาํนาญการพิเศษ 

 สถานทีÉทาํงาน  โรงเรียนราชประชาสมาสยั ฝ่ายมธัยม รัชดาภิเษก 

   ในพระบรมราชูปถมัภ ์

 

3. อาจารยว์ราภรณ์  ใจดี  

 ตาํแหน่ง  ครูวิทยฐานะ ครูชาํนาญ 

 สถานทีÉทาํงาน  โรงเรียนราชประชาสมาสยั ฝ่ายมธัยม รัชดาภิเษก 

   ในพระบรมราชูปถมัภ ์  

 

4. อาจารยศ์รีสุดา  ชานนท ์ 

 ตาํแหน่ง  ครูวิทยฐานะ ครูชาํนาญการพิเศษ (ภาษาไทย) 

 สถานทีÉทาํงาน  โรงเรียนราศีไศล 

 

5. อาจารยอ์ุทยัวรรณ  นุ่มมีศรี  

 ตาํแหน่ง  ครูวิทยฐานะ ครูชาํนาญการพิเศษ 

 สถานทีÉทาํงาน  โรงเรียนมธัยมนาคนาวาอุปถมัภ ์
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รายนามผู้เชีÉยวชาญในการประเมินคณุภาพสืÉอการสอนด้านเทคนิค 

 

1. นายพลวฒัน์  เชนยพานิชย ์

 ตาํแหน่ง นกัวิชาการโสตทศันศึกษา เชีÉยวชาญ  

 สถานทีÉทาํงาน สถาบนับริการวิชาการทางอิเลก็ทรอนิกส์ (สวอ.) 

  มหาวิทยาลยัรามคาํแหง 

 

2. อาจารยส์มพิศ  วงษป์ระเทศ 

 ตาํแหน่ง ครูวิทยฐานะ ครูชาํนาญการ 

 สถานทีÉทาํงาน โรงเรียนราชประชาสมาสยั ฝ่ายมธัยม รัชดาภิเษก 

  ในพระบรมราชูปถมัภ ์

 

3. อาจารยชุ์ลีกร  พินธิระ 

 ตาํแหน่ง ครูวิทยฐานะ ครูชาํนาญการ 

 สถานทีÉทาํงาน โรงเรียนราชประชาสมาสยั ฝ่ายมธัยม รัชดาภิเษก 

  ในพระบรมราชูปถมัภ ์

 

4. อาจารยสุ์รีย ์ ศรีบุญเรือง 

 ตาํแหน่ง ครูวิทยฐานะ ครูชาํนาญการ/หวัหนา้งานทะเบียน/ 

  วดัผล 

 สถานทีÉทาํงาน โรงเรียนมธัยมนาคนาวาอุปถมัภ ์

 

5. อาจารยก์นัหา  ราชโคตร 

 ตาํแหน่ง หวัหนา้กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

  (คอมพิวเตอร์) 

 สถานทีÉทาํงาน โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

  ประสานมิตร (ฝ่ายมธัยม) 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ข 

เครืÉองมือทีÉใช้ในการวิจยั 
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แอพพลเิคชัÉนระบบปฏบิัตกิารแอนดรอยด์ วชิาภาษาไทย  

เรืÉอง เสียงในภาษาไทย บนอุปกรณ์แทบ็เลต็  

สําหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 

 

การแบ่งหน่วยการเรียน 

 

หน่วยทีÉ  1  เสียงในภาษาไทย  

 ความหมายของเสียงในภาษาไทย 

 กาํเนิดเสียงในภาษาไทย 

 

หน่วยทีÉ  2  ชนิดและลักษณะของเสียงในภาษาไทย 

 เสียงสระในภาษาไทย 

  -  สระเสียงสัÊน และสระเสียงยาว 

  -  สระเดีÉยว และสระประสม 

  -  สระเกิน 

  -  รูปสระ และการใชรู้ปสระ 

 เสียงพยญัชนะในภาษาไทย 

  -  หน่วยเสียงพยญัชนะตน้เดีÉยว 

  -  หน่วยเสียงพยญัชนะตน้ควบกลํÊ า 

  -  หน่วยเสียงพยญัชนะทา้ย 

 เสียงวรรณยกุตใ์นภาษาไทย 
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การวิเคราะห์งานหรือภารกิจ (task analysis) 

 

หน่วยทีÉ  1  เสียงในภาษาไทย 

 1.1 บอกความหมายของเสียงในภาษาไทย 

 1.2 บอกกาํเนิดของเสียงในภาษาไทย 

 

หน่วยทีÉ  2  ชนิดและลักษณะของเสียงในภาษาไทย 

 2.1 บอกลกัษณะการเกิดของเสียงสระ 

 2.2 บอกลกัษณะของสระเสียงสัÊน สระเสียงยาว สระเดีÉยว สระประสม  

  และสระเกิน 

 2.3 จาํแนกคาํทีÉใชส้ระเสียงสัÊน สระเสียงยาว สระเดีÉยว สระประสม และสระเกิน 

 2.4 บอกรูปสระ และการใชรู้ปสระแทนเสียงสระต่าง ๆ 

 2.5 เขียนสะกดคาํโดยการใชรู้ปสระ 

 2.6 ออกเสียงคาํหรือขอ้ความทีÉประสมเสียงสระต่าง ๆ 

 2.7 บอกลกัษณะการเกิดของเสียงพยญัชนะ 

 2.8 จาํแนกหน่วยเสียงพยญัชนะตน้เดีÉยว หน่วยเสียงพยญัชนะตน้ควบกลํÊ า  

       หน่วยเสียงพยญัชนะทา้ย 

 2.9 จาํแนกคาํทีÉใชพ้ยญัชนะตน้เดีÉยว พยญัชนะตน้ควบกลํÊ า พยญัชนะทา้ย 

 2.10 บอกรูปพยญัชนะ และการใชรู้ปพยญัชนะ 

 2.11 เขียนสะกดคาํโดยใชรู้ปพยญัชนะ 

 2.12 ออกเสียงคาํทีÉประสมพยญัชนะต่าง ๆ 

 2.13 จาํแนกเสียงวรรณยกุต ์

 2.14 เขียนคาํโดยใชรู้ปวรรณยกุต ์

 2.15 ออกเสียงคาํหรือขอ้ความทีÉประสมเสียงวรรณยกุตต์่าง ๆ  

 

 

 



 
 
 
 
 

80 
 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

 

หน่วยทีÉ  1  เสียงในภาษาไทย 

 1.1 บอกความหมายของเสียงในภาษาไทยได ้

 1.2 บอกกาํเนิดเสียงในภาษาไทยได ้

 

หน่วยทีÉ  2  ชนิดและลักษณะของเสียงในภาษาไทย 

 2.1 บอกลกัษณะการเกิดของเสียงสระได ้

 2.2 บอกลกัษณะของสระเสียงสัÊน สระเสียงยาว สระเดีÉยว สระประสม  

  และสระเกินได ้

 2.3 จาํแนกคาํทีÉใชส้ระเสียงสัÊน สระเสียงยาว สระเดีÉยว สระประสม  

  และสระเกินได ้

 2.4 บอกรูปสระ และการใชรู้ปสระแทนเสียงสระต่าง  ๆได ้

 2.5 เขียนสะกดคาํโดยการใชรู้ปสระได ้

 2.6 ออกเสียงคาํหรือขอ้ความทีÉประสมเสียงสระต่าง ๆ ได ้

 2.7 บอกลกัษณะการเกิดของเสียงพยญัชนะได ้

 2.8 จาํแนกหน่วยเสียงพยญัชนะตน้เดีÉยว หน่วยเสียงพยญัชนะตน้ควบกลํÊ า  

  หน่วยเสียงพยญัชนะทา้ยได ้

 2.9 จาํแนกคาํทีÉใชพ้ยญัชนะตน้เดีÉยว พยญัชนะตน้ควบกลํÊ า พยญัชนะทา้ยได ้

 2.10 บอกรูปพยญัชนะ และการใชรู้ปพยญัชนะได ้

 2.11 เขียนสะกดคาํโดยใชรู้ปพยญัชนะได ้

 2.12 ออกเสียงคาํทีÉประสมพยญัชนะต่าง ๆ ได ้

 2.13 จาํแนกเสียงวรรณยกุตไ์ด ้

 2.14 เขียนคาํโดยใชรู้ปวรรณยกุตไ์ด ้

 2.15 ออกเสียงคาํหรือขอ้ความทีÉประสมเสียงวรรณยกุตต์่าง ๆ ได ้
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การออกแบบระบบ 

 

การไหลของหน้าจอ (screen flow) 

 

 

ภาพ 12  การไหลของหนา้จอ (screen flow) 

 

Flow Chart แอพพลิเคชัÉนระบบปฏิบัตกิารแอนดรอยด์ เรืÉอง เสียงในภาษาไทย 

 

 

 

ภาพ 13  Flow Chart แอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์เรืÉอง เสียงในภาษาไทย 

Start

Pre - Test

Lesson

Post - Test

End
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Flow Chart แบบทดสอบก่อนเรียน 

 หลกัการทาํงานของหนา้จอแบบทดสอบก่อนเรียน ระบบจะแสดงแบบทดสอบ

ให้ผูเ้รียนทาํทีละขอ้เป็นจาํนวน 30 ขอ้ เมืÉอทาํแบบทดสอบครบทุกขอ้แลว้ ระบบจะ

แสดงหนา้จอสรุปคะแนน และระบบจะจบการทาํงานจากหนา้จอแบบทดสอบก่อนเรียน

ทนัทีโดยทีÉผูเ้รียนจะไม่สามารถกลบัไปแกไ้ขแบบทดสอบก่อนเรียนไดใ้หม่ 

 

 
 

ภาพ 14  Flow Chat แบบทดสอบก่อนเรียน 
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การออกแบบ แอพพลิเคชัÉนระบบปฏิบัตกิารแอนดรอยด์ วชิาภาษาไทย เรืÉอง เสียงใน

ภาษาไทย (user interface) 
 

 
 

ภาพ 15  การออกแบบหนา้จอหลกั 
 

 หนา้จอเมนูหลกั จากภาพ  หนา้จอหลกัจะประกอบดว้ย หวัขอ้หลกัของ

แอพพลิเคชั Éน แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลงัเรียน หน่วยการเรียน มีจาํนวน 2 

หน่วยการเรียนรู้ คือ (1) เสียงในภาษาไทย (2) ชนิดและลกัษณะของเสียงในภาษาไทย 

ให้ผูเ้รียนสามารถเลือกศึกษาได ้ซึÉ งก่อนทีÉผูเ้รียนจะศึกษาเนืÊอหาจะตอ้งทาํการทดสอบ

ความรู้ก่อนเรียนก่อน  
 

 
 

ภาพ 16  การออกแบบหนา้จอแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 



 
 
 
 
 

84 
 

 หนา้จอแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน จากภาพ หนา้จอแบบทดสอบจะ

ประกอบดว้ยขอ้คาํถาม และคาํตอบ เมืÉอผูเ้รียนเปิดมาหนา้จอนีÊผูเ้รียนจะอ่านขอ้คาํถาม 

และเลือกคาํตอบทีÉถูกตอ้ง หากตอบถูกคะแนนจะเพิÉมขอ้ละ 1 คะแนน ซึÉ งแบบทดสอบ

จะมีทัÊงหมด 30 ขอ้ 
 

 
 

ภาพ 17  การออกแบบหนา้จอสรุปผลคะแนนหลงัทาํแบบทดสอบ 
 

 หนา้จอสรุปผลคะแนนหลงัทาํแบบทดสอบ ประกอบดว้ย จาํนวนคะแนน

หลงัจากผูเ้รียนทาํแบบทดสอบครบทัÊง 30 ขอ้เรียบร้อยแลว้ 
 

 
 

ภาพ 18  การออกแบบหนา้จอเนืÊอหาแต่ละบทเรียน 
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 หนา้จอเนืÊอหาแต่ละบทเรียน ประกอบดว้ย ชืÉอบทเรียน วตัถุประสงค ์และเนืÊอหา

บทเรียน ซึÉ งผูเ้รียนสามารถเลือกไดว้่าจะศึกษาเนืÊอหาใดก่อน และมีปุ่ ม Home เพืÉอกลบัสู่

หนา้จอหลกัทางดา้นขวามือ หากผูเ้รียนตอ้งการกลบัสู่หนา้จอหลกั 

 

 
 

ภาพ 19  การออกแบบหนา้จอวตัถุประสงคข์องแต่ละบทเรียน 

 

 หนา้จอวตัถุประสงคข์องแต่ละบทเรียน ประกอบดว้ย จาํนวนขอ้ และ

รายละเอียดของวตัถุประสงคข์องแต่ละหน่วยการเรียน ซึÉ งผูเ้รียนจะไดท้ราบว่าเมืÉอจบ

บทเรียนนีÊ  ผูเ้รียนจะไดอ้ะไรบา้ง และปุ่ มยอ้นกลบั หากผูเ้รียนตอ้งการกลบัไปหนา้จอ

เนืÊอหาแต่ละบทเรียน และปุ่ ม Home หากผูเ้รียนตอ้งการกลบัสู่หนา้จอหลกั 
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ภาพ 20  การออกแบบหนา้จอเนืÊอหาบทเรียนยอ่ย 

 

 หนา้จอเนืÊอหาบทเรียนยอ่ย ประกอบดว้ย ชืÉอบทเรียน และเนืÊอหาของบทเรียน

นัÊน ๆ และปุ่ มยอ้นกลบั หากผูเ้รียนตอ้งการกลบัไปหนา้จอเนืÊอหาแต่ละบทเรียน และปุ่ ม 

Home หากผูเ้รียนตอ้งการกลบัสู่หนา้จอหลกั 
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แบบประเมินคุณภาพของผู้เชีÉยวชาญ (ด้านเนืÊอหา) 

แอพพลิเคชัÉนระบบปฏิบัตกิารแอนดรอยด์ วชิาภาษาไทย เรืÉอง “เสียงในภาษาไทย”  

บนอุปกรณ์แท็บเล็ต สําหรับมัธยมศึกษาปีทีÉ 1 

 

 

คาํชีÊแจง แบบประเมินคุณภาพของผูเ้ชีÉยวชาญ แอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการ 

 แอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉอง “เสียงในภาษาไทย” บนอุปกรณ์แทบ็เลต็  

 สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 แบ่งออกเป็น 3 ตอน ดงันีÊ  

 

 ตอนทีÉ 1  ขอ้มูลส่วนตวัของผูป้ระเมิน 

 ตอนทีÉ 2  ความคิดเห็นเกีÉยวกบัแอพพลิเคชั Éน วิชาภาษาไทย เรืÉอง  

  “เสียงในภาษาไทย” 

 ตอนทีÉ 3   ความคิดเห็นเพิÉมเติม 

 

ตอนทีÉ 1 ขอ้มูลส่วนตวัของผูป้ระเมิน 

คาํชีÊแจง โปรดกรอกขอ้ความลงในช่องว่าง 

 

1.  ชืÉอ – สกุล (นาย, นาง, นางสาว) ………………………............................................... 

2.  วุฒิการศึกษา …………………………………………………………………………. 

3.  ตาํแหน่ง ……………………………………………………………………………... 

4. สถานทีÉทาํงาน ………………………………………………………………………... 

5.  โทรศพัท ์……………………………………………………………………………... 
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ตอนทีÉ 2 ความคิดเห็นเกีÉยวกบัแอพพลิเคชั Éน วิชาภาษาไทย เรืÉอง “เสียงในภาษาไทย” 

คาํชีÊแจง โปรดทาํเครืÉองหมาย    ลงในช่องระดบัความเหมาะสมตามความคิดเห็น 

 ของท่าน โดยกาํหนดเกณฑใ์นเลือก  5  ระดบั  คือ 
 

 ระดบั 5 หมายถึง คุณภาพอยูใ่นระดบั ดีมาก 

 ระดบั 4 หมายถึง คุณภาพอยูใ่นระดบั ดี 

 ระดบั 3 หมายถึง คุณภาพอยูใ่นระดบั ปานกลาง 

 ระดบั 2 หมายถึง คุณภาพอยูใ่นระดบั พอใช ้

 ระดบั 1 หมายถึง คุณภาพอยูใ่นระดบั ควรปรับปรุง 
 

ตาราง 5 

แบบประเมินคุณภาพ (ด้านเนืÊอหา) ของแอพพลิเคชัÉน 

รายการประเมิน 

ระดับความเหมาะสม 

หมายเหตุ 

ดีม
าก

 

ดี 

ป
าน

กล
าง

 

พ
อใ

ช้ 

คว
รป

รับ
ป

รุง
 

1.  ด้านเนืÊอหาและการดําเนินเรืÉอง 

     1.1  ความสมบูรณ์ของวตัถุประสงค ์

 

  
        

     1.2  ความสอดคลอ้งระหว่างเนืÊอหา 

            กบัวตัถุประสงค ์

 

          

     1.3  ปริมาณเนืÊอหาในแต่ละบทเรียน 

 

          

     1.4  ความถูกตอ้งของเนืÊอหา 

           1.5  ลาํดบัขัÊนในการนาํเสนอเนืÊอหา 

           1.6  ความชดัเจนในการอธิบาย 

            เนืÊอหา 

           1.8  ความเหมาะสมของเนืÊอหากบั 

            ระดบัของผูเ้รียน 
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ตาราง 5 (ต่อ)  

รายการประเมิน 

ระดับความเหมาะสม 

หมายเหตุ 

ดีม
าก

 

ดี 

ป
าน

กล
าง

 

พ
อใ

ช้ 

คว
รป

รับ
ป

รุง
 

       1.8  ความน่าสนใจในการดาํเนิน 

              เรืÉอง 

 

  
        

2.  ภาพ และภาษา             

       2.1  ความตรงตามเนืÊอหาของภาพทีÉ             

              นาํเสนอ 

 

          

       2.2  ความสอดคลอ้งระหว่าง 

              ปริมาณของภาพกบัปริมาณ 

              ของเนืÊอหา 

 

          

       2.3  ขนาดของภาพทีÉใชป้ระกอบ 

              บทเรียน 

 

          

       2.4  ความถูกตอ้งของภาษาทีÉใช ้  

      3.  การจดัการบทเรียน 

       3.1  ความเหมาะสมของการสรุป 

              เนืÊอหาบทเรียน 

             3.2  การเหมาะสมของกิจกรรม 

              การเรียนรู้ในบทเรียน 

             3.3  การใชป้ระโยชน์ของแทบ็เลต็ 

             ในการจดัการบทเรียน 
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ตอนทีÉ 3 ความคิดเห็นเพิÉมเติมต่อแอพพลิเคชั Éน วิชาภาษาไทย เรืÉอง “เสียงในภาษาไทย” 
 

คาํชีÊแจง โปรดเขียนความคิดเห็นเพิÉมเติม เพืÉอเสนอแนะ 

 

...........................................................................................................................................

...........................................................................................................................................

...........................................................................................................................................

...........................................................................................................................................

...........................................................................................................................................

...........................................................................................................................................

........................................................................................................................................... 

 

  ลงชืÉอ .......................................... ผูป้ระเมิน 

                                                                 (…………………………) 

                                                           ขอขอบคุณทีÉให้ความอนุเคราะห์ 
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แบบประเมินคุณภาพของผู้เชีÉยวชาญ (ด้านเทคนิค) 

แอพพลิเคชัÉนระบบปฏิบัตกิารแอนดรอยด์ วชิาภาษาไทย เรืÉอง “เสียงในภาษาไทย”  

บนอุปกรณ์แท็บเล็ต สําหรับมัธยมศึกษาปีทีÉ 1 

 

 

คาํชีÊแจง แบบประเมินคุณภาพของผูเ้ชีÉยวชาญ แอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการ 

 แอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย เรืÉอง “เสียงในภาษาไทย” บนอุปกรณ์แทบ็เลต็  

 สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 แบ่งออกเป็น 3 ตอน ดงันีÊ  

 

 ตอนทีÉ 1  ขอ้มูลส่วนตวัของผูป้ระเมิน 

 ตอนทีÉ 2  ความคิดเห็นเกีÉยวกบัแอพพลิเคชั Éน วิชาภาษาไทย เรืÉอง  

  “เสียงในภาษาไทย” 

 ตอนทีÉ 3  ความคิดเห็นเพิÉมเติม 

 

ตอนทีÉ 1 ขอ้มูลส่วนตวัของผูป้ระเมิน 

คาํชีÊแจง โปรดกรอกขอ้ความลงในช่องว่าง 

 

1.  ชืÉอ – สกุล (นาย, นาง, นางสาว) ................................................................................... 

2.  วุฒิการศึกษา ................................................................................................................ 

3.  ตาํแหน่ง ....................................................................................................................... 

4.  สถานทีÉทาํงาน .............................................................................................................. 

5.  โทรศพัท ์...................................................................................................................... 
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ตอนทีÉ 2 ความคิดเห็นเกีÉยวกบัแอพพลิเคชั Éน วิชาภาษาไทย เรืÉอง “เสียงในภาษาไทย” 

คาํชีÊแจง โปรดทาํเครืÉองหมาย    ลงในช่องระดบัความเหมาะสมตามความคิดเห็น 

 ของท่าน โดยกาํหนดเกณฑใ์นเลือก  5  ระดบั  คือ 
 

 ระดบั 5 หมายถึง คุณภาพอยูใ่นระดบั ดีมาก 

 ระดบั 4 หมายถึง คุณภาพอยูใ่นระดบั ดี 

 ระดบั 3 หมายถึง คุณภาพอยูใ่นระดบั ปานกลาง 

 ระดบั 2 หมายถึง คุณภาพอยูใ่นระดบั พอใช ้

 ระดบั 1 หมายถึง คุณภาพอยูใ่นระดบั ควรปรับปรุง 
 

ตาราง 6 

แบบประเมินคุณภาพ (ด้านเทคนิค) ของแอพพลิเคชัÉน 

รายการประเมิน 

ระดับความเหมาะสม 

หมายเหตุ 

ดีม
าก

 

ดี 

ป
าน

กล
าง

 

พ
อใ

ช้ 

คว
รป

รับ
ป

รุง
 

1.  ด้านเนืÊอหาและการดําเนินเรืÉอง 

     1.1  ความสอดคลอ้งระหว่างเนืÊอหา  

            กบัวตัถุประสงค ์

    

        

      1.2  ปริมาณเนืÊอหาในแต่ละ 

             บทเรียน             

      1.3  ความน่าสนใจในการดาํเนิน 

             เรืÉอง             

2.  ด้านการออกแบบหน้าจอ             

      2.1  ขนาดของภาพทีÉใชป้ระกอบใน             

             แอพพลิเคชั Éน             
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ตาราง 6 (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ระดับความเหมาะสม 

หมายเหตุ 

ดีม
าก

 

ดี 

ป
าน

กล
าง

 

พ
อใ

ช้ 

คว
รป

รับ
ป

รุง
 

      2.2  ภาพประกอบในแอพพลิเคชั Éนมี 

             ความน่าสนใจ   

         2.3  หนา้จอมีรูปแบบทีÉดี น่าสนใจ             

     2.4  ความเหมาะสมในการวาง 

            ตาํแหน่งต่าง ๆ บนหนา้จอ   

         2.5  การออกแบบหนา้จอโดย 

            ภาพรวม   

    3.  ตวัอักษร สี และเสียง 

     3.1  รูปแบบของตวัอกัษรทีÉใชใ้น 

            การนาํเสนอ 
  

         3.2  ขนาดของตวัอกัษรทีÉใชน้าํเสนอ 
  

         3.3  สีของตวัอกัษร โดยภาพรวม 
  

         3.4  สีของพืÊนหลงับทเรียน  

            โดยภาพรวม   

         3.5  สีของภาพ และกราฟฟิก  

            โดยภาพรวม   

         3.6  ความชดัเจนของเสียงใน 

            แอพพลิเคชั Éน   

         3.7  ความเหมาะสมของเสียงทีÉใช ้

            ประกอบในแอพพลิเคชั Éน   
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ตาราง 6 (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ระดับความเหมาะสม 

หมายเหตุ 

ดีม
าก

 

ดี 

ป
าน

กล
าง

 

พ
อใ

ช้ 

คว
รป

รับ
ป

รุง
 

4.  การจดัการบทเรียนและการเชืÉอมโยง 

     4.1  การนาํเสนอชืÉอเรืÉองหลกัของ 

            แอพพลิเคชั Éน 

    

        

     4.2  สญัลกัษณ์ทีÉใชใ้นการเชืÉอมโยง 

            มีความสอดคลอ้งกบั 

            แอพพลิเคชั Éน 
  

         4.3  การเชืÉอมโยงสามารถใชง้าน 

            ไดอ้ยา่งต่อเนืÉองทุกขัÊนตอน   

     

ตอนทีÉ 3 ความคิดเห็นเพิÉมเติมต่อแอพพลิเคชั Éน วิชาภาษาไทย เรืÉอง “เสียงในภาษาไทย” 

 

คาํชีÊแจง โปรดเขียนความคิดเห็นเพิÉมเติม เพืÉอเสนอแนะ 

 

...........................................................................................................................................

...........................................................................................................................................

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

 

  ลงชืÉอ ......................................... ผูป้ระเมิน 

                                                                  (......................................) 

                                                           ขอขอบคุณทีÉให้ความอนุเคราะห์ 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิÍทางการเรียน 

ชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ 1 วชิา ภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย 

****************************************** 

คาํสัÉง   จงเลือกคาํตอบทีÉถกูทีÉสุดเพียงคาํตอบเดียวแลว้ทาํเครืÉองหมาย  X  ลงใน 

 กระดาษคาํตอบ 

1. เสียงในภาษาไทย หมายถึงขอ้ใด 

   ก.   เสียงทั Éว ๆ ไปทีÉมนุษยไ์ดย้ิน 

  ข.   เสียงทีÉมนุษยไ์ดย้ินแลว้เขา้ใจ 

  ค.   เสียงทกุชนิดทีÉมนุษยใ์ชสื้Éอความหมาย 

  ง.   เสียงทีÉมนุษยเ์ปล่งออกมา เพืÉอสืÉอความหมายระหว่างมนุษยด์ว้ยกนั 

 

2. เสียงในขอ้ใดมีความหมายตรงกบัเสียงในภาษา 

  ก.   เสียงรถดบัเพลิง ข. เสียงของหล่น 

  ค.   เสียงคนพูด  ง. เสียงนกร้อง 

 

3. อวยัวะทีÉใชใ้นการออกเสียงคือขอ้ใด 

  ก.   ปาก  ข.  กล่องเสียง 

  ค.   ลิ Êน  ง.   ริมฝีปาก 

 

4. อวยัวะทีÉใชใ้นการกลอ่มเกลาลมให้เป็นเสียงสระต่าง ๆ ไดแ้ก่ขอ้ใด 

  ก. ลิ Êน   ฟัน  ข. ลิ Êน   ริมฝีปาก 

  ค.   ฟัน   ปุ่ มเหงือก ง.   ลิ Êนไก่   ช่องจมูก 

 

5. ขอ้ใดไม่ใช่ลกัษณะของเสียงสระ 

  ก. ออกเสียงไดย้าวนาน ข.   มีทัÊงเสียงกอ้ง และไม่กอ้ง 

  ค.   ออกเสียงตามลาํพงัตนเองได ้ ง.   ออกเสียงโดยลมไม่ถูกสกดักัÊนเลย 
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6. ถา้ทาํริมฝีปากเหยียดออก ลิ Êนส่วนหนา้กระดกสูงขึÊน เป็นลกัษณะของการออก 

 เสียงสระใด 

   ก. อิ   อี  ข. อุ   อ ู

  ค.   อะ   อา  ง.   เอียะ   เอีย 

 

7. ถา้ทาํริมฝีปากห่อกลม เป็นการออกเสียงสระใด 

  ก.   อึ   อือ  ข.   อะ   อา 

  ค. เอะ   เอ  ง. เอาะ   ออ 

 

8. คาํในขอ้ใดใชส้ระเสียงสัÊนทัÊงหมด 

  ก.   สมุด   ดินสอ  ข. ปากกา   ยางลบ 

  ค. หนงัสือ   กระเป๋า ง. กรรไกร   ไมบ้รรทดั 

 

9. ขอ้ใดเป็นสระเดีÉยวทัÊงหมด 

  ก.   เรือใบ   พกัผอ่น ข. เดก็นอ้ย   เปียกฝน 

  ค. ทอ้งฟ้า   ทิวทศัน์ ง. เมฆหมอก   สวยงาม 

 

10. ขอ้ใดมีสระประสม 

  ก. ใฝ่รู้   สามคัคี  ข. อดทน   พากเพียร 

  ค.   ซืÉอสตัย ์  ประหยดั ง.   รอบคอบ   สร้างสรรค ์

 

11. ขอ้ใดมีสระเกิน 

  ก. ขนุเขา   ลาํธาร  ข. สดชืÉน   ผอ่นคลาย 

  ค.   คลอเคลีย   โลดแล่น ง.   ดอกหญา้   ฟ้าคราม 
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12. ขอ้ใดใชรู้ปสระเพียงรูปเดียวทัÊงหมด 

  ก. - Ô     - Õ     - Ø     - Ù ข. - Ù     â-   à-   -Ð 

  ค. à-  - Ö     -Í    - Ù ง.  - ×    -Í     - Ø     -Ò 

 

13. สระ “เอีย” ประกอบดว้ยรูปสระกีÉรูป รูปใดบา้ง 

  ก. 3  รูป  ไดแ้ก่  ไมห้นา้  พินทุอิ์  ตวัยอ 

  ข. 3  รูป  ไดแ้ก่  ไมห้นา้  สระอี  ตวัยอ 

  ค. 4  รูป  ไดแ้ก่  ไมห้นา้  พินทุอิ์  ฝนทอง  ตวัยอ 

  ง.   4  รูป  ไดแ้ก่  ไมห้นา้  พินทุอิ์  ฟันหนู  ตวัยอ 

 

14. ขอ้ใดคือวิธีการแปลงรูปสระของคาํว่า  “เดิน”  

  ก. แปลงตวั  ออ  เป็น  พินทุอิ์ 

  ข. แปลงตวั  ออ  เป็น  ไมห้นา้ 

  ค. แปลง  ไมไ้ต่คู ้ เป็น  พินทุอิ์ 

  ง. แปลง  วิสรรชนีย ์ เป็น  พินทุอิ์ 

 

15. คาํในขอ้ใดเขียนสระผิด 

  ก. ใตฝุ้่ น   คาํภีร์   อะหลั Éย  

  ข. เยืÉอใย   ปราชยั   อาํมาตย ์

  ค. ผลกัไส   เหลวไหล   อมัพร 

  ง. สาํมะโนครัว   อายขุยั   หลงใหล 

 

16. คาํในขอ้ใดเขียนถูกตอ้งทุกคาํ  

  ก. นํÊ าใส   ไหลเยน็ ข. สะใภ ้  ไกลเ้คียง 

  ค. ไสไม ้  เยืÉอไย  ง. ใบไม ้  ตะใบ 
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17. จงเติมคาํในขอ้ความให้สมบูรณ์  “ในลาํ ......... ของบางคนมีพยาธิ .......... เดือน 

 อาศยัอยู ่

  ก. ไส้,  ใส้  ข. สัÊ ย,  ไส้ 

  ค. ไส้,  ไส้  ง. ใส้,  ใส้ 

 

18. ขอ้ใดอ่านออกเสียงไม่ถูกตอ้ง 

  ก. ฤกษ ์  อ่านว่า     เริก 

  ข. พฤกษ ์ อ่านว่า   พฺรึก 

  ค. ฤทยั อ่านว่า      รึ – ไท 

  ง. ปฤจฉา อ่านว่า ปฺรึด – ฉา 

 

19. ขอ้ใดประกอบดว้ยคาํหรือพยางคที์ÉขึÊนตน้ดว้ยพยญัชนะตน้เดีÉยวทัÊงหมด 

  ก.   ผกูงูดว้ยมนตรา ข. วิทยาอาคมหมาย 

  ค. ผกูสารบ่เคลืÉอนคลาย ง.   ดว้ยเชือกบาศกระสนัพนั 

 

20. เสียงพยญัชนะตน้คาํใดแตกต่างจากคาํอืÉน 

  ก.   หู  ข.   เฮ 

  ค.   หา  ง. หลาย 

 

21. เสียงพยญัชนะเสียงใด มีรูปมากทีÉสุด 

  ก.   /ด/  ข. /ท/ 

  ค.   /พ/  ง.   / ม/ 

 

22. จากคาํอ่าน  “ผะ – หฺลิด – ตะ – พนั”  คาํในขอ้ใดเขียนสะกดไดถู้กตอ้ง 

  ก. ผลิตภณัฑ ์  ข. ผลิตพรรณ 

  ค.   ผลิตพนัธ์  ง.   ผลิตพนั 
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23. คาํในขอ้ใดมีเสียงวรรณยกุตเ์ดียวกนัทัÊงหมด 

  ก.   ซ่อมสอน  ข.   เหลา้ขาว 

  ค. ห้ามวาย  ง. ส่องป่า 

 

24. คาํในขอ้ใดมีเสียงวรรณยกุตค์รบ  5  เสียง 

  ก. เขียนเสือใหว้วักลวั 

  ข. นํÊ ามาปลากินมด 

  ค. สาวไส้ให้กากิน 

  ง. นํÊ าเชีÉยวอยา่ขวางเรือ 

 

25. คาํในขอ้ใดใชรู้ปวรรณยกุตถ์กูตอ้ง 

  ก. เตา้เจีÌยว  ข.   เกีËยมอีÌ 

  ค. คุกกีÊ   ง. เสืÊอเชิËต 

 

26. ประโยคในขอ้ใดมีเสียงสามญัมากทีÉสุด 

  ก.   อยา่นอนตรงนีÊ   ข.   เสืÊอเชิ Êตตวัเก่าขาด 

  ค. นกัเรียนตีกนั  ง. เขียนเสือใหว้วักลวั 

 

27. กินเกีËยวซ่าทีÉเกาหลี “เกีËยวซ่า” มีเสียงวรรณยกุตเ์หมือนขอ้ใด 

  ก. แมลงเม่า  ข. คา้เหลา้ 

  ค.   เฝ้าผี  ง.   เบืÉอหน่าย 

 

28. คาํว่า  “ท่า”  มีเสียงวรรณยกุตใ์ด 

  ก. เสียงเอก  ข. เสียงโท 

  ค.   เสียงตรี  ง.   เสียงจตัวา 
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29. คาํว่า “การ   จาน   ความ   กาง   ตน”  มีเสียงวรรณยกุตใ์ด 

  ก. เสียงสามญั  ข. เสียงเอก 

  ค.   เสียงตรี  ง.   เสียงจตัวา 

 

30. คาํในขอ้ใด อ่านออกเสียงวรรณยกุตไ์ม่ตรงกบัรูปวรรณยกุต ์

  ก. ป่า  ข. กลา้ 

  ค. เร้า  ง. ปิÌ ว 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิÍทางการเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อทีÉ คาํตอบ  ข้อทีÉ คาํตอบ 

1 ง  16 ก 

2 ค  17 ค 

3 ข  18 ง 

4 ข  19 ข 

5 ข  20 ง 

6 ก  21 ข 

7 ง  22 ก 

8 ง  23 ง 

9 ค  24 ง 

10 ข  25 ค 

11 ก  26 ค 

12 ข  27 ข 

13 ค  28 ข 

14 ก  29 ก 

15 ก  30 ค 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ค 

การตรวจสอบคุณภาพเครืÉองมือวจัิย 
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ตาราง 7 

ผลการประเมินคุณภาพ (ด้านเนืÊอหา)  ของแอพพลิเคชัÉนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ 

วิชาภาษาไทย เรืÉ อง เสียงในภาษาไทยบนอุปกรณ์แทบ็เลต็  สําหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 โดย

ผู้เชีÉยวชาญ 5 ท่าน 

รายการประเมิน 

คะแนนจาก 

ผู้เชีÉยวชาญ (คนทีÉ ) ഥ࢞ คุณภาพ 

1 2 3 4 5 

1.   ด้านเนืÊอหาและการดําเนินเรืÉอง 

     1.1  ความสมบูรณ์ของวตัถุประสงค ์ 4 4 4 3 4 3.80 ดี 

     1.2  ความสอดคลอ้งระหว่างเนืÊอหา 

            กบัวตัถุประสงค ์ 4 4 3 4 4 3.80 ดี 

     1.3  ปริมาณเนืÊอหาในแต่ละบทเรียน 3 4 4 4 4 3.80 ดี 

     1.4  ความถกูตอ้งของเนืÊอหา 4 3 4 4 4 3.80 ดี 

     1.5  ลาํดบัขัÊนในการนาํเสนอเนืÊอหา 4 4 4 3 4 3.80 ดี 

     1.6  ความชดัเจนในการอธิบายเนืÊอหา 3 4 4 3 4 3.60 ดี 

     1.7  ความเหมาะสมของเนืÊอหากบั 

            ระดบัของผูเ้รียน 4 4 4 4 4 4.00 ดี 

     1.8  ความน่าสนใจในการดาํเนินเรืÉอง 3 4 3 4 4 3.60 ดี 

2.  ภาพ และภาษา 

     2.1  ความตรงตามเนืÊอหาของภาพทีÉ 

            นาํเสนอ 3 4 4 4 3 3.60 ดี 

     2.2  ความสอดคลอ้งระหว่างปริมาณ 

            ของภาพกบัปริมาณของเนืÊอหา 4 4 4 3 4 3.80 ดี 

     2.3  ขนาดของภาพทีÉใชป้ระกอบ 

            บทเรียน 3 4 4 3 4 3.60 ดี 
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ตาราง 7 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
คะแนนจากผู้เชีÉยวชาญ  

ഥ࢞ คุณภาพ 

1 2 3 4 5 

     2.4  ความถกูตอ้งของภาษาทีÉใช ้  4 4 4 4 4 4.00 ดี 

3.  การจดัการบทเรียน 

     3.1  ความเหมาะสมของการสรุป 

            เนืÊอหาบทเรียน 3 4 4 3 4 3.60 ดี 

     3.2  การเหมาะสมของกิจกรรม 

            การเรียนรู้ในบทเรียน 4 5 4 4 4 4.20 ดี 

     3.3  การใชป้ระโยชนข์องแท็บเลต็ใน 

            การจดัการบทเรียน 3 4 4 4 4 3.80 ดี 

เฉลีÉย 3.79 ดี 

 

ตาราง 8 

ผลการประเมินความเทีÉยงตรงเชิงเนื ÊอหาของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิÍทางการเรียน  

เรืÉ อง เสียงในภาษาไทย สําหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 

จุดประสงค์

การเรียนรู้ข้อ

ทีÉ 

ข้อสอบ

ข้อทีÉ 

คะแนนความคดิเห็น 

ค่า IOC แปลผล ของผู้เชีÉยวชาญ 

1 2 3 4 5 

1.1 1 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 2 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 3 +1 0 +1 +1 +1 0.8 ใชไ้ด ้

1.2 4 +1 +1 0 -1 -1 0.0 ใชไ้ม่ได ้

 5 +1 0 +1 +1 +1 0.8 ใชไ้ด ้

 6 +1 +1 0 +1 +1 0.8 ใชไ้ด ้

 7 +1 +1 0 +1 +1 0.8 ใชไ้ด ้
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ตาราง 8 (ต่อ) 

จุดประสงค์

การเรียนรู้ข้อ

ทีÉ 

ข้อสอบ

ข้อทีÉ 

คะแนนความคดิเห็น 

ค่า IOC แปลผล ของผู้เชีÉยวชาญ 

1 2 3 4 5 

2.1 8 0 0 +1 +1 +1 0.6 ใชไ้ด ้

 9 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 10 0 0 +1 +1 +1 0.6 ใชไ้ด ้

2.2 11 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 12 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 13 0 +1 +1 +1 +1 0.8 ใชไ้ด ้

 14 0 0 +1 +1 +1 0.6 ใชไ้ด ้

2.3 15 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 16 +1 0 +1 +1 +1 0.8 ใชไ้ด ้

 17 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 18 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 19 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

2.4 20 0 0 +1 +1 +1 0.6 ใชไ้ด ้

 21 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 22 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 23 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 24 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

2.5 25 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 26 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 27 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 28 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

2.6 29 +1 0 +1 +1 +1 0.8 ใชไ้ด ้
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ตาราง 8 (ต่อ) 

จุดประสงค์

การเรียนรู้ข้อ

ทีÉ 

ข้อสอบ

ข้อทีÉ 

คะแนนความคดิเห็น 

ค่า IOC แปลผล ของผู้เชีÉยวชาญ 

1 2 3 4 5 

 30 +1 0 0 +1 +1 0.6 ใชไ้ด ้

2.7 31 0 0 +1 +1 +1 0.6 ใชไ้ด ้

 32 +1 0 +1 +1 +1 0.8 ใชไ้ด ้

 33 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

2.8 34 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 35 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 36 +1 0 +1 -1 -1 0.0 ใชไ้ม่ได ้

2.9 37 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 38 +1 0 +1 -1 -1 0.0 ใชไ้ม่ได ้

 39 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

2.10 40 0 0 +1 +1 +1 0.6 ใชไ้ด ้

 41 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 42 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

2.11 43 +1 +1 +1 -1 +1 0.6 ใชไ้ด ้

 44 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 45 +1 +1 +1 -1 +1 0.6 ใชไ้ด ้

2.12 46 +1 0 +1 +1 +1 0.8 ใชไ้ด ้

 47 +1 0 +1 +1 +1 0.8 ใชไ้ด ้

 48 +1 0 +1 +1 +1 0.8 ใชไ้ด ้

2.13 49 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 50 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 51 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้
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ตาราง 8 (ต่อ) 

จุดประสงค์

การเรียนรู้ข้อ

ทีÉ 

ข้อสอบ

ข้อทีÉ 

คะแนนความคดิเห็น 

ค่า IOC แปลผล ของผู้เชีÉยวชาญ 

1 2 3 4 5 

 52 +1 +1 +1 -1 -1 0.2 ใชไ้ด ้

2.14 53 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 54 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 55 +1 0 +1 +1 +1 0.8 ใชไ้ด ้

 56 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 57 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

2.15 58 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 59 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 60 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 61 +1 +1 +1 +1 +1 1.0 ใชไ้ด ้

 

ตาราง  9  

สรุปผลค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับวัตถปุระสงค์ (IOC) ค่าความยากง่าย 

(p)  และค่าอาํนาจจาํแนก (r)  จาํนวน 40 ข้อ  จาํนวนผู้ทดสอบทัÊงหมด  30  คน 

จุดประสงค ์

ขอ้ทีÉ 

ขอ้

ทีÉ 
p (r) 

ระดบัคุณภาพของขอ้สอบ 
แปลผล 

ความยากง่าย (p) อาํนาจจาํแนก (r) 

1.1 1 0.77 0.47 ง่ายพอใชไ้ด ้ ดีมาก ใชไ้ด ้

 2 0.77 0.20 ง่ายพอใชไ้ด ้ ดี ใชไ้ด ้

1.2 3 0.60 0.27 ค่อนขา้งง่าย พอใช ้ ใชไ้ด ้

2.1 4 0.50 0.73 ยากง่ายพอเหมาะ ดีมาก ใชไ้ด ้

 5 0.50 0.60 ยากง่ายพอเหมาะ ดีมาก ใชไ้ด ้

2.2 6 0.07 0.13 ยากมาก ไม่ดี ใชไ้ม่ได ้
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ตาราง 9 (ต่อ) 

จุดประสงค ์

ขอ้ทีÉ 

ขอ้

ทีÉ 
p (r) 

ระดบัคุณภาพของขอ้สอบ 
แปลผล 

ความยากง่าย (p) อาํนาจจาํแนก (r) 

 7 1.00 0.00 ง่ายมาก ไม่ดี ใชไ้ม่ได ้

 8 1.00 0.00 ง่ายมาก ไม่ดี ใชไ้ม่ได ้

2.3 9 1.00 0.00 ง่ายมาก ไม่ดี ใชไ้ม่ได ้

 10 0.50 0.47 ยากง่ายพอเหมาะ ดีมาก ใชไ้ด ้

 11 0.27 0.53 ยากพอใชไ้ด ้ ดีมาก ใชไ้ด ้

 12 0.20 0.27 ยากพอใชไ้ด ้ พอใช ้ ใชไ้ด ้

2.4 13 0.23 0.33 ยากพอใชไ้ด ้ ดี ใชไ้ด ้

 14 0.80 0.27 ง่ายพอใชไ้ด ้ พอใช ้ ใชไ้ด ้

 15 0.73 0.40 ง่ายพอใชไ้ด ้ ดีมาก ใชไ้ด ้

 16 0.57 0.87 ค่อนขา้งง่าย ดีมาก ใชไ้ด ้

2.5 17 1.00 0.00 ง่ายมาก ไม่ดี ใชไ้ม่ได ้

 18 0.60 0.80 ค่อนขา้งง่าย ดีมาก ใชไ้ด ้

 19 0.03 0.07 ยากมาก ไม่ดี ใชไ้ม่ได ้

 20 0.43 0.20 ค่อนขา้งยาก พอใช ้ ใชไ้ด ้

2.6 21 0.57 0.47 ค่อนขา้งง่าย ดีมาก ใชไ้ด ้

2.7 22 0.50 0.87 ยากง่ายพอเหมาะ ดีมาก ใชไ้ด ้

2.8 23 0.57 0.73 ค่อนขา้งง่าย ดีมาก ใชไ้ด ้

 24 0.47 0.80 ค่อนขา้งยาก ดีมาก ใชไ้ด ้

2.9 25 0.50 0.87 ยากง่ายพอเหมาะ ดีมาก ใชไ้ด ้

 26 0.43 0.73 ค่อนขา้งยาก ดีมาก ใชไ้ด ้

2.10 27 0.03 0.07 ยากมาก ไม่ดี ใชไ้ม่ได ้

 28 0.40 0.80 ค่อนขา้งยาก ดีมาก ใชไ้ด ้

2.11 29 0.70 0.47 ง่ายพอใช ้ ดีมาก ใชไ้ด ้

2.13 30 0.30 0.33 ยากพอใช ้ ดี ใชไ้ด ้



109 
 

ตาราง 9 (ต่อ) 

จุดประสงค ์

ขอ้ทีÉ 

ขอ้

ทีÉ 
p (r) 

ระดบัคุณภาพของขอ้สอบ 
แปลผล 

ความยากง่าย (p) อาํนาจจาํแนก (r) 

 31 0.80 0.27 ง่ายพอใช ้ พอใช ้ ใชไ้ด ้

 32 0.93 -0.13 ง่ายมาก ไม่ดี ใชไ้ม่ได ้

2.14 33 0.63 0.33 ง่ายพอใช ้ ดี ใชไ้ด ้

 34 0.73 0.53 ง่ายพอใช ้ ดีมาก ใชไ้ด ้

 35 0.50 1.00 ยากง่ายพอเหมาะ ดีมาก ใชไ้ด ้

 36 0.37 0.73 ยากพอใช ้ ดีมาก ใชไ้ด ้

2.15 37 0.50 0.20 ยากง่ายพอเหมาะ พอใช ้ ใชไ้ด ้

 38 0.63 0.33 ง่ายพอใช ้ ดี ใชไ้ด ้

 39 0.47 0.40 ค่อนขา้งยาก ดีมาก ใชไ้ด ้

 40 0.57 0.33 ค่อนขา้งง่าย ดี ใชไ้ด ้

       

ตาราง 10 

จาํนวนข้อสอบทีÉคัดเลือกตามวัตถปุระสงค์ 

จุดประสงค์การ

เรียนรู้ข้อทีÉ 
จาํนวนข้อสอบ 

จุดประสงค์การ

เรียนรู้ข้อทีÉ 
จาํนวนข้อสอบ 

1.1 2 2.6 1 

1.2 1 2.9 1 

2.1 2 2.10 1 

2.2 2 2.11 1 

2.3 4 2.13 2 

2.4 3 2.14 3 

2.5 3 2.15 3 
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T  Test 

 
 

Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 คะแนนสอบกอ่นเรียน 14.9444 36 1.85078 .30846 

คะแนนสอบหลงัเรียน 27.2778 36 1.27864 .21311 

 
 

 
Paired Samples Correlations 

 N Correlation Sig. 

Pair 1 คะแนนสอบกอ่นเรียน&คะแนนสอบหลงัเรียน 36 -.005 .975 

 
 

 
Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df 

Sig. (2-

tailed) Mean 

Std. 

Deviation 

Std. Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 1 กอ่นเรียน– 

หลงัเรียน 
-12.33333 2.25515 .37586 -13.09637 -11.57030 -32.814 35 .000 
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ตาราง 11 

ผลสัมฤทธิÍทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนทีÉเรียนโดยแอพพลิเคชัÉน

ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ วิชาภาษาไทย เรืÉ อง “เสียงในภาษาไทย” บนอุปกรณ์ 

แทบ็เลต็ สําหรับชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 จาํนวน  36  คน 

คนทีÉ 
คะแนน คะแนน 

คนทีÉ 
คะแนน คะแนน 

ก่อนเรียน หลังเรียน ก่อนเรียน หลังเรียน 

1 15 17 19 16 27 

2 17 28 20 15 25 

3 15 29 21 17 26 

4 15 29 22 14 26 

5 14 26 23 14 24 

6 13 25 24 16 27 

7 15 28 25 13 26 

8 17 28 26 18 27 

9 14 28 27 14 27 

10 14 29 28 12 28 

11 15 28 29 16 27 

12 13 29 30 16 26 

13 13 27 31 17 28 

14 16 28 32 15 29 

15 20 27 33 13 27 

16 15 27 34 14 27 

17 17 29 35 15 28 

18 10 29 36 15 26 

 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ง 

การเรียนการสอนโดยใช้แอพพลิเคชัÉนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์  

วชิาภาษาไทย เรืÉอง เสียงในภาษาไทย บนอุปกรณ์แท็บเลต็  

สําหรับมัธยมศึกษาปีทีÉ 1  
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ตวัอยา่งการใชแ้อพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย  

เรืÉอง เสียงในภาษาไทย บนอุปกรณ์แทบ็เลต็ สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 
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ตวัอยา่งการใชแ้อพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย  

เรืÉอง เสียงในภาษาไทย บนอุปกรณ์แทบ็เลต็ สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 
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ตวัอยา่งแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย  

เรืÉอง เสียงในภาษาไทย บนอุปกรณ์แทบ็เลต็  

สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1  
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ตวัอยา่งแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย  

เรืÉอง เสียงในภาษาไทย บนอุปกรณ์แทบ็เลต็  

สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1  

 

 
 

 

 

 
 

 



 
 
 
 
 

117 
 

ตวัอยา่งแอพพลิเคชั Éนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์วิชาภาษาไทย  

เรืÉอง เสียงในภาษาไทย บนอุปกรณ์แทบ็เลต็  

สาํหรับมธัยมศึกษาปีทีÉ 1  
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