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ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย มีคุณภาพดา้นเน้ือหาอยูใ่นระดบัดีมาก                
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ตามเกณฑท่ี์ตั้งไว ้80/80  
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นกัเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05   
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In this thesis, the researcher (1) describes motion infographic media 

developed by the researcher for enhancing the creative thinking to the end of 

satisfying set efficiency standards.  The researcher also examines (2) the 

results of enhancing the creative thinking skills of selected higher secondary 

school students instructed by means of the aforementioned motion infographic 

media. 

The sample population consisted of thirty Matthayom Sueksa Four 

students enrolled in the second semester of the academic year 2016 at 

Adventist Ekamai School, Bangkok Metropolis.  Using the simple random 
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sampling method, the researcher selected the members of the sample 

population through the drawing of lots. 

The research instruments consisted of (1) motion infographic media; 

(2) an evaluation form for evaluating the quality of the motion infographic 

media; and (3) the Type A test of the Torrance Tests of Creative Thinking 

(TTCT) developed by Ellis Paul Torrance.  

Using techniques of descriptive statistics, the researcher analyzed the 

data collected in terms of mean (x�) and standard deviation (SD). In addition, 

the researcher employed the dependent samples t test technique.  

Findings are as follows:  

 1.  The motion infographic media constructed by the researcher 

exhibited content quality at a good level (x� = 4.74, SD = 0.31).  Moreover, 

the media quality was also evinced at a good level (x� = 4.48, SD = 0.80).  

 2.  The researcher additionally established that the motion infographic 

media developed by the researcher satisfied efficiency standards at 

81.67/83.78, thereby surpassing the set standard of 80/80.  

 3.  Furthermore, in comparing the creative thinking of the students 

instructed through the motion infographic media developed by the researcher, 

it was found that  overall the creative thinking of the students was evinced at a  

higher level upon the completion of the study than prior to its commencement 

at the statistically significant level of .05. 
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ขอขอบพระคุณผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร. สรัญญา เช้ือทอง ท่ีกรุณาเป็นประธานในการ
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ตรวจสอบเคร่ืองมือ และใหข้อ้เสนอแนะท่ีเป็นประโยชนอ์ยา่งยิง่ในงานวจิยั  

 ขอบคุณเพื่อน ๆ สาขาเทคโนโลยกีารศึกษารุ่นท่ี 20 ท่ีคอยใหก้าํลงัใจกนัและกนั 

ใหค้าํปรึกษา และใหค้วามช่วยเหลือกนัตลอดมาจนทาํใหว้ทิยานิพนธ์เล่มน้ีสาํเร็จได ้ 

ขอกราบขอบพระคุณบิดามารดา และครอบครัว ท่ีสนบัสนุน เป็นแรงผลกัดนั 

คอยห่วงใย เป็นกาํลงัใจท่ีมีค่ายิง่มาโดยตลอด คุณค่าและประโยชนอ์นัใดท่ีพึงจะเกิดจาก

วทิยานิพนธ์ฉบบัน้ี ผูว้จิยัขอมอบเป็นกตญั�ุตาแก่บิดา มารดา ครูอาจารยผ์ูป้ระสิทธ์ิ

ประสาทวชิาความรู้ใหแ้ก่ผูว้จิยั ตลอดจนผูมี้พระคุณทุกท่าน 
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บทที่ 1 

บทนํา 

 

ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

 

การศึกษานบัเป็นปัจจยัท่ีสาํคญัอนัดบัตน้ ๆ ในการพฒันาประเทศใหมี้ความ-

มัน่คงและเจริญรุ่งเรืองในทุก ๆ ดา้น ไม่วา่จะเป็นดา้นการเมือง เศรษฐกิจ หรือสังคม 

เพราะการศึกษามีบทบาทท่ีสาํคญัอยา่งยิง่ท่ีจะช่วยพฒันาบุคคลในประเทศใหมี้คุณภาพ 

และเป็นกาํลงัสาํคญัในการนาํพาประเทศชาติไปสู่ความมัน่คง การท่ีบุคคลจะมี

ประสิทธิภาพเพียงใดนั้นกข้ึ็นอยูก่บัประสิทธิภาพทางการศึกษา ในโลกยคุใหม่นั้น

ทรัพยากรท่ีสาํคญัท่ีสุดกคื็อ “ทรัพยากรบุคคลท่ีมีความรู้” เพราะความสามารถและ

ศกัยภาพในการผลิตของแต่ละประเทศข้ึนอยูก่บัองคค์วามรู้ของคนในชาติ ดงันั้นหากคน

ไดรั้บการพฒันาไดรั้บการศึกษาท่ีดีท่ีสุด “คน” จะเป็นปัจจยัช้ีขาดความสาํเร็จของการ-

พฒันาประเทศทุกดา้น (อาํรุง จนัทวานิช และไพบูลย ์แจ่มพงษ,์ 2542, หนา้ 2) ตาม

พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และท่ีแกไ้ขเพิ่มเติม (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2545 

หมวด 4 วา่ดว้ย แนวการจดัการศึกษา ในมาตรา 22 กล่าววา่ “การจดัการศึกษาตอ้งยดึ

หลกัวา่ผูเ้รียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองไดแ้ละถือวา่ผูเ้รียนมีความ- 

สาํคญัท่ีสุดกระบวนการศึกษา ตอ้งส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถพฒันาตามธรรมชาติและ

เตม็ศกัยภาพ” (กระทรวงศึกษาธิการ, ม.ป.ป, หนา้ 7) และมาตรฐานการศึกษาแห่งชาติ 

ไดก้าํหนดมาตรฐานดา้นผูเ้รียนท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันากระบวนการคิดไวใ้นมาตรฐาน

ท่ี 4 คือมุ่งใหผู้เ้รียนมีความสามารถในการคิดวเิคราะห์ คิดสังเคราะห์ มีวจิารณญาณ       

มีความคิดสร้างสรรค ์คิดไตร่ตรองและมีวสิัยทศัน ์สามารถประเมินค่าความน่าเช่ือถือ

ของขอ้มูล รู้จกัพิจารณาขอ้ดีขอ้เสีย ความถูก-ผดิ ระบุสาเหตุ-ผล เลือกวธีิ และมีปฏิภาณ

ในการแกปั้ญหาและตดัสินใจได ้อยา่งสันติและมีความถูกตอ้งเหมาะสม                

(สาํนกันายกรัฐมนตรี,สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2540, หนา้ 23)  
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ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นคุณลกัษณะทางความคิดอยา่งหน่ึง ท่ีเป็นความสามารถ

ในการมองเห็นส่ิงต่าง ๆ ในแง่มุมใหม่ ๆ หรือเป็นการกระทาํส่ิงต่าง ๆ ไดอ้ยา่งมี

เอกลกัษณ์เฉพาะตวั หรือไม่ซํ้ าแบบใคร มีความแปลกใหม่และเป็นการเช่ือมโยงส่ิงท่ี  

ไม่สัมพนัธ์กนัใหก้ลายเป็นส่ิงใหม่ไดอ้ยา่งเหมาะสม (กระทรวงศึกษาธิการ, สาํนกังาน

เลขาธิการสภาการศึกษา, 2550, หนา้ 2) ในสังคมปัจจุบนันั้นมีการเปล่ียนแปลงอยา่ง

รวดเร็ว มีความสลบัซบัซอ้นมากข้ึน การแกปั้ญหาดว้ยวธีิเดิม ๆ มกัจะใชไ้ม่ไดผ้ล เพราะ

ในโลกของความเป็นจริงไม่มีรูปแบบใดอยูใ่นสภาพตายตวัตลอดเวลา ไม่วา่จะเป็นมิติ

ของสถานท่ีหรือเวลา การเรียนรู้แบบเป็น “สูตร” จึงไม่สามารถใชไ้ดผ้ลทุกคร้ัง ดงันั้น 

ความคิดสร้างสรรคน์บัเป็นทกัษะการคิดท่ีสาํคญัท่ีสุดในโลกยคุใหม่ เพราะเป็นการฝึก

ใหเ้ป็นบุคคลรู้จกัยดืหยุน่ต่อสถานการณ์ต่าง ๆ ไม่หวัน่ไหวกบัปัญหาท่ีเขา้มารุมลอ้ม 

เน่ืองจากรู้วา่ทุกปัญหาไม่ไดมี้แต่คาํตอบเพียงคาํตอบเดียวเท่านั้น แต่ยงัมีทางออกอ่ืน ๆ 

อีกดว้ยเช่นกนั ความคิดสร้างสรรคจ์ะช่วยพฒันาสติปัญญา ทาํใหเ้ป็นคนเฉลียวฉลาด

ช่วยใหเ้ห็นโอกาสใหม่ ๆ ความเป็นไปไดใ้หม่ ๆ พบโอกาสในการแกปั้ญหา ประสบ-

ผลสาํเร็จในการแกปั้ญหาต่าง ๆ ท่ีเขา้มาไดอ้ยา่งรวดเร็ว และยงันาํไปสู่การคน้พบส่ิง

ใหม่ ๆ ทางวทิยาศาสตร์ การเคล่ือนไหวทางศิลปะ การประดิษฐคิ์ดคน้ส่ิงใหม่ ๆ 

ตลอดจนการพฒันาสังคมในรูปแบบใหม่ ๆ ทาํใหส้ามารถใชชี้วติอยูใ่นสังคมอยา่ง    

เป็นสุข และก่อใหเ้กิดประโยชนแ์ก่สังคมไดอ้ยา่งมากมาย (เกรียงศกัด์ิ เจริญวงศศ์กัด์ิ, 

2556, หนา้ 32-33) ดว้ยเหตุน้ีเอง จุดมุ่งหมายท่ีสาํคญัประการหน่ึงของการจดัการศึกษา

ทุกระดบั จึงไดก้าํหนดใหเ้ดก็และเยาวชนนอกจากจะมีความรู้ความสามารถท่ีจะปรับตวั

ไดอ้ยา่ง รู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลงต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนอยา่งรวดเร็วและหลากหลาย ใฝ่รู้-     

ใฝ่เรียน เพื่อความกา้วหนา้ทางองคค์วามรู้ในวทิยาการต่าง ๆ แลว้ยงัตอ้งมีความคิด

สร้างสรรค ์อีกดว้ย  

นโยบายการศึกษาของประเทศไทยไดส้ะทอ้นใหเ้ห็นถึงการตระหนกัถึงความ- 

สาํคญัของความคิดสร้างสรรค ์ท่ีมีผลต่อการพฒันาประเทศในอนาคตอยา่งมาก โดย

กาํหนดไวใ้นมาตรา 7 ของพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ฉบบัแกไ้ข

เพิ่มเติม (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2545 ใหห้ลกัการไวว้า่ “ในกระบวนการเรียนรู้ ตอ้งมุ่งปลูกฝัง

ความสามารถในการประกอบอาชีพ รู้จกัพึ่งตนเอง มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์ใฝ่รู้ และ
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เรียนรู้ดว้ยตนเองอยา่งต่อเน่ือง” ถึงแมว้า่ในพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ จะให้

ความสาํคญัใน การพฒันาความสามารถในการคิดสร้างสรรค ์แต่กย็งัพบวา่เยาวชนไทย

ยงัขาดทกัษะความสามารถในการคิดอยู ่เห็นไดจ้ากการประเมินผลคุณภาพการศึกษา

ของสาํนกังานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา (สมศ.) ของโรงเรียน

การศึกษาขั้นพื้นฐานท่ีพบวา่มาตรฐานท่ี 4 ผูเ้รียนมีความสามารถในการคิดวเิคราะห์   

คิดสังเคราะห์ มีวจิารณญาณ มีความคิดสร้างสรรค ์คิดไตร่ตรอง และมีวสัิยทศัน ์ยงัอยู่

ในระดบัท่ีตํ่ากวา่มาตรฐานในหลายพื้นท่ี ซ่ึงนัน่แสดงใหเ้ห็นวา่ สภาพการพฒันา

ส่งเสริมทกัษะการคิดในโรงเรียนยงัไม่สามารถบรรลุเป้าหมายได ้ การคิดสร้างสรรค์

เป็นหน่ึงในทกัษะท่ีสาํคญัสาํหรับการจดัการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 ซ่ึงทกัษะเหล่าน้ี

ไม่ไดถู้กบรรจุไวใ้นหลกัสูตรอยา่งชดัเจน การเรียนรู้ในทกัษะเหล่าน้ีจึงเป็นไปตาม

ยถากรรม แต่ในศตวรรษท่ี 21 น้ี เราไม่สามารถปล่อยใหผู้เ้รียนมีการเรียนรู้ไปตาม

ยถากรรมไดอี้กแลว้ การพฒันาทกัษะเป็นงานท่ีตอ้งมุ่งพฒันาใหเ้กิดข้ึนใหไ้ด ้เพราะเป็น

ทกัษะท่ีจะช่วยใหผู้เ้รียนสามารถเผชิญกบัโลกและปัญหาท่ีมีความซบัซอ้นมากข้ึนได้

อยา่งมีประสิทธิภาพ (ทิศนา แขมมณี, 2555, หนา้ 1)   

การจดัการเรียนรู้เพื่อพฒันากระบวนการคิด เป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนได้

ใชค้วามสามารถทางสมองในการประมวลขอ้มูลความรู้และประสบการณ์ต่าง ๆ ท่ีมีอยู่

ใหเ้ป็นความรู้ใหม่ วธีิการใหม่ เพื่อไปใชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม         

สอดคลอ้งกนั ซ่ึงเม่ือคิดแลว้ตอ้งนาํไปปฏิบติัจริง จึงจะเกิดการเรียนรู้ท่ีครบถว้นสมบูรณ์    

ในมาตรา 24 ไดก้าํหนดไวว้า่ ใหส้ถานศึกษาและหน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้งดาํเนินการ        

จดัเน้ือหาสาระและกิจกรรมใหส้อดคลอ้งกบัความสนใจและความถนดัของผูเ้รียนโดย

คาํนึงถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคล ฝึกทกัษะ กระบวนการคิด การจดัการ การเผชิญ-

สถานการณ์ และการประยกุตค์วามรู้มาใชเ้พื่อป้องกนัและแกไ้ขปัญหา จดักิจกรรมให้

ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบติัใหท้าํได ้คิดเป็นทาํเป็น รักการอ่าน

และเกิดการใฝ่รู้อยา่งต่อเน่ือง รวมทั้งปลูกฝังคุณธรรม ค่านิยมท่ีดีงามและคุณลกัษณะอนั

พึงประสงคไ์วใ้นทุกวชิา ส่งเสริมสนบัสนุนใหเ้กิดบรรยากาศ สภาพแวดลอ้ม ส่ือการ-

เรียนและอาํนวยความสะดวกใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้และมีความรอบรู้ โดยจดัการเรียนรู้

ใหเ้กิดข้ึนไดทุ้กเวลาทุกสถานท่ี (สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2545, 
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หนา้  7-8) นอกจากรูปแบบในการจดัการเรียนรู้แลว้ ส่ือการเรียนการสอน นบัวา่เป็น

ปัจจยัสาํคญัอยา่งยิง่ท่ีจะส่งเสริมและสนบัสนุนใหผู้เ้รียนเป็นศูนยก์ลางการเรียนรู้ไดห้รือ

ผูเ้รียนเป็นสาํคญั ส่ือการสอนจึงเป็นเทคโนโลยทีางการเรียนการสอนท่ีช่วยใหผู้ส้อน

ประสบความสาํเร็จในการสอน ทาํใหผู้เ้รียนเกิดความพึงพอใจ สนุกสนานไปกบัการ-

เรียนสามารถดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนทาํใหเ้กิดความรู้สึกอยากเรียนรู้ อยากทดลอง 

อยากปฏิบติัตามบทเรียนท่ีกาํลงัเรียนอยูไ่ดเ้ป็นอยา่งดี และยงัช่วยใหผู้เ้รียนไดม้องเห็น

ส่ิงท่ีเป็นนามธรรมใหอ้อกมาเป็นรูปธรรมไดอ้ยา่งชดัเจน ซ่ึงเทคนิคและวธีิการท่ี

หลากหลาย จะช่วยส่งเสริมกระบวนการคิดของผูเ้รียน ใหพ้ฒันาสมองทั้งสองซีกให้

สมดุล และพฒันาศกัยภาพใหเ้จริญเติบโตเตม็ขีดความสามารถ เพื่อเป็นคนเก่ง ดีและ    

มีสุข ซ่ึงสอดคลอ้งกบัพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 (วชิยั วงษใ์หญ่, 

2542, หนา้ 2) 

อินโฟกราฟิก เป็นศาสตร์และศิลป์แห่งการส่ือสาร เป็นการนาํขอ้มูลท่ีมีความ-

ซบัซอ้นมาจดักระทาํใหเ้ขา้ใจไดง่้ายยิง่ข้ึนโดยใชภ้าพกราฟิกท่ีสวยงามเป็นตวัช่วย 

อินโฟกราฟิกเป็นส่ือท่ีนาํเสนอขอ้มูลดว้ยภาพ ตวัเลขหรือความรู้ ใชแ้สดงขอ้มูลท่ี

ซบัซอ้น ซ่ึงจะตอ้งมีการอธิบายอยา่งรวดเร็วและชดัเจน เช่น สัญลกัษณ์ในแผนท่ี ข่าว- 

สาร ซ่ึงตอ้งใชเ้ทคนิคในการเขียนและการศึกษาคน้ควา้ อินโฟกราฟิกยงัถูกใชอ้ยา่ง

กวา้งขวางโดยเป็นเคร่ืองมือของนกัวทิยาศาสตร์คอมพิวเตอร์ คณิตศาสตร์ และสถิติ เพื่อ

ความสะดวกในกระบวนการของการพฒันาและการส่ือสารขอ้มูลทางความคิดเป็นการ-

สนบัสนุนการเรียนรู้ดว้ยตนเองของมนุษย ์ซ่ึงมีความสาํคญัไม่นอ้ยไปกวา่การสอน

ภายในหอ้งเรียน เน่ืองจากการเพิ่มและกระจายตวัขององคค์วามรู้อยา่งรวดเร็วทาํให้

ผูเ้รียนตอ้งแสวงหาความรู้จากแหล่งขอ้มูลอ่ืน ๆ เพิ่มเติม การกระตุน้ใหเ้กิดความ

ตอ้งการเรียนรู้ จึงเป็นประเดน็ท่ีสาํคญัอยา่งยิง่ของการศึกษา (พงษพ์ิพฒัน ์สายทอง, 

2557, หนา้ 120-121) อินโฟกราฟิกสร้างประสิทธิภาพในการเรียนรู้เน่ืองจากมนุษยรั์บรู้

ขอ้มูลจาก 5 แหล่ง คือ เห็น สัมผสั ไดย้นิ กล่ิน รส งานวจิยัพบวา่การมองเห็นสาํคญักวา่

แหล่งอ่ืน ๆ ทั้งหมด ร้อยละ 50 ของสมองมนุษยถู์กใชเ้พื่อการทาํงานดา้นการมองเห็น

จนสมองสามารถยอ่ยภาพท่ีไดรั้บทั้งหมดในทนัที แต่สาํหรับขอ้ความนั้นสมองยอ่ยใน

ลกัษณะเป็นเส้นตรง กล่าวคือเร่ิมจากตน้ไปทา้ยโดยเรียงกนัไปตามลาํดบั ซ่ึงทั้งหมดน้ี
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หมายความวา่มนุษยใ์ชเ้วลานานกวา่ในการรับทราบขอ้มูลจากขอ้ความ (วรากรณ์      

สามโกเศศ, 2556) 

ส่ืออินโฟกราฟิกสามารถประยกุตใ์ชเ้ป็นเคร่ืองมือจดัการเรียนการสอนเพื่อเพิ่ม

คุณภาพการเรียนรู้ไดใ้นสองมิติสาํคญั มิติแรกคือ การใชอิ้นโฟกราฟิกเป็นเคร่ืองมือ-

ส่ือสารเพื่อสร้างความน่าสนใจความเขา้ใจ และการจดจาํได ้ซ่ึงถือเป็นพื้นฐานสาํคญั

ของการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ โดยผลการใชอิ้นโฟกราฟิกเป็นเคร่ืองมือส่ือสาร จาก

งานวจิยัของ พชัรา วาณิชวศิน (2558, หนา้ 227) พบวา่ ร้อยละ 94.99 ของกลุ่มตวัอยา่ง  

มีความคิดเห็นวา่อินโฟกราฟิกช่วยเพิ่มความน่าสนใจ ความเขา้ใจและการจดจาํใหม้าก

ยิง่ข้ึน และมิติท่ีสองคือ การใชอิ้นโฟกราฟิกเป็นส่ือการเรียนรู้สร้างความพึงพอใจใน 

การเรียนรู้ผา่นการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพดว้ยความชดัเจนและความเขา้ใจบรรลุ

วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีตอ้งการ โดยผลการใชอิ้นโฟกราฟิกเป็นส่ือการเรียนรู้จาก

งานวจิยัฉบบัเดียวกนัพบวา่อินโฟกราฟิกช่วยสร้างความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

ดว้ยค่าเฉล่ีย 4.82 สอดคลอ้งกบัความเห็นของ วรากรณ์ สามโกเศศ (2556) ท่ีกล่าววา่   

อินโฟกราฟิกก่อใหเ้กิดประโยชนใ์นการเรียนรู้หลายประการดงัน้ี (1) ทาํใหเ้กิดความ

เขา้ใจดีข้ึนในเร่ืองของแนวคิด ไอเดียและขอ้มูลข่าวสาร (2) เพิ่มสมรรถนะในการคิด

และพฒันาไอเดีย (mind mapping กคื็อลกัษณะหน่ึงของอินโฟกราฟิก) (3) ทาํใหจ้าํได้

ง่ายข้ึน คงอยูน่านและสามารถนาํกลบัมาใชไ้ดส้ะดวกข้ึน ดงันั้น อินโฟกราฟิกจึงมี

ศกัยภาพมากท่ีจะนาํมาประยกุตใ์ชใ้นการจดัการเรียนการสอนใหเ้กิดความเขา้ใจไม่ตอ้ง

ใชเ้วลามาก และช่วยจดจาํส่ิงท่ีนาํเสนอไดง่้ายกวา่การส่ือสารดว้ยขอ้ความเพียงอยา่ง

เดียว อีกทั้งยงัสามารถใชเ้ป็นส่ือการเรียนรู้สร้างความพึงพอใจในการเรียนรู้ดว้ย

ประสิทธิภาพการส่ือสารท่ีมีอยูใ่นอินโฟกราฟิก ซ่ึงความสาํเร็จในการเรียนรู้นั้นยอ่ม

สัมพนัธ์กบัความชดัเจนและความเขา้ใจท่ีไดรั้บจากการส่ือสารผา่นผูส้อนหรือผา่นส่ือท่ี

ผูส้อนนาํมาใชป้ระกอบการสอน (Wittich & Schuller อา้งถึงใน พชัรา วาณิชวศิน, 

2558, หนา้ 228) 

จากแนวคิดดงักล่าวนั้น ผูว้จิยัไดเ้ลง็เห็นวา่ การสอนโดยใชส่ื้ออินโฟกราฟิกแบบ

เคล่ือนไหว เป็นวธีิท่ีจะช่วยพฒันาผูเ้รียนใหมี้การเรียนรู้และจดจาํเก่ียวกบับทเรียนได ้

ง่ายข้ึน ช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ผูเ้รียนสามารถพฒันาศกัยภาพของตนเอง ทาํให้
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กระบวนการจดัการเรียนรู้ในชั้นเรียนเกิดประสิทธิภาพมากข้ึน ดว้ยเหตุน้ีผูว้จิยัจึงมี 

ความสนใจท่ีจะศึกษาและพฒันาอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริมความคิด-

สร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย  

 

วตัถุประสงค์ของการวจิยั 

 

ในการศึกษาคร้ังน้ี มีวตัถุประสงคข์องการวจิยั ดงัน้ี 

1. เพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย  

2. เพื่อศึกษาผลความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลายท่ีเรียน

ดว้ยอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว 

 

สมมตฐิานของการวจิยั 

 

1. อินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้น

มธัยมศึกษาตอนปลายมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 

2. ผลความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลายหลงัเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 

ขอบเขตของการวจิยั 

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ปีการศึกษา 

2559 โรงเรียนแอ๊ดเวนตีสเอกมยั จงัหวดักรุงเทพมหานคร จาํนวน 4 หอ้งเรียน เป็น

นกัเรียนจาํนวน 120 คน  
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 กลุ่มตวัอยา่ง ท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีเป็นนกัเรียน ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 แผนการ-

เรียนศิลป์ภาษาองักฤษ-จีน ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนแอ๊ดเวนตีสเอกมยั จาํนวน 30 คน 

ไดม้าโดยการสุ่มอยา่งง่าย (simple random sampling) โดยวธีิจบัสลาก จาํนวน 1 

หอ้งเรียน จากจาํนวน 4 หอ้งเรียน 

 

เน้ือหาทีใ่ช้ในการวิจัย 

 เน้ือหาท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี เป็นเน้ือหาสาํหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 

4 โรงเรียนแอ๊ดเวนตีสเอกมยั เร่ือง ประโยคเง่ือนไข (conditional sentences) 

ประกอบดว้ยเน้ือหาดงัน้ี  

1. present possible 

2. present unreal 

3. past unreal 

 

ตวัแปรที่ใช้ในการวจิยั 

 

ตวัแปรท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดก้าํหนดตวัแปรท่ีศึกษา ดงัน้ี 

1. ตวัแปรอิสระ (independent variable) ไดแ้ก่ อินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว 

2. ตวัแปรตาม (dependent variable) ไดแ้ก่ ความคิดสร้างสรรค ์

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

 

อินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว หมายถึง ส่ือการสอนแบบภาพเคล่ือนไหว ท่ีนาํ

ขอ้มูลความรู้จากบทเรียนเร่ือง ประโยคเง่ือนไข (conditional sentences) มาสรุปโดย

ใชล้ายเส้น ภาพสัญลกัษณ์ และขอ้ความ พร้อมเสียงบรรยายประกอบเร่ือง ทาํใหดู้แลว้
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เขา้ใจง่ายในเวลารวดเร็วและชดัเจน สามารถส่ือใหผู้ช้มเขา้ใจความหมายของขอ้มูล

ทั้งหมดได ้โดยไม่จาํเป็นตอ้งมีผูน้าํเสนอมาช่วยขยายความเขา้ใจอีก  

ความคิดสร้างสรรค ์หมายถึง คะแนนความสามารถท่ีใชว้ดัความคิดสร้างสรรค์

ของผูเ้รียน เป็นการวดัจากแบบทดสอบทกัษะความคิดสร้างสรรค ์3 กิจกรรม คือ 

กิจกรรมชุดท่ี 1 การวาดภาพ กิจกรรมชุดท่ี 2 การต่อเติมภาพใหส้มบูรณ์ กิจกรรมชุดท่ี 3 

การใชเ้ส้นคู่ขนาน โดยใหค้ะแนนความคิดสร้างสรรคข์องทอร์แรนซ์ 4 ดา้น คือ  

ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่ ความคิดริเร่ิม และความคิดละเอียดลออ 

ประสิทธิภาพของอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว หมายถึง ผลการประเมินตาม-

เกณฑท่ี์ใชป้ระเมินประสิทธิภาพของอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว โดยกาํหนดเกณฑ์

ในการประเมินประสิทธิภาพไว ้80/80 ซ่ึงมีความหมายดงัน้ี 

80 ตวัแรก หมายถึง ค่าคะแนนเฉล่ียร้อยละ 80 ของคะแนนจากการทาํแบบ- 

ทดสอบระหวา่งเรียนดว้ยอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว 

80 ตวัหลงั หมายถึง ค่าคะแนนเฉล่ียร้อยละ 80 ของคะแนนจากการทาํแบบ- 

ทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนดว้ยอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว 

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย หมายถึง ผูท่ี้กาํลงัศึกษาในระดบัชั้นมธัยม-

ศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนแอ๊ดเวนตีสเอกมยั ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 

 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

 

1. นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยส่ืออินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวท่ีพฒันาข้ึน มีความรู้

ความเขา้ใจในเร่ืองท่ีเรียน ส่งผลใหมี้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงข้ึน 

2. ไดข้อ้มูลเป็นแนวทางในการพฒันาอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริม

ทกัษะการเรียนรู้ของนกัเรียน และนาํไปเป็นส่ือในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ี

เหมาะสม 

 



บทที่ 2 

ทฤษฎแีละงานวจิัยที่เกีย่วข้อง 

 

การศึกษาทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวจิยั เร่ือง “การพฒันาอินโฟกราฟิกแบบ

เคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย” 

ผูว้จิยัไดศึ้กษาเอกสาร ตาํรา และผลงานท่ีเก่ียวขอ้ง โดยแยกเป็นหวัขอ้ ดงัต่อไปน้ี 

1. แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัอินโฟกราฟิก (infographic) 

2. แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัความคิดสร้างสรรค ์

3. การหาประสิทธิภาพของส่ือ 

4. งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

แนวคดิและทฤษฎทีี่เกีย่วข้องกบัอนิโฟกราฟิก (infographic) 

 

ความหมายของอินโฟกราฟิก 

อินโฟกราฟิก (infographic) มาจากการผสมคาํระหวา่ง Information คือขอ้มูล

หรือขอ้เทจ็จริงต่าง ๆ และ Graphic คือส่วนท่ีอยูใ่นรูปของภาพท่ีมองเห็นได ้โดยมีผูใ้ห้

ความหมายของอินโฟกราฟิกไว ้ดงัน้ี  

จงรัก เทศนา (2557) กล่าววา่ อินโฟกราฟิก (infographic) หมายถึง การนาํ

ขอ้มูลหรือความรู้มาสรุปเป็นสารสนเทศ ในลกัษณะของขอ้มูลและกราฟิกท่ีอาจเป็น

ลายเส้น สัญลกัษณ์ กราฟ แผนภูมิ ไดอะแกรม แผนท่ี ฯลฯ ท่ีออกแบบเป็นภาพน่ิงหรือ

ภาพเคล่ือนไหว ดูแลว้เขา้ใจง่ายในเวลารวดเร็วและชดัเจน สามารถส่ือใหผู้ช้มเขา้ใจ

ความหมายของขอ้มูลทั้งหมดไดโ้ดย ไม่จาํเป็นตอ้งมีผูน้าํเสนอมาช่วยขยายความเขา้ใจ

อีก 

Benjawan Konsaman (2014) กล่าววา่ เป็นการนาํขอ้มูลหรือความรู้มาสรุปเป็น  
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สารสนเทศ ในลกัษณะของขอ้มูลและกราฟิกท่ีอาจเป็นลายเส้น สัญลกัษณ์ กราฟ แผน-

ภูมิ ไดอะแกรม แผนท่ี ฯลฯ ท่ีออกแบบเป็นภาพน่ิงหรือภาพเคล่ือนไหว ดูแลว้เขา้ใจง่าย

ในเวลารวดเร็วและชดัเจน สามารถส่ือใหผู้ช้มเขา้ใจในความหมายของขอ้มูลทั้งหมด

โดยไม่จาํเป็นตอ้งมีผูน้าํเสนอมาช่วยขยายความอีก 

จากการศึกษางานวจิยัและเอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง สามารถสรุปความหมายไดด้งัน้ี 

อินโฟกราฟิก (infographic) หมายถึง การนาํขอ้มูล (information) ความรู้ 

(knowledge) ท่ีมีปริมาณมากหรือซบัซอ้น มาสรุปเป็นสารสนเทศท่ีออกแบบใน

ลกัษณะภาพน่ิงหรือภาพเคล่ือนไหว เพื่ออธิบายขอ้มูลท่ีซบัซอ้นใหเ้กิดความเขา้ใจ      

ไดง่้าย ใชเ้วลารวดเร็วและมีความชดัเจน  ซ่ึงอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว (motion 

infographic) คือ การนาํเสนอในรูปแบบหน่ึงของอินโฟกราฟิก ซ่ึงใชก้ารส่ือสารใน

รูปแบบเคล่ือนไหว ช่วยสร้างเร่ืองราวไดน่้าติดตามกวา่รูปแบบภาพน่ิง เหมาะสาํหรับ

ขอ้มูลท่ีมีปริมาณเยอะ มีเร่ืองราวหลายประเดน็ 

 

องค์ประกอบของอินโฟกราฟิก 

องคป์ระกอบหลกัของอินโฟกราฟิกคือ ขอ้มูล และภาพกราฟิก โดย ธญัธชั  

นนัทช์นก (2559, หนา้ 66) กล่าววา่ ในอินโฟกราฟิกมกัมีขอ้ความดงัน้ี  (1) หวัเร่ืองหรือ

ช่ือของอินโฟกราฟิก  (2) เน้ือความ  (3) ท่ีมาของขอ้มูล  (4) เครดิต ซ่ึงอาจจะเป็นช่ือ

ผูจ้ดัทาํ ช่ือบริษทั เวบ็ไซต ์ฯลฯ นอกจากน้ีแลว้ ในบางอินโฟกราฟิกยงัอาจมีขอ้มูล

ปลีกยอ่ยอ่ืน ๆ เพิ่มเติม เช่น QR code, โลโก,้ ช่องทางการติดต่อ ช่ือผูอ้อกแบบ เป็นตน้ 

(ดูภาพ 1 ประกอบ)  
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ภาพ 1  องคป์ระกอบของอินโฟกราฟิก 

ท่ีมา. จาก คู่มือการฝึกอบรม การเพ่ิมประสิทธิภาพเทคนิคการนาํเสนอด้วยรูปแบบ- 

อินโฟกราฟิก, โดย กระทรวงศึกษาธิการ, สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 

สาํนกัเทคโนโลยเีพื่อการเรียนการสอน, 2559, คน้เม่ือ 10 พฤษภาคม 2559, จาก 

http://www.thinkttt.com/wp-content/uploads/2016/05/ Infographic-Complete 

.pdf 

 

รูปแบบของอินโฟกราฟิก 

การนาํเสนอขอ้มูลผา่นอินโฟกราฟิกจาํเป็นตอ้งเลือกรูปแบบของอินโฟกราฟิก

ใหเ้หมาะสมกบัขอ้มูลท่ีมี เพราะแมว้า่จะมีขอ้มูลท่ีดีอยูใ่นมือ แต่เลือกการนาํเสนอผดิวธีิ 

อาจจะทาํใหข้อ้มูลถูกลดความหมาย หรือไม่น่าสนใจเท่าท่ีควร (Infographic Thailand, 

2014b) โดยสามารถแบ่งออกเป็นรูปแบบต่าง ๆ ได ้ดงัน้ี 

1. Visualized article  เหมาะสาํหรับการแปลงบทความหรืองานเขียนใหเ้ป็น

ภาพ จึงตอ้งใชก้ารนาํเสนอท่ีเหมาะสมกบัขอ้มูลแต่ละชนิด เช่น ถา้มีตวัเลขกค็วร

นาํเสนอผา่นกราฟแบบต่าง ๆ ขอ้มูลตวัหนงัสือกส็ามารถส่ือสารดว้ยภาพประกอบหรือ
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ไอคอน เทคนิคของรูปแบบน้ี คือ สรุปบทความ และเลือกประเดน็ก่อนนาํเสนอ (ดูภาพ 

2 ประกอบ) 

2. Listed  เหมาะกบัการเล่าเร่ืองท่ีมีหวัขอ้หลกัเพียงขอ้เดียว แต่มีหลายหวัขอ้-

ยอ่ย มกัจะใชต้วัเลขในการนาํหวัขอ้ เช่น 5 วธีิดูแลหุ่นสวย, 4 เทคนิคพิชิตใจนายจา้ง 

เป็นตน้ การนาํเสนอแบบเป็นขอ้ ๆ แบบน้ีเหมาะกบัเร่ืองท่ีไม่ยาวนกั และไม่ควรเป็น

เร่ืองท่ีเครียดมากเกินไป โดยตอ้งลองวเิคราะห์วา่ขอ้ยอ่ยใดสามารถรวบเป็นขอ้เดียวกนั

ได ้เพราะยิง่มีหลายขอ้ ยิง่จดจาํไดย้าก (ดูภาพ 3 ประกอบ) 

3. Comparison  เหมาะกบัการใชเ้ปรียบเทียบใหเ้ห็นความแตกต่างของส่ิงหน่ึง

กบัอีกส่ิงหน่ึง การนาํเสนอคู่กนัไปแบบน้ีทาํใหเ้ห็นภาพไดช้ดัเจนวา่แตกต่างกนัอยา่งไร 

โดยใชก้ารจดัวางท่ีเหมือนกนัทั้งสองฝ่ัง ใชสี้คู่ตรงขา้มเป็นตวัแบ่งฝ่ังจะทาํใหดู้ง่ายข้ึน 

(ดูภาพ 4 ประกอบ) 

4. Structure  เหมาะกบัการใชอ้ธิบายส่วนประกอบของส่ิงใดส่ิงหน่ึง โดย

พยายามสร้างภาพใหเ้ห็นแต่ละส่วนประกอบ เช่น ภาพท่ีเหมือนสแกนเขา้ไปภายใน    

ส่ิงนั้น หรือการแยกแต่ละส่วนออกห่างกนัไม่ซอ้นกนั (ดูภาพ 5 ประกอบ) 

5. Timeline  เหมาะสาํหรับใชเ้ล่าประวติัความเป็นมาเป็นไปของส่ิงใดส่ิงหน่ึง 

โดยใชเ้ส้นแทนระยะเวลา สามารถใชไ้ดก้บัทุกอยา่ง เช่น ประวติับุคคล ประวติัองคก์ร 

ประวติัสถานท่ี ฯลฯ โดยสามารถใชค้วามห่างของแต่ละจุดช่วยบอกความห่างของแต่ละ

ช่วงเวลาได ้(ดูภาพ 6 ประกอบ) 

6. Flow chart  เป็นการนาํเสนอแบบเป็นลาํดบัขั้น เหมาะกบัการนาํเสนอเป็น

คาํถาม (quiz) ใหผู้อ่้านไดท้ราบคาํตอบท่ีตอ้งการ โดยการอ่านไล่ลงไปตามเส้นจนถึง

ดา้นล่างสุด ส่ิงท่ีควรระวงัคือความยุง่เหยงิของเส้น สามารถใชสี้ช่วยแยกเส้นเพื่อลด

ความสับสนในการอ่าน (ดูภาพ 7 ประกอบ) 

7. Road map  เป็นการอธิบายทีละขั้นตอน เหมาะกบัการเล่ากระบวนการ 

อธิบายการทาํงาน หรือการเดินทาง เช่น ขั้นตอนการทาํงานขององคก์ร ขั้นตอนการรับ

พนกังานเขา้ทาํงาน การเดินทางของเดก็นกัเรียนสู่การเป็นนิสิต ซ่ึงขอ้มูลจะตอ้งน่าสนใจ

พอท่ีคนจะอยากรู้ทีละขั้นตอนขนาดน้ี (ดูภาพ 8 ประกอบ) 
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8. Useful bait  เป็นอินโฟกราฟิกท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงวธีิทาํบางอยา่งท่ีสามารถ

อ่านแลว้นาํไปใชไ้ดท้นัที โดยรูปแบบน้ีจะตอ้งใหค้วามสาํคญักบัการอ่านง่ายและเขา้ใจ-

ง่าย มากกวา่ความสวยงาม (ดูภาพ 9 ประกอบ) 

9. Number porn  เหมาะสาํหรับขอ้มูลท่ีเตม็ไปดว้ยตวัเลขและกราฟท่ีน่าสนใจ

หรือเก่ียวขอ้งกบัคนอ่านมากพอ และควรเลือกใชก้ราฟิกแบบเดียวกนัทั้งภาพ เช่น แบบ 

3d หรือ แบบ flat (ดูภาพ 10 ประกอบ) 

 

              
ภาพ 2  อินโฟกราฟิกรูปแบบ Visualized article 

ท่ีมา. จาก ออกแบบ Infographic ด้วย 9 layout. โดย Infographic Thailand, 2014b, 

Retrieved October 21, 2015, from http://infographic.in.th/infographicออกแบบ-

infographic-ดว้ย-9-layout  
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ภาพ 3  อินโฟกราฟิกรูปแบบ Listed 

ท่ีมา. จาก ออกแบบ Infographic ด้วย 9 layout. โดย Infographic Thailand, 2014b, 

Retrieved October 21, 2015, from http://infographic.in.th/infographicออกแบบ-

infographic-ดว้ย-9-layout  

 

           
ภาพ 4  อินโฟกราฟิกรูปแบบ Comparison 

ท่ีมา. จาก ออกแบบ Infographic ด้วย 9 layout. โดย Infographic Thailand, 2014b, 

Retrieved October 21, 2015, from http://infographic.in.th/infographicออกแบบ-

infographic-ดว้ย-9-layout  
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ภาพ 5  อินโฟกราฟิกรูปแบบ Structure 

ท่ีมา. จาก ออกแบบ Infographic ด้วย 9 layout. โดย Infographic Thailand, 2014b, 

Retrieved October 21, 2015, from http://infographic.in.th/infographicออกแบบ-

infographic-ดว้ย-9-layout  

 

 
ภาพ 6  อินโฟกราฟิกรูปแบบ Timeline 

ท่ีมา. จาก ออกแบบ Infographic ด้วย 9 layout. โดย Infographic Thailand, 2014b, 

Retrieved October 21, 2015, from http://infographic.in.th/infographicออกแบบ-

infographic-ดว้ย-9-layout  



16 

           
ภาพ 7  อินโฟกราฟิกรูปแบบ Flow chart 

ท่ีมา. จาก ออกแบบ Infographic ด้วย 9 layout. โดย Infographic Thailand, 2014b, 

Retrieved October 21, 2015, from http://infographic.in.th/infographicออกแบบ-

infographic-ดว้ย-9-layout  

 

          
ภาพ 8  อินโฟกราฟิกรูปแบบ Road map 

ท่ีมา. จาก ออกแบบ Infographic ด้วย 9 layout. โดย Infographic Thailand, 2014b, 

Retrieved October 21, 2015, from http://infographic.in.th/infographicออกแบบ-

infographic-ดว้ย-9-layout  
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ภาพ 9  อินโฟกราฟิกรูปแบบ Useful bait 

ท่ีมา. จาก ออกแบบ Infographic ด้วย 9 layout. โดย Infographic Thailand, 2014b, 

Retrieved October 21, 2015, from http://infographic.in.th/infographicออกแบบ-

infographic-ดว้ย-9-layout  

 

 
ภาพ 10  อินโฟกราฟิกรูปแบบ Number porn 

ท่ีมา. จาก ออกแบบ Infographic ด้วย 9 layout. โดย Infographic Thailand, 2014b, 

Retrieved October 21, 2015, from http://infographic.in.th/infographicออกแบบ-

infographic-ดว้ย-9-layout  
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พิชยา เปาะและ และภูวเนตร ช่วยเล่ือม (2558) ไดแ้บ่งรูปแบบของอินโฟกราฟิก

ไวค้ลา้ยคลึงกนั โดยแบ่งเป็น 8 ชนิด ดงัน้ี 

1. Visualized article  เป็นการออกแบบอินโฟกราฟิกท่ีไดรั้บความนิยม

แพร่หลายในโซเชียลเน็ทเวร์ิค จะเหมาะสมกบัขอ้มูล เน้ือหาจาํนวนมาก อธิบายความ-

เป็นมาเสริมสร้างความเขา้ใจไดร้วดเร็ว และส่ือสารขอ้มูลไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ โดยมี

หวัเร่ืองท่ีสามารถดึงความน่าสนใจไดเ้ป็นหลกั เป็นแรงจูงใจใหผู้ใ้ชง้านในสังคม

โซเชียลเน็ทเวร์ิคเขา้มาดูและเรียนรู้ไดท้นัที แต่จะมีลกัษณะตรงขา้มกนั โดยจะมีจาํนวน

ผูเ้ขา้มาแสดงความคิดเห็นท่ีแตกต่างกนัและเป็นจาํนวนมาก เช่น คนไทย (เมา) ไม่แพ้

ชาติใดในโลก ฯลฯ 

2. Flowchart  เป็นการออกแบบอินโฟกราฟิกท่ีสร้างความเขา้ใจ อา้งอิงถึง  

หลกัความเป็นจริง และพร้อมเป็นเคร่ืองมือใหค้วามเห็นในการตดัสินใจไดเ้ป็นอยา่งดี 

สามารถนาํไปใชไ้ดท้นัที โดยมีขอ้เปรียบเทียบตวัเลือกในการเรียนรู้เพื่อนาํไปใชง้าน 

บทสรุปเส้นทางในการเลือก เช่น การเลือกทาํเลคอนโดแบบมีสไตล ์ฯลฯ เป็นท่ีนิยม

ยอมรับ ทนัเหตุการณ์พร้อมนาํไปใชใ้นการตดัสินใจ แต่ขอ้มูลควรมีการศึกษาใหเ้ป็น

อยา่งดีก่อนออกแบบ พร้อมระบุการอพัเดท ณ ปัจจุบนั 

3. The timeline  เป็นการออกแบบอินโฟกราฟิกท่ีไล่ลาํดบัเหตุการณ์ คอย

ติดตามเพื่อสร้างความเขา้ใจถึงท่ีมาท่ีไป และความเป็นปัจจุบนั สามารถสร้างทฤษฎี

จาํลองตวัเลือกท่ีไดอ้อกแบบ เพื่อพฒันาการไปสู่การปฏิบติัในรูปเสมือนจริง เช่น จาํลอง

เส้นทางการเดินทางผา่นหุบเขา ฯลฯ 

4. Useful bait  เป็นการออกแบบอินโฟกราฟิกในรูปแบบของสถิติกาํหนดการ

วางแผน กาํหนดการต่าง ๆ ท่ีผา่นมาในชีวติประจาํวนั ผา่นมาในอดีตเพื่อนาํมาปรับปรุง

ใชใ้นอนาคต โดยมีรูปแบบกรอบกาํหนดวางแผนท่ีไดค้าํนวณค่าต่าง ๆ เป็นท่ีเรียบร้อย  

5. Versus infographic  เป็นอินโฟกราฟิกท่ีแสดงขอ้เปรียบเทียบระหวา่งวตัถุ

หน่ึงกบัอีกวตัถุหน่ึง หรือบุคคลเป็นประเภทหน่ึงกบัอีกบุคคลหน่ึง ส่วนใหญ่จะใชง้าน

ไดก้บัทุกประเภทท่ีใหแ้นวคิดสร้างความแตกต่าง เปรียบเทียบของส่ิง ๆ นั้น เช่น         

ขอ้แตกต่างระหวา่งคนสูบบุหร่ีกบัคนไม่สูบบุหร่ี ฯลฯ เป็นขอ้มูลอินโฟกราฟิกท่ีใหเ้รา



19 

ไดฉุ้กคิด ไตร่ตรอง วเิคราะห์ถึงขอ้แตกต่าง ใหค้วามรู้ท่ีหลาย ๆ คนไม่สามารถท่ีจะ

มองเห็นภาพแตกต่างในการตดัสินใจ อินโฟกราฟิกน้ีเป็นท่ีนิยมอยา่งมากท่ีสามารถ

เสริมสร้างเกร็ดความรู้ พร้อมนาํไปใชไ้ดท้นัที เพราะขอ้มูลจะมีการศึกษา และทาํการ-

วจิยัมาเป็นอยา่งดี 

6. Number porn  เป็นอินโฟกราฟิกท่ีนิยมนาํตวัเลขมาใชง้าน ดึงดูดความน่า-

สนใจความเขา้ใจของขอ้มูล ซ่ึงจะเนน้ไปท่ีตวัเลขเป็นหลกั ส่วนใหญ่อินโฟกราฟิก

รูปแบบน้ีจะอยูใ่นลกัษณะของความเป็นมา มุ่งเป้าหมายไปสู่ตวัเลขท่ีมากข้ึน ตวัอยา่ง-

เช่น การลงทุน RML/LTF ดีอยา่งไร ฯลฯ การเรียนรู้ถึงตวัเลขท่ีมีจาํนวนมาก บวกกบั

การวเิคราะห์ถึงความเป็นไปไดใ้นการลงทุนอินโฟกราฟิกน้ีจะแสดงถึงสถานะต่าง ๆ 

ตั้งแต่แรก จนถึงประมาณการคาดคะเน เป้าหมายในเชิงบวก สาํหรับเป็นขอ้อา้งอิงใน

การตดัสินใจไดอ้ยา่งเป็นระบบ แต่ขอ้มูลเป็นการคาดคะเน ประมาณการเท่านั้น ซ่ึงผูใ้ช้

ตอ้งพิจารณาศึกษาขอ้มูลใหถ่ี้ถว้นก่อนตดัสินใจ 

7. Photo infographic  เป็นอินโฟกราฟิกท่ีนิยมใชใ้นรูปแบบของภาพจริง 

ประกอบขอ้มูลท่ีถูกตอ้ง เพราะจะใหป้ระโยชนไ์ดช้ดัเจนกบัผูท่ี้สนใจไดเ้ป็นอยา่งมาก 

ประกอบการตดัสินใจไดท้นัที เหมาะกบัการนาํไปใชก้บัขอ้มูลเก่ียวกบัสินคา้ ยีห่อ้-      

แบรนด ์(brand’s) และการใหบ้ริการต่าง ๆ ท่ีสามารถบรรยายคุณลกัษณะผา่นรูปภาพ-

จริง สถานท่ีจริง ทาํใหผู้ท่ี้สนใจสามารถเรียนรู้ และเขา้ใจก่อนในไปใชง้านไดดี้ยิง่ข้ึน 

เช่น กระเป๋า Swiss Gear PD 1416 ดีอยา่งไร ฯลฯ เป็นการอธิบายถึงผลิตภณัฑใ์นส่วน

ต่าง ๆ ท่ีสามารถตอบโจทยใ์หก้บัลูกคา้ท่ีสนใจไดเ้ป็นอยา่งดี แต่มีกาํหนดชดัเจน ในการ

ใหข้อ้มูลและมีรูปภาพจริงในการนาํเสนอ 

8. Data vis  เป็นอินโฟกราฟิกท่ีไม่มีขอ้กาํหนด และรูปแบบตายตวัสามารถมี

ขอ้มูลแลว้จดัทาํไดท้นัที เนน้การออกแบบท่ีอยูใ่นลกัษณะของขอ้มูลชดัเจน มีประวติั  

ในการอพัเดทขอ้มูลเป็นระยะ มีววิฒันาการของขอ้มูลเป็นลาํดบั สร้างระดบัสถิติไดอ้ยา่ง

ต่อเน่ือง เป็นระยะ ๆ เช่น มนุษยโ์ลกกบัการสาํรวจจกัรวาล ฯลฯ เป็นแหล่งเรียนรู้ท่ีให้

เกบ็องคค์วามรู้ของการเรียนรู้ไดอ้ยา่งเป็นลาํดบั สะทอ้นถึงความเป็นไปไดใ้นอนาคต  

จดัไดว้า่เป็นขอ้มูลท่ีใชร้ะยะกาลเวลาประกอบ และสามารถจดัเกบ็เป็นแหล่งขอ้มูล
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โครงสร้างพื้นฐานไดเ้ป็นอยา่งดี แต่ขอ้มูลควรมีการจดัเกบ็ไวต่้อเน่ืองเป็นอยา่งดี        

เพื่อการสาํรวจวจิยัอา้งอิงใชใ้นอนาคต 

จากการศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง สามารถสรุปไดว้า่ รูปแบบของอินโฟกราฟิก   

มีความแตกต่างกนัตามความเหมาะสมของการนาํเสนอขอ้มูล ฉะนั้นการเลือกใชรู้ปแบบ

จึงข้ึนอยูก่บัขอ้มูลเป็นสาํคญั เน่ืองจากสามารถส่ือสารกบัผูอ่้านไดต้รงตามวตัถุประสงค์

ของขอ้มูล ซ่ึงทาํใหเ้ขา้ใจไดง่้ายในเวลารวดเร็ว  

 

ประเภทของอินโฟกราฟิก 

 การนาํเสนอขอ้มูลของอินโฟกราฟิกมีทั้งภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว เพื่อท่ีจะ

นาํเสนอขอ้มูลในดา้นการส่ือสาร การอธิบาย หรือการเล่าเร่ือง โดย พิชยา เปาะและ และ  

ภูวเนตร ช่วยเล่ือม (2558) ไดแ้บ่งประเภทอินโฟกราฟิกตามลกัษณะการนาํเสนอไว ้ดงัน้ี 

1. Static infographic ส่ือสารสนเทศรูปแบบของภาพน่ิงท่ีสรุปเน้ือหาใจความ

ชดัเจน สามารถเผยแพร่หรือจดัทาํเป็นขอ้มูลอา้งอิงในรูปแบบของภาพ (ดูภาพ 11 

ประกอบ) 

2. Presentation infographic ส่ือสารสนเทศท่ีจดัทาํในรูปแบบของการนาํเสนอ

เคล่ือนไหวเป็นขั้นตอนลาํดบัเหตุการณ์ (ดูภาพ 12 ประกอบ) 

3. Motion infographic ส่ือสารสนเทศท่ีอยูใ่นรูปแบบของภาพเคล่ือนไหว  

โดยมีองคป์ระกอบของการบรรยายภาพและเสียง (ดูภาพ 13 ประกอบ) 

4. Interactive infographic ส่ือสารสนเทศท่ีอยูใ่นรูปแบบของเวบ็ไซตท่ี์

สามารถกาํหนดค่า เพิ่มลูกเล่นใหก้บัส่ือใหอ้ยูใ่นรูปแบบตอบโตท้นัที เคล่ือนไหวได ้

และสามารถรองรับการตอบสนองไดฉ้บัพลนั (ดูภาพ 14 ประกอบ) 
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ภาพ 11  Static infographic 

ท่ีมา. จาก ความรู้ Infographic ฉบบัศนูย์สารสนเทศการวิจัย (RIDC), โดย พิชยา     

เปาะและ และ ภูวเนตร ช่วยเล่ือม, 2558, คน้เม่ือ 10 มกราคม 2559, จาก http://www 

.tnrr.in.th/?page=knowledgebase&kb_id=33 

 

 
ภาพ 12  Presentation infographic 

ท่ีมา. จาก ความรู้ Infographic ฉบบัศนูย์สารสนเทศการวิจัย (RIDC), โดย พิชยา     

เปาะและ และ ภูวเนตร ช่วยเล่ือม, 2558, คน้เม่ือ 10 มกราคม 2559, จาก http://www 

.tnrr.in.th/?page=knowledgebase&kb_id=33 
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ภาพ 13  Motion infographic 

ท่ีมา. จาก ความรู้ Infographic ฉบบัศนูย์สารสนเทศการวิจัย (RIDC), โดย พิชยา     

เปาะและ และ ภูวเนตร ช่วยเล่ือม, 2558, คน้เม่ือ 10 มกราคม 2559, จาก http://www 

.tnrr.in.th/?page=knowledgebase&kb_id=33 

 

 
ภาพ 14  Interactive infographic 

ท่ีมา. จาก ความรู้ Infographic ฉบบัศนูย์สารสนเทศการวิจัย (RIDC), โดย พิชยา     

เปาะและ และ ภูวเนตร ช่วยเล่ือม, 2558, คน้เม่ือ 10 มกราคม 2559, จาก http://www 

.tnrr.in.th/?page=knowledgebase&kb_id=33 

Zidan Rider (2013) ไดแ้บ่งประเภทของอินโฟกราฟิกตามวตัถุประสงคก์ารใช-้

งาน โดยสามารถจาํแนกเป็นหมวดหมู่ใหญ่ ๆ ได ้ดงัน้ี 

1. ข่าวเด่น ประเด่นร้อน และสถานการณ์วกิฤต  เป็นอินโฟกราฟิกท่ีไดรั้บการ-

แชร์มาก ๆ มกัจะเป็นประเดน็ใหญ่ระดบัประเทศ เช่น ประเดน็การแกไ้ขรัฐธรรมนูญ 
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2. การสอน ฮาวทู  คือ บอกเล่ากลยทุธ์ต่าง ๆ อยา่งเป็นขั้นเป็นตอน เช่น เล่าถึง      

กลยทุธ์การออมเงิน ท่ีใคร ๆ กม็กัมองขา้ม 

3. ใหค้วามรู้  โดยนาํเสนอในรูปแบบของ Did you know หรือ สถิติสาํคญัทาง

ประชากรต่าง ๆ ตลอดจนการถ่ายทอดความรู้ทางวิชาการท่ีน่าเบ่ือ ใหมี้สีสัน สนุก และ 

น่าติดตาม 

4. บอกเล่าตาํนานหรือวิวฒันาการ  เร่ืองราวบางอยา่งอาจตอ้งถ่ายทอดผา่นตาํรา 

หนา ๆ แต่ดว้ยอินโฟกราฟิกจะช่วยทาํใหต้าํนานเหล่านั้นบรรจุอยูใ่นพื้นท่ี ๆ จาํกดัได้

อยา่งน่าท่ึง  

5. อธิบายผลสาํรวจ และงานวจิยั  อินโฟกราฟิกเหมาะท่ีสุดท่ีจะถ่ายทอดงานวจิยั

ท่ีดูยุง่เหยงิไปดว้ยตวัเลขและขอ้มูลมหาศาลออกมาเป็นแผนภาพสวย ๆ และทรงพลงั    

มีหลายบริษทัเร่ิมใชเ้คร่ืองมือน้ี เพื่อทาํใหง้านวจิยัของตวัเองเขา้ถึงคนหมู่มาก 

6. กระตุน้ใหเ้กิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม  เช่น ภยัของการสูบบุหร่ีท่ีมีต่อคน

สูบและคนท่ีไม่ไดสู้บแต่ตอ้งไดรั้บผลกระสูบจากการสูบบุหร่ีดว้ย ขอ้เทจ็จริงเหล่าน้ี

ลว้นมุ่งหวงัใหค้นอ่านเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของคนในสังคมใหดี้ข้ึน หาก

ไดรั้บการแชร์มาก ๆ ในโลกออนไลน ์กอ็าจสร้างกระแส จนถึงขั้นนาํพาไปสู่การ-

เปล่ียนแปลงพฤติกรรมในโลกออนไลนใ์นท่ีสุด 

7. โปรโมทสินคา้และบริการ  เพื่อตอ้งการใหก้ลุ่มเป้าหมายเขา้ถึงสินคา้ของ

ตนเองเพื่อเปรียบเทียบกบัคู่แข่งใหไ้ดม้ากท่ีสุดและใหเ้ห็นถึงประโยชนท่ี์จะไดรั้บเม่ือใช้

สินคา้ของเรา 

 

การออกแบบอินโฟกราฟิก 

การออกแบบอินโฟกราฟิกเป็นการนาํขอ้มูลท่ีเขา้ใจยากหรือขอ้มูลท่ีเป็นตวั 

หนงัสือจาํนวนมากมานาํเสนอในรูปแบบต่าง ๆ อยา่งสร้างสรรค ์ใหส้ามารถเล่าเร่ืองได้

ดว้ยตวัเอง มีองคป์ระกอบท่ีสาํคญั คือ หวัขอ้ท่ีน่าสนใจ ภาพและเสียง ซ่ึงจะตอ้ง

รวบรวมขอ้มูลต่าง ๆ ใหเ้พียงพอ แลว้นาํมาสรุป วเิคราะห์ เรียบเรียง แสดงออกมาเป็น

ภาพ จึงจะดึงดูดความสนใจไดดี้ ช่วยลดเวลาในการอธิบายเพิ่มเติม กราฟิกท่ีใชอ้าจเป็น

ภาพ ลายเส้น สัญลกัษณ์ กราฟ แผนภูมิ ไดอะแกรม ตาราง แผนท่ี ฯลฯ จดัทาํ ใหมี้ความ-
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สวยงาม น่าสนใจ เขา้ใจง่าย สามารถจดจาํไดน้าน ทาํใหก้ารส่ือสารมีประสิทธิภาพ   

มากข้ึน (จงรัก เทศนา, 2557)  

หลกัการออกแบบอินโฟกราฟิก แบ่งเป็น 2 ส่วน คือ 

1. ดา้นขอ้มูล  ขอ้มูลท่ีจะนาํเสนอ ตอ้งมีความหมาย มีความน่าสนใจ เร่ืองราว

เปิดเผยเป็นจริง มีความถูกตอ้ง 

2. ดา้นการออกแบบ  การออกแบบตอ้งมีรูปแบบ แบบแผน โครงสร้าง หนา้ท่ี

การทาํงาน และความสวยงาม โดยออกแบบใหเ้ขา้ใจง่าย ใชง้านง่าย และใชไ้ดจ้ริง 

พิชยา เปาะและ และภูวเนตร ช่วยเล่ือม (2558) ไดก้ล่าวถึง องคป์ระกอบในการ-

ออกแบบอินโฟกราฟิกโดยหลกั ๆ แบ่งออก 3 ประเภท ดงัน้ี  

1.  Beauty  ความสวยงาม ความน่าสนใจ รูปแบบต่าง ๆ รวมถึงการใชสี้ กาํหนด 

ต่าง ๆ เพื่อใหข้อ้มูลดูโดดเด่น และเหมาะสมกบัอินโฟกราฟิก  

2.  Utility  ขอ้มูลสารสนเทศท่ีไดด้าํเนินการวเิคราะห์ หรือนาํมาเผยแพร่เป็นท่ี

น่าสนใจ เสริมสร้างแรงบนัดาลใจ หรือต่อยอดความคิดไดม้ากนอ้ยเพียงใด  

3.  Soundness  ความถูกตอ้ง ความชดัเจนของขอ้มูล ท่ีมาของขอ้มูล กล่าวอยา่ง

มีเหตุผลสอดรับกบัความรู้ ส่ือถึงผลลพัธ์อยา่งเป็นรูปธรรม 

ธญัธชั นนัทช์นก. (2559, หนา้ 94-97) กล่าววา่ สไตลก์ารออกแบบอินโฟกราฟิก

มี 4 แบบ สามารถแบ่งไดด้งัน้ี 

1. แบนราบ (flat)  คือการออกแบบใหดู้แบนราบ ใชสี้สันนอ้ย ไม่เนน้แสงและ

เงา ไม่ใส่เอฟเฟกตใ์หดู้นูนเด่นหรือมีมิติ และมกัใชรู้ปทรงเรขาคณิตพื้นฐานเป็นหลกั 

2. เหมือนจริง (photorealistic)  คือการออกแบบออ็บเจกตต่์าง ๆ ใหดู้เหมือน

ของจริงหรือเลียนแบบของจริง สไตลก์ารออกแบบแนวน้ีไดรั้บความนิยมนอ้ยลงใน

ปัจจุบนั 

3. สามมิติ (3d)  คือการออกแบบออ็บเจกตต่์าง ๆ ใหดู้เป็นสามมิติ คือ มีดา้น-

กวา้ง ดา้นยาว และดา้นสูง การออกแบบสไตลน้ี์เหมาะจะใชอ้อ็บเจกตจ์าํพวกชาร์ตและ

ไดอะแกรมต่าง ๆ  
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4. เนน้โครงร่าง (outline)  เป็นแนวทางการออกแบบท่ีเนน้โครงสร้างหรือเส้น

ขอบของออ็บเจกต ์ซ่ึงหากเลือกสีของเส้นโครงร่างและสีของพื้นหลงัใหต้ดักนั จะช่วย

ใหอิ้นโฟกราฟิกดูโดดเด่นและน่าสนใจ 

นอกจากสไตลก์ารออกแบบแลว้ ยงัมีส่วนประกอบอีกประการหน่ึงท่ีตอ้งนาํมา

ประกอบการเลือกใชใ้นการออกแบบ นั้นคือภาพต่าง ๆ ท่ีใชส่ื้อแทนขอ้มูลนั้น ซ่ึง

สามารถจาํแนกไดด้งัน้ี 

1. ภาพไอคอน (icon) ไอคอนเป็นส่ิงท่ีขาดไม่ไดใ้นการออกแบบอินโฟกราฟิก 

การเลือกภาพไอคอนมาใช ้ตอ้งพยายามใหส้อดคลอ้งกบัเน้ือความส่วนนั้น ๆ ดงัแสดง

ในภาพ 15 

 

ภาพ 15  ภาพไอคอน 

ท่ีมา. จาก คู่มือการฝึกอบรม การเพ่ิมประสิทธิภาพเทคนิคการนาํเสนอด้วยรูปแบบ- 

อินโฟกราฟิก, โดย กระทรวงศึกษาธิการ, สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 

สาํนกัเทคโนโลยเีพื่อการเรียนการสอน, 2559, คน้เม่ือ 10 พฤษภาคม 2559, จาก 

http://www.thinkttt.com/wp-content/uploads/2016/05/ Infographic-Complete 

.pdf 

 

2. ภาพการ์ตูน  ตวัการ์ตูนท่ีมีสีสันมกัถูกนาํมาใชใ้นการออกแบบอินโฟกราฟิก 

เพราะช่วยดึงดูดความสนใจและช่วยใหอิ้นโฟกราฟิกนั้น ๆ ดูเป็นมิตรมากข้ึน ดงัแสดง

ในภาพ 16 
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ภาพ 16  ภาพการ์ตูน 

ท่ีมา. จาก คู่มือการฝึกอบรม การเพ่ิมประสิทธิภาพเทคนิคการนาํเสนอด้วยรูปแบบ- 

อินโฟกราฟิก, โดย กระทรวงศึกษาธิการ, สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 

สาํนกัเทคโนโลยเีพื่อการเรียนการสอน, 2559, คน้เม่ือ 10 พฤษภาคม 2559, จาก 

http://www.thinkttt.com/wp-content/uploads/2016/05/ Infographic-Complete 

.pdf 

3. ภาพสัญลกัษณ์  หรือพิกโตแกรม (Pictogram) คือ สัญลกัษณ์ท่ีส่ือถึงส่ิงใด 

ส่ิงหน่ึงและมีขนาดใหญ่กวา่ภาพไอคอน เช่น ภาพสญัลกัษณ์ หญิง-ชายหนา้หอ้งนํ้า     

ดงัแสดงในภาพ 17 

 
ภาพ 17  ภาพสัญลกัษณ์ 

ท่ีมา. จาก คู่มือการฝึกอบรม การเพ่ิมประสิทธิภาพเทคนิคการนาํเสนอด้วยรูปแบบ- 

อินโฟกราฟิก, โดย กระทรวงศึกษาธิการ, สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 

สาํนกัเทคโนโลยเีพื่อการเรียนการสอน, 2559, คน้เม่ือ 10 พฤษภาคม 2559, จาก 

http://www.thinkttt.com/wp-content/uploads/2016/05/ Infographic-Complete 

.pdf 
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4. ภาพกราฟิกทัว่ไป  ภาพกราฟิกของส่ิงของต่าง ๆ รวมไปถึงคนและสัตว ์        

ท่ีสร้างข้ึนดว้ยคอมพิวเตอร์ กถู็กนาํมาใชบ่้อยในอินโฟกราฟิก ดงัแสดงในภาพ 18 

 
ภาพ 18  ภาพกราฟิกทัว่ไป 

ท่ีมา. จาก คู่มือการฝึกอบรม การเพ่ิมประสิทธิภาพเทคนิคการนาํเสนอด้วยรูปแบบ- 

อินโฟกราฟิก, โดย กระทรวงศึกษาธิการ, สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 

สาํนกัเทคโนโลยเีพื่อการเรียนการสอน, 2559, คน้เม่ือ 10 พฤษภาคม 2559, จาก 

http://www.thinkttt.com/wp-content/uploads/2016/05/ Infographic-Complete 

.pdf 

 

5. ภาพถ่าย  ภาพถ่ายอาจดูเป็นส่วนประกอบท่ีไม่เหมาะสมท่ีจะนาํมาใช้

ออกแบบอินโฟกราฟิกนกั แต่ในบางกรณีการนาํภาพถ่ายมาใชก้ช่็วยใหอิ้นโฟกราฟิกดู

น่าสนใจและน่าเช่ือถือมากข้ึนได ้ดงัแสดงในภาพ 19 
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ภาพ 19  ภาพถ่าย 

ท่ีมา. จาก คู่มือการฝึกอบรม การเพ่ิมประสิทธิภาพเทคนิคการนาํเสนอด้วยรูปแบบ- 

อินโฟกราฟิก, โดย กระทรวงศึกษาธิการ, สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 

สาํนกัเทคโนโลยเีพื่อการเรียนการสอน, 2559, คน้เม่ือ 10 พฤษภาคม 2559, จาก 

http://www.thinkttt.com/wp-content/uploads/2016/05/ Infographic-Complete 

.pdf 

6. รูปทรงเรขาคณิต  ทั้งวงกลม วงรี สามเหล่ียม ส่ีเหล่ียม หลายเหล่ียม รูปทรง-

อิสระ ฯลฯ เป็นองคป์ระกอบท่ีพบไดบ่้อยในอินโฟกราฟิก ดงัแสดงในภาพ 20 

 
ภาพ 20  รูปทรงเรขาคณิต 

ท่ีมา. จาก คู่มือการฝึกอบรม การเพ่ิมประสิทธิภาพเทคนิคการนาํเสนอด้วยรูปแบบ- 

อินโฟกราฟิก, โดย กระทรวงศึกษาธิการ, สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 

สาํนกัเทคโนโลยเีพื่อการเรียนการสอน, 2559, คน้เม่ือ 10 พฤษภาคม 2559, จาก 

http://www.thinkttt.com/wp-content/uploads/2016/05/ Infographic-Complete 

.pdf 



29 

7. เส้นและลูกศร  ทั้งเส้นทึบ เส้นประ เส้นไข่ปลา ฯลฯ และลูกศรหลากหลาย

รูปร่างหนา้ตา มกัถูกนาํมาเป็นส่วนประกอบในอินโฟกราฟิก เพื่อแสดงความเช่ือมโยง

หรือต่อเน่ืองของขอ้มูล ดงัแสดงในภาพ 21 

 
ภาพ 21  เส้นและลูกศร 

ท่ีมา. จาก คู่มือการฝึกอบรม การเพ่ิมประสิทธิภาพเทคนิคการนาํเสนอด้วยรูปแบบ- 

อินโฟกราฟิก, โดย กระทรวงศึกษาธิการ, สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 

สาํนกัเทคโนโลยเีพื่อการเรียนการสอน, 2559, คน้เม่ือ 10 พฤษภาคม 2559, จาก 

http://www.thinkttt.com/wp-content/uploads/2016/05/ Infographic-Complete 

.pdf 

8. ชาร์ตและไดอะแกรม  ชาร์ตและไดอะแกรมต่าง ๆ กม็กัถูกนาํมาใชเ้ป็น    

ส่วนหน่ึงของอินโฟกราฟิกอยูบ่่อยคร้ัง ซ่ึงชาร์ตและไดอะแกรมกมี็หลายรูปแบบ      

แยกยอ่ยไปอีก ดงัแสดงในภาพ 22 
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ภาพ 22  ชาร์ตและไดอะแกรม 

ท่ีมา. จาก คู่มือการฝึกอบรม การเพ่ิมประสิทธิภาพเทคนิคการนาํเสนอด้วยรูปแบบ- 

อินโฟกราฟิก, โดย กระทรวงศึกษาธิการ, สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 

สาํนกัเทคโนโลยเีพื่อการเรียนการสอน, 2559, คน้เม่ือ 10 พฤษภาคม 2559, จาก 

http://www.thinkttt.com/wp-content/uploads/2016/05/ Infographic-Complete 

.pdf 

9. แผนท่ี  อินโฟกราฟิกซ่ึงมกัมีแผนท่ีเป็นส่วนประกอบคือ อินโฟกราฟิก       

เชิงภูมิศาสตร์ โดยแผนท่ีในอินโฟกราฟิกจะใชป้ระกอบหรืออธิบายขอ้มูลในอินโฟ-

กราฟิก ดงัแสดงในภาพ 23 

 
ภาพ 23  แผนท่ี 

ท่ีมา. จาก คู่มือการฝึกอบรม การเพ่ิมประสิทธิภาพเทคนิคการนาํเสนอด้วยรูปแบบ- 

อินโฟกราฟิก, โดย กระทรวงศึกษาธิการ, สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 

สาํนกัเทคโนโลยเีพื่อการเรียนการสอน, 2559, คน้เม่ือ 10 พฤษภาคม 2559, จาก 

http://www.thinkttt.com/wp-content/uploads/2016/05/ Infographic-Complete 

.pdf 
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10. พื้นหลงั  อินโฟกราฟิกลว้นมีพื้นหลงัดว้ยกนัทั้งส้ิน ส่วนจะเป็นสีอะไรหรือ

เป็นภาพพื้นหลงักแ็ลว้แต่เร่ือง ท่ีสาํคญัคือตอ้งไม่ออกแบบพื้นหลงัใหเ้ด่นกวา่ขอ้มูลท่ี

ตอ้งการนาํเสนอ ดงัแสดงในภาพ 24 

 

 
ภาพ 24  พื้นหลงั 

ท่ีมา. จาก คู่มือการฝึกอบรม การเพ่ิมประสิทธิภาพเทคนิคการนาํเสนอด้วยรูปแบบ- 

อินโฟกราฟิก, โดย กระทรวงศึกษาธิการ, สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 

สาํนกัเทคโนโลยเีพื่อการเรียนการสอน, 2559, คน้เม่ือ 10 พฤษภาคม 2559, จาก 

http://www.thinkttt.com/wp-content/uploads/2016/05/ Infographic-Complete 

.pdf 

11. กราฟิกอ่ืน ๆ  ยงัมีอินโฟกราฟิกรูปแบบอ่ืน ๆ ท่ีสามารถนาํมาประยกุตใ์ชก้บั

อินโฟกราฟิกไดต้ามไอเดียเช่น ตาราง ปฏิทิน เคร่ืองหมายทางคณิตศาสตร์ หรืออ่ืน ๆ  

ดงัแสดงในภาพ 25 
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ภาพ 25  กราฟิกอ่ืน ๆ 

ท่ีมา. จาก คู่มือการฝึกอบรม การเพ่ิมประสิทธิภาพเทคนิคการนาํเสนอด้วยรูปแบบ- 

อินโฟกราฟิก, โดย กระทรวงศึกษาธิการ, สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 

สาํนกัเทคโนโลยเีพื่อการเรียนการสอน, 2559, คน้เม่ือ 10 พฤษภาคม 2559, จาก 

http://www.thinkttt.com/wp-content/uploads/2016/05/ Infographic-Complete 

.pdf 

Infographic Thailand (2014c) ไดใ้หค้วามเห็นถึงการออกแบบอินโฟกราฟิก

วา่ หวัใจหลกัในการทาํอินโฟกราฟิก คือ “การเปล่ียนขอ้มูลท่ียากใหเ้ขา้ใจง่ายไดอ้ยา่ง

เร็วท่ีสุด” การเปล่ียนขอ้มูลยากใหเ้ขา้ใจง่ายนั้น ไม่ไดท้าํไดเ้พียงขั้นตอนการยอ่ยขอ้มูล 

แต่ในขั้นตอนการดีไซนก์ส็าํคญัเช่นเดียวกนั หลกัหรือกฎในการออกแบบท่ีขาดไม่ได ้  

มี 4 ขอ้ดว้ยกนั ดงัน้ี 

1. กฎ 3 สี  การใชสี้สาํคญัมากในการออกแบบอินโฟกราฟิก หากใชสี้เยอะ

เกินไปในงานหน่ึงช้ิน จะทาํใหผู้อ่้านเกิดอาการสับสนและลายตาในส่ิงท่ีจะส่ือสารได ้

ดงันั้น ควรใช ้3 สีกเ็พียงพอแลว้สาํหรับสร้างงานท่ีมีสไตล ์หากมีคาํถามวา่จะใชสี้เกิน

กวา่น้ีไดห้รือไม่ กส็ามารถทาํไดแ้ต่ตอ้งเป็นสีในโทนเดียวกนั เช่น การนบัโทนสี          
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ดงัแสดงในภาพ 26 ดา้นซา้ยสีโทนเดียวกนัจะนบัเป็นสีเดียวกนั ใหไ้ม่เกิน 3 สี ส่วน

ดา้นขวาคือแบบท่ีนบัแลว้ถือวา่เกิน 3 สี 

 

      
ภาพ 26  กฎ 3 สี 

ท่ีมา. จาก Infographic design rules, โดย Infographic Thailand, 2014c, Retrieved 

October 21, 2015, from http://infographic.in.th/infographic/infographic-design-

rules 

2. กฎการ Focus  การทาํอินโฟกราฟิกท่ีดีนั้นตอ้งทาํใหส่ื้อสารใหผู้อ่้านเขา้ใจได้

รวดเร็วท่ีสุดตั้งแต่แวบแรกท่ีเห็น ดงันั้น เราควรเลือกกราฟิกหรือรูปท่ีส่ือความหมายใน

เน้ือหามากท่ีสุดเพียงหน่ึงอยา่ง จดัใหโ้ดดเด่นมากท่ีสุด โดยการทาํใหใ้หญ่ หรือจดัไว้

ตรงกลางของรูป เพื่อใหส้ายตาของผูอ่้านเห็นส่ิงน้ีเป็นอยา่งแรก ดงัแสดงในภาพ 27 

ดา้นซา้ยจะเห็นวา่มีความโดดเด่นเท่า ๆ กนัหมด จึงมองออกไดช้า้กวา่ภาพดา้นขวาท่ีมอง

แวบเดียวกท็ราบไดท้นัทีวา่เก่ียวกบัเร่ืองใด ถา้ผูอ่้านคนใดสนใจในเร่ืองนั้นกจ็ะตดัสินใจ

ในการอ่านต่อไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
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ภาพ 27  กฎการ Focus 

ท่ีมา. จาก Infographic design rules, โดย Infographic Thailand, 2014c, Retrieved 

October 21, 2015, from http://infographic.in.th/infographic/infographic-design-

rules 

3. กฎของตวั Z  ธรรมชาติของคนเราอ่านจากซา้ยไปขวา ดงันั้นหากมีกราฟิก

หรือไอคอนท่ีมีลาํดบัเป็นขั้นเป็นตอน ใหจ้ดัการเรียงลาํดบัเป็นแบบตวั Z หากมีขอ้มูล

มากกวา่ 1 บรรทดั แต่หากขอ้มูลมีบรรทดัเดียวใหเ้รียงจากซา้ยไปขวาหรือบนลงล่าง    

ดงัแสดงในภาพ 28 ถา้เรียงผดิไปจากน้ีจะทาํใหค้นอ่านเกิดความสับสนได ้

 

   

ภาพ 28  กฎของตวั Z 

ท่ีมา. จาก Infographic design rules, โดย Infographic Thailand, 2014c, Retrieved 

October 21, 2015, from http://infographic.in.th/infographic/infographic-design-

rules 
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4. กฎการหายใจ  หากเคยอ่านอินโฟกราฟิกบางช้ินแลว้รู้สึกอึดอดัโดยไม่มี

สาเหตุ แสดงวา่ อินโฟกราฟิกช้ินนั้นขาดการเวน้ช่องวา่ง (white space) ใหห้ายใจ

นัน่เอง ทุก ๆ ส่วนทุก ๆ ท่ี แมก้ระทัง่ขอบ ตอ้งมีการเวน้ช่องไฟระหวา่งแต่ละ object  

ใหก้ระจายออกจากกนัเพื่อลดความอึดอดั ดงัแสดงในภาพ 29 จะเห็นการเปรียบเทียบ

อยา่งชดัเจนระหวา่งตวัอยา่งดา้นซา้ยและดา้นขวา ดา้นขวาจะมีการเวน้ระยะไดดี้กวา่

ดา้นซา้ยทาํใหดู้น่าอ่านมากกวา่ 

 

 
ภาพ 29  กฎการหายใจ 

ท่ีมา. จาก Infographic design rules, โดย Infographic Thailand, 2014c, Retrieved 

October 21, 2015, from http://infographic.in.th/infographic/infographic-design-

rules 

 จะเห็นไดว้า่การออกแบบอินโฟกราฟิกนั้น หากออกแบบแบบละเลย เนน้แต่

ความสวยงามอยา่งเดียว แต่อ่านแลว้เขา้ใจยาก อาจจะทาํใหผู้อ่้านเลือกท่ีจะไม่อ่าน 

อินโฟกราฟิกช้ินนั้นต่อ ดงันั้นจึงควรออกแบบดว้ยความใส่ใจผูอ่้านมากท่ีสุด  
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กระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก 

ขอ้มูลสารสนเทศสามารถนาํมาจดัทาํใหส้วยงามและมีประโยชน ์หากมีการ-

นาํเสนอท่ีดี ท่ีผา่นมาขอ้มูลสารสนเทศจาํนวนมากถูกนาํมาจดักลุ่มทาํใหไ้ม่น่าสนใจ 

การจดัทาํขอ้มูลใหเ้ป็นภาพกราฟิกจึงเป็นท่ีนิยมในปัจจุบนั อินโฟกราฟิกเป็นการ-

ออกแบบใหเ้ป็นภาพท่ีช่วยอธิบายขอ้มูลท่ีซบัซอ้นใหเ้ขา้ใจง่าย (จงรัก เทศนา, 2557) 

Josh Smith (2012) ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบ ไดค้น้พบกระบวนการท่ีดี    

ในการออกแบบอินโฟกราฟิก 10 ขั้นตอน ดงัน้ี 

1. การรวบรวมขอ้มูล (gathering data) คดัเลือกขอ้มูลดิบท่ีรวบรวมมาแต่ท่ียงั

ไม่เป็นระเบียบ โดยอาจใชโ้ปรแกรม Microsoft Excel เขียนแหล่งอา้งอิงท่ีมาของ

ขอ้มูลท่ีเป็นตน้ฉบบั บนัทึกภาพต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งจากแหล่งขอ้มูลท่ีหลากหลาย ไม่ควร

แยกภาพหรือแผนภาพกบัขอ้มูลออกจากกนั 

2. การอ่านขอ้มูลทั้งหมด (reading everything) การอ่านขอ้มูลเฉพาะจุดเนน้ 

หรืออ่านอยา่งผวิเผนิใหผ้า่นไปอยา่งรวดเร็วเพราะคิดวา่เสียเวลาจะทาํใหไ้ดข้อ้มูล       

ไม่สมบูรณ์ขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งจะช่วยใหเ้รามองเห็นภาพรวมของประเด็นสาํคญั 

ผูอ้อกแบบอินโฟกราฟิกตอ้งมีทกัษะในการจดัการขอ้มูลและแน่ใจวา่ขอ้มูลท่ีสาํคญั    

ไม่ถูกละเลยท่ีจะมาสนบัสนุนเร่ืองราวท่ีตอ้งการนาํเสนอ 

3. การคน้หาวธีิการเล่าเร่ือง (finding the narrative) การนาํเสนอขอ้มูลท่ีน่าเบ่ือ

จะทาํใหอิ้นโฟกราฟิกน่าเบ่ือ เวน้แต่วา่จะคน้พบการนาํเสนอเร่ืองราว ท่ีดึงดูดความ-

สนใจ อินโฟกราฟิกเร่ิมท่ีจุดมุ่งหมายเดียว ขยายความขอ้มูลท่ีซบัซอ้น อธิบายกระบวน-

การ เนน้ท่ีแนวโนม้หรือสนบัสนุนขอ้โตแ้ยง้ การหาวธีิการเล่าเร่ืองท่ีน่าสนใจอาจจะ

ยุง่ยากในระยะแรก ถา้เราคุน้เคยกบัขอ้มูลท่ีมีอยูจ่ะทาํใหส้ามารถเล่าเร่ืองราวได ้การ-  

ใส่ใจกบัเน้ือหาท่ีสาํคญัท่ีจะช่วยใหก้ารนาํเสนอขอ้มูลมีคุณค่า 

4. การระบุปัญหาและความตอ้งการ (identifying problems) เม่ือไดข้อ้มูล

มาแลว้นาํมาตรวจสอบความถูกตอ้ง อาจมีขอ้มูลท่ีไม่สนบัสนุนหวัขอ้หรือประเดน็ท่ีเรา

ตอ้งการนาํเสนอ ควรมีการอภิปรายหาขอ้สรุปท่ีแทจ้ริงเพื่อระบุปัญหาและความตอ้งการ 

ผูช้มตอ้งการขอ้มูลท่ีมีการจดัการและมีการออกแบบท่ีดี มิฉะนั้นจะกลายเป็นหลกัฐาน  
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ท่ีไม่ถูกตอ้ง ขอ้มูลตอ้งถูกตอ้งและไม่ผดิพลาด ปรับปรุงขอ้มูลและเร่ืองราวใหมี้

เอกลกัษณ์ตรงกบัหวัขอ้ศึกษาทบทวนหลาย ๆ คร้ัง หาวธีิการนาํเสนอขอ้มูลอยา่งถูกตอ้ง

และมีคุณค่า ซ่ึงไม่ใช่เร่ืองง่ายในการออกแบบใหช้นะใจผูช้ม นกัออกแบบท่ีดีตอ้งมี

มุมมองและเห็นคุณค่าในรายละเอียดของขอ้มูลท่ีชดัเจน 

5. การจดัลาํดบัโครงสร้างขอ้มูล (creating a hierarchy) การจดัลาํดบัชั้นของ

ขอ้มูลเป็นท่ีนิยมในการสรุปขอ้มูล เป็นการนาํผูช้มใหม้องเห็นภาพรวมตั้งแต่ตน้จนจบ 

เป็นวธีิการจดัการกบัขอ้มูลในการสร้างอินโฟกราฟิก และตรึงผูช้มตามโครงสร้างลาํดบั-

ชั้นของขอ้มูล การจดัรูปแบบขอ้มูลตามลาํดบั จะส่งเสริมใหผู้ช้มเขา้ถึงขอ้มูลเป็นช่วง

ระยะของการเล่าเร่ือง ซ่ึงกลายเป็นวธีิการท่ีแพร่หลายในการออกแบบอินโฟกราฟิก 

6. การออกแบบโครงสร้างขอ้มูล (building a wireframe) เม่ือพิจารณา

ตรวจสอบคดัเลือกขอ้มูลอยา่งละเอียดแลว้ จดัแบ่งขอ้มูลเป็นลาํดบัชั้น และออกแบบ

โครงสร้างของขอ้มูล ผูอ้อกแบบควรทาํความเขา้ใจกบัภาพหรือกราฟิกท่ีเป็นตวัแทน

ของขอ้มูลสาํคญั ท่ีจดัไวเ้ป็นลาํดบัชั้นแลว้นาํไปใหผู้ช้มวพิากษว์จิารณ์ การออกแบบ    

ท่ีผา่นการโตเ้ถียงจากบุคคลในหลายมุมมองท่ีใหข้อ้เสนอแนะแตกต่างกนัออกไป        

จะเป็นขอ้สรุปของการจดัทาํโครงสร้างอินโฟกราฟิก 

7. การเลือกรูปแบบอินโฟกราฟิก (choosing a format) เม่ือส้ินสุดการกาํหนด

ภาพหรือกราฟิกท่ีเป็นตวัแทนของขอ้มูลแลว้ วธีิจดักระทาํขอ้มูลท่ีดีท่ีสุดคือ การนาํ-

เสนอขอ้มูลดว้ยแผนผงั กราฟต่าง ๆ เช่น กราฟแท่ง กราฟเสน้ กราฟวงกลม หรืออาจจะ

ใชไ้ดอะแกรม หรือผงังานเพื่ออธิบายกระบวนการทาํงาน อาจนาํแผนท่ีมาประกอบ     

ในการเล่าเร่ือง หรือบางทีการใชต้วัเลขนาํเสนอขอ้มูลง่าย ๆ อาจเป็นวธีิท่ีดีท่ีสุด 

8. การกาํหนดภาพใหต้รงกบัหวัขอ้ (determining a visual approach)         

การเลือกใชภ้าพในการทาํใหอิ้นโฟกราฟิกใหดู้ดีมีสองแนวคิด คือ ใชข้อ้มูลดิบมาจดัทาํ

เป็นกราฟหรือแผนผงัใหน่้าสนใจ ใชสี้ การพิมพ ์และการจดัโครงสร้างในการออกแบบ

งานใหมี้ศิลปะ และใชล้ายเส้นวาดภาพหรือคาํอุปมาเปรียบเทียบ ไม่แสดงขอ้มูลตวัเลข

ออกมาอยา่งชดัเจน จะเห็นเป็นภาพแสดงแทนขอ้มูลคลา้ยกบักราฟหรือแผนผงัเท่านั้น

เราไม่ควรยดึติดกบัวธีิการใดวธีิการหน่ึง ควรผสมผสานวธีิการใชก้ราฟ แผนภาพ และ
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แผนผงั ตกแต่งองคป์ระกอบดว้ยการวาดลายเส้นหรือนาํภาพท่ีเป็นตวัแทนของขอ้มูลมา

จดัวางซอ้นกนั อาจเสริมดว้ยขอ้มูล ส่ือ ตราสัญลกัษณ์และเน้ือหาในการออกแบบใหต้รง

กบัหวัขอ้ 

9. การตรวจสอบขอ้มูลและทดลองใช ้(refinement and testing) เม่ือออกแบบ

อินโฟกราฟิกเสร็จแลว้เร่ิมตรวจสอบขอ้มูลอยา่งละเอียด ผูช้มจะดูทั้งขอ้มูลและภาพ     

ท่ีเล่าเร่ืองราวเพื่อใหแ้น่ใจวา่ผลงานท่ีเสร็จแลว้มีคุณภาพตรงกบัหวัขอ้และเป้าหมาย 

ประเมินทั้งการออกแบบและจุดเนน้จนกระทัง่ผลงานชดัเจนและเขา้ใจง่าย ทดลองให้

กลุ่มตวัอยา่งชมผลงานและใหข้อ้คิดเห็นวา่สามารถเขา้ใจไดง่้ายหรือไม่ โดยเฉพาะผูท่ี้

ไม่เคยเห็นขอ้มูลมาก่อน ประเมินกลบัไปกลบัมาระหวา่ง ผูช้มและกลุ่มตวัอยา่ง

จนกระทัง่ลงตวัไดข้อ้ยติุ จึงนาํเสนอเผยแพร่สู่สาธารณะ 

10. การแบ่งปันความรู้ในอินเทอร์เน็ต (releasing it into the world) อินโฟ-

กราฟิกส่วนใหญ่เผยแพร่แบ่งปันในอินเทอร์เน็ต มีแพร่หลายเป็นท่ีนิยม เป็นการทดสอบ

ผลงาน ขอ้มูลท่ีมีลกัษณะท่ีน่าสนใจจะถูกอ่านโดยบุคคลทัว่ไป ขอ้มูลท่ีถูกตรวจสอบ

และพิจารณาจากผูเ้ช่ียวชาญแลว้ไม่ไดห้มายความวา่เราจะเป็นผูค้น้พบวธีิการเล่า

เร่ืองราวนั้น ถึงแมว้า่ผลงานจะเคยถูกเผยแพร่มาแลว้ การวพิากษว์จิารณ์จากอินเทอร์เน็ต

จะช่วยขยายขอ้โตแ้ยง้และคน้พบวธีิการนาเสนอขอ้มูลวธีิใหม่ได ้ขอ้คิดเห็นต่าง ๆ        

จะไดรั้บการปรับปรุงแกไ้ข ผลงานท่ีถูกวจิารณ์จากผูเ้ช่ียวชาญมาสู่ตวัเราเหมือนเป็น

รางวลัในการทางาน การออกแบบท่ีถูกกลัน่กรองอยา่งเขม้ขน้เป็นส่วนหน่ึงท่ีจะสะกด

ผูช้ม 

นอกจากน้ี Thumbsupteam (2013) ไดร้วบรวมเคลด็ลบัในการทาํอินโฟกราฟิก

ไวอ้ยา่งครอบคลุม มี 10 ประการ ดงัน้ี 

1. กาํหนดเป้าหมายอยา่งชดัเจนในการนาํเสนออินโฟกราฟิกวา่ตอ้งการนาํเสนอ

เพื่อจุดประสงคอ์ะไร เช่น ตอ้งการเขา้ถึงและหาลูกคา้กลุ่มใหม่, เพื่อสร้างภาพลกัษณ์

ของแบรนด,์ เพื่อการศึกษา หรือเพื่อตอ้งการความบนัเทิงกบัผูอ่้าน อยา่ลืมวา่การกาํหนด

เป้าหมายอยา่งชดัเจนในการทาํอินโฟกราฟิกจะช่วยทาํใหส้ามารถเลือกรูปแบบการ

นาํเสนอไดอ้ยา่งง่ายดายและเหมาะสมมากข้ึน 
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2. กาํหนดกลุ่มเป้าหมายในการนาํเสนอวา่เป็นผูช้มกลุ่มไหน เพื่อเป็นประโยชน์

ในการเลือกหวัขอ้และการเลือกใชร้ะดบัของภาษาใหเ้หมาะสมกบักลุ่มเป้าหมาย 

3. มีการกาํหนดใจความสาํคญัในการนาํเสนออินโฟกราฟิกเพียงเร่ืองเดียว

เท่านั้น เพื่อเป็นการป้องกนัการสับสนของผูช้มในการเขา้ถึงขอ้มูล 

4. เน้ือหาท่ีนาํเสนอบนอินโฟกราฟิกตอ้งมีความทนัสมยัสดใหม่ รวมถึงยงัตอ้ง

สามารถส่ือสารไดอ้ยา่งตรงประเดน็, ส้ันและกระชบั เน่ืองจากผลการสาํรวจพบวา่ผูช้ม

ส่วนใหญ่ใชเ้วลาในการอ่านขอ้มูลมากท่ีสุดเพียง 3 นาทีเท่านั้น 

5. มีการสาํรวจขอ้มูลท่ีใชใ้นการนาํเสนอมาเป็นอยา่งดี ซ่ึงหมายถึงมีการรวบ-

รวมขอ้มูลจากรอบดา้นไม่วา่จะเป็นขอ้มูลจากโซเชียลมีเดีย สถิติและขอ้มูลสาธารณะ

เพื่อใหเ้ห็นถึงมุมมองท่ีหลากหลายและมีความถูกตอ้งยิง่ข้ึน 

6. นาํเสนอหวัเร่ือง (header) ท่ีดึงดูดความสนใจและน่าติดตาม โดยผลสาํรวจ

พบวา่ผูช้มกวา่ร้อยละ 90 จะตามเขา้ไปดูเน้ือหาบนอินโฟกราฟิกเพิ่มเติมหากพบวา่     

หวัเร่ืองนาํเสนอนั้นมีความน่าสนใจ 

7. ออกแบบอินโฟกราฟิกใหมี้ความโดดเด่นสะดุดตา ซ่ึงการออกแบบนอกจาก

ช่วยเร่ืองความสวยงามแลว้ยงัช่วยใหผู้ช้มสามารถเขา้ถึงและทาํความเขา้ใจกบัขอ้มูลท่ี

นาํเสนอไดง่้ายยิง่ข้ึน 

8. มีการบอกต่อและแชร์อินโฟกราฟิกไปอยา่งกวา้งขวางผา่นช่องทางต่าง ๆ    

ไม่วา่จะเป็น โซเชียลมีเดียอยา่ง Facebook Twitter และ Pinterest รวมถึงการนาํเสนอ

อินโฟกราฟิกบนเวบ็ไซตท่ี์เป็นแหล่งรวบรวมอินโฟกราฟิก เพื่อเพิ่มการมองเห็นจาก

ผูช้มเพิ่มมากข้ึน 

9. ระบุและอา้งอิงถึงแหล่งท่ีมาของขอ้มูลอยา่งชดัเจน 

10. มีการสรุปขอ้มูลทั้งหมดท่ีนาํเสนอ เพื่อช่วยใหผู้ช้มสามารถเขา้ใจถึงใจความ-

สาํคญัของเน้ือหาท่ีนาํเสนอไดอ้ยา่งถูกตอ้งและตรงประเดน็ 
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ขัน้ตอนการสร้างอินโฟกราฟิก 

Infographic Thailand (2014a) ไดส้รุปขั้นตอนในการสร้างอินโฟกราฟิกไว ้

ดงัน้ี  

1. การหาขอ้มูล (gain information) ขอ้มูลข่าวสารท่ีมากมายมหาศาลนั้นยอ่มมี

ทั้งขอ้มูลท่ีใชไ้ดแ้ละใชไ้ม่ได ้วธีิคดัเลือกขอ้มูลท่ีดีมานาํเสนอควรพิจารณาในดา้นต่าง ๆ 

คือ  

1.1 Useful ตอ้งเป็นขอ้มูลท่ีมีประโยชนแ์ละเปล่ียนชีวติคนไปในทางท่ีดีข้ึน 

1.2 Insightful ตอ้งมีคุณภาพ เน้ือหาแน่น รู้ลึกรู้จริง 

1.3 Interesting ตอ้งสดใหม่และทนักระแส มีความแปลกใหม่ 

1.4 Reliable ขอ้มูลนั้น ๆ ตอ้งมีความน่าเช่ือถือ มีท่ีมาท่ีไปอา้งอิงชดัเจน 

2. คดัแยกเน้ือหา (select highlight content) เม่ือไดข้อ้มูลท่ีดีแลว้กน็าํขอ้มูล 

ชุดนั้นมาคดัแยกส่วนท่ีเป็นสาระ โดยลองตั้งคาํถามกบัตนเองวา่ขอ้มูลอะไรท่ีคนอยากรู้ 

อะไรท่ีไม่อยากรู้ อ่านบรรทดัใดวรรคใดแลว้รู้สึกท่ึง ประหลาดใจ หรือไม่เคยรู้มาก่อน 

แลว้แยกเอาไวล้องสอบถามคนอ่ืน ๆ ดูวา่คิดเห็นเหมือนกนัหรือไม่ จากนั้นจึงเลือก

เฉพาะขอ้มูลท่ีน่าสนใจมาทาํในขั้นตอนต่อไป 

3. การจดัหมวดหมู่ (group) เป็นการนาํขอ้มูลท่ีกระจดักระจายมารวมกนัเป็น

กลุ่ม เช่น กลุ่มสาเหตุ กลุ่มวธีิแกไ้ข เป็นตน้ เพื่อจะไดเ้ห็นภาพรวมและเรียงลาํดบัการ-

นาํเสนอไดถู้กตอ้ง เทคนิคในการจดักลุ่มคือการใชสี้ช่วยในการแยกกลุ่ม เช่น ถา้ทาํเร่ือง

โรคมะเร็ง อาจใชโ้พสอิทสีม่วงเป็นกลุ่มของอาการ และใชโ้พสอิทสีส้มเป็นกลุ่มของ

สาเหตุ 

4. คิดไอเดีย (create an idea) การสร้างอินโฟกราฟิกใหย้อดเยีย่มควรคิดภาพ

และการนาํเสนอใหเ้ป็นเร่ืองราว (story) เพื่อความสนุกไม่น่าเบ่ือเหมือนการเล่าตรง ๆ 

อาจใชเ้ทคนิคอ่ืน ๆ ซ่ึงสามารถหาไอเดียไดจ้ากการสังเกตส่ิงรอบตวั อ่านหนงัสือ 

บทความ หรือคุยกบัคนอ่ืนแลว้แลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั 
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5. ร่าง (draft) เป็นการนาํขอ้มูลท่ียอ่ยเรียบร้อยแลว้มาจดัเรียง จดัลาํดบัใหเ้ขา้ใจ-

ง่าย พร้อมทั้งจดัวางเลเอาทใ์หส้วยงาม และตดัคาํหรือเขียนใหม่ใหก้ระชบักว่าเดิมเพื่อ

เป็นแบบร่างสาํหรับการออกแบบต่อไป 

6. ออกแบบ (design) นาํแผนภาพท่ีคิดไวเ้รียบร้อยแลว้มาออกแบบเป็นอินโฟ-

กราฟิกท่ีสวยงามดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีถนดั 

7. เผยแพร่ (publish) การนาํอินโฟกราฟิกท่ีเสร็จสมบูรณ์มาเผยแพร่สู่โลก

ออนไลน ์ส่ิงท่ีสาํคญัท่ีสุดคือการคิดคาํโปรยใหน่้าดึงดูด เพราะคาํโปรยจะเป็นเสมือน

ประตูบานแรกท่ีคนจะเลือกเปิดหรือไม่กไ็ด ้

 อินโฟกราฟิกเป็นการส่ือสารเร่ืองราวผา่นภาพ ดงันั้นจึงจาํเป็นตอ้งใหค้วาม-

สาํคญัในขั้นตอนการทาํขอ้มูล เพื่อใหอิ้นโฟกราฟิกท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ ทาํให้

เขา้ใจง่ายและน่าอ่าน ซ่ึงสอดคลอ้งกบัความเห็นของ จงรัก เทศนา (2557) ท่ีไดส้รุป

เก่ียวกบัการสร้างอินโฟกราฟิกใหมี้ประสิทธิภาพไว ้ดงัต่อไปน้ี 

1. เนน้ท่ีหวัขอ้หลกัหวัขอ้เดียว (focus on a single topic) ส่ิงแรกท่ีตอ้ง

พิจารณาคือหวัขอ้หลกัในการสร้างอินโฟกราฟิก ผลงานจะมีประสิทธิภาพ ถา้รู้ทิศทาง

ของส่ิงท่ีจะทาํ ส่ิงน้ีจะขจดัความยุง่ยากสาํหรับผูอ่้านและผูช้ม หลงัจากกาํหนดหวัขอ้

แลว้กาํหนดคาํถามเฉพาะท่ีตอ้งการคาํตอบในอินโฟกราฟิก 

2. ออกแบบใหเ้ขา้ใจง่าย (keep it simple) ตั้งแต่เร่ิมออกแบบขอ้มูลตอ้งแน่ใจวา่ 

ขอ้มูลไม่อดัแน่นซบัซอ้นสับสน เขา้ใจไดง่้าย ไม่ทาํใหผู้อ่้านและผูช้มยุง่ยาก ภาพท่ี

ซบัซอ้นจะทาํใหก้ารตีความผดิพลาดไม่มีประสิทธิภาพ 

3. ขอ้มูลเป็นส่ิงสาํคญั (data is important) การสร้างอินโฟกราฟิกตอ้งคาํนึงถึง

ขอ้มูลท่ีเก่ียวกบัหวัขอ้เป็นสาํคญั การออกแบบตอ้งไม่ทาํเกินขอบเขตของหวัขอ้ ซ่ึงจะ

เป็นการทาํลายขอ้มูลท่ีจาํเป็น ตอ้งแน่ใจวา่การออกแบบเนน้ท่ีขอ้มูลและรูปแบบของ

อินโฟกราฟิก 

4. แน่ใจวา่ขอ้เทจ็จริงถูกตอ้ง (be sure facts are correct) การทาํขอ้มูลให้

ถูกตอ้งเป็นส่ิงสาํคญัถา้ไม่ถูกตอ้งจะลดความน่าเช่ือถือของอินโฟกราฟิก ดงันั้น ก่อนท่ี
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จะสร้างอินโฟกราฟิกตอ้งแน่ใจวา่ขอ้มูลถูกตอ้ง ศึกษาคน้ควา้หาขอ้เทจ็จริงและใชข้อ้มูล

ท่ีถูกตอ้ง อยา่ลืมอ่านผลงานและตรวจสอบขอ้เทจ็จริงใหถู้กตอ้ง 

5. ใหอิ้นโฟกราฟิกเป็นตวัเล่าเร่ือง (let it tell a story) อินโฟกราฟิกท่ีมี

ประสิทธิภาพสามารถเล่าเร่ืองราวดว้ยภาพวาดหรือกราฟิก ซ่ึงสามารถบอกบางส่ิง

บางอยา่งและสามารถถ่ายทอดขอ้มูลไดถึ้งแมว้า่ผูช้มจะไม่ไดอ่้านขอ้มูลมาก่อน 

6. การออกแบบท่ีดีทาํใหมี้ประสิทธิภาพ (good design is effective) การ-

บรรยายดว้ยภาพถา้มีการออกแบบท่ีดีจะดึงดูดใจผูช้ม ส่ิงสาํคญัคือออกแบบอินโฟ-

กราฟิกใหเ้ขา้ใจง่าย ใชค้วามคิดสร้างสรรคอ์อกแบบใหน่้าสนใจ ภาพ กราฟิก สี ชนิด 

แบบ และช่องวา่ง เป็นส่ิงสาํคญัในการออกแบบ 

7. ใชสี้ท่ีดึงดูดความสนใจ (choose attractive colors) การใชสี้เป็นส่ิงจาํเป็น 

ควรเลือกใชสี้ท่ีกระตุน้ดึงดูดความสนใจผูช้ม ควรศึกษาทฤษฎีการใชสี้ดว้ย ใชสี้ให้

ถูกตอ้งเหมาะสมกบัหวัขอ้วา่เราจะออกแบบอินโฟกราฟิกใหใ้ครชม ไม่จาํเป็นตอ้งทาํให้

มีสีสันมาก อินโฟกราฟิกบางช้ินมีสีเพียงเลก็นอ้ยกมี็ประสิทธิภาพได ้

8. ใชค้าํพูดท่ีกระชบั (use short texts) การออกแบบภาพท่ีใชใ้นการนาํเสนอ 

จาํเป็นตอ้งสรุปขอ้ความใหส้ั้นกระชบัตรงกบัจุดหมายท่ีตอ้งการนาํเสนออาจใชแ้ผน่ป้าย

หรือขอ้มูลสั้น ๆ มาสนบัสนุนภาพ การทาํเร่ืองราวใหดึ้งดูดความสนใจอาจใชต้วัเลขมา

สรุปเปรียบเทียบขอ้มูล และควรใชต้วัหนงัสือท่ีอ่านเขา้ใจง่าย 

9. ตรวจสอบตวัเลขขอ้มูล (check your numbers) ถา้นาํเสนอขอ้มูลดว้ยตวัเลข

ผา่นกราฟและแผนผงั ตรวจสอบความถูกตอ้งของตวัเลขและภาพวาด และตอ้งรู้วา่

ตวัเลขไหนควรใชแ้ละไม่ควรมีอยู ่ดว้ยวธีิน้ีจะทาใหอิ้นโฟกราฟิกมีประสิทธิภาพ     

มากข้ึน 

10. ทาํไฟลอิ์นโฟกราฟิกใหเ้ลก็ (make the file size small) เพื่อใหผู้ช้มเขา้ถึง

และดาวนโ์หลดขอ้มูลไดง่้าย นาํไปใชต่้อไดดี้ตามจุดประสงคท่ี์ตอ้งการ ดาวนโ์หลดเร็ว

และใชเ้วลานอ้ยในการถ่ายโอนขอ้มูลใส่แฟลชไดร์ฟ สามารถแนบไฟลส่์งอีเมลไปให้

ผูอ่ื้น แต่ไม่ควรลดคุณภาพของรูปภาพควรใชไ้ฟลท่ี์มีคุณภาพสูงเพื่อท่ีจะดึงดูดผูช้ม 
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 จากหลกัการ แนวคิด และทฤษฎีอินโฟกราฟิกดงักล่าว ผูว้จิยัไดน้าํมาใชใ้นการ

พฒันาส่ือการเรียนรู้เน่ืองจากอินโฟกราฟิก เป็นภาษาสากลท่ีสามารถเล่าเร่ืองราวแมว้า่ดู

แค่ภาพท่ีนาํเสนอ อาจพูดไดว้า่อินโฟกราฟิกไม่มีขอบเขตและขีดจาํกดัในการเล่าเร่ือง

ผา่นภาพ มีความสะดุดตา น่าสนใจ และสามารถเรียนรู้ไดอ้ยา่งรวดเร็วในเวลาอนัสั้น 

เหมาะสาํหรับนาํมาใชเ้พือ่พฒันาส่ือการเรียนรู้ 

 

แนวคดิและทฤษฎทีี่เกีย่วข้องกบัความคดิสร้างสรรค์ 

 

ความหมายของความคดิสร้างสรรค์ 

ความคิดสร้างสรรค ์เป็นส่ิงท่ีมีอยูใ่นตวัของมนุษยเ์อง ซ่ึงบางคนกมี็มากบางคนก็

มีนอ้ยหรือท่ีเขา้ใจวา่ ความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นความถนดั (aptitude) หรือความสามารถ 

(ability) ความคิดสร้างสรรคน์อกจากจะเกิดมาเฉพาะตวับุคคลแลว้ยงัสามารถเกิดข้ึนได ้

จากการสะสมประสบการณ์ และการแกปั้ญหา ซ่ึงมีนกัการศึกษาหลายท่านไดใ้ห้

ความหมายของความคิดสร้างสรรคไ์วแ้ตกต่างกนัดงัน้ี 

ออสบอร์น (Osborn, 1953, p. 23) กล่าววา่ ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นจินตนาการ

ประยกุต ์(applied imagination) คือเป็นจินตนาการท่ีมนุษยส์ร้างข้ึนเพื่อแกปั้ญหา

ยุง่ยากท่ีมนุษยป์ระสบอยู ่มิใช่เป็นจินตนาการท่ีฟุ้งซ่าน เล่ือนลอยโดยทัว่ไป ความคิด

จินตนาการจึงเป็นลกัษณะสาํคญัของความคิดสร้างสรรค ์ในการนาํไปสู่ผลผลิตท่ีแปลก-

ใหม่และเป็นประโยชน ์

กิลฟอร์ด (Guilford, 1959, p. 115) กล่าววา่ “ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความ-

สามารถทางสมองในการคิดหลายทิศทาง ซ่ึงมีองคป์ระกอบความสามารถในการริเร่ิม 

ความคล่องในการคิด ความยดืหยุน่ในการคิด และความสามารถในการแต่งเติมและให้

คาํอธิบายใหม่ท่ีเป็นการติดตามหลกัเหตุผลเพื่อหาคาํตอบท่ีถูกตอ้งเพียงคาํตอบเดียว แต่

องคป์ระกอบท่ีสาํคญัท่ีสุดของความคิดสร้างสรรคคื์อความคิดริเร่ิม นอกจากน้ี กิลฟอร์ด

เช่ือวา่ ความคิดสร้างสรรคไ์ม่ใช่พรสวรรคท่ี์บุคคลมี แต่เป็นคุณสมบติัท่ีมีอยูใ่นตวับุคคล

ซ่ึงมีมากนอ้ยไม่เท่ากนั และบุคคลแสดงออกมาในระดบัต่างกนั” 
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ทอร์แรนซ์ (Torrance, 1962, pp. 85-89) กล่าววา่ “ความคิดสร้างสรรค ์หมายถึง 

กระบวนการท่ีบุคคลไวต่อปัญหาขอ้บกพร่อง ช่องวา่งในดา้นความรู้ ส่ิงท่ีขาดหายไป 

หรือส่ิงท่ีไม่ประสานกนั และไวต่อการแยกแยะ ส่ิงต่าง ๆ ไวต่อการคน้หาวธีิการแกไ้ข

ปัญหา ไวต่อการเดาหรือการตั้งสมมติฐานเก่ียวกบัขอ้บกพร่อง ทดสอบและทดสอบอีก-

คร้ังเก่ียวกบัสมมติฐาน จนในท่ีสุดสามารถนาํเอาผลท่ีไดไ้ปแสดงใหป้รากฏแก่ผูอ่ื้นได”้ 

อารีย ์พนัธ์มณี (2543, หนา้ 6) กล่าววา่ ความคิดสร้างสรรค ์หมายถึง กระบวน-

การทางสมองท่ีคิดในลกัษณะอเนกนยั อนันาํไปสู่การคิดคน้ส่ิงแปลกใหม่ ดว้ยความคิด

ดดัแปลงปรุงแต่งจากความคิดเดิม ผสมผสานกนัใหเ้กิดส่ิงใหม่ ซ่ึงรวมถึงการประดิษฐ์

คิดคน้พบส่ิงต่าง ๆ ตลอดจน วธีิการคิดทฤษฎี หลกัการไดส้าํเร็จ 

อุษณีย ์โพธิสุข, สุเมตตา คงสง, จิรพงษ ์ข่ายเพชร, สมยศ ชมภูแสง และอุษณีย ์

บูรณะเชษฐกลุ (2544, หนา้ 44-48) ไดใ้หค้วามหมายความคิดสร้างสรรคว์า่หมายถึง 

กระบวนการทางปัญญาระดบัสูงท่ีใชก้ระบวนการทางความคิดหลาย ๆ อยา่งมารวมกนั

เพื่อสร้างสรรคส่ิ์งใหม่หรือแกปั้ญหาท่ีมีอยูใ่หดี้ข้ึน ความคิดสร้างสรรคจ์ะเกิดข้ึนได ้     

กต่็อเม่ือผูส้ร้างสรรคมี์อิสระทางความคิด 

ชาญณรงค ์พรรุ่งโรจน ์(2546, หนา้ 2) กล่าววา่ ความคิดสร้างสรรคเ์กิดจากการ

ประสานความสามารถตามธรรมชาติของมนุษย ์จากส่วนประกอบ 2 ส่วน คือ “ความ-

สามารถในการคิด” และ “ความสามารถในการสร้างสรรค”์ ซ่ึงอาจอยูใ่นบุคคลเดียวกนั 

หรือบางคนมีความสามารถเพียงส่วนใดส่วนหน่ึง ความคิด เป็นผลิตผลจากกระบวนการ

ทาํงานของสมอง โดยมนุษยคิ์ดอยูต่ลอดเวลา โดยมีการคิดแบบไม่มีจุดมุ่งหมาย และการ

คิดแบบมีจุดมุ่งหมาย ความสามารถในการสร้างสรรค ์หมายถึงการสร้างการกระทาํให้

เกิดข้ึน ซ่ึงเป็นไดท้ั้งกระบวนการ วธีิการ รวมถึง ลกัษณะทางผลผลิตหรือช้ินงาน 

สุคนธ์ สินธพานนท,์ วรรัตน ์วรรณเลิศลกัษณ์ และพรรณี สินธพานนท ์(2555, 

หนา้ 63) กล่าววา่ ความคิดสร้างสรรค ์เป็นความสามารถของบุคคลท่ีแสดงความคิด

หลากหลายทิศทาง หลายแง่มุม โดยนาํประสบการณ์ท่ีผา่นมาเป็นพื้นฐานทาํใหเ้กิด

ความคิดใหม่ อนันาํไปสู่การประดิษฐคิ์ดคน้ ต่าง ๆ ท่ีแปลกใหม่ อนัจะก่อใหเ้กิด

ประโยชนต่์อสภาพการดาํรงชีวติของมนุษย ์ทาํใหมี้ความสะดวกสบายในการดาํเนิน-

ชีวติ มีคุณภาพชีวติท่ีดี สังคมมีความเจริญกา้วหนา้ ความคิดสร้างสรรคข์องมนุษยจึ์งมีผล
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ต่อการพฒันาสังคมและประเทศชาติ ดงันั้นเดก็และเยาวชนของชาติจึงควรไดรั้บการฝึก

ทกัษะการคิดใหมี้ความคิดสร้างสรรคต์ั้งแต่เยาวว์ยั 

เกรียงศกัด์ิ เจริญวงศศ์กัด์ิ (2556, คาํนาํ) กล่าววา่ ความคิดสร้างสรรคเ์ป็น

ส่ิงจาํเป็นสาํหรับทุกคน เพราะความคิดสร้างสรรคช่์วยใหแ้กปั้ญหาเดิมดว้ยวิธีการใหม่ 

ช่วยใหเ้ห็นโอกาสใหม่ ๆ ความเป็นไปไดใ้หม่ ๆ ทาํใหไ้ดส่ิ้งท่ีดีกวา่ ช่วยใหคิ้ดไดอ้ยา่ง

เหมาะสมสาํหรับเร่ืองนั้น ในเวลานั้น เพิ่มโอกาสความสาํเร็จในการแกปั้ญหาและการทาํ

ส่ิงต่าง ๆ แทนการติดยดึรูปแบบเดิม ๆ ซ่ึงไม่ไดช่้วยใหก้า้วไปขา้งหนา้แต่อยา่งใด 

จากความหมายขา้งตน้สามารถสรุปไดว้า่ ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความสามารถ

ของสมองท่ีไวต่อความคิด คิดไดห้ลายทิศทางหรือความคิดนอกกรอบ ซ่ึงตอ้งใช้

จินตนาการประยกุตเ์ช่ือมโยงความคิดเดิมหรือประสบการณ์เดิม จนเกิดความคิดใหม่ท่ีมี

คุณค่า สามารถนาํไปใชแ้กปั้ญหาหรือผลิตผลงานท่ีสมบูรณ์ข้ึนหรือแปลกใหม่กวา่

ออกมาไดด้ว้ยตนเอง ความคิดสร้างสรรคน์ั้นเป็นศกัยภาพท่ีติดตวัทุกคนมาตั้งแต่เกิด 

สามารถพฒันาไดทุ้กระดบัอายทุุกสาขาอาชีพหากมีการจดัประสบการณ์ใหอ้ยา่ง

เหมาะสม 

 

องค์ประกอบของความคดิสร้างสรรค์ 

 นกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรคไ์ว ้ดงัน้ี 

 กิลฟอร์ด (Guilford, 1959, pp. 145-151) ไดก้าํหนดองคป์ระกอบของความคิด-

สร้างสรรคไ์วด้งัน้ี 

 1.  ความคิดริเร่ิม (originality) หมายถึง ลกัษณะความคิดแปลกใหม่แตกต่างจาก

ความคิดธรรมดา หรือความคิดง่าย ๆ ท่ีเป็นความคิดท่ีเป็นประโยชนต่์อตนเองและสังคม 

 2.  ความคิดคล่องตวั (fluency) หมายถึง เป็นความคิดในเร่ืองเดียวกนัท่ีไม่ซํ้ ากนั 

ในองคป์ระกอบน้ีความคิดจะโลดแล่นออกมามากมาย 

 3.  ความคิดยดืหยุน่ (flexibility) หมายถึง ประเภทหรือแบบของความคิดท่ี

พยายามคิดไดห้ลายอยา่งต่าง ๆ กนั เช่น ประโยชนข์องกอ้นหินมีอะไรบา้ง หรือความคิด

ยดืหยุน่ดา้นการดดัแปลงส่ิงต่าง ๆ มาใชใ้หเ้กิดประโยชน ์
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 4.  ความคิดละเอียดลออ (elaboration) เป็นความคิดท่ีตอ้งทาํดว้ยความระมดั-

ระวงัและมีรายละเอียดท่ีสามารถทาํใหค้วามคิดสร้างสรรคน์ั้นสมบูรณ์ข้ึนได ้

 Daiute and Dalton (1988, pp. 5-6) กล่าววา่ องคป์ระกอบความคิดสร้างสรรค ์

มี 8 ประการ โดย 4 องคป์ระกอบแรกเป็นความสามารถทางสติปัญญาและ 4 องค-์

ประกอบหลงัเป็นความสามารถทางดา้นจิตใจและความรู้สึก ดงัน้ี 

 1.  ความคิดริเร่ิม (originality) 

 2.  ความคิดคล่องแคล่ว (fluency) 

 3.  ความคิดยดืหยุน่ (flexibility) 

 4.  ความประณีตหรือความละเอียดลออ (elaboration) 

 5.  ความอยากรู้อยากเห็น (curiosity) 

 6.  ความสลบัซบัซอ้น (complexity) 

 7.  ความกลา้เส่ียง (risk-taking) 

 8.  ความคิดคาํนึงหรือจิตนาการ (imagination) 

 อารีย ์พนัธ์มณี (2543, หนา้ 159-164) กล่าววา่ ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความ-

สามารถทางสมองท่ีคิดไดก้วา้งไกลหลายทิศทาง หรือเรียกวา่ลกัษณะการคิดแบบอเนก-

นยัหรือการคิดแบบกระจาย (divergent thinking) ซ่ึงประกอบดว้ยองคป์ระกอบ ดงัน้ี 

1. ความคิดริเร่ิม (originality) หมายถึง ลกัษณะความคิดแปลกใหม่แตกต่าง

จากความคิดธรรมดาหรือท่ีเรียกวา่ Wild idea เป็นความคิดท่ีเป็นประโยชนท์ั้งต่อ

ตนเองและสังคม ความคิดริเร่ิมอาจเกิดจากการนาํเอาความรู้เดิมมาคิดดดัแปลง และ

ประยกุตใ์หเ้กิดเป็นส่ิงใหม่ 

2. ความคิดคล่องแคล่ว (fluency) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิด

หาคาํตอบไดอ้ยา่งคล่องแคล่วรวดเร็วและมีปริมาณท่ีมากในเวลาท่ีจาํกดั แบ่งออกเป็น 

  2.1 ความคิดคล่องแคล่วทางดา้นถอ้ยคาํ (word fluency) เป็นความสามารถ

ในการใชถ้อ้ยคาํอยา่งคล่องแคล่วนัน่เอง 



47 

  2.2 ความคิดคล่องแคล่วทางดา้นการโยงสัมพนัธ์ (associational fluency) 

เป็นความสามารถท่ีหาถอ้ยคาํท่ีเหมือนกนัไดม้ากท่ีสุดเท่าท่ีจะมากไดภ้ายในเวลาท่ี

กาํหนด 

  2.3 ความคล่องแคล่วทางดา้นการแสดงออก (expressional fluency) เป็น

ความสามารถในการใชว้ลีหรือประโยค กล่าวคือ สามารถท่ีจะนาํคาํมาเรียงกนัอยา่ง

รวดเร็วเพื่อใหไ้ดป้ระโยคท่ีตอ้งการ 

  2.4 ความคล่องแคล่วในการคิด (ideational fluency) เป็นความสามารถท่ีจะ

คิดส่ิงท่ีตอ้งการภายในเวลาท่ีกาํหนด ความคล่องในการคิดมีความสาํคญัต่อการ

แกปั้ญหาเพราะในการแกปั้ญหาจะตอ้งแสวงหาคาํตอบหรือวธีิแกไ้ขหลายวิธี และตอ้ง

นาํวธีิการเหล่านั้นมาทดลองจนกวา่จะพบวธีิการท่ีถูกตอ้งตามท่ีตอ้งการ 

 3. ความคิดยดืหยุน่ (flexibility) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหา

คาํตอบไดห้ลายประเภทและหลายทิศทางซ่ึงแบ่งออกเป็น 

  3.1 ความคิดยดืหยุน่ท่ีเกิดข้ึนทนัที (spontaneous flexibility) เป็นความ-

สามารถท่ีจะคิดไดห้ลากหลายอยา่งอิสระ 

  3.2 ความคิดยดืหยุน่ดา้นการดดัแปลง (adaptive flexibility) ซ่ึงเป็นความ-

สามารถท่ีจะคิดไดห้ลากหลายและสามารถคิดดดัแปลงจากส่ิงหน่ึงไปเป็นหลายส่ิงได ้ 

 4. ความคิดละเอียดลออ (elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียดเพื่อ

ตกแต่งหรือขยายความคิดหลกัใหไ้ดค้วามหมายสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 

 

ทฤษฎขีองความคดิสร้างสรรค์ 

 ทฤษฎคีวามคดิสร้างสรรค์ของ Guildford 

กิลฟอร์ด (Guildford) เป็นนกัจิตวทิยาคนแรกท่ีไดริ้เร่ิมการใหนิ้ยามปฏิบติัการ 

และการวดัความคิดสร้างสรรคอ์ยา่งเป็นระบบ ทฤษฎีเก่ียวกบัการวดัความคิดสร้างสรรค์

ของเขาเป็นแนวทางใหน้กัจิตวทิยาคนอ่ืน ๆ อาทิเช่น Torrance Wallash and Kogan 

พฒันาแบบวดัมาตรฐานของตวัเองข้ึนในเวลาต่อมา กิลฟอร์ด ไดนิ้ยามความคิด-
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สร้างสรรคว์า่เป็นลกัษณะความคิดอเนกนยั (divergent thinking) ท่ีเป็นความสามารถ

ในการคิดตอบสนองต่อส่ิงเร้าไดห้ลายรูปแบบหลายแง่มุม เช่น ของส่ิงหน่ึงใชท้าํอะไร

ไดบ้า้งใหบ้อกมาใหม้ากท่ีสุด ผูท่ี้คิดไดม้าก แปลกแตกต่างจากคนทัว่ไป คือผูท่ี้มี

ความคิดอเนกนยั กิลฟอร์ดไดเ้สนอแนวคิดเบ้ืองตน้เก่ียวกบัองคป์ระกอบท่ีสาํคญัของ

ความคิดสร้างสรรคไ์ว ้2 ขอ้ ไดแ้ก่ 

1. ความคล่องแคล่วของความคิด เป็นองคป์ระกอบท่ีสาํคญัองคป์ระกอบหน่ึง

ของความคิดสร้างสรรค ์ซ่ึงเป็นการแสดงถึงความพร้อมท่ีจะคิดในแนวทางใหม่ ๆ ทาํให้

คน้พบคาํตอบท่ีตอ้งการ 

2. ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความคิดท่ียดืหยุน่ หมายถึง มีความพร้อมท่ีจะเปล่ียน

แนวทางของการรับรู้หรือการคิดไดเ้สมอ 

ต่อมาในปี ค.ศ. 1959 กิลฟอร์ดไดเ้สนอทฤษฎีแบบจาํลองโครงสร้างทางปัญญา 

(the structure of intellect model) โดยไดจ้ดักลุ่มความสามารถทางสติปัญญาเป็น

ลกัษณะของมิติ 3 มิติ คือ มิติของวธีิการคิด มิติดา้นเน้ือหา และมิติดา้นผลของการคิด   

ซ่ึงแต่ละมิติประกอบไปดว้ยดา้นต่าง ๆ ดงัน้ี 

1. มิติของวธีิการคิด (operation) ประกอบดว้ย 6 ดา้น ไดแ้ก่ 

1.1 คิดแบบรู้และเขา้ใจ (cognition) คือ การคน้พบ ความเขา้ใจ และการ   

สรุปความในส่ิงต่าง ๆ ของขอ้มูลข่าวสารท่ีไดรั้บ 

1.2 คิดแบบจาํระยะยาว (memory retention) คือ ความสามารถในการเกบ็

ขอ้มูลท่ีสามารถใชก้ารระลึกคืนกลบัได ้

1.3 คิดแบบจาํระยะส้ัน (memory recording) คือ ความสามารถในการเกบ็

ขอ้มูลในระยะเวลาสั้น ๆ 

1.4 คิดแบบอเนกนยั (divergent production) คือ ความสามารถในการคิด

แตกต่างหลากหลาย โดยขอ้มูลท่ีดึงไดจ้ากหน่วยความจาํ 

1.5 คิดแบบเอกนยั (convergent production) คือ ความสามารถในการหา

คาํตอบท่ีเฉพาะเจาะจงของการแกปั้ญหาเพียงคาํตอบเดียว 
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1.6 คิดแบบประเมิน (evaluation) คือ ความสามารถในการตดัสินใจวา่         

ดีหรือไม่ดีอยา่งไร ดว้ยเหตุผลอะไร 

2. มิติดา้นเน้ือหา (content) ประกอบดว้ย 5 ดา้น ไดแ้ก่ 

2.1 ภาพท่ีรับรู้ทางตา (visual) คือ ขอ้มูลท่ีปรากฏข้ึนโดยตรงจากการเร้าทาง      

เรตินาหรือทางออ้มจากภาพในใจ 

2.2 เสียงท่ีรับรู้ทางหู (auditory) คือ ขอ้มูลท่ีปรากฏข้ึนโดยตรงจากการรับรู้

ในคอเคลียของหูชั้นใน หรือทางออ้มจากเสียงในใจ 

2.3 สัญลกัษณ์ (symbolic) คือ ขอ้มูลท่ีอยูใ่นลกัษณะเคร่ืองหมายต่าง ๆ เช่น 

ตวัเลขหรือตวัอกัษร และรวมไปถึงเคร่ืองหมายทางภาษาและทางคณิตศาสตร์ 

2.4 ความหมาย (semantic) คือ ขอ้มูลท่ีมีความหมายในการส่ือสาร ซ่ึงอาจ

ไม่ไดอ้ยูใ่นรูปของคาํหรือภาษาเขียนกไ็ด ้

2.5 พฤติกรรม (behavioral) คือ ขอ้มูลท่ีเป็นการแสดงออกทางภาษากาย  

เป็นการแสดงถึงสภาพทางอารมณ์ 

3. มิติดา้นผลของการคิด ประกอบดว้ย 6 ดา้น คือ 

3.1 หน่วย (unit) คือ ส่ิงท่ีมีคุณสมบติัเฉพาะตวัและแตกต่างกนัไปจากส่ิงอ่ืน 

3.2 จาํพวก (class) คือ ประเภท หรือกลุ่มลกัษณะร่วมกนั 

3.3 ความสัมพนัธ ์(relation) คือ ผลของการเช่ือมโยงของขอ้มูลเขา้ดว้ยกนั 

3.4 ระบบ (system) คือ การเช่ือมโยงกลุ่มของส่ิงเร้าโดยอาศยักฎเกณฑห์รือ

ระเบียบแบบแผน 

3.5 การแปรรูป (transformation) คือ การปรับปรุง ดดัแปลง ตีความ ขยาย-

ความ 

3.6 การประยกุต ์(implication) คือ การคาดคะเนหรือทาํนายจากขอ้มูล 

แบบโครงสร้างทางปัญญา (the structure of intellect model) นั้นสามารถ

นาํมาอธิบายลกัษณะของความคิดสร้างสรรคโ์ดย กิลฟอร์ด (Guildford, 1959, pp. 145-

151) ไดเ้สนอวา่ ความคิดสร้างสรรคมี์ลกัษณะเช่นเดียวกบัการคิดแบบอเนกนยั 
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(divergent production) เม่ือนาํการคิดแบบอเนกนยัมาสัมพนัธ์กบัมิติดา้นเน้ือหาซ่ึงมี

องคป์ระกอบยอ่ย ๆ 5 องคป์ระกอบ และสัมพนัธ์กบัมิติดา้นผลของความคิดซ่ึงมี

องคป์ระกอบยอ่ย ๆ 6 องคป์ระกอบ จะไดค้วามสามารถทั้งหมด 30 เซลล ์

เน่ืองจากกิลฟอร์ดเป็นนกัจิตวทิยากลุ่มจิตมิติ (psychometric psychologist) 

เขาจึงสนใจท่ีจะอธิบายโครงสร้างทางสติปัญญาวา่ ความคิดสร้างสรรคป์ระกอบดว้ย

องคป์ระกอบทางสติปัญญามิติใดบา้ง มากกวา่การพยายามอธิบายถึงกระบวนการเกิด

และการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์แต่ทฤษฎีของกิลฟอร์ดกเ็ป็นทฤษฎีท่ีนาํทางให้

นกัจิตวทิยาไดน้าํมาพฒันาและวจิยัในเร่ืองความคิดสร้างสรรคอ์ยา่งมาก เช่น นาํมาสร้าง

และพฒันาแบบวดัความคิดสร้างสรรคห์รือ นาํทฤษฎีมาใชส้ร้าง และพฒันาแบบฝึก   

การคิดเพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค ์

 ทฤษฎขีองทอร์แรนซ์ (E. Paul Torrance) 

ทอร์แรนซ์ (Torrance) นกัจิตวทิยาชาวอเมริกนั เป็นผูศึ้กษาคน้ควา้ดา้นความคิด

สร้างสรรค ์ผูซ่ึ้งไดพ้ฒันาแนวคิดจากทฤษฎีของกิลฟอร์ด มาใชใ้นการวจิยัในเร่ือง

ความคิดสร้างสรรค ์โดยใหค้าํนิยามความคิดสร้างสรรคว์า่ เป็นกระบวนการของ

ความรู้สึกไวต่อปัญหา หรือส่ิงท่ีบกพร่องขาดหายไป แลว้จึงรวบรวมความคิดตั้งเป็น

สมมติฐานข้ึน ต่อจากนั้นกท็าํการรวบรวมขอ้มูลต่าง ๆ เพื่อทดสอบสมมติฐานนั้น 

(Torrance, 1965, pp. 121-124) ทอร์แรนซ์จาํแนกกระบวนการเกิดความคิดสร้างสรรค์

เป็น 5 ขั้น ดงัน้ี 

1. การคน้หาขอ้เทจ็จริง (fact-finding) เร่ิมจากความรู้สึกกงัวล สับสน แต่ยงั   

ไม่สามารถหาปัญหาไดว้า่เกิดจากอะไร ตอ้งคิดวา่ส่ิงท่ีทาํใหเ้กิดความเครียดคืออะไร 

2. การคน้พบปัญหา (problem-finding) เม่ือคิดจนเขา้ใจจะสามารถบอกไดว้า่

ปัญหาตน้ตอคืออะไร 

3. การคน้พบแนวคิด (idea-finding) คิดและตั้งสมมติฐาน ตลอดจนรวบรวม

ขอ้มูลต่าง ๆ เพื่อทดสอบความคิด 

4. การคน้พบคาํตอบ (solution-finding) ทดสอบสมมติฐานจนพบคาํตอบ 



51 

5. การยอมรับผลจากการคน้พบ (acceptance-finding) ยอมรับคาํตอบท่ีคน้พบ

และคิดต่อไปวา่ การคน้พบจะนาํไปสู่หนทางท่ีจะทาํใหเ้กิดแนวคิดหรือส่ิงใหม่ต่อไป   

ท่ีเรียกวา่การทา้ทายในทิศทางใหม่ (new challenge) 

กระบวนการท่ีกล่าวมาแลว้นั้น ไม่มีอะไรมากไปกวา่กระบวนการแกปั้ญหา และ

ไม่จาํเป็นตอ้งอาศยัความคิดสร้างสรรค ์แต่ความเขา้ใจและความเช่ือของทอร์แรนซ์เห็น

วา่ กระบวนการน้ีรวมความคิดสร้างสรรคไ์วด้ว้ย แต่ระดบัความคิดสร้างสรรคน์ั้นอาจ

แตกต่างกนัไปตามสถานการณ์ และความคิดสร้างสรรคก์เ็ป็นวธีิการแกปั้ญหาชนิดหน่ึง 

จากแนวคิดพื้นฐานของทฤษฎีโครงสร้างทางปัญญาของ กิลฟอร์ดซ่ึงไดอ้ธิบายวา่ 

ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความสามารถทางสมองท่ีคิดไดก้วา้งไกลหลายทิศทาง หรือ

เรียกวา่ลกัษณะการคิดอเนกนยั หรือการคิดแบบกระจาย (divergent thinking)           

ซ่ึงทอร์แรนซ์ไดน้าํมาศึกษาถึงองคป์ระกอบไวด้งัต่อไปน้ี (Torrance, 1965, pp. 125-

144) 

1. ความคิดริเร่ิม (originality) หมายถึง ลกัษณะความคิดแปลกใหม่ แตกต่างจาก

ความคิดธรรมดาและไม่ซํ้ากบัท่ีมีอยู ่มีลกัษณะความคิดท่ีไม่ปกติธรรมดา (wide idea) 

เป็นความคิดท่ีเป็นประโยชนท์ั้งต่อตนเองและสังคม ความคิดริเร่ิมอาจเกิดจากนาํความรู้

เดิมมาคิดดดัแปลงประยกุตใ์หเ้กิดเป็นส่ิงใหม่ข้ึน ความคิดริเร่ิมจึงเป็นลกัษณะความคิด 

ท่ีเกิดข้ึนเป็นคร้ังแรก เป็นความคิดท่ีแปลกแตกต่างจากความคิดเดิม และอาจไม่เคยมีใคร

นึกหรือคิดถึงมาก่อน จึงตอ้งอาศยัลกัษณะความกลา้คิด กลา้ลอง เพื่อทดสอบความคิด

ของตน บ่อยคร้ังท่ีความคิดริเร่ิมจาํเป็นตอ้งอาศยัความคิดจากจินตนาการ หรือเรียกวา่

เป็นความคิดจินตนาการประยกุต ์คือไม่ใช่คิดเพียงอยา่งเดียว แต่จาํเป็นตอ้งคิดสร้างและ

หาทางทาํใหเ้กิดผลงานดว้ย 

2. ความคิดคล่อง (fluency) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหา

คาํตอบไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว รวดเร็ว และมีคาํตอบในปริมาณในเวลาท่ีจาํกดัความคิด-

คล่องสามารถแบ่งไดเ้ป็น 4 ลกัษณะ ไดแ้ก่  

2.1 ความคิดคล่องดา้นถอ้ยคาํ (word fluency) เป็นความสามารถในการใช้

ถอ้ยคาํอยา่งคล่องแคล่วนัน่เอง 
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2.2 ความคิดคล่องดา้นการโยงความสัมพนัธ์ (associational fluency) เป็น

ความสามารถท่ีจะคิดหาถอ้ยคาํท่ีเหมือนกนัไดม้ากท่ีสุดเท่าท่ีจะมากได ้ในเวลาท่ีกาํหนด 

2.3 ความคิดคล่องดา้นการแสดงออก (expressional fluency) เป็นความ- 

สามารถในการใชว้ลี หรือประโยค ท่ีจะนาํมาเรียงกนัอยา่งรวดเร็ว เพื่อใหไ้ดป้ระโยค    

ท่ีตอ้งการ 

2.4 ความคิดคล่องในการคิด (ideational fluency) เป็นความสามารถท่ีจะคิด

ส่ิงท่ีตอ้งการภายในเวลาท่ีกาํหนด เช่น ใหคิ้ดหาประโยชนข์องกอ้นหินมาใหไ้ดม้าก

ท่ีสุด ภายในเวลาท่ีกาํหนดความคิดคล่องในการคิดมีความสาํคญัต่อการแกปั้ญหา เพราะ

ในการแกปั้ญหาจะตอ้งแสวงหาคาํตอบหรือวธีิแกห้ลายวธีิ และตอ้งนาํวธีิการเหล่านั้นมา

ทดลองจนกวา่จะพบวธีิการท่ีถูกตอ้งตามท่ีตอ้งการ นบัวา่เป็นความสามารถอนัดบัแรก

ในการท่ีจะพยายามเลือกเฟ้นใหไ้ดค้วามคิดท่ีดีและเหมาะสมท่ีสุด 

3. ความคิดยดืหยุน่ (flexibility) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิด   

หาคาํตอบไดห้ลายประเภท หลายทิศทาง ไม่ซํ้ าแบบ แบ่งออกเป็น 

 3.1 ความคิดยดืหยุน่ท่ีเกิดข้ึนทนัที (spontaneous flexibility) เป็นความ-

สามารถท่ีจะพยายามคิดไดห้ลากหลายรูปแบบ อยา่งเป็นอิสระ 

 3.2 ความคิดยดืหยุน่ทางดา้นการดดัแปลง (adaptive flexibility) เป็นความ-

สามารถในการดดัแปลงความรู้ หรือประสบการณ์ท่ีมีอยูใ่หเ้กิดประโยชนห์ลาย ๆ ดา้น 

ซ่ึงมีประโยชนต่์อการแกปั้ญหา คนท่ีมีความคิดยดืหยุน่จะคิดไดไ้ม่ซํ้ ากนั ซ่ึงจะเป็นตวั

เสริมใหค้วามคิดคล่อง มีความแปลกแตกต่างออกไป หลีกเล่ียงการซํ้ าซอ้น หรือเพิ่ม

คุณภาพความคิดใหม้ากข้ึนดว้ยการจดัเป็นหมวดหมู่และมีหลกัเกณฑย์ิง่ข้ึนนบัไดว้า่ 

ความคิดคล่อง และความคิดยดืหยุน่ เป็นความคิดพื้นฐานท่ีจะนาํไปสู่ความคิดสร้าง-

สรรค ์คือเป็นการคิดหลายแง่มุมไดห้ลายหมวดหมู่ หลายประเภท ตลอดจนสามารถใช้

เป็นการสร้างทางเลือกไวห้ลายทาง ความยดืหยุน่จึงเป็นความคิดเสริมคุณภาพใหดี้ 

4. ความคิดละเอียดลออ (elaboration) หมายถึง ความสามารถท่ีจะให้

รายละเอียดหรือตกแต่งเพื่อใหมี้ความสมบูรณ์ หรือปรับปรุง หรือพฒันาส่ิงท่ีมีอยูใ่หมี้

ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 
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ทฤษฎขีองวอลแลช และโคแกน (Wallash and Kogan) 

วอลแลช และโคแกน ไดนิ้ยามวา่ความคิดสร้างสรรค ์หมายถึง ความสามารถ

เช่ือมโยงความสัมพนัธ์ กล่าวคือ เม่ือระลึกถึงส่ิงหน่ึงไดก้จ็ะเป็นสะพานช่วยใหร้ะลึกถึง

ส่ิงอ่ืนท่ีมีความสัมพนัธ์กนัไดต่้อไปอีก 

ตามทฤษฎีของวอลแลช และโคแกน (Wallash & Kogan, 1965, pp. 34-35)  

ไดอ้ธิบายกระบวนการเกิดความคิดสร้างสรรคว์า่เกิดจากความคิดส่ิงใหม่ ๆ โดยการ  

ลองผดิลองถูก แบ่งไดเ้ป็น 4 ขั้นคือ 

1. ขั้นเตรียม (preparation) การเตรียมขอ้มูลท่ีเก่ียวกบัปัญหา 

2. ขั้นฟักตวั (incubation) เป็นขั้นท่ีอยูใ่นความวุน่วายของขอ้มูลต่าง ๆ ทั้งใหม่

และเก่าสะเปะสะปะ ปราศจากความเป็นระเบียบเรียบร้อยไม่สามารถจะขมวดความคิด 

จึงปล่อยความคิดไวเ้งียบ ๆ 

3. ขั้นความคิดกระจ่าง (illumination) เป็นขั้นท่ีความคิดสับสนนั้นผา่นการ 

เรียบเรียงและเช่ือมโยงความสัมพนัธ์ต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนัใหมี้ความกระจ่างชดั และจะ

มองเห็นภาพพจน ์มโนทศันข์องความคิด 

4. ขั้นทดสอบความคิดและพิสูจนใ์หเ้ห็นจริง (verification) เป็นขั้นท่ีไดรั้บ

ความคิด 3 ขั้นขา้งตน้ เพื่อพิสูจนว์า่ความคิดน้ีเป็นจริงและถูกตอ้ง 

 

แบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์ 

การวดัความคิดสร้างสรรคโ์ดยแบบวดัของทอร์แรนซ์ เป็นแบบวดัท่ีไดรั้บความ-

นิยมสูงมาก ทอร์แรนซ์ไดเ้สนอหลกัฐานการหาคุณภาพของแบบวดัจากงานวิจยัของเขา

เอง โดยวดัความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมปลาย ในระหวา่งปี ค.ศ. 1956-1960 

และติดตามผลงานท่ีนกัเรียนไดแ้สดง “กิจกรรมท่ีแสดงถึงความคิดสร้างสรรค”์ 

(creative activity) เป็นเวลา 6-7 ปี ไดรั้บขอ้มูลท่ีสมบูรณ์พอท่ีจะนาํมาวเิคราะห์ 44 คน 

ในจาํนวนกลุ่มตวัอยา่งทั้งหมด 66 คน ค่าของสหสัมพนัธ์ของแต่ละดา้นเป็นดงัน้ี 

ความคิดคล่องตวั .27 (p < .05) ความคิดยดืหยุน่ .24 (p < .01) ความคิดริเร่ิม .17 (ไม่มี

นยัสาํคญั) ความคิดละเอียดลออ (ไม่มีนยัสาํคญั) จากขอ้มูลดงักล่าว ค่าสหสัมพนัธ์ต ํ่า  
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จากการคน้ควา้เอกสารงานวจิยัต่าง ๆ ท่ีไดย้นืยนัถึงความตรงเชิงทาํนายของแบบวดั

พบวา่ ขอ้มูลจากงานวจิยัส่วนใหญ่ไดอ้า้งขอ้มูล จากงานวจิยัของครอพเลย ์(Cropley)   

ท่ีวจิยักบันกัเรียนชาวแคนาดาเกรด 7 จาํนวน 110 คน วดัความคิดสร้างสรรคจ์ากแบบวดั

ทอร์แรนซ์ หาความเท่ียงโดยวดัในปี ค.ศ. 1964 และในปี ค.ศ. 1969 ไดค่้าความเท่ียง 

จากการทดสอบก่อนและหลงัอยูร่ะหวา่ง .4 - .5 และค่าความเท่ียงในกลุ่มเพศชายสูงถึง 

.58 จากขอ้มูลดงักล่าว ครอพเลย ์อา้งวา่ แบบวดัของทอร์แรนซ์ มีความเท่ียงเป็นท่ี

ยอมรับได ้การหาความตรงวดัคะแนนความคิดสร้างสรรคจ์ากแบบวดัของทอร์แรนซ์  

ในปี 1964 แลว้นาํไปหาค่าสหสัมพนัธ์ แคนโนนิคอล กบัคะแนนเกณฑท์างผลสัมฤทธ์ิ

ทางดา้นศิลปะในปี 1969 พบวา่มีค่า .5 ซ่ึงเขาสรุปว่าแบบวดัของทอร์แรนซ์ มี

ความสัมพนัธ์อยา่งมีนยัสาํคญักบัการสร้างสรรคข์อ้มูล จากงานวจิยัของครอพเลย ์มี

ความน่าเช่ือถือและมีนํ้าหนกัมาก นกัวจิยัส่วนใหญ่ จะใชข้อ้มูลของครอพเลย ์ในการ 

อา้งถึงความเท่ียง และความตรงของแบบวดั 

แบบวดัความคิดสร้างสรรคข์องทอร์แรนซ์ (Torrance อา้งถึงใน อารีย ์พนัธ์มณี, 

2543, หนา้ 35-42) มีดงัน้ี 

1. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคโ์ดยอาศยัรูปภาพเป็นส่ือแบบ ก (thinking 

creatively with picture figural form A) ประกอบดว้ยแบบทดสอบยอ่ย 3 ชุด ซ่ึง        

ทอร์แรนซ์ เรียกแบบทดสอบยอ่ยน้ีวา่ กิจกรรม 3 กิจกรรม ดงัน้ี 

กิจกรรมชุดท่ี 1 การวาดภาพ (picture construction) โดยใหเ้ดก็ต่อเติมภาพ

จากส่ิงเร้าท่ีกาํหนดเป็นกระดาษสติกเกอร์สีเขียวรูปไข่ ใหเ้ดก็ต่อเติมภาพใหแ้ปลกใหม่ 

น่าต่ืนเตน้และน่าสนใจท่ีสุดเท่าท่ีจะเป็นไปได ้แลว้ใหต้ั้งช่ือภาพท่ีวาดแลว้ใหแ้ปลก

ท่ีสุด 

กิจกรรมชุดท่ี 2 การต่อเติมภาพใหส้มบูรณ์ (picture completion) โดยให้

เดก็ต่อเติมภาพจากส่ิงเร้าท่ีกาํหนดเป็นรูปเส้นในลกัษณะต่าง ๆ มีจาํนวน 10 ภาพ เป็น

การต่อเติมภาพใหแ้ปลก น่าสนใจ และน่าต่ืนเตน้ท่ีสุดเท่าท่ีจะเป็นไปได ้แลว้ตั้งช่ือภาพ

ท่ีต่อเติมเสร็จแลว้ใหแ้ปลกและน่าสนใจดว้ย 
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กิจกรรมชุดท่ี 3 การใชเ้ส้นคู่ขนาน (parallel line) โดยใหเ้ดก็ต่อเติมภาพจาก

เส้นคู่ขนาน จาํนวน 30 คู่ เนน้การประกอบภาพโดยใชเ้ส้นคู่ขนานเป็นส่วนสาํคญัของ

ภาพ และต่อเติมภาพใหแ้ปลก แตกต่างไม่ซํ้ ากนั แลว้ตั้งช่ือภาพท่ีต่อเติมแลว้ดว้ย 

2. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคโ์ดยอาศยัรูปภาพเป็นส่ือแบบ ข (thinking 

creatively with picture figural form B) ประกอบดว้ยแบบทดสอบยอ่ย 3 ชุด ซ่ึง         

ทอร์แรนซ์เรียกแบบทดสอบยอ่ยน้ีวา่ กิจกรรม 3 กิจกรรม ดงัน้ี 

กิจกรรมชุดท่ี 1 การสร้างรูปภาพ (picture construction) มีรูปเส้นโคง้ให้

รูปร่างคลา้ยรูปถัว่ ซ่ึงแตกต่างจากรูปภาพแบบ ก ใชเ้วลา 10 นาที ใหคิ้ดถึงรูปภาพหรือ

ส่ิงของท่ีนกัเรียนสามารถวาดได ้จากเส้นโคง้ท่ีให ้โดยมีเส้นโคง้เป็นส่วนหน่ึงของภาพ 

ท่ีวาด เม่ือวาดเสร็จแลว้ใหคิ้ดช่ือเร่ืองแลว้เขียนไวท่ี้ใตภ้าพ 

กิจกรรมชุดท่ี 2 การต่อเติมภาพใหส้มบูรณ์ (picture completion) โดยให้

เดก็เติมเส้นเขา้ไปในภาพ (ต่างจากแบบรูปภาพ ก) ท่ียงัไม่สมบูรณ์ นกัเรียนสามารถท่ีจะ

วาดเป็นภาพหรือวตัถุส่ิงของท่ีน่าสนใจ มีจาํนวน 10 ภาพ เสร็จแลว้ตั้งช่ือเร่ืองท่ีน่าสนใจ

ไวใ้ตภ้าพ ใชเ้วลา 10 นาที 

กิจกรรมชุดท่ี 3 วงกลม (circles) นกัเรียนสามารถวาดรูปภาพจากวงกลม     

ท่ีใหไ้ว ้โดยใหว้งกลมเป็นส่วนประกอบหลกัของภาพ วาดใหไ้ดม้ากท่ีสุด ใชเ้วลา 10 

นาที 

การทาํแบบทดสอบทั้ง 2 ฉบบั คาํตอบท่ีไดใ้นแต่ละกิจกรรมเนน้ความแปลก-

ใหม่ น่าต่ืนเตน้ น่าสนใจ และเกิดจากความคิดของเดก็เอง หรือแสดงเอกลกัษณ์ของ

ความคิด กิจกรรมทั้งหมดใชเ้วลาทาํแบบทดสอบกิจกรรมละ 10 นาที เม่ือหมดเวลา

กิจกรรมหน่ึงกต็อ้งเร่ิมทาํกิจกรรมชุดถดัไปทนัทีการทดสอบ ผูท้าํการทดสอบควรสร้าง

ความคุน้เคยเป็นกนัเองกบัเดก็ไม่ใหเ้ดก็เกิดความหวาดกลวั ต่ืนเตน้ และคาํนึงถึงคะแนน

ได-้ตก การใชค้าํพูดกระตุน้และสร้างแรงจูงใจใหเ้ด็กเห็นความจาํเป็นในการทดสอบ   

ในทาํนองท่ีวา่ “ในวนัน้ีครูมีเกมสนุก ๆ มาใหน้กัเรียนเล่น โดยจะใหน้กัเรียนวาดภาพ

ตามท่ีนกัเรียนคิดวา่แปลกใหม่ท่ีสุด ซ่ึงไม่เคยมีใครวาดมาก่อน พยายามวาดภาพ         
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ใหแ้ตกต่างจากส่ิงเดิม ๆ ท่ีเคยวาดมา และวาดใหต่้างจากคนอ่ืน ๆ และขอใหน้กัเรียน   

จงสนุกสนานกบัการวาดภาพในคร้ังน้ี” 

จากการวจิยัในคร้ังน้ีผูว้จิยัไดเ้ลือกแบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรคข์อง       

ทอร์แรนซ์ โดยอาศยัรูปภาพเป็นส่ือ ในการวดัระดบัความคิดสร้างสรรคก์บักลุ่มตวัอยา่ง 

 

การหาประสิทธิภาพของส่ือ 

 

การผลิตส่ือหรือชุดการสอนนั้น ก่อนนาํไปใชจ้ริงจะตอ้งนาํส่ือหรือชุดการสอน

ท่ีผลิตข้ึนไปทดสอบประสิทธิภาพเพื่อดูวา่ส่ือหรือชุดการสอนทาํใหผู้เ้รียนมีความรู้

เพิ่มข้ึนหรือไม่มีประสิทธิภาพในการช่วยใหก้ระบวนการเรียนการสอนดาํเนินไปอยา่งมี

ประสิทธิภาพเพียงใด มีความสัมพนัธ์กบัผลลพัธ์หรือไม่และผูเ้รียนมีความพงึพอใจต่อ

การเรียนจากส่ือหรือชุดการสอนในระดบัใด ดงันั้นผูผ้ลิตส่ือการสอนจาํเป็นจะตอ้งนาํ

ส่ือหรือชุดการสอนไปหาคุณภาพ เรียกวา่ การทดสอบประสิทธิภาพ (ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 

2556, หนา้ 1-12) 

 

ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 

ประสิทธิภาพ (efficiency) หมายถึง สภาวะหรือคุณภาพของสมรรถนะในการ

ดาํเนินงานเพื่อใหง้านมีความสาํเร็จโดยใชเ้วลา ความพยายามและค่าใชจ่้ายคุม้ค่าท่ีสุด

ตามจุดมุ่งหมายท่ีกาํหนดไวเ้พื่อใหไ้ดผ้ลลพัธ์ โดยกาํหนดเป็นอตัราส่วนหรือร้อยละ

ระหวา่งปัจจยันาํเขา้ กระบวนการและผลลพัธ ์(ratio between input, process and 

output)ประสิทธิภาพเนน้การดาํเนินการท่ีถูกตอ้งหรือกระทาํส่ิงใด ๆ อยา่งถูกวธีิ 

(doing the thing right) คาํวา่ประสิทธิภาพ มกัสับสนกบัคาํวา่ ประสิทธิผล 

(effectiveness) ซ่ึงเป็นคาํท่ีคลุมเครือ ไม่เนน้ปริมาณ และมุ่งใหบ้รรลุวตัถุประสงคแ์ละ

เนน้การทาํส่ิงท่ีถูกท่ีควร (doing the right thing) ดงันั้นสองคาํน้ีจึงมกัใชคู่้กนั คือ 

ประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
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การทดสอบประสิทธิภาพของส่ือ หรือชุดการสอน จึงหมายถึง การหาคุณภาพ

ของส่ือหรือชุดการสอน โดยพิจารณาตามขั้นตอนของการพฒันาส่ือหรือชุดการสอน  

แต่ละขั้น ตรงกบัภาษาองักฤษวา่ “developmental testing” คือ การทดสอบคุณภาพ

ตามพฒันาการของการผลิตส่ือหรือชุดการสอนตามลาํดบัขั้นเพื่อตรวจสอบคุณภาพของ

แต่ละองคป์ระกอบของตน้แบบช้ินงาน ใหด้าํเนินไปอยา่งมีประสิทธิภาพ  

การผลิตส่ือและชุดการสอนการทดสอบประสิทธิภาพ หมายถึง การนาํส่ือหรือ

ชุดการสอนไปทดสอบดว้ยกระบวนการสองขั้นตอนคือ การทดสอบประสิทธิภาพ      

ใชเ้บ้ืองตน้ (try out) และทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง (trial run) เพื่อหาคุณภาพของ

ส่ือตามขั้นตอนท่ีกาํหนดใน 3 ประเดน็ คือ การทาํใหผู้เ้รียนมีความรู้เพิ่มข้ึนการช่วยให้

ผูเ้รียนผา่นกระบวนการเรียนและทาํแบบประเมินสุดทา้ยไดดี้ และการทาํใหผู้เ้รียนมี

ความพึงพอใจ นาํผลท่ีไดม้าปรับปรุงแกไ้ข ก่อนท่ีจะผลิตออกมาเผยแพร่เป็นจาํนวนมาก 

1.  การทดสอบประสิทธิภาพใชเ้บ้ืองตน้ เป็นการนาํส่ือหรือชุดการสอนท่ีผลิต

ข้ึนเป็นตน้แบบ (prototype) แลว้ไปทดสอบประสิทธิภาพใชต้ามขั้นตอนท่ีกาํหนดไว้

ในแต่ละระบบ เพื่อปรับปรุงประสิทธิภาพของส่ือหรือชุดการสอนใหเ้ท่าเกณฑท่ี์กาํหนด

ไว ้และปรับปรุงจนถึงเกณฑ ์

2.  การทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง หมายถึง การนาํส่ือหรือชุดการสอนท่ีได้

ทดสอบประสิทธิภาพใชแ้ละปรับปรุงจนไดคุ้ณภาพถึงเกณฑแ์ลว้ของแต่ละหน่วย      

ทุกหน่วยในแต่ละวชิาไปสอนจริงในชั้นเรียนหรือในสถานการณ์การเรียนท่ีแทจ้ริงใน

ช่วงเวลาหน่ึง อาทิ 1 ภาคการศึกษาเป็นอยา่งนอ้ย เพื่อตรวจสอบคุณภาพเป็นคร้ังสุดทา้ย

ก่อนนาํไปเผยแพร่และผลิตออกมาเป็นจาํนวนมาก 

การทดสอบประสิทธิภาพทั้งสองขั้นตอนจะตอ้งผา่นการวจิยัเชิงวจิยัและพฒันา 

(research and development-R&D) โดยตอ้งดาํเนินการวจิยัในขั้นทดสอบ

ประสิทธิภาพเบ้ืองตน้ และอาจทดสอบประสิทธิภาพซํ้ าในขั้นทดสอบประสิทธิภาพ   

ใชจ้ริงดว้ยกไ็ดเ้พื่อประกนัคุณภาพของสถาบนัการศึกษาทางไกลนานาชาติ 
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ความจําเป็นทีจ่ะต้องหาประสิทธิภาพ 

การทดสอบประสิทธิภาพของส่ือหรือชุดการสอนมีความจาํเป็นดว้ยเหตุผล 3 

ประการ คือ 

1.  สาํหรับหน่วยงานผลิตส่ือหรือชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพช่วย

ประกนัคุณภาพของส่ือหรือชุดการสอนวา่อยูใ่นขั้นสูง เหมาะสมท่ีจะลงทุนผลิตออกมา

เป็นจาํนวนมาก หากไม่มีการทดสอบประสิทธิภาพเสียก่อนแลว้ เม่ือผลิตออกมาใช้

ประโยชนไ์ม่ไดดี้ กจ็ะตอ้งผลิตหรือทาํข้ึนใหม่เป็นการส้ินเปลืองทั้งเวลา แรงงาน และ

เงินทอง 

2.  สาํหรับผูใ้ชส่ื้อหรือชุดการสอนส่ือหรือชุดการสอนท่ีผา่นการทดสอบ

ประสิทธิภาพจะทาํหนา้ท่ีเป็นเคร่ืองมือช่วยสอนไดดี้ ในการสร้างสภาพการเรียน        

ใหผู้เ้รียนไดเ้ปล่ียนแปลงพฤติกรรมตามท่ีมุ่งหวงั บางคร้ังชุดการสอนตอ้งช่วยครูสอน

บางคร้ังตอ้งสอนแทนครู (อาทิ ในโรงเรียนครูคนเดียว) ดงันั้น ก่อนนาํส่ือหรือชุดการ-

สอนไปใช ้ครูจึงควรมัน่ใจวา่ ชุดการสอนนั้นมีประสิทธิภาพในการช่วยใหน้กัเรียนเกิด

การเรียนจริง การทดสอบประสิทธิภาพตามลาํดบัขั้นจะช่วยใหเ้ราไดส่ื้อหรือชุดการสอน

ท่ีมีคุณค่าทางการสอนจริงตามเกณฑท่ี์กาํหนดไว ้

3.  สาํหรับผูผ้ลิตส่ือหรือชุดการสอนการทดสอบประสิทธิภาพจะทาํใหผู้ผ้ลิต

มัน่ใจไดว้า่เน้ือหาสาระท่ีบรรจุลงในส่ือหรือชุดการสอนมีความเหมาะสม ง่ายต่อการ-

เขา้ใจ อนัจะช่วยใหผู้ผ้ลิตมีความชาํนาญสูงข้ึน เป็นการประหยดัแรงสมองแรงงาน เวลา

และเงินทองในการเตรียมตน้แบบ 

 

การกาํหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 

ความหมายของเกณฑ์ (criterion) 

เกณฑเ์ป็นขีดกาํหนดท่ีจะยอมรับวา่ ส่ิงใดหรือพฤติกรรมใดมีคุณภาพและหรือ 

ปริมาณท่ีจะรับไดก้ารตั้งเกณฑ ์ตอ้งตั้งไวค้ร้ังแรกคร้ังเดียวเพื่อจะปรับปรุงคุณภาพใหถึ้ง

เกณฑข์ั้นตํ่าท่ีตั้งไว ้จะตั้งเกณฑก์ารทดสอบประสิทธิภาพไวต่้างกนัไม่ได ้เช่น เม่ือมีการ-

ทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียวตั้งเกณฑไ์ว ้60/60  แบบกลุ่ม ตั้งไว ้70/70  ส่วนแบบ-
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สนาม ตั้งไว ้80/80 ถือวา่ เป็นการตั้งเกณฑท่ี์ไม่ถูกตอ้ง อน่ึงเน่ืองจากเกณฑท่ี์ตั้งไวเ้ป็น

เกณฑต์ํ่าสุด  ดงันั้น หากการทดสอบคุณภาพของส่ิงใดหรือพฤติกรรมใดไดผ้ลสูงกวา่

เกณฑท่ี์ตั้งไวอ้ยา่งมีนยัสาํคญัท่ีระดบั .05 หรืออนุโลมใหมี้ความคลาดเคล่ือนตํ่าหรือสูง

กวา่ค่าประสิทธิภาพท่ีตั้งไวเ้กิน 2.5 กใ็หป้รับเกณฑข้ึ์นไปอีกหน่ึงขั้น แต่หากไดค่้าตํ่า

กวา่ค่าประสิทธิภาพท่ีตั้งไว ้ตอ้งปรับปรุงและนาํไปทดสอบประสิทธิภาพใชห้ลายคร้ัง

ในภาคสนามจนไดค่้าถึงเกณฑท่ี์กาํหนด 

ความหมายของเกณฑ์ประสิทธิภาพ 

เกณฑป์ระสิทธิภาพ หมายถึง ระดบัประสิทธิภาพของส่ือหรือชุดการสอนท่ีจะ

ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม เป็นระดบัท่ีผลิตส่ือหรือชุดการสอนจะ  

พึงพอใจวา่ หากส่ือหรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพถึงระดบันั้นแลว้ ส่ือหรือชุดการสอน

นั้นกมี็คุณค่าท่ีจะนาํไปสอนนกัเรียนและคุม้แก่การลงทุนผลิตออกมาเป็นจาํนวนมาก 

การกาํหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพกระทาํไดโ้ดยการประเมินผลพฤติกรรมของผูเ้รียน 2 

ประเภทคือ พฤติกรรมต่อเน่ือง (กระบวนการ) กาํหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E1 = 

Efficiency of Process (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) และพฤติกรรมสุดทา้ย

(ผลลพัธ์) กาํหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E2 = Efficiencyof Product (ประสิทธิภาพของ

ผลลพัธ์) 

1. ประเมินพฤติกรรมต่อเน่ือง (transitional behavior) คือประเมินผลต่อเน่ือง

ซ่ึงประกอบดว้ยพฤติกรรมยอ่ยของผูเ้รียน เรียกวา่“กระบวนการ” (process) ท่ีเกิดจาก

การประกอบกิจกรรมกลุ่ม ไดแ้ก่ การทาํโครงการ หรือทาํรายงานเป็นกลุ่ม และรายงาน

บุคคล ไดแ้ก่ งานท่ีมอบหมาย และกิจกรรมอ่ืนใดท่ีผูส้อนกาํหนดไว ้

2. ประเมินพฤติกรรมสุดทา้ย (terminal behavior) คือประเมินผลลพัธ์ 

(product) ของผูเ้รียน โดยพิจารณาจากการสอบหลงัเรียนและการสอบไล่ประสิทธิภาพ

ของส่ือหรือชุดการสอนจะกาํหนดเป็นเกณฑท่ี์ผูส้อนคาดหมายวา่ผูเ้รียนจะเปล่ียน

พฤติกรรมเป็นท่ีพึงพอใจ โดยกาํหนดใหข้องผลเฉล่ียของคะแนนการทาํงานและการ-

ประกอบกิจกรรมของผูเ้รียนทั้งหมดต่อร้อยละของผลการประเมินหลงัเรียนทั้งหมด   

นัน่คือ E1/E2 = ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลพัธ ์
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วิธีการคาํนวณหาประสิทธิภาพ 

วธีิการคาํนวณหาประสิทธิภาพ กระทาํได ้2 วธีิ คือ โดยใชสู้ตรและโดยการ

คาํนวณธรรมดา 

1. วธีิการคาํนวณโดยใชสู้ตร กระทาํไดโ้ดยใชสู้ตรต่อไปน้ี 

สูตรท่ี 1    E1 = 
∑x
𝑁
A

 × 100   หรือ   
x�
Α

 × 100 

เม่ือ    E1 คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

        ∑ x คือ  คะแนนรวมของแบบฝึกปฏิบติักิจกรรมหรืองานท่ีทาํระหวา่ง

เรียนทั้งท่ีเป็นกิจกรรมในหอ้งเรียน นอกหอ้งเรียนหรือออนไลน ์

A คือ  คะแนนเตม็ของแบบฝึกปฏิบติั ทุกช้ินรวมกนั 

N  คือ  จาํนวนผูเ้รียน 

สูตรท่ี 2      E2 = 
∑F
𝛮
Β

 × 100   หรือ   
F�

Β
 × 100 

เม่ือ  E2 คือ  ประสิทธิภาพของผลลพัธ ์

  ∑ F คือ  คะแนนรวมของผลลพัธ์ของการประเมินหลงัเรียน 

B  คือ  คะแนนเตม็ของการประเมินสุดทา้ยของแต่ละหน่วย 

ประกอบดว้ยผลการสอบหลงัเรียนและคะแนนจากการประเมินงานสุดทา้ย 

 N คือ  จาํนวนผูเ้รียน 

การคาํนวณหาประสิทธิภาพโดยใชสู้ตรดงักล่าวขา้งตน้ กระทาํไดโ้ดยการนาํ

คะแนนรวมแบบฝึกปฏิบติั หรือผลงานในขณะประกอบกิจกรรมกลุ่ม/เด่ียว และคะแนน

สอบหลงัเรียน มาเขา้ตารางแลว้จึงคาํนวณหาค่า E1/E2  

2. วธีิการคาํนวณโดยไม่ใชสู้ตร  หากจาํสูตรไม่ไดห้รือไม่อยากใชสู้ตรผูผ้ลิตส่ือ

หรือชุดการสอนกส็ามารถใชว้ธีิการคาํนวณธรรมดาหาค่า E1 และ E2 ได ้ดว้ยวธีิการ

คาํนวณธรรมดา 
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สาํหรับ E1 คือค่าประสิทธิภาพของงานและแบบฝึกปฏิบติั กระทาํไดโ้ดยการ

นาํคะแนนงานทุกช้ินของนกัเรียนในแต่ละกิจกรรม แต่ละคนมารวมกนั แลว้หาค่าเฉล่ีย

และเทียบส่วนโดยเป็นร้อยละ 

สาํหรับค่า E2 คือประสิทธิภาพผลลพัธ์ของการประเมินหลงัเรียนของแต่ละ

ส่ือหรือชุดการสอน กระทาํไดโ้ดยการเอาคะแนนจากการสอบหลงัเรียนและคะแนนจาก

งานสุดทา้ยของนกัเรียนทั้งหมดรวมกนัหาค่าเฉล่ียแลว้เทียบส่วนร้อย เพื่อหาค่าร้อยละ 

 

การตีความหมายผลการคาํนวณ 

หลงัจากคาํนวณหาค่า E1 และ E2 ไดแ้ลว้ผูห้าประสิทธิภาพตอ้งตีความหมายของ

ผลลพัธ์โดยยดึหลกัการและแนวทางดงัน้ี 

ความคลาดเคล่ือนของผลลพัธ์ ใหมี้ความคลาดเคล่ือนหรือความแปรปรวนของ

ผลลพัธ์ไดไ้ม่เกิน .05 (ร้อยละ 5) จากช่วงตํ่าไปสูง = ± 2.5 นัน่ใหผ้ลลพัธ์ของค่า E1 หรือ 

E2 ท่ีถือวา่ เป็นไปตามเกณฑ ์มีค่าตํ่ากวา่เกณฑ ์ไม่เกินร้อยละ 2.5 และสูงกวา่เกณฑท่ี์  

ตั้งไวไ้ม่เกินร้อยละ 2.5 

หากคะแนน E1 หรือ E2 ห่างกนัเกินร้อยละ 5 แสดงวา่ กิจกรรมท่ีใหน้กัเรียนทาํ

กบัการสอบหลงัเรียนไม่สมดุลกนัเช่น ค่า E1 มากกวา่ E2 แสดงวา่ งานท่ีมอบหมาย

อาจจะง่ายกวา่ การสอบ หรือ หากค่า E2 มากกวา่ค่า E1 แสดงวา่ การสอบง่ายกวา่หรือ 

ไม่สมดุลกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ จาํเป็นท่ีจะตอ้งปรับแก ้

หากส่ือหรือชุดการสอนไดรั้บการออกแบบและพฒันาอยา่งดีมีคุณภาพ ค่า E1 

หรือ E2 ท่ีคาํนวณไดจ้ากการทดสอบประสิทธิภาพ จะตอ้งใกลเ้คียงกนัและห่างกนั     

ไม่เกินร้อยละ 5 ซ่ึงเป็นตวัช้ีท่ีจะยนืยนัไดว้า่นกัเรียนไดมี้การเปล่ียนพฤติกรรมต่อเน่ือง

ตามลาํดบัขั้นหรือไม่ก่อนท่ีจะมีการเปล่ียนพฤติกรรมขั้นสุดทา้ยหรืออีกนยัหน่ึงตอ้ง

ประกนัไดว้า่นกัเรียนมีความรู้จริงไม่ใช่ทาํกิจกรรมหรือทาํสอบไดเ้พราะการเดาการ-

ประเมินในอนาคตจะเสนอผลการประเมินเป็นเลขสองตวั คือ E1 คู่ E2 เพราะจะทาํให้

ผูอ่้านผลการประเมินทราบลกัษณะนิสัยของผูเ้รียนระหวา่งนิสัยในการทาํงานอยา่ง-
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ต่อเน่ือง คงเส้นคงวาหรือไม่ (ดูจากค่า E1 คือกระบวนการ) กบัการทาํงานสุดทา้ยวา่มี

คุณภาพมากนอ้ยเพียงใด (ดูจากค่า E2 คือกระบวนการ) เพื่อประโยชนข์องการกลัน่กรอง

บุคลากรเขา้ทาํงาน 

ตวัอยา่ง นกัเรียนสองคนคือเกษมกบัปรีชา  เกษมไดผ้ลลพัธ์ E1/E2 = 78.50/82.50 

ส่วนปรีชาไดผ้ลลพัธ์ 82.50/78.50 แสดงวา่นกัเรียนคนแรกคือเกษม ทาํงานและแบบฝึก-

ปฏิบติั ทั้งปีไดร้้อยละ 78 และสอบไล่ไดร้้อยละ 83 จะเห็นวา่จะมีลกัษณะนิสัยท่ีเป็น

กระบวนการสู้นกัเรียนคนท่ีสองคือปรีชาท่ีไดผ้ลลพัธ์ E1/E2 = 82.50/78.50 ไม่ได ้

 

ขัน้ตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 

เม่ือผลิตส่ือหรือชุดการสอนข้ึน เป็นตน้แบบแลว้ ตอ้งนาํส่ือหรือชุดการสอน   

ไปหาประสิทธิภาพตาม ขั้นตอนต่อไปน้ี 

1. การทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว (1 : 1)  เป็นการทดสอบประสิทธิภาพท่ี

ผูส้อน 1 คน ทดสอบประสิทธิภาพส่ือหรือชุดการสอนกบัผูเ้รียน 1-3 คน โดยใชเ้ดก็อ่อน 

ปานกลาง และเดก็เก่ง ระหวา่งทดสอบประสิทธิภาพใหจ้บัเวลาในการประกอบกิจกรรม 

สังเกตพฤติกรรมของผูเ้รียนวา่ หงุดหงิด ทาํหนา้ฉงน หรือทาํท่าทางไม่เขา้ใจหรือไม่ 

หลงัจากทดสอบประสิทธิภาพใหป้ระเมินการเรียนจากกระบวนการ คือกิจกรรมหรือ

ภารกิจและงานท่ีมอบใหท้าํและทดสอบหลงัเรียน นาํคะแนนมาคาํนวณหาประสิทธิภาพ 

หากไม่ถึงเกณฑต์อ้งปรับปรุงเน้ือหา 

2. การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม (1 : 10)  เป็นการทดสอบประสิทธิภาพท่ี

ผูส้อน 1 คน ทดสอบประสิทธิภาพส่ือหรือชุดการสอนกบัผูเ้รียน 6-10 คน (คละผูเ้รียน  

ท่ีเก่ง ปานกลาง กบัอ่อน) ระหวา่งทดสอบประสิทธิภาพใหจ้บัเวลาในการประกอบ

กิจกรรม สังเกตพฤติกรรมของผูเ้รียนวา่ หงุดหงิดทาํหนา้ฉงน หรือทาํท่าทางไม่เขา้ใจ

หรือไม่ หลงัจากทดสอบประสิทธิภาพใหป้ระเมินการเรียนจากกระบวนการ คือกิจกรรม

หรือภารกิจและงานท่ีมอบใหท้าํ และประเมินผลลพัธ์ คือการทดสอบหลงัเรียนและงาน

สุดทา้ยท่ีมอบใหน้กัเรียนทาํส่งก่อนสอบประจาํหน่วย ใหจ้าํคะแนนมาคาํนวณหา

ประสิทธิภาพหากไม่ถึงเกณฑต์อ้งปรับปรุงเน้ือหาสาระ กิจกรรมระหวา่งเรียนและ
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แบบทดสอบหลงัเรียนใหดี้ข้ึนคาํนวณหาประสิทธิภาพแลว้ปรับปรุง ในคราวน้ีคะแนน

ของผูเ้รียนจะเพิ่มข้ึนอีกเกือบเท่าเกณฑโ์ดยเฉล่ียจะห่างจากเกณฑป์ระมาณร้อยละ 10 

นัน่คือ E1/E2 ท่ีไดจ้ะมีค่าประมาณ 70/70 

3. การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม (1 : 100)  เป็นการทดสอบประสิทธิภาพ

ท่ีผูส้อน 1 คน ทดสอบประสิทธิภาพส่ือหรือชุดการสอนกบัผูเ้รียนทั้งชั้น ระหวา่ง

ทดสอบประสิทธิภาพใหจ้บัเวลาในการประกอบกิจกรรม สังเกตพฤติกรรมของผูเ้รียนวา่ 

หงุดหงิด ทาํหนา้ฉงน หรือทาํท่าทางไม่เขา้ใจหรือไม่ หลงัจากทดสอบประสิทธิภาพ

ภาคสนามแลว้ใหป้ระเมินการเรียนจากกระบวนการ คือกิจกรรมหรือภารกิจและงานท่ี

มอบใหท้าํและทดสอบหลงัเรียน นาํคะแนนมาคาํนวณหาประสิทธิภาพ หากไม่ถึงเกณฑ์

ตอ้งปรับปรุงเน้ือหาสาระ กิจกรรมระหวา่งเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียนใหดี้ข้ึน แลว้

นาํไปทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามซํ้ ากบันกัเรียนต่างกลุ่ม อาจทดสอบประสิทธิภาพ 

2-3 คร้ัง จนไดค่้าประสิทธิภาพถึงเกณฑข์ั้นตํ่า ปกติไม่น่าจะทดสอบประสิทธิภาพเกิน

สามคร้ัง ดว้ยเหตุน้ี ขั้นทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามจึงแทนดว้ย 1 : 100 

ผลลพัธท่ี์ไดจ้ากการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามควรใกลเ้คียงกนั เกณฑ์

ท่ีตั้งไว ้หากตํ่าจากเกณฑไ์ม่เกินร้อยละ 2.5 กใ็หย้อมรับวา่ ส่ือหรือชุดการสอนมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ตั้งไว ้

หากค่าท่ีไดต้ ํ่ากวา่เกณฑม์ากกวา่ - 2.5 ใหป้รับปรุงและทดสอบประสิทธิภาพ

ภาคสนามซํ้ า จนกวา่จะถึงเกณฑ ์จะหยดุปรับปรุงแลว้สรุปวา่ชุดการสอนไม่มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ตั้งไวห้รือจะลดเกณฑล์งเพราะ “ถอดใจ” หรือยอมแพไ้ม่ได้

หากสูงกวา่เกณฑไ์ม่เกิน + 2.5 กย็อมรับวา่ ส่ือหรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑท่ี์ตั้งไว ้

หากค่าท่ีไดสู้งกวา่เกณฑเ์กิน + 2.5 ใหป้รับเกณฑข้ึ์นไปอีกหน่ึงขั้น เช่น ตั้งไว ้

80/80 กใ็หป้รับข้ึนเป็น 85/85 หรือ 90/90 ตามค่าประสิทธิภาพท่ีทดสอบประสิทธิภาพ

ได ้

ตวัอยา่ง เม่ือทดสอบหาประสิทธิภาพแลว้ได ้83.5/85.4 กแ็สดงวา่ส่ือหรือ   

ชุดการสอนนั้นมีประสิทธิภาพ 83.5/85.4 ใกลเ้คียงกบัเกณฑ ์85/85 ท่ีตั้งไว ้แต่ถา้ตั้ง
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เกณฑไ์ว ้75/75 เม่ือผลการทดสอบประสิทธิภาพเป็น 83.5/85.4 กอ็าจเล่ือนเกณฑข้ึ์นมา

เป็น 85/85 ได ้

 

งานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 

งานวิจัยทีเ่กีย่วข้องกบัอินโฟกราฟิก 

นฤมล ถ่ินวรัิตน ์(2555) ศึกษาเร่ือง อิทธิพลของอินโฟกราฟิกต่อการส่ือสาร-

ข้อมลูเชิงซ้อน กรณีศึกษาโครงการ “รู้สู้ flood” โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาอิทธิพล

ของอินโฟกราฟิกท่ีมีผลต่อการถ่ายทอดขอ้มูลท่ีมีความซบัซอ้น คลุมเครือใหส้ามารถ

เขา้ใจไดง่้าย รวดเร็ว แจ่มชดักวา่การส่ือสารดว้ยอกัษรเพียงอยา่งเดียว โดยใชโ้ครงการ 

“รู้สู ้flood” เป็นกรณีศึกษา โดยแบ่งกลุ่มประชาชนเป็น 2 กลุ่ม ไดแ้ก่ ประชาชนทัว่ไป 

ท่ีเคยประสบมหาอุทกภยัในปี พ.ศ. 2554 จาํนวน 50 คน กบัประชาชนทัว่ไปท่ีไม่เคย

ประสบมหาอุทกภยัในปี พ.ศ. 2554 จาํนวน 50 คน เกบ็รวบรวมขอ้มูลโดยการทาํแบบ-

สอบถาม ผลการวจิยัพบว่า มีความพึงพอใจในเชิงบวกอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด แสดงวา่

ขอ้มูลท่ีมีการซบัซอ้นเช่ือมโยงกบัขอ้มูลหลายดา้น การแปลงขอ้มูลเป็นภาพในรูปแบบ

ของอินโฟกราฟิกจะช่วยใหป้ระชาชนมีความรู้ความเขา้ใจไดดี้ข้ึน เร็วและแจ่มชดัข้ึน

กวา่การส่ือสารในรูปแบบตวัอกัษรเพียงอยา่งเดียว 

 พิเชฐ สุวรรณพนัธ์ (2557) ศึกษาเร่ือง การพัฒนานิตยสารอิเลก็ทรอนิกส์ ท่ี-

นาํเสนอด้วยรูปแบบอินโฟกราฟิกด้านกฬีาฟุตบอล สาํหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษา-

ตอนต้น โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาความรู้ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ในการ-

ใชนิ้ตยสารอิเลก็ทรอนิกส์ ท่ีนาํเสนอดว้ยรูปแบบอินโฟกราฟิกดา้นกีฬาฟุตบอล และเพื่อ

ศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ท่ีมีต่อนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส์     

ท่ีนาํเสนอดว้ยรูปแบบอินโฟกราฟิกดา้นกีฬาฟุตบอล  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใช ้ไดแ้ก่ นกัเรียน

ชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ โรงเรียนวดัสมุหราษฎร์บาํรุง ปีการศึกษา 2557 สังกดัสาํนกังาน

เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานีเขต 2 จาํนวน 69 คน  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการ-

รวบรวมขอ้มูล ไดแ้ก่ แบบทดสอบความรู้จาํนวน 20 ขอ้ และแบบสอบถามความคิดเห็น
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แบบมาตราวดัประมาณค่า 5 ระดบั จากผลการวจิยัพบวา่ นกัเรียนมีความรู้ในการใช้

นิตยสารอิเลก็ทรอนิกส์ดา้นกีฬาฟุตบอลโดยรวมอยูใ่นระดบัมาก ความคิดเห็นของ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ท่ีมีต่อนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส์ ท่ีนาํเสนอดว้ยรูปแบบ

อินโฟกราฟิกดา้นกีฬาฟุตบอล โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก 

 สุดาพร ศรีพรมมา (2557) ศึกษาเร่ือง การพัฒนาชุดส่ือฝึกอบรมโดยใช้อินโฟ-

กราฟิกเพ่ือให้ความรู้ เร่ือง ลดภาวะโลกอ้วน โรคอ้วนและปัจจัยเส่ียงด้วยหลัก 6 อ. ของ-

โรงเรียนสังกดัสาํนักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาสมทุรสงคราม โดยมีวตัถุ-

ประสงคเ์พื่อ (1) สร้างและหาคุณภาพของชุดส่ือฝึกอบรม  (2) การหาประสิทธิภาพของ

ชุดส่ือฝึกอบรมตามเกณฑ ์80/80 (3) ประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการฝึกอบรมของผูเ้ขา้รับ

การฝึกอบรม  (4) ประเมินความพงึพอใจของผูเ้ขา้รับการฝึกอบรม  (5) ประเมินผลการ-

เรียนรู้ตามสภาพจริง เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัประกอบดว้ย ชุดส่ือฝึกอบรมโดยใช้

อินโฟกราฟิกเพื่อใหค้วามรู้ เร่ือง ลดภาวะโลกอว้น โรคอว้นและปัจจยัเส่ียงดว้ยหลกั     

6 อ.  แบบประเมินคุณภาพชุดส่ือฝึกอบรม  แบบประเมินประสิทธิภาพของชุดส่ือฝึก-

อบรม  แบบทดสอบเพื่อวดัผลสัมฤทธ์ิทางการฝึกอบรม  แบบประเมินความพึงพอใจ

ของผูเ้ขา้รับการฝึกอบรม และแบบประเมินการเรียนรู้ตามสภาพจริง กลุ่มตวัอยา่งคือ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาป่ีท่ี 1-2 โรงเรียนไทยรัฐวทิยา 70 (บา้นบางแกว้) จาํนวน 30 คน 

ผลการศึกษาพบวา่ ชุดส่ือฝึกอบรมมีผลการประเมินคุณภาพจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา

อยูใ่นระดบัคุณภาพดี (x� = 4.23, SD = 0.46)  มีผลการประเมินคุณภาพจากผูเ้ช่ียวชาญ

ดา้นส่ือและการนาํเสนออยูใ่นระดบัคุณภาพดีมาก (x� = 4.74, SD = 0.31)  ค่าประสิทธิ-

ภาพของชุดส่ือฝึกอบรมเท่ากบั 83.87/84.83 อยูใ่นเกณฑม์าตรฐาน 80/80 ดา้นผล-

สัมฤทธ์ิทางการฝึกอบรมพบวา่ คะแนนทดสอบหลงัการฝึกอบรมสูงกวา่ก่อนการ

ฝึกอบรมอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อชุดส่ือฝึกอบรม

อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (x� = 4.68, SD = 0.45)  ผลการประเมินการเรียนรู้ตามสภาพจริง

อยูใ่นระดบัดีมาก (x� = 3.64, SD = 0.44)  สรุปไดว้า่ชุดส่ือฝึกอบรมโดยใชอิ้นโฟกราฟิก

เพื่อใหค้วามรู้ เร่ือง ลดภาวะโลกอว้น โรคอว้นและปัจจยัเส่ียงดว้ยหลกั 6 อ. มีคุณภาพ 
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และสามารถนาํไปใชใ้นการใหค้วามรู้ในเร่ือง ลดภาวะโรคอว้นและปัจจยัเส่ียงดว้ยหลกั 

6 อ. ได ้

 

งานวิจัยทีเ่กีย่วข้องกบัความคดิสร้างสรรค์ 

บุญทาํ แผน่ชยัภูมิ (2552) ศึกษาเร่ือง การใช้วิธีสอนแบบสตอร่ีไลน์เพ่ือพัฒนา-

ความสามารถทางการเขยีนภาษาอังกฤษและความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับ-

กาํลงัพัฒนา โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อเปรียบเทียบความสามารถดา้นการเขียนภาษาองักฤษ

ของผูเ้รียนก่อนและหลงัการเรียนดว้ยวธีิสอนแบบสตอร่ีไลน ์และเพื่อศึกษาความคิด-

สร้างสรรค ์ ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยัคือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนชุมชน

บา้นคาย สาํนกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาเชียงใหม่ เขต 3 อาํเภอแม่อาย จงัหวดัเชียงใหม่ 

จาํนวน 29 คนท่ีเรียนภาษาองักฤษพื้นฐาน (ตอ 33101) ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2551 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ย แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชว้ธีิสอนแบบสตอร่ี-

ไลนจ์าํนวน 8 แผน แบบวดัความสามารถทางการเขียนภาษาองักฤษ และแบบประเมิน

ความคิดสร้างสรรค ์ผลการวจิยัพบวา่ นกัเรียนมีความสามารถทางการเขียนภาษาองักฤษ

เพิ่มข้ึนหลงัเรียนดว้ยวธีิสอนแบบสตอร่ีไลน ์และนกัเรียนมีความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่น

ระดบัปานกลาง 

หทยัชนนัท ์การตก์ารันยกลุ (2556) การพัฒนาชุดกิจกรรมการออกแบบทาง-

ศิลปะด้วยสมดุร่างภาพตามแนวคิดทฤษฎคีอนสตรัคติวิสซึมเพ่ือส่งเสริมความคิด-

สร้างสรรค์ในนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โดยมีวตัถุประสงคคื์อ (1) พฒันาชุดกิจกรรม

การออกแบบทางศิลปะดว้ยสมุดร่างภาพตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวสิซึมเพื่อ

ส่งเสริมความคิดสร้างสร้างสรรคใ์นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 (2) เพื่อประเมินความ-

คิดสร้างสรรคจ์ากผลงานศิลปะของนกัเรียนท่ีเรียนรู้ดว้ยชุดกิจกรรมการออกแบบทาง

ศิลปะดว้ยสมุดร่างภาพตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวสิซึมเพื่อส่งเสริมความคิด-

สร้างสรรคใ์นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 (3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียน      

ท่ีเรียนดว้ยชุดกิจกรรมท่ีสร้างข้ึน กลุ่มตวัอยา่งคือนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียน

พรหมานุสรณ์ จาํนวน 42 คน ผลการวจิยัพบวา่ คุณภาพของชุดกิจกรรมการออกแบบ

ทางศิลปะดว้ยสมุดร่างภาพตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวสิซึมเพื่อส่งเสริมความคิด-
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สร้างสรรคใ์นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 อยูใ่นระดบัดีมาก นกัเรียนมีความคิดสร้าง-

สรรคแ์บ่งเป็นรายดา้น คือ ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่ ความคิดริเร่ิม และ

ความคิดละเอียดลออ ผลรวมอยูใ่นระดบัดี  

จิรัฐติ กิจสมุทร์ (2557) ศึกษาเร่ือง การสร้างส่ือมลัติมเีดียแบบมีปฏิสัมพันธ์โดย-

ใช้กระบวนการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส์ (synectics) เพ่ือส่งเสริมความคิด-

สร้างสรรค์ในการออกแบบผลิตภณัฑ์ สาํหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาตอนปลาย สาขา-

ศิลป์ออกแบบ โรงเรียนอัสสัมชัญ โดยมีวตัถุประสงคคื์อ (1) เพื่อสร้างและหาคุณภาพ

ของส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์โดยใชก้ระบวนการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส์ 

(synectics) เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบผลิตภณัฑ ์สาํหรับนกัเรียน

ชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย (2) หาประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ท่ี

สร้างข้ึน (3) เพื่อวดัความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนท่ีเรียนจากส่ือมลัติมีเดียแบบมี

ปฏิสัมพนัธ์ท่ีสร้างข้ึน (4) เพื่อหาความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อส่ือมลัติมีเดียแบบมี

ปฏิสัมพนัธ์ท่ีสร้างข้ึน ผลการวจิยัพบวา่ ส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์ท่ีสร้างข้ึนมี

คุณภาพรวมทุกดา้นอยูใ่นเกณฑดี์มาก มีประสิทธิภาพอยูใ่นเกณฑท่ี์กาํหนดไว ้ และ

ผูเ้รียนมีความคิดสร้างสรรคห์ลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั 

.05 และมีความพึงพอใจอยูใ่นเกณฑม์าก 

ขนิษฐา จนัทะไทย (2558) ศึกษาเร่ือง การพัฒนาบทเรียนบนเวบ็เพ่ือส่งเสริม-

ความคิดสร้างสรรค์ด้วยการคิดนอกกรอบสาํหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยมี

วตัถุประสงคด์งัน้ี (1) เพื่อพฒันาบทเรียนบนเวบ็เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการ

คิดนอกกรอบ สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑข์อง 

Meguigans (2) เพื่อเปรียบเทียบพฒันาการทางความคิดสร้างสรรคร์ะหวา่งผูเ้รียนท่ี

เรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ท่ีมีการฝึกคิดนอกกรอบกบัผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็

แบบปกติ (3) เพื่อเปรียบเทียบคะแนนทกัษะความคิดสร้างสรรคก่์อนและหลงัเรียนของ

ผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ท่ีมีการฝึกคิดนอกกรอบ และ (4) เพื่อศึกษาความ      

พึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนบนเวบ็ท่ีมีการฝึกคิดนอกกรอบและบทเรียนบนเวบ็-

แบบปกติ  กลุ่มเป้าหมายคือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอุดรพทิยานุกลู 
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จาํนวน 37 คน ผลการวจิยัพบวา่ ผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ท่ีมีการฝึกคิดนอก-

กรอบ มีคะแนนพฒันาการทางความคิดสร้างสรรคเ์พิ่มข้ึนสูงกวา่ผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ย

บทเรียนบนเวบ็แบบปกติ อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05   

Albano (1987) ไดท้าํการทดลองฝึกความคิดสร้างสรรคภ์ายใตส้มมติฐาน

ความคิดสร้างสรรค ์ประกอบดว้ย ทกัษะทางสมอง 4 ประการ คือ ทกัษะดา้นจินตนาการ 

(imagery) ทกัษะดา้นอุปมา (analogy) ทกัษะดา้นการโยงความสัมพนัธ์ (association) 

และทกัษะการเปล่ียนรูป (transformation) กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษาเป็นทหาร

สังกดัหน่วยส่ือสารอิเลก็ทรอนิคส์ ในรัฐนิวเจอร์ซ่ี สหรัฐอเมริกา จาํนวน 66 คน ใชเ้วลา

ในการฝึก 20 ชัว่โมง ระหวา่งเดือนมิถุนายนถึงเดือนกรกฎาคม 1985 โดยใชแ้บบ- 

ทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอร์แรนซ์ ทั้งฉบบั verbal form และ figural form ผล

การทดลองพบวา่ กลุ่มตวัอยา่งมีความคิดสร้างสรรคสู์งข้ึนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ 

Dimitriadi (2001) ไดศึ้กษารายกรณี เพื่อสาํรวจดูความเป็นไปได ้ในการใช้

โครงงานมลัติมีเดียสนบัสนุนใหผู้เ้รียนท่ีมีปัญหาการเรียนรู้ชา้สร้างสรรคผ์ลงาน โดย

ศึกษารายกรณีกบัเด็กท่ีมีปัญหา 2 คน ใหเ้ดก็ไดพ้ฒันาทกัษะการเป็นผูส้ร้างโดยใหเ้ดก็

ฝึกสร้างการนาํเสนอดว้ยมลัติมีเดีย ประกอบดว้ยทกัษะต่อไปน้ี คือ การวางแผนและ  

การวางโครงร่าง การประกอบเขา้ดว้ยกนัการแกไ้ขปรับปรุง การตรวจสอบและการ-

นาํเสนอ ผูว้จิยัสรุปไดว้า่ ลกัษณะท่ีเปิดกวา้งของการเรียนรู้ดว้ยส่ือเทคโนโลยกีารศึกษา

ในรูปแบบมลัติมีเดียสามารถส่งเสริมและพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนได ้

Clover (1980) ศึกษาการใชกิ้จกรรมฝึกความคิดสร้างสรรคก์บันกัศึกษาระดบั

วทิยาลยั จาํนวน 44 คน โดยการฝึกฝนและใหก้ารเสริมแรง มีจุดมุ่งหมายเพื่อเพิ่ม

ความคิดสร้างสรรค ์3 ดา้น คือ ความคิดคล่องแคล่ว (fluency) ความคิดยดืหยุน่ 

(flexibility) และความคิดริเร่ิม (originality) ทั้งในดา้นนาํส่ิงของมาใชใ้หเ้กิด

ประโยชน ์และดา้นการแกปั้ญหาในแบบฝึกหดั พบวา่ หลงัจากการฝึกกลุ่มตวัอยา่ง

สามารถทาํคะแนนในแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอร์แรนซ์ไดสู้งข้ึนเป็น 

อยา่งมาก และเม่ือมีการติดตามผลในระยะ 11 เดือนต่อมา กพ็บวา่กลุ่มตวัอยา่งยงัคง    

ทาํคะแนนไดสู้งข้ึนเหมือนเดิม   



บทที่ 3 

วธีิดาํเนินการวจิัย 

 

 การวจิยัในคร้ังน้ี มีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาการพฒันาและหาประสิทธิภาพ  

อินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยม-

ศึกษาตอนปลาย  และศึกษาผลความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอน-

ปลายท่ีเรียนดว้ยอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์โดย   

การใชแ้บบแผนการวจิยัแบบ One Group Pretest Posttest Design ซ่ึงมีรายละเอียด

ในการดาํเนินการวจิยั ดงัน้ี  

1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

2.  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 

3.  การสร้างเคร่ืองมือในการวจิยั 

4.  การเกบ็รวบรวมขอ้มูล 

5. สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

 

ประชากร 

 ประชากรท่ีใชใ้นวจิยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนแอ๊ดเวน-

ตีสเอกมยั จงัหวดักรุงเทพมหานคร ปีการศึกษา 2559 จาํนวน 4 หอ้งเรียน รวมทั้งหมด 

120 คน 
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กลุ่มตัวอย่าง 

กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นวจิยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนแอ๊ด-

เวนตีสเอกมยั จงัหวดักรุงเทพมหานคร ปีการศึกษา 2559 ซ่ึงไดม้าโดยการสุ่มอยา่งง่าย 

(simple random sampling) ดว้ยวธีิจบัสลากจาํนวน 1 หอ้งเรียน จาก 4 หอ้งเรียน เป็น

จาํนวนนกัเรียน 30 คน 

 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิยั 

 

 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษาวจิยัเร่ือง การพฒันาอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพื่อ

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย ประกอบดว้ย 

1. ส่ืออินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว 

2. แบบประเมินคุณภาพส่ืออินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว 

3. แบบวดัความคิดสร้างสรรคแ์บบ ก ของทอร์แรนซ์ 

 

วธีิการสร้างเคร่ืองมือในการวจิยั 

 

ในการพฒันาอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์อง

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลายน้ี ผูว้จิยัไดด้าํเนินการสร้างเคร่ืองมือในการวจิยั ดงั

รายละเอียดต่อไปน้ี 

 

การพฒันาอินโฟกราฟิกแบบเคลือ่นไหว 

 การพฒันาอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพื่อนาํมาใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการทดลอง

น้ี ผูว้จิยัไดด้าํเนินวธีิการสร้างอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวตามแนวทางการออกแบบ

ของ ADDIE Model ซ่ึงมีขั้นตอนดงัน้ี 

1. ขั้นการวเิคราะห์   
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1.1 การวเิคราะห์หลกัสูตร ศึกษาหลกัสูตรการเรียนการสอนรายวชิา

ภาษาองักฤษของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551  

1.2 การวเิคราะห์เน้ือหา โดยการพิจารณาเลือกเน้ือหาท่ีนาํมาเป็นอินโฟ-

กราฟิกแบบเคล่ือนไหวท่ีมีความเหมาะสมกบักลุ่มท่ีใชใ้นการทาํงานวจิยั โดยเน้ือหาท่ี

ผูว้จิยัเลือกคือ ประโยคเง่ือนไข (conditional sentences) ประกอบดว้ยเน้ือหายอ่ย คือ  

(1) present possible (2) present unreal (3) past unreal 

1.3 การวเิคราะห์ผูเ้รียน คือ นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 จะมี

ระยะเวลาของความสนใจในบทเรียนมากนอ้ยแค่ไหน และมีแรงกระตุน้ในการเรียน

อยา่งไร  

2. ขั้นการออกแบบ  

2.1 ศึกษาวธีิการสร้างอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวจากหนงัสือ ตาํรา 

เอกสาร และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อกาํหนดรูปแบบและโครงสร้างของอินโฟกราฟิก

แบบเคล่ือนไหว 

2.2 จดัหมวดหมู่ของเน้ือหาตามหวัขอ้ยอ่ย เช่น โครงสร้างของประโยค 

ตวัอยา่งการนาํไปใช ้เพื่อทาํใหเ้ห็นภาพรวมและนาํมาเรียงลาํดบัการนาํเสนอไดถู้กตอ้ง 

2.3 นาํขอ้มูลมาเขียนสคริปต ์(script) และจดัทาํสตรอร่ีบอร์ด (storyboard) 

ตามสคริปตท่ี์เขียนไว ้เพื่อกาํหนดการจดัวาง (lay out) เม่ือเสร็จแลว้นาํไปใหอ้าจารยท่ี์

ปรึกษาพิจารณา เพื่อนาํไปสู่ขั้นตอนการพฒันาต่อไป 

3. ขั้นการพฒันา เป็นขั้นตอนการผลิตอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว ดงัน้ี 

3.1 ทาํการร่างตน้แบบของการนาํเสนอก่อนการพฒันา โดยกาํหนดเน้ือหาลง

ในแต่ละเฟรม ทั้งตวัอกัษร ภาพเคล่ือนไหว เสียง รวมทั้งลาํดบัการนาํเสนอ อยา่งละเอียด 

3.2 ออกแบบและผลิตอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว จากนั้นนาํเสนอต่อ

อาจารยท่ี์ปรึกษา ตรวจสอบพิจารณาแลว้นาํมาปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ 

3.3   นาํอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ เสนอต่อ

ผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ือ จาํนวน 3 ท่าน และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา จาํนวน 3 ท่าน ประเมิน
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คุณภาพของอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมโดยใชแ้บบ

ประเมินคุณภาพของอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวชนิดประมาณค่า (rating scale) ตาม

วธีิของลิเคิร์ท (Likert’s method) โดยเกณฑก์ารยอมรับคุณภาพของอินโฟกราฟิกแบบ

เคล่ือนไหว จะตอ้งมีคะแนนเฉล่ียอยูร่ะหวา่ง 3.50 ข้ึนไป จึงจะยอมรับวา่ มีคุณภาพดี

และสามารถนาํไปใชใ้นการทดลองได ้

โดยผลการประเมินคุณภาพอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวโดยผูเ้ช่ียวชาญ

ดา้นเน้ือหาพบวา่อยูใ่นเกณฑดี์มาก (x� = 4.74) และผลการประเมินคุณภาพอินโฟ-

กราฟิกแบบเคล่ือนไหวโดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ืออยูใ่นเกณฑดี์ (x� = 4.48)   

4. ขั้นการนาํไปใช ้โดยนาํอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริมความคิด-

สร้างสรรคท่ี์ปรับปรุงแลว้ไปใชท้ดลองเพื่อหาประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์กาํหนด มี 3 

ขั้นตอนดงัน้ี 

4.1 ขั้นตอนทดลองแบบหน่ึงต่อหน่ึง (one-by-one testing) เป็นการทดลอง

กบันกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนแอ๊ดเวนตีสเอกมยั ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง 

จาํนวน 3 คน ท่ีมีผลการเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน โดยเรียนดว้ยส่ือการเรียนรู้อินโฟ-

กราฟิกแบบเคล่ือนไหวแลว้ทาํใบงานระหวา่งบทเรียน เม่ือจบบทเรียนทั้งหมดให้

นกัเรียนทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียน จากนั้นนาํผลท่ีไดไ้ปวเิคราะห์หา

ประสิทธิภาพ 

4.2 ขั้นตอนการทดลองกลุ่มยอ่ย (small group testing) เป็นการทดลองกบั

นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนแอ๊ดเวนตีสเอกมยั ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง ท่ีมี

ผลการเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน อยา่งละ 3 คน รวมเป็นจาํนวน 9 คน โดยเรียนดว้ยส่ือ

การเรียนรู้อินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวแลว้ทาํใบงานระหวา่งบทเรียน เม่ือจบบทเรียน

ทั้งหมดใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียน จากนั้นนาํผลท่ีไดไ้ป

วเิคราะห์หาประสิทธิภาพ 

4.3 ขั้นตอนการทดลองภาคสนามหรือกลุ่มใหญ่ (field testing) เป็นการ-

ทดลองกบันกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนแอ๊ดเวนตีสเอกมยั ท่ีไม่ใช่กลุ่ม

ตวัอยา่งจาํนวน 30 คน โดยเรียนดว้ยส่ือการเรียนรู้อินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวแลว้ทาํ
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ใบงานระหวา่งบทเรียน เม่ือจบบทเรียนทั้งหมดใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน 

จากนั้นนาํผลท่ีไดไ้ปวเิคราะห์หาประสิทธิภาพ 

5. ขั้นประเมินผล เม่ือส้ินสุดการทดลอง ผูว้จิยัจะนาํแบบทดสอบของผูใ้ชส่ื้อ 

แต่ละคนมาตรวจใหค้ะแนน แลว้บนัทึกลงในแบบการวเิคราะห์ผลการทดสอบเพื่อ

ประเมินค่าหาประสิทธิภาพของส่ืออินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว ซ่ึงไดป้ระสิทธิภาพ

เท่ากบั 81.67/83.78 สูงกว่าเกณฑท่ี์กาํหนดไว ้คือ 80/80 ดงันั้น ส่ืออินโฟกราฟิกแบบ-

เคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย ท่ี

ผูว้จิยัสร้างข้ึนน้ี สามารถนาํไปใชป้ระกอบการเรียนการสอนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

 

การสร้างแบบประเมินคุณภาพส่ืออินโฟกราฟิกแบบเคลือ่นไหว 

1. ศึกษาเน้ือหา เอกสาร หลกัสูตร และวธีิการสร้างแบบประเมินส่ือการเรียนรู้

อินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวดา้นเน้ือหา และดา้นเทคนิค 

2. กาํหนดหวัขอ้ในแบบประเมินคุณภาพส่ือการเรียนรู้อินโฟกราฟิกแบบ

เคล่ือนไหว เสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาเพื่อพิจารณาตรวจสอบแกไ้ขปรับปรุง และรองรับ

รูปแบบ 

3. สร้างแบบประเมินอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวเป็นแบบสอบถามขอ้มูล

เก่ียวกบัคุณภาพของส่ือการเรียนรู้อินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว แบบมาตราส่วน

ประเมินค่า 5 ระดบั (rating scale) ตามวธีิของลิเคิร์ท จากตาํราของ บุญชม ศรีสะอาด 

(2553, หนา้ 120-121) มีดงัน้ี 

เหมาะสมมาก  มีค่าเท่ากบั 5 คะแนน 

เหมาะสม  มีค่าเท่ากบั 4 คะแนน 

เหมาะสมปานกลาง  มีค่าเท่ากบั 3 คะแนน 

เหมาะสมพอใช ้ มีค่าเท่ากบั  2 คะแนน 

ควรปรับปรุง  มีค่าเท่ากบั  1 คะแนน 

เกณฑใ์นการแปลความหมายค่าของการประเมิน ดงัน้ี (ประคอง กรรณสูต, 

2542, หนา้ 73)  

4.50-5.00 หมายถึง ดีมาก 



74 

3.50-4.49 หมายถึง  ดี 

2.50-3.49 หมายถึง  ปานกลาง 

1.50-2.49  หมายถึง  พอใช ้

1.00-1.49  หมายถึง  ควรปรับปรุง 

4. นาํแบบประเมินส่ืออินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวท่ีสร้างข้ึนเสนออาจารยท่ี์-

ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบและนาํมาปรับปรุงแกไ้ข แลว้จึงนาํไปใชป้ระเมินส่ือโดย

ผูเ้ช่ียวชาญ 

 

แบบวัดความคดิสร้างสรรค์แบบ ก ของทอร์แรนซ์ 

ในการวดัความคิดสร้างสรรคผ์ูว้จิยัเลือกแบบวดัความคิดสร้างสรรคข์อง       

ทอร์แรนซ์ เน่ืองจากเป็นแบบวดัท่ียอมรับและนิยมใชใ้นวงการศึกษา ประเมินค่าความ-

สอดคลอ้ง เหมาะสม (IOC = 0.96) รวมทั้งเป็นแบบวดัท่ีสามารถใชไ้ดก้บันกัเรียน

ระดบัมธัยมศึกษา โดยมีรายละเอียดของเคร่ืองมือดงัน้ี 

แบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์ของทอร์แรนซ์ 

แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอร์แรนซ์ (Torrance, 1965, p. 101) ท่ี

เป็นท่ีนิยมคือ แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคโ์ดยอาศยัรูปภาพ (thinking creatively 

with pictures) มี 2 แบบ คือ แบบ ก และแบบ ข โดยผูว้จิยัไดเ้ลือกใช ้แบบทดสอบ

ความคิดสร้างสรรค ์โดยอาศยัรูปภาพเป็นส่ือแบบ ก ซ่ึงสามารถใชว้ดัความคิด-

สร้างสรรค ์ไดต้ั้งแต่เดก็อนุบาลจนถึงระดบัอุดมศึกษา โดยประกอบดว้ย กิจกรรม 3 

กิจกรรม ดงัน้ี  

กิจกรรมชุดท่ี 1 การวาดภาพ (picture construction) ใหเ้ดก็วาดต่อเติมภาพจาก

ส่ิงเร้า ท่ีกาํหนดใหซ่ึ้งเป็นกระดาษสต๊ิกเกอร์ สีเขียว รูปไข่ โดยใหว้าดต่อเติมภาพให้

แปลกใหม่ น่าต่ืนเตน้ และน่าสนใจมากท่ีสุดเท่าท่ีจะเป็นไปได ้แลว้ใหต้ั้งช่ือภาพท่ี     

วาดเสร็จแลว้ใหแ้ปลกท่ีสุด 

กิจกรรมชุดท่ี 2 การต่อเติมภาพใหส้มบูรณ์ (picture completion) การต่อเติม

ภาพจากส่ิงเร้าท่ีกาํหนดให ้ซ่ึงเป็นเส้นในลกัษณะต่าง ๆ มีจาํนวน 10 ภาพโดยใหต่้อเติม
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ภาพใหแ้ปลก น่าสนใจ และน่าต่ืนเตน้ท่ีสุดเท่าท่ีจะเป็นไปไดแ้ลว้ตั้งช่ือภาพท่ีต่อเติมให้

แปลกและน่าสนใจท่ีสุด 

กิจกรรมชุดท่ี 3 การใชเ้ส้นคู่ขนาน (parallel line) ใหเ้ดก็ต่อเติมภาพจากเส้น

คู่ขนาน จาํนวน 30 คู่ โดยเนน้การประกอบภาพท่ีใชเ้ส้นคู่ขนานเป็นส่วนสาํคญัของภาพ

และต่อเติมภาพใหแ้ปลกแตกต่างไม่ซํ้ ากนั แลว้ตั้งช่ือภาพท่ีต่อเติมเสร็จแลว้ใหแ้ปลก

และน่าสนใจท่ีสุด 

การทาํแบบทดสอบทั้ง 3 กิจกรรมเนน้การวาดภาพใหแ้ปลก น่าต่ืนเตน้ น่าสนใจ 

เป็นการวาดภาพจากความคิดหรือแสดงเอกลกัษณ์ของภาพ ซ่ึงกิจกรรมทั้ง 3 ชุดน้ี ใช้

เวลาทดสอบ 30 นาที ต่อจากนั้นใหท้าํแบบทดสอบชุดถดัไปทนัที 

 การให้คะแนนแบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์ของทอร์แรนซ์ 

การใหค้ะแนนแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอร์แรนซ์ มีการใหค้ะแนน

แบ่งออกเป็น 4 ดา้น คือ 

1. ความคิดคล่องแคล่ว (fluency) คะแนนความคิดคล่องแคล่วสาํหรับการเติม

ภาพใหส้มบูรณ์ เท่ากบัจาํนวนของภาพท่ีเติมสมบูรณ์แลว้ คะแนนสูงสุดเท่ากบั 40 

คะแนน 

2. ความคิดยดืหยุน่ (flexibility) คะแนนความคิดยดืหยุน่ไดจ้ากการนบัจาํนวน

ความแตกต่างของแต่ละประเภท ซ่ึงมีความหมายทั้งภาพวาด และหวัเร่ือง (ช่ือภาพ) โดย

มีรายการของภาพซ่ึงแสดงถึงประเภทมีลกัษณะคลา้ยคลึงกนัมากท่ีสุดร้อยละ 99 ของผล

ท่ีได ้ผูต้รวจอาจจะจดักลุ่มหรือประเภทใหม่ ท่ีผูว้าดซ่ึงเป็นผูท้าํแบบทดสอบเพื่อวดั

ความคิดสร้างสรรค ์

3. ความคิดริเร่ิม (originality) เกณฑข์องคะแนนเป็น ดงัน้ีคือ 0-1 คะแนน ตาม

รายละเอียดของรูปในการใหค้ะแนน โดยคาํตอบอ่ืนท่ีแสดงจินตนาการและความคิด-

สร้างสรรคท่ี์แตกต่างออกไปได ้2 คะแนน 

4. ความคิดละเอียดลออ (elaboration) แนวคิดของการใหค้ะแนนดา้นความคิด-

ละเอียดลออของการสร้างภาพ แยกออกเป็น 2 ความคิด คือ 

4.1 รายละเอียดท่ีปรากฏจากแนวคิดเร่ิมแรก คร้ังแรกท่ีแสดงออกมา 
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4.2 จินตนาการหรือการแสดงออกของรายละเอียดท่ีเพิ่มข้ึน จากรูปท่ีเกิดข้ึน

จากความคิดริเร่ิมคร้ังแรก ท่ีมีในรูปหรือพื้นท่ีรอบ ๆ อยา่งไรกต็าม ภาพเบ้ืองตน้จะตอ้ง

มีความหมายเตม็ท่ีก่อนความคิดละเอียดลออจึงจะมีค่าคะแนน โดยความคิดละเอียดลออ 

1 คะแนน สาํหรับภาพท่ีมีรายละเอียดหลกัหรือท่ีจาํเป็นของภาพนั้น ๆ รายละเอียดท่ีซํ้ า

กนั จะนบัเป็น 1 คะแนนเท่านั้น (คือนบัคร้ังเดียว) 

 

การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 

 ในการทดลองคร้ังน้ีเป็นการวธีิวจิยัเชิงทดลอง (experimental research) โดยทาํ

การเกบ็รวบรวมขอ้มูลกบันกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนแอ๊ดเวนติส

เอกมยั ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 ซ่ึงมีขั้นตอนการทดลองใชรู้ปแบบแผนการ

ทดลองแบบ One Group Pretest Posttest Design ดงัภาพท่ี 30 

 

ภาพ 30  แบบแผนการทดลองแบบ One Group Pretest Posttest Design 

ความหมายของสัญลกัษณ์ 

 𝑜1 หมายถึง การวดัผลก่อนการทดลอง (แบบทดสอบก่อนเรียน) 

 Χ หมายถึง การศึกษาอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว จาํนวน 30 คน  

 𝑜2 หมายถึง การวดัผลหลงัการทดลอง (แบบทดสอบหลงัเรียน) 

 𝑜1 และ  𝑜2 เป็นการวดัผลดว้ยเคร่ืองมือชนิดเดียวกนัและเปรียบเทียบผลการ

ทดลองระหวา่ง   𝑜1 และ  𝑜2 

ขั้นตอนน้ีผูว้จิยัไดน้าํอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวท่ีพฒันาข้ึนไปทดลองกบั

กลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 30 คน โดยมีลาํดบัขั้นตอนการจดักิจกรรม ดงัน้ี 
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ตาราง 1 

ขัน้ตอนการจัดกิจกรรมการเรียน 

ขั้นตอนการจดักิจกรรม กิจกรรม 

1.  ขั้นนาํเขา้สู่บทเรียน แจง้แนวทางการเรียน เร่ือง Conditional 

sentences จากนั้นใหผู้เ้รียนทาํแบบวดั- 

ความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียน 

2.  ขั้นทบทวนความรู้เดิม ผูส้อนถามคาํถามถึงเร่ือง Conditional sentences 

ใหผู้เ้รียนช่วยกนัตอบ 

3.  ขั้นปรับเปล่ียนความคิด ผูเ้รียนศึกษาบทเรียนจากอินโฟกราฟิกแบบ-

เคล่ือนไหวดว้ยตนเอง 

4.  ขั้นการนาํความคิดไปใช ้ ผูเ้รียนทาํแบบฝึกหดัหลงัจากจบบทเรียนแต่ละ

ตอน 

5.  ขั้นสะทอ้นความคิด ผูเ้รียนทาํแบบทดสอบทดสอบหลงัเรียน และ  

แบบวดัความคิดสร้างสรรคห์ลงัเรียน 

จากตาราง 1 มีรายละเอียดในการทดลอง ดงัน้ี  

1. ทาํการสุ่มหอ้งเรียนดว้ยวิธีการสุ่มอยา่งง่าย จากจาํนวนหอ้งเรียนทั้งหมด 4 

หอ้งเรียน สุ่มข้ึนมาโดยวิธีการจบัสลาก ไดก้ลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 

หอ้ง 3 แผนการเรียนศิลป์ภาษาองักฤษ-จีน 

2. เตรียมหอ้งปฏิบติัการสาํหรับใชอิ้นโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว และจดัเตรียม

อุปกรณ์ท่ีจะตอ้งใชใ้นการทดลอง  

3. เตรียมความพร้อมของกลุ่มตวัอยา่งและมีการอธิบายถึงส่ิงท่ีจะตอ้งปฏิบติั 

4. ทดสอบความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียนรายบุคคลโดยทาํแบบทดสอบวดั

ความคิดสร้างสรรคข์องทอร์แรนซ์ แบบ ก ก่อนเรียน ซ่ึงประกอบดว้ย กิจกรรม 3 

กิจกรรมดงัน้ี 

4.1 กิจกรรมชุดท่ี 1 การวาดภาพ (picture construction) 

4.2 กิจกรรมชุดท่ี 2 การต่อเติมภาพใหส้มบูรณ์ (picture completion) 
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4.3 กิจกรรมชุดท่ี 3 การใชเ้ส้นคู่ขนาน (parallel line) 

5. ใหก้ลุ่มตวัอยา่งเรียนดว้ยอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว เร่ือง ประโยคเง่ือนไข 

(conditional sentences) ซ่ึงแบ่งออกเป็นเน้ือหาดงัน้ี 

ตอนท่ี 1 present possible 

ตอนท่ี 2 present unreal  

ตอนท่ี 3 past unreal 

โดยหลงัจากเรียนจบในแต่ละตอน ใหก้ลุ่มตวัอยา่งทาํแบบฝึกหดัทา้ยบทเรียน  

6. เม่ือกลุ่มตวัอยา่งเรียนจนจบบทเรียนแลว้ ใหท้ดสอบความคิดสร้างสรรค ์  

หลงัเรียนรายบุคคลโดยฝึกแบบวดัของทอร์แรนซ์ แบบ ก หลงัเรียน  

7. ใหก้ลุ่มตวัอยา่งทาํแบบทดสอบหลงัเรียนดว้ยอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว 

8. รวบรวมขอ้มูล นาํผลการทดลองท่ีไดท้ั้งหมดไปวเิคราะห์ขอ้มูลดว้ยวธีิการ

ทางสถิติ 

 

สถติทิี่ใช้ในการวเิคราะห์ 

  

สถิติท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี มีดงัน้ี 

1. สถิติพื้นฐาน 

1.1 สถิติท่ีใชส้าํหรับหาค่าเฉล่ีย (arithmetic mean) (มนตช์ยั เทียนทอง, 

2548, หนา้ 255) 

 x� = ∑x
N

 

เม่ือ x� แทน  ค่าเฉล่ียของคะแนน 

     ∑ x แทน  ผลรวมของคะแนน 

N แทน  จาํนวนนกัเรียนท่ีเป็นกลุ่มประชากร 
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1.2 สถิติท่ีใชส้าํหรับหาค่าความเบ่ียงเบนมาตรฐาน (standard deviation) 

(มนตช์ยั เทียนทอง, 2548, หนา้ 268) 

𝑆𝐷 = �
𝑁∑X2 − (∑X)2

𝑁(𝑁 − 1)  

เม่ือ SD แทน  ความเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน 

   ∑ x แทน  ผลรวมคะแนนทั้งหมด 

   ∑X2 แทน  ผลรวมคะแนนแต่ละตวัยกกาํลงัสอง 

   N แทน  จาํนวนนกัศึกษา 

2. สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์เพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบ มีดงัน้ี 

2.1 สถิติท่ีใชส้าํหรับคาํนวณค่าความสอดคลอ้ง IOC หรือ Index of 

objective congruence (ลว้น สายยศ และองัศนา สายยศ, 2538, หนา้ 249) 

IOC = 
∑R
𝑁

 

  เม่ือ  IOC แทน ดชันีความสอดคลอ้ง 

     ∑R แทน ผลรวมของคะแนนการพจิารณาจากผูเ้ช่ียวชาญ 

     N  แทน จาํนวนผูเ้ช่ียวชาญ 

2.2 สถิติท่ีใชส้าํหรับหาค่าความยากของแบบทดสอบ (ลว้น สายยศ และ  

องัศนา สายยศ, 2538, หนา้ 79-104) 

P =  
H + L
𝑁  

  เม่ือ   P  แทน ความยาก 

     H  แทน จาํนวนคนในกลุ่มสูงท่ีตอบถูก (กลุ่มเก่ง) 

     L   แทน  จาํนวนคนในกลุ่มตํ่าท่ีตอบถูก (กลุ่มอ่อน) 
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 N แทน จาํนวนคนในกลุ่มสูงและกลุ่มตํ่า 

2.3 สถิติท่ีใชส้าํหรับหาค่าอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบ (ลว้น สายยศ และ

องัศนา สายยศ, 2538, หนา้ 79-104) 

r =  
H − L
𝑁/2  

  เม่ือ  r   แทน อาํนาจจาํแนก 

     H   แทน จาํแนกคนในกลุ่มสูงท่ีตอบถูก (กลุ่มเก่ง) 

     L   แทน จาํนวนคนในกลุ่มตํ่าท่ีตอบถูก (กลุ่มอ่อน) 

  N/2  แทน จาํนวนคนในกลุ่มสูงและกลุ่มตํ่ารวมกนัหาร 2 

2.4 สถิติท่ีใชส้าํหรับหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ ของคูเดอร์             

ริชาร์ดสัน (Kuder Richardson) KR 20 (ลว้น สายยศ และองัศนา สายยศ, 2538, หนา้ 

79-104) 

𝑟𝜇 =  n
n−1

�1 − ∑ 𝑝𝑞𝑛

s2
�  

เม่ือ  𝑟𝜇   แทน ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ  

    n  แทน จาํนวนขอ้สอบในแบบทดสอบ 

    p แทน สัดส่วนของผูท่ี้ตอบถูก 

 q = 1 - p  แทน สัดส่วนของผูท่ี้ตอบผดิ 

    S2
 แทน  ความแปรปรวนของคะแนนทั้งหมด 

3.  สถิติท่ีใชส้าํหรับทดสอบสมมติฐานในการวจิยัโดยวเิคราะห์ดว้ย t test  

 3.1  การหาประสิทธิภาพของอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวผูว้จิยักาํหนด

เกณฑป์ระสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากบั 80/80  
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เกณฑ ์80 ตวัแรกเป็นคะแนนเฉล่ียของนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่งทั้งหมดท่ีทาํ

แบบทดสอบระหวา่งบทเรียนทุกเร่ืองรวมกนัโดยเฉล่ียร้อยละ 80 

เกณฑ ์80 ตวัหลงัเป็นคะแนนเฉล่ียของนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่งทั้งหมดท่ีสามารถ

ทาํแบบทดสอบหลงัเรียน (posttest) เม่ือส้ินสุดการดาํเนินการทดลองโดยเฉล่ียร้อยละ 

80 โดยใชสู้ตร E1/E2 (ประภาพรรณ เส็งวงศ,์ 2550, หนา้ 97) ในการคาํนวณหา

ประสิทธิภาพดงัน้ี 

E1  =  
∑F1
𝑁
A

  × 100 

E1 คือ คะแนนเฉล่ียระหวา่งบทเรียน 

∑ F1 คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบทา้ยบทเรียนแต่ละหน่วยทุกชุดรวมกนั 

A คือ คะแนนเตม็ของแบบทดสอบทา้ยบทเรียนทุกชุดรวมกนั 

N คือ จาํนวนนกัเรียนทั้งหมด 

E2  =  
∑F2
𝑁
A

 × 100 

E2 คือ คะแนนเฉล่ียหลงับทเรียน 

∑ F2 คือ คะแนนรวมของนกัเรียนทุกคนท่ีไดจ้ากการทาํแบบทดสอบ       

หลงัเรียน 

B  คือ คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน 

N  คือ จาํนวนนกัเรียนทั้งหมด 

3.2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช ้t test แบบ dependent 

sample (ประภาพรรณ เส็งวงศ,์ 2550, หนา้ 99) 

∑D  

t    =  �𝑁∑D2 − (∑D)2

𝑁 − 1��������  
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เม่ือ df = N - 1 

t คือ ผลการทดสอบโดยใชค่้า t 

D  คือ ผลต่างของคะแนนก่อนเรียนกบัคะแนนหลงัเรียน 

N คือ จาํนวนนกัเรียนทั้งหมด  

∑D คือ ผลรวมของผลต่างระหวา่งคะแนนก่อนเรียนกบัคะแนนหลงัเรียน 

∑D2 คือ ผลรวมของผลต่างยกกาํลงัสองระหวา่งคะแนนก่อนเรียนกบั 

 คะแนนหลงัเรียน 

(∑D)2 คือ ยกกาํลงัสองของผลรวมทั้งหมดของผลต่างระหวา่งคะแนน   

ก่อนเรียนกบัคะแนนหลงัเรียน 

Df คือ ชั้นของความเป็นอิสระ (Degree of Freedom) 



บทที่ 4 

การวเิคราะห์ผลการศึกษา 

 

 ในการวจิยัคร้ังน้ี มีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาการพฒันาและหาประสิทธิภาพอินโฟ-

กราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา-

ตอนปลาย  และศึกษาผลความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย       

ท่ีเรียนดว้ยอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว เป็นการวิจยัเชิงทดลอง (experimental 

research) โดยการใชแ้บบแผนการวจิยัแบบกลุ่มเดียวสอบก่อนเรียนและสอบหลงัเรียน 

(One Group Pretest Posttest Design) ผูว้จิยัไดด้าํเนินการทดลองและเกบ็รวบรวม

ขอ้มูลโดยนาํผลการวเิคราะห์ขอ้มูลตามลาํดบัการเสนอผลการวเิคราะห์ ดงัน้ี 

 ตอนท่ี 1 ผลการประเมินคุณภาพของอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย 

 ตอนท่ี 2 การวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวท่ี 

พฒันาข้ึน ตามเกณฑ ์80/80 

 ตอนท่ี 3 การวเิคราะห์คะแนนความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียนและหลงัเรียน 

สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูลในการวเิคราะห์คร้ังน้ี ผูว้จิยัใชสั้ญลกัษณ์

ในการวเิคราะห์ขอ้มูลดงัน้ี 

x� แทน  ค่าเฉล่ีย 

SD  แทน  ค่าความเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

N   แทน  จาํนวนคนในกลุ่มตวัอยา่ง 

t   แทน  ค่าสถิติท่ีใชใ้นการทดสอบค่าที (t test)  

Sig แทน  ความน่าจะเป็น 

 *  แทน  ความแตกต่างอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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ตอนที ่1 ผลการประเมินคุณภาพของอนิโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว 

เพ่ือส่งเสริมความคดิสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 

  

 ผูว้จิยัไดใ้ชแ้บบประเมินคุณภาพของอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลายท่ีสร้างข้ึนตามแบบมาตรา-

ส่วนประเมินค่า 5 ระดบั (rating scale) และกาํหนดเกณฑใ์นการแปลความหมายของ

ความคิดเห็นใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา และดา้นส่ือใชใ้นการประเมินอินโฟกราฟิกแบบ

เคล่ือนไหว ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน ซ่ึงไดผ้ลการวเิคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 

 

ตาราง 2 

ผลการประเมินคุณภาพสาํหรับผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา ท่ีมต่ีออินโฟกราฟิกแบบ

เคล่ือนไหวเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาตอนปลาย  

 

ลาํดบั 

 

รายการประเมิน 
ผลการวเิคราะห์ 

 x� SD แปลผล 

1. เน้ือหามีความถูกตอ้งตรงตามหลกัวชิา 4.67 0.58 ดีมาก 

2. เน้ือหามีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน 5.00 0 ดีมาก 

3. ลาํดบัขั้นตอนในการนาํเสนอเน้ือหามีความ

เหมาะสม 

 

4.67 

 

0.58 

 

ดีมาก 

4. ใชภ้าษาท่ีสามารถส่ือความหมายเขา้ใจง่าย

ชดัเจน 

 

4.67 

 

0.58 

 

ดีมาก 

5. ภาษาท่ีใชเ้หมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน 5.00 0 ดีมาก 

6. มีการยกตวัอยา่งในปริมาณและโอกาสท่ี

เหมาะสม 

 

4.33 

 

0.58 

 

ดี 

7. ความเหมาะสมของเน้ือหากบัเวลา 4.33 0.58 ดี 
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ตาราง 2 (ต่อ) 

 

ลาํดบั 

 

รายการประเมิน 
ผลการวเิคราะห์ 

 x� SD แปลผล 
 

8. การนาํเสนอดว้ยอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว

ช่วยกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน 

 

5.00 

 

0 

 

ดีมาก 

9. อินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวสามารถส่ือ

ความหมายเก่ียวกบัเน้ือหาได ้

 

5.00 

 

0 

 

ดีมาก 

 เฉล่ีย 4.74 0.31 ดีมาก 

 

 จากตาราง 2 แสดงใหเ้ห็นวา่ ผูเ้ช่ียวชาญมีความเห็นสอดคลอ้งกนัวา่ อินโฟ-

กราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา-

ตอนปลาย มีค่าการประเมินคุณภาพดา้นเน้ือหา อยูใ่นระดบัดีมาก โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 

4.74 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.31 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑก์ารยอมรับคุณภาพ 

สามารถนาํไปใชท้ดลองได ้

 

ตาราง 3 

ผลการประเมินคุณภาพสาํหรับผู้ เช่ียวชาญด้านส่ือ ท่ีมต่ีออินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว

เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาตอนปลาย  

 

ลาํดบั 

 

รายการประเมิน 
ผลการวเิคราะห์ 

 x� SD แปลผล 

1. รูปแบบของตวัอกัษรมีความเหมาะสม 5.00 0 ดีมาก 

2. ขนาดของตวัอกัษรมีความเหมาะสม  5.00 0 ดีมาก 

3. การใชสี้ของตวัอกัษรมีความเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 

 



86 

ตาราง 3 (ต่อ) 

 

ลาํดบั 

 

รายการประเมิน 
ผลการวเิคราะห์ 

 x� SD แปลผล 

4. ความเด่นชดัของหวัขอ้หรือส่วนท่ีเนน้  

ความสาํคญั 

 

4.67 

 

0.58 

 

ดีมาก 

5. การจดัวางองคป์ระกอบภาพมีความเหมาะสม 

สวยงาม 

 

4.33 

 

1.15 

 

ดี 

6. ความสอดคลอ้งของภาพและเน้ือหา 3.67 1.53 ดีมาก 

7. คุณภาพของเสียงบรรยายมีความชดัเจน 5.00 0 ดีมาก 

8. ความเหมาะสมของเวลาในการนาํเสนอ 4.33 1.15 ดี 

9. อินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวสามารถกระตุน้

ความสนใจของผูเ้รียน 

 

3.67 

 

2.31 

 

ดี 

 เฉล่ีย 4.48 0.80 ดี 

 

 จากตาราง 3 แสดงใหเ้ห็นวา่ ผูเ้ช่ียวชาญมีความเห็นสอดคลอ้งกนัวา่ อินโฟ-

กราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา-

ตอนปลาย มีค่าการประเมินคุณภาพดา้นส่ือ อยูใ่นระดบัดี โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.48 และ 

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.80 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑก์ารยอมรับคุณภาพ สามารถ

นาํไป ใชท้ดลองได ้
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ตอนที ่2 การวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของอนิโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว 

ที่พฒันาขึน้ ตามเกณฑ์ 80/80 

 

 ผูว้จิยัไดก้าํหนดเกณฑใ์นการหาประสิทธิภาพของอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว

เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลายไวเ้ท่ากบั 80/80 

และไดน้าํไปทาํการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียน แบบกลุ่มเลก็ แบบกลุ่มยอ่ย 

และแบบกลุ่มใหญ่ ซ่ึงไดผ้ลการวเิคราะห์ดงัน้ี 

ตาราง 4 

ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพ่ือส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาตอนปลาย 

 

การหาประสิทธิภาพ 

 

N 

E1 

เตม็ 30 คะแนน 

E2 

เตม็ 30 คะแนน 

คะแนน

เฉล่ีย 
ร้อยละ 

คะแนน

เฉล่ีย 
ร้อยละ 

แบบกลุ่มเลก็ 3 24.33 81.11 25.33 84.44 

แบบกลุ่มยอ่ย 9 24.11 80.37 24.66 82.22 

แบบกลุ่มใหญ่ 30 24.50 81.67 25.20 83.78 

 

 จากตาราง 4 ผลการหาประสิทธิภาพของอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพื่อ

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย พบวา่ ค่าประสิทธิ-

ภาพของแบบกลุ่มเลก็ เท่ากบั 81.11/84.44  แบบกลุ่มยอ่ยเท่ากบั 80.37/82.22  แบบกลุ่ม-

ใหญ่ เท่ากบั 81.67/83.78 แปลวา่ อินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิ-

ภาพตามเกณฑม์าตรฐานท่ีกาํหนด 80/80 
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ตอนที ่3 การวเิคราะห์คะแนนความคดิสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

 

 ผลการวเิคราะห์คะแนนความคิดสร้างสรรคก่์อนและหลงัเรียนของกลุ่มตวัอยา่ง 

จาํนวน 30 คน โดยใชค่้าเฉล่ีย (x�) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) และการทดสอบค่า t   

(t test แบบ dependent) โดยมีผลการวเิคราะห์ดงัน้ี 

ตาราง 5 

การเปรียบเทียบค่าเฉลี่ย ค่าเบีย่งเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบคะแนนความคิด

สร้างสรรค์ท้ัง 4 ด้าน ก่อนเรียน (pre-test) กบัหลงัเรียน (post-test)  
 

ความคิดสร้างสรรค ์4 ดา้น N 

 

 SD t Sig 

ความคิดคล่องแคล่ว ก่อนเรียน 

หลงัเรียน 
30 

12.53 

19.83 

2.87 

3.40 
17.56 00* 

ความคิดยดืหยุน่ ก่อนเรียน 

หลงัเรียน 
30 

5.23 

9.97 

1.59 

2.50 
12.86 00* 

ความคิดริเร่ิม ก่อนเรียน 

หลงัเรียน 
30 

11.40 

17.70 

3.85 

4.51 
11.75 00* 

ความคิดละเอียดลออ ก่อนเรียน 

หลงัเรียน 
30 

3.93 

7.87 

1.53 

2.47 
12.82 00* 

รวมทั้ง 4 ดา้น ก่อนเรียน 

หลงัเรียน 
30 

33.10 

55.37 

5.73 

7.70 
28.64 00* 

*p < .05 

 จากตาราง 5 ผลการวเิคราะห์ค่าคะแนนความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียนกบัหลงั-

เรียน ซ่ึงแบ่งความคิดสร้างสรรค ์ออกเป็น 4 ดา้น โดยดา้นความคิดคล่องแคล่วก่อนเรียน

มีคะแนนเฉล่ีย 12.53 หลงัเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 19.83  ดา้นความคิดยดืหยุน่ก่อนเรียนมี

คะแนนเฉล่ีย 5.23 หลงัเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 9.97  ดา้นความคิดริเร่ิมก่อนเรียนมีคะแนน-

เฉล่ีย 11.40 หลงัเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 17.70  ดา้นความคิดละเอียดลออก่อนเรียน มี
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คะแนนเฉล่ีย 3.93 หลงัเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 7.87  และคะแนนรวมความคิดสร้างสรรคท์ั้ง 

4 ดา้น ก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 33.10 หลงัเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 55.37 สรุปไดว้า่คะแนน

ความคิดสร้างสรรคห์ลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ ท่ีระดบั .05     



บทที่ 5 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

 การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการวจิยัเชิงทดลอง (experimental research) โดยใชรู้ปแบบ

การทดลองแบบ The One Group Pretest Posttest Design เพื่อพฒันาอินโฟกราฟิก

แบบเคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย   

 โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อ  (1) พฒันาและหาประสิทธิภาพอินโฟกราฟิกแบบ

เคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย        

(2) เพื่อศึกษาผลความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลายท่ีเรียนดว้ย

อินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว  ซ่ึงกลุ่มตวัอยา่ง ท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 4 แผนการเรียนศิลป์ภาษาองักฤษ-จีน ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนแอ๊ด-

เวนตีสเอกมยัจาํนวน 30 คน ไดม้าโดยการสุ่มอยา่งง่าย (simple random sampling) 

โดยวธีิจบัสลาก จาํนวน 1 หอ้งเรียน จากจาํนวน 4 หอ้งเรียน  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั

คร้ังน้ี ประกอบ ดว้ย (1) ส่ืออินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว  (2) แบบประเมินคุณภาพส่ือ-

อินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว  (3) แบบวดัความคิดสร้างสรรคแ์บบ ก ของทอร์แรนซ์  

โดยอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวท่ีพฒันาข้ึนแบ่งเน้ือหาออกเป็น 3 ตอน เม่ือผูเ้รียน

ศึกษาในแต่ละตอนผูเ้รียนตอ้งทาํแบบฝึกหดั เพื่อใชเ้ป็นขอ้มูลในการหาประสิทธิภาพ

ของอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวท่ีพฒันาข้ึน 
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สรุปผลการวจิยั 

 

 การวจิยั เร่ือง การพฒันาอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริมความคิด

สร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย  โรงเรียนแอ๊ดเวนตีสเอกมยั กรุงเทพ-

มหานคร จาํนวน 30 คน ผลการวจิยัเสนอตามลาํดบั ดงัน้ี 

1.  ผลการประเมินคุณภาพของอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริมความ-

คิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย ผลจากการประเมินอินโฟกราฟิก

แบบเคล่ือนไหวโดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 3 ท่าน และผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ือ 3 ท่าน           

มีคุณภาพตามเกณฑท่ี์กาํหนด คือ ผลประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาอยูใ่นระดบั      

ดีมาก (x� = 4.74, SD = 0.31) และผลการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ืออยูใ่นระดบัดี            

(x� = 4.48, SD = 0.80) 

2.  ประสิทธิภาพของอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริมความคิดสร้าง-

สรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย โดยคิดจากคะแนนเฉล่ียของแบบฝึกหดั

ระหวา่งการเรียนทั้ง 3 ตอน และแบบทดสอบหลงัเรียนของกลุ่มตวัอยา่งมีประสิทธิภาพ 

เท่ากบั 81.67/83.78  หมายความวา่ อินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวท่ีพฒันาข้ึนมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐานท่ีกาํหนด 80/80 เป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้

3.  การจดักิจกรรมการเรียนดว้ยอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย ซ่ึงแบ่งตามองคป์ระกอบของ

ความคิดสร้างสรรคท์ั้ง 4 ดา้น ไดแ้ก่ ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่ ความคิดริเร่ิม 

และความคิดละเอียดลออ โดยเปรียบเทียบพฒันาการดา้นความคิดสร้างสรรคข์อง

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย ก่อนและหลงัเรียนดว้ยอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว 

พบวา่ กลุ่มตวัอยา่งมีพฒันาการความคิดสร้างสรรคโ์ดยรวมหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  

มีรายละเอียด ดงัน้ี 

3.1  ดา้นความคิดคล่องแคล่ว พบวา่ พฒันาการความคิดสร้างสรรคด์า้น

ความคิดคล่องแคล่วของกลุ่มตวัอยา่ง ก่อนและหลงัเรียนดว้ยอินโฟกราฟิกแบบ
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เคล่ือนไหว แตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยพบวา่กลุ่มตวัอยา่ง      

มีความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่วหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

3.2  ดา้นความคิดยดืหยุน่ พบวา่ พฒันาการความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิด-

ยดืหยุน่ของกลุ่มตวัอยา่งก่อนและหลงัเรียนดว้ยอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว แตกต่าง

กนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยพบวา่กลุ่มตวัอยา่งมีความคิดสร้างสรรค์

ดา้นความคิดยดืหยุน่หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

3.3  ดา้นความคิดริเร่ิม พบวา่ พฒันาการความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิด-

ริเร่ิมของกลุ่มตวัอยา่งก่อนและหลงัเรียนดว้ยอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว แตกต่างกนั

อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยพบวา่กลุ่มตวัอยา่งมีความคิดสร้างสรรคด์า้น

ความคิดริเร่ิมหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

3.4  ดา้นความคิดละเอียดลออ พบวา่ พฒันาการความคิดสร้างสรรคด์า้น

ความคิดละเอียดลออของกลุ่มตวัอยา่งก่อนและหลงัเรียนดว้ยอินโฟกราฟิกแบบ

เคล่ือนไหว แตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยพบวา่กลุ่มตวัอยา่ง      

มีความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดละเอียดลออหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

จากการเปรียบเทียบพฒันาการความคิดสร้างสรรคข์องกลุ่มตวัอยา่งก่อนและ

หลงัเรียนดว้ยอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว พบวา่ผลความคิดสร้างสรรคข์องกลุ่ม

ตวัอยา่งหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 เป็นไปตาม

สมมติฐานท่ีตั้งไว ้ 

 

อภปิรายผล 

 

 การวจิยั เร่ือง การพฒันาอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริมความคิด-

สร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย  โรงเรียนแอ๊ดเวนตีสเอกมยั กรุงเทพ-

มหานคร ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 พบประเด็นท่ีควรนาํมาอภิปราย ดงัน้ี 

1. การพฒันาส่ืออินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว ผูว้จิยัไดศึ้กษาขั้นตอนกระบวน-

การผลิตจากงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง รวมทั้งเอกสารประกอบการเรียนการสอน โดยใช้
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หลกัการ ADDIE Model 5 ขั้นตอน ไดแ้ก่ (1) ขั้นวเิคราะห์  (2) ขั้นออกแบบ  (3) ขั้น

พฒันา  (4) ขั้นทดลองใช ้ และ (5) ขั้นประเมินผล ซ่ึงผูว้จิยันาํมาใชเ้ป็นพื้นฐานการ

ออกแบบและพฒันาอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว ผสมผสานกบัหลกัการออกแบบ

อินโฟกราฟิกท่ีมีการรวบรวมขอ้มูล จดัลาํดบัโครงสร้างของขอ้มูล และการออกแบบ    

ท่ีเนน้ใหเ้ขา้ใจง่าย มีการกาํหนดสี หรือการเคล่ือนไหวเพื่อใหข้อ้มูลดูโดดเด่น ซ่ึงอินโฟ-

กราฟิกแบบเคล่ือนไหวท่ีพฒันาข้ึนน้ีผา่นการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญ ซ่ึงมีผลประเมิน

จากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาอยูใ่นระดบัดีมาก (x� = 4.74, SD = 0.31) โดยพบว่า เน้ือหา  

มีความถูกตอ้งตรงตามหลกัวชิา เหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน มีลาํดบัขั้นตอนในการ

นาํเสนอท่ีเหมาะสม ภาษาท่ีใชส้ามารถส่ือความหมายไดช้ดัเจน เขา้ใจง่าย มีการยก-

ตวัอยา่งในปริมาณท่ีพอเหมาะ มีความเหมาะสมของเวลากบัเน้ือหา สามารถช่วยกระตุน้

ความสนใจของผูเ้รียนได ้ ในส่วนของผลประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ือ มีผลการ

ประเมินอยูใ่นระดบัดี (x� = 4.48, SD = 0.80) โดยพบวา่ รูปแบบ ขนาด และการใชสี้

ของตวัอกัษรมีความเหมาะสม ชดัเจน มีการจดัวางองคป์ระกอบอยา่งเหมาะสม สวยงาม 

ภาพและเน้ือหามีความสอดคลอ้งกนั เวลาในการนาํเสนอมีความเหมาะสม ส่งผลให้

สามารถกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียนได ้สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ นฤมล ถ่ินวรัิตน ์

(2555) ท่ีพบวา่อินโฟกราฟิกมีผลต่อการถ่ายทอดขอ้มูลท่ีมีความซบัซอ้น คลุมเครือ     

ใหส้ามารถเขา้ใจไดง่้าย รวดเร็ว แจ่มชดักวา่การส่ือสารดว้ยอกัษรเพียงอยา่งเดียว  

2. ดา้นประสิทธิภาพของอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน            

มีประสิทธิภาพเท่ากบั 81.67/84.44  หมายความวา่ กิจกรรมการเรียนดว้ยอินโฟกราฟิก

แบบเคล่ือนไหวทาํใหผู้เ้รียนเกิดกระบวนการเรียนรู้ เม่ือทาํแบบฝึกหดัทา้ยบทเรียน       

มีค่าเฉล่ียร้อยละ 81.67  และเม่ือทาํแบบทดสอบหลงัเรียน มีค่าเฉล่ียร้อยละ 84.44  ถือวา่ 

อินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์กาํหนด 80/80 

เป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้ทั้งน้ีเน่ืองมาจากผูว้จิยัไดมี้การวางแผนในการทาํวจิยั    

โดยศึกษาถึงปัญหา และวเิคราะห์ความเหมาะสมในการนาํเน้ือหามาใชส้ร้าง ตลอดจน

นาํทฤษฎี หลกัการ จากวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้งมาจดัสร้างอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว 

ใหเ้หมาะสมกบัสภาพผูเ้รียน ไดรั้บการตรวจสอบและไดรั้บขอ้เสนอแนะจากอาจารยท่ี์-
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ปรึกษาวิทยานิพนธ์และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและดา้นส่ือ พร้อมทั้งปรับปรุงตาม

คาํแนะนาํ หลงัจากนั้นผูว้จิยัไดน้าํอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวไปทดลองกบัผูเ้รียน     

ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง ทั้งแบบกลุ่มเลก็ แบบกลุ่มยอ่ย และแบบกลุ่มใหญ่ เพื่อปรับปรุง

แกไ้ขใหเ้ป็นไปตามขั้นตอนต่าง ๆ อยา่งครบถว้น  ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ สุดาพร       

ศรีพรมมา (2557) ศึกษาเร่ือง การพฒันาชุดส่ือฝึกอบรมโดยใชอิ้นโฟกราฟิกเพื่อให้

ความรู้ เร่ือง ลดภาวะโลกอว้น โรคอว้นและปัจจยัเส่ียงดว้ยหลกั 6 อ. ของโรงเรียนสังกดั

สาํนกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสมุทรสงคราม โดยการศึกษาพบวา่ค่า

ประสิทธิภาพของชุดส่ือฝึกอบรมเท่ากบั 83.87/84.83 อยูใ่นเกณฑม์าตรฐานท่ีตั้งไว ้

80/80 

3. การเปรียบเทียบพฒันาการความคิดสร้างสรรคข์องกลุ่มตวัอยา่ง ก่อนและ

หลงัการเรียนดว้ยอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว พบวา่ หลงัจากท่ีกลุ่มตวัอยา่งไดเ้รียน

และทาํกิจกรรมหลงัเรียนแลว้มีพฒันาการความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่ว 

ความคิดยดืหยุน่ ความคิดริเร่ิม และความคิดละเอียดลออสูงกวา่ก่อนเรียน ซ่ึงสอดคลอ้ง

กบัสมมติฐานท่ีตั้งไว ้แสดงวา่กิจกรรมการเรียนดว้ยอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวท่ี

สร้างข้ึนกระตุน้การคิดสร้างสรรคข์องกลุ่มตวัอยา่งจากการเรียนดว้ยอินโฟกราฟิกและ

ทาํกิจกรรมร่วมกนั จากการศึกษาของ Dimitriadi (2001) พบวา่ ลกัษณะท่ีเปิดกวา้งของ

การเรียนรู้ดว้ยส่ือเทคโนโลยกีารศึกษาในรูปแบบมลัติมีเดียสามารถส่งเสริมและพฒันา

ความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนได ้สอดคลอ้งกบัการศึกษาของ จิรัฐติ กิจสมุทร์ (2557) 

เร่ือง การสร้างส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์โดยใชก้ระบวนการเรียนการสอนแบบ    

ซินเนคติกส์ (synectics) เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบผลิตภณัฑ ์

สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย สาขาศิลป์ออกแบบ โรงเรียนอสัสัมชญั     

โดยผลจากการศึกษาพบว่า ผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยส่ือมลัติมีเดียแบบมีปฏิสัมพนัธ์มีความคิด

สร้างสรรคห์ลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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ข้อเสนอแนะ 

 

ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 

1. ควรพฒันาส่ืออินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวในลกัษณะส่ือออนไลนเ์พื่อให้

นกัเรียนสามารถเขา้ไปศึกษาทบทวนไดทุ้กท่ีทุกเวลา 

2. ควรพฒันาส่ืออินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวใหส้ามารถมีปฏิสัมพนัธ์กบั

นกัเรียนได ้เพื่อกระตุน้ความสนใจในบทเรียนของนกัเรียนมากยิง่ข้ึน 

3. ในการเรียนดว้ยอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว ผูส้อนควรช้ีแจงใหผู้เ้รียน

เขา้ใจถึงบทบาทหนา้ท่ีของตนเองในการทาํกิจกรรม และเปิดโอกาสใหมี้การซกัถามเม่ือ

เกิดความสงสัยไดต้ลอดเวลาการทาํกิจกรรม 

 

ข้อเสนอแนะในการทาํวิจัยในคร้ังต่อไป 

1. ควรมีการศึกษาวธีิการสอนรูปแบบอ่ืน ๆ ร่วมกบัอินโฟกราฟิกแบบ

เคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียน เช่น การเรียนแบบร่วมมือ    

การเรียนรู้แบบเป็นกลุ่ม การเรียนโดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน เป็นตน้ 

2. อินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวสามารถพฒันาข้ึนโดยนาํเน้ือหาจากรายวชิา 

อ่ืน ๆ ท่ีมีขอ้มูลในบทเรียนมากมาประยกุตใ์ช ้เพื่อเป็นการช่วยกระชบัเน้ือหาใหเ้ขา้ใจ

ง่าย และช่วยดึงความสนใจจากนกัเรียนมากข้ึน เช่น สังคมศึกษา วทิยาศาสตร์ เป็นตน้ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 

รายนามผู้เช่ียวชาญ และหนังสือเชิญผู้เช่ียวชาญ 
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รายนามผู้เช่ียวชาญ 

 

ผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ 

1. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร. ฐิติยา เนตรวงษ ์ อาจารยป์ระจาํวชิาเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

คณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

มหาวทิยาลยัสวนดุสิต 

2. ดร. ศรชยั บุตรแกว้ หวัหนา้สาขาเทคโนโลยมีลัติมีเดีย 

คณะเทคโนโลยส่ืีอสารมวลชน 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี 

3. ดร. พนัทิพา อมรฤทธ์ิ นกัเทคโนโลยกีารศึกษา 

ศูนยน์วตักรรมและเทคโนโลยกีารศึกษา 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยสุีรนารี 
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ผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา 

1. นางสาวจิดาภา ตนัวเิชียร ครู วทิยฐานะชาํนาญการพิเศษ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 

โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษา 

2. นางสาวบุญยวร์ี ลาํสัน ครู วทิยฐานะชาํนาญการ 

หวัหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาต่างประเทศ 

โรงเรียนราชประชาสมาสัย ฝ่ายมธัยม 

รัชดาภิเษก ในพระบรมราชูปถมัภ ์

3. นางสาววลิาลินี สินก่ิม ครู วทิยฐานะชาํนาญการพิเศษ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 

โรงเรียนราชประชาสมาสัย ฝ่ายมธัยม 

รัชดาภิเษก ในพระบรมราชูปถมัภ ์
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ภาคผนวก ข 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจิัย 
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แบบประเมนิคุณภาพ 

ส่ืออนิโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว เร่ือง Conditional sentences 

สําหรับผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา 

 

 

ช่ือเร่ือง 

 การพฒันาอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์อง

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย 

 

ผูว้จิยั 

 นางสาวภคเมธา  การสมใจ 

 สาขาวชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 

มหาวทิยาลยัรามคาํแหง 

 

อาจารยท่ี์ปรึกษา 

 รองศาสตราจารยศุ์ภชยั ตนัศิริ 

 ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร. ศยามน อินสะอาด 

 

ขอ้มูลเก่ียวกบัผูเ้ช่ียวชาญ 

 ช่ือ-สกลุ............................................................................................................... 

ตาํแหน่ง..........................................................วฒิุการศึกษา............................................... 

สถานท่ีทาํงาน.................................................................................................................... 
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วตัถุประสงค ์

 แบบประเมินน้ีเป็นแบบประเมินสาํหรับผูเ้ช่ียวชาญ เพื่อประเมินส่ืออินโฟ

กราฟิกแบบเคล่ือนไหว เร่ือง Conditional sentences ซ่ึงจะใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการเกบ็

ขอ้มูลจากกลุ่มตวัอยา่งท่ีเป็นนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 แอ๊ดเวนตีสเอกมยั 

กรุงเทพมหานคร 

 เน้ือหาท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัเลือกเร่ือง Conditional sentences โดยแบ่ง

ออกเป็น 3 ตอน คือ  

1. present possible 

2. present unreal 

3. past unreal 

ผูว้จิยัขอความอนุเคราะห์ใหท่้านพิจารณาแสดงความคิดเห็นในดา้นเน้ือหาของ

อินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว เร่ือง Conditional sentences วา่มีคุณภาพอยูใ่นระดบัใด 

โดยการทาํเคร่ืองหมาย  ลงในช่องระดบัความคิดเห็นท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน

มากท่ีสุด ซ่ึงกาํหนดระดบัความคิดเห็น ดงัน้ี 

 5 หมายถึง ดีมาก 

 4 หมายถึง ดี 

 3 หมายถึง ปานกลาง 

 2 หมายถึง นอ้ย 

 1 หมายถึง นอ้ยท่ีสุด 

 

หมายเหตุ 

หากท่านมีความคิดเห็นใด ๆ เพิ่มเติม กรุณาระบุประเดน็ความคิดเห็นลงในส่วน

ของขอ้เสนอแนะ สาํหรับเป็นแนวทางในการนาํไปปรับปรุงแกไ้ข เพื่อใหไ้ดอิ้นโฟ-

กราฟิกแบบเคล่ือนไหว เร่ือง Conditional sentences ท่ีสมบูรณ์มากยิง่ข้ึนต่อไป 
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แบบประเมนิคุณภาพอนิโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว สําหรับผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา 

อินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว เร่ือง Conditional sentences 

------------------------------------------------------- 

คาํช้ีแจง : โปรดประเมิน และใหข้อ้เสนอแนะรวมทั้งขอ้วจิารณ์ สาํหรับเป็นแนวทางใน

การปรับปรุงแกไ้ข โดยทาํเคร่ืองหมาย  ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน  

 

รายการประเมนิ 

ระดับคุณภาพ 

ดีมาก ดี 
ปาน

กลาง 
น้อย 

น้อย

ทีสุ่ด 

5 4 3 2 1 

1. เน้ือหามีความถูกตอ้งตรงตามหลกัวชิา      

2. เน้ือหามีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน      

3. ลาํดบัขั้นตอนในการนาํเสนอเน้ือหามีความ

เหมาะสม 

     

4. ใชภ้าษาท่ีสามารถส่ือความหมายเขา้ใจง่าย

ชดัเจน 

     

5. ภาษาท่ีใชเ้หมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน      

6. มีการยกตวัอยา่งในปริมาณและโอกาสท่ี

เหมาะสม 

     

7. ความเหมาะสมของเน้ือหากบัเวลา      

8. การนาํเสนอดว้ยอินโฟกราฟิกแบบ

เคล่ือนไหวช่วยกระตุน้ความสนใจของ

ผูเ้รียน 

     

9. อินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวสามารถส่ือ

ความหมายเก่ียวกบัเน้ือหาได ้
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ขอ้เสนอแนะ 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

 

ลงช่ือ ................................................................. ผูป้ระเมิน 

(................................................................) 

 

ขอกราบขอบพระคุณในข้อคดิเห็นและข้อเสนอแนะทีเ่ป็นประโยชน์ต่อการวจิัย 

 นางสาวภคเมธา การสมใจ 

 นกัศึกษาปริญญาโท สาขาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 

 มหาวทิยาลยัรามคาํแหง 
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แบบประเมนิคุณภาพ 

ส่ืออนิโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว เร่ือง Conditional sentences 

สําหรับผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ 

 

 

ช่ือเร่ือง 

 การพฒันาอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์อง

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย 

 

ผูว้จิยั 

 นางสาวภคเมธา  การสมใจ 

 สาขาวชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 

มหาวทิยาลยัรามคาํแหง 

 

อาจารยท่ี์ปรึกษา 

 รองศาสตราจารยศุ์ภชยั ตนัศิริ 

 ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร. ศยามน อินสะอาด 

 

ขอ้มูลเก่ียวกบัผูเ้ช่ียวชาญ 

 ช่ือ-สกลุ............................................................................................................... 

ตาํแหน่ง..........................................................วฒิุการศึกษา............................................... 

สถานท่ีทาํงาน.................................................................................................................... 
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วตัถุประสงค ์

 แบบประเมินน้ีเป็นแบบประเมินสาํหรับผูเ้ช่ียวชาญ เพื่อประเมินส่ืออินโฟ

กราฟิกแบบเคล่ือนไหว เร่ือง Conditional sentences ซ่ึงจะใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการเกบ็

ขอ้มูลจากกลุ่มตวัอยา่งท่ีเป็นนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 แอ๊ดเวนตีสเอกมยั 

กรุงเทพมหานคร 

 เน้ือหาท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัเลือกเร่ือง Conditional sentences โดยแบ่ง

ออกเป็น 3 ตอน คือ  

1. present possible 

2. present unreal 

3. past unreal 

ผูว้จิยัขอความอนุเคราะห์ใหท่้านพิจารณาแสดงความคิดเห็นในดา้นส่ือของ

อินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว เร่ือง Conditional sentences วา่มีคุณภาพอยูใ่นระดบัใด 

โดยการทาํเคร่ืองหมาย  ลงในช่องระดบัความคิดเห็นท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน

มากท่ีสุด ซ่ึงกาํหนดระดบัความคิดเห็น ดงัน้ี 

 5 หมายถึง ดีมาก 

 4 หมายถึง ดี 

 3 หมายถึง ปานกลาง 

 2 หมายถึง นอ้ย 

 1 หมายถึง นอ้ยท่ีสุด 

 

หมายเหตุ 

หากท่านมีความคิดเห็นใด ๆ เพิ่มเติม กรุณาระบุประเดน็ความคิดเห็นลงในส่วน

ของขอ้เสนอแนะ สาํหรับเป็นแนวทางในการนาํไปปรับปรุงแกไ้ข เพื่อใหไ้ดอิ้นโฟ

กราฟิกแบบเคล่ือนไหว เร่ือง Conditional sentences ท่ีสมบูรณ์มากยิง่ข้ึนต่อไป 
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แบบประเมนิคุณภาพอนิโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว สําหรับผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ 

อินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว เร่ือง Conditional sentences 

------------------------------------------------------- 

คาํช้ีแจง : โปรดประเมิน และใหข้อ้เสนอแนะรวมทั้งขอ้วจิารณ์ สาํหรับเป็นแนวทางใน

การปรับปรุงแกไ้ข โดยทาํเคร่ืองหมาย  ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน  

 

รายการประเมนิ 

ระดับคุณภาพ 

ดีมาก ดี 
ปาน

กลาง 
น้อย 

น้อย

ทีสุ่ด 

5 4 3 2 1 

1. รูปแบบของตวัอกัษรมีความเหมาะสม      

2. ขนาดของตวัอกัษรมีความเหมาะสม       

3. การใชสี้ของตวัอกัษรมีความเหมาะสม      

4. ความเด่นชดัของหวัขอ้หรือส่วนท่ีเนน้

ความสาํคญั 

     

5. การจดัวางองคป์ระกอบภาพมีความ

เหมาะสม สวยงาม 

     

6. ความสอดคลอ้งของภาพและเน้ือหา      

7. คุณภาพของเสียงบรรยายมีความชดัเจน      

8. ความเหมาะสมของเวลาในการนาํเสนอ      

9. อินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวสามารถ

กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน 
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ขอ้เสนอแนะ 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

 

ลงช่ือ ................................................................. ผูป้ระเมิน 

(................................................................) 

 

ขอกราบขอบพระคุณในข้อคดิเห็นและข้อเสนอแนะทีเ่ป็นประโยชน์ต่อการวจิัย 

 นางสาวภคเมธา การสมใจ 

 นกัศึกษาปริญญาโท สาขาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 

 มหาวทิยาลยัรามคาํแหง 
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แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   

ทีเ่รียนด้วยอนิโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว เร่ือง Conditional sentences 

------------------------------------------------------------------------------------------ 

คาํช้ีแจง 

1. แบบทดสอบเป็นขอ้สอบปรนยั ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก มีคาํถาม 30 ขอ้ ใช้

เวลาทาํขอ้สอบ 25 นาที 

2. ใหน้กัเรียนอ่านคาํถามแต่ละขอ้ใหเ้ขา้ใจแลว้เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียง

คาํตอบเดียวจากขอ้ a. b. c. หรือ d. โดยขีดเคร่ืองหมายกากบาท () ทบัขอ้ท่ีเลือกใน

แบบทดสอบ 

 

1. If  the telephone  ………. , please  answer  it. 

a.  rang b. rings 

c. is ringing d.  has rung 

2.  If you ……….. , I shall be very angry. 

a.  weren’t going b. don’t go 

c. won’t go d.  hadn’t gone 

3.  If you ……..the truth, I would have told you. 

 a.  know b. knew 

 c. had known d. didn’t know 

4. If my father were here, he ……… what to do. 

a.  has known b. will know 

c. know d.  would know 

5. If she told the truth, they ………. her. 

a.  would forgive b. forgive 

c. have forgiven d.  were forgiving 
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6. If  you ……….. the car today, I will repair it for you. 

a.  brought b. bring 

c. will bring d. were bringing 

7. If it had not been hot, I ………….. the window. 

 a.  would close b. had closed 

 c. would have closed d. will close 

8. If  you had told me before, I ………... him. 

a.  would meet b. would met 

c. would have meet  d. would have met 

9. If  it hadn’t rained all the time, he might …………. his visit. 

a.  enjoy b. enjoyed 

c. have enjoyed  d. have had enjoyed 

10. If  I …………. the king, you would be my queen. 

a.  was b. were 

c. am  d. will be 

11. You will see an elephant if you …………. out of the window. 

a.  will look b. have looked 

c. looked  d. look 

12. You wouldn’t have been hot if you ………… a hat. 

 a.  will wear b. had worn 

 c. wear d. wore 

13.  You would be invited to more parties if you ………….. more often. 

a.  smile  b. will smile 

c. smiled d. are smiling 
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14. If you …………….promotion, you must work hard. 

a.  wanted b. want 

c. will want d. may want 

15. If I ……..the signal, I would have stopped. 

 a.  saw b. had seen 

 c. would see d. would have seen 

16.  If the servant had washed the plates carefully, they …………….. . 

a.  didn’t break b. wouldn’t break 

c. hadn’t broken d. wouldn’t have broken 

17.  If Paul ………….. to the party with Anne, I would have gone with him. 

a.  hadn’t gone b. didn’t go 

c. wouldn’t go d. won’t go 

18.  If I …………. a young woman, I would wear a mini skirt. 

a.  am b. were 

c. had been d. will be 

19.  If he ………….. the bell, the dog will rush to him. 

a.  rings b. had rung  

c. rang d. would have rung 

20.  If that poor boy came, I ………………. Him some bread and butter. 

a.  would have given b. gave 

c. had given d. would give 

21.  Sarah …………. Drowned if she hadn’t slept soundly. 

a.  wouldn’t be b. won’t be 

c. wouldn’t have been d. weren’t 
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22.  I’ll telephone him if you …………… for a minute. 

a.  wait b. would wait 

c. will wait d. had waited 

23.  What ………….. you …………. If the burglar broke into your house? 

a.  will, do b. would, do 

c. would, have done d. did, do 

24.  I ……………….. grateful if you ……………. The big bag for me. 

a.  ’ll be, had carried b. ’ll be, carry 

c. ’ll be, carried d. ’d be, carry 

25.  If you …………. better, you must go to the hospital. 

a.  don’t feel b. hadn’t felt 

c. didn’t feel d. wouldn’t have felt 

26. You wouldn’t be bored if you ………… a hobby. 

a.  had had b. have 

c. had d. would have had 

27.  If he ………….. the newspaper, mother wouldn’t punish him. 

a.  doesn’t tear b. didn’t tear 

c. won’t tear d. hadn’t torn 

28. They would get good grades if they …………. hard. 

a.  had studied b. studies 

c. will study d. studied 

29. I ……………… that salad if I had seen the fly fell in it. 

a.  won’t eat b. didn’t eat 

c. wouldn’t have eaten d. don’t eat 
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30.  If I …………….. two dictionaries, I will give you one. 

a.  have b. had 

c. will have d. had had 
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เฉลยแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

---------------------------------------------------------------------------- 

1. b 16.   d 

2. b 17.   c 

3. c 18.   c 

4. d 19.  b 

5. a 20.   a 

6. b 21.   b 

7. c 22.   d 

8. d 23.   c 

9. c 24.   a 

10. b 25.   c 

11. d 26.   b 

12. b 27.   c 

13. c 28.    d 

14. b 29.    b 

15. b 30.    a 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

ผลการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 
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ตาราง 6  

ผลการประเมินคุณภาพอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

ของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาตอนปลาย โดยผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา 3 ท่าน 

 

รายการประเมิน 

คะแนนประเมิน

ของผูเ้ช่ียวชาญ

คนท่ี 

 

x� 

 

SD 

 

ระดบัความ

เหมาะสม 

1 2 3    

1. เน้ือหามีความถูกตอ้งตรงตามหลกัวชิา 5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 

2. เน้ือหามีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน 5 5 5 5.00 0 ดีมาก 

3. ลาํดบัขั้นตอนในการนาํเสนอเน้ือหา     

มีความเหมาะสม 

 

4 

 

5 

 

5 

 

4.67 

 

0.58 

 

ดีมาก 

4. ใชภ้าษาท่ีสามารถส่ือความหมาย   

เขา้ใจง่าย ชดัเจน 

 

5 

 

4 

 

5 

 

4.67 

 

0.58 

 

ดีมาก 

5. ภาษาท่ีใชเ้หมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน 5 5 5 5.00 0 ดีมาก 

6. มีการยกตวัอยา่งในปริมาณและโอกาส  

ท่ีเหมาะสม 

 

4 

 

4 

 

5 

 

4.33 

 

0.58 

 

ดี 

7. ความเหมาะสมของเน้ือหากบัเวลา 4 4 5 4.33 0.58 ดี 

8. การนาํเสนอดว้ยอินโฟกราฟิกแบบ

เคล่ือนไหวช่วยกระตุน้ความสนใจ  

ของผูเ้รียน 

 

 

5 

 

 

5 

 

 

5 

 

 

5.00 

 

 

0 

 

 

ดีมาก 

9. อินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวสามารถ

ส่ือความหมายเก่ียวกบัเน้ือหาได ้

 

5 

 

5 

 

5 

 

5.00 

 

0 

 

ดีมาก 

เฉล่ีย 4.74 0.31 ดีมาก 
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ตาราง 7 

ผลการประเมินคุณภาพอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

ของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาตอนปลาย โดยผู้ เช่ียวชาญด้านส่ือ 3 ท่าน 

 

รายการประเมิน 

คะแนนประเมิน

ของผูเ้ช่ียวชาญ 

คนท่ี 

 

x� 

 
SD 

 

ระดบัความ

เหมาะสม 

1 2 3 

1. รูปแบบของตวัอกัษรมีความเหมาะสม 5 5 5 5.00 0 ดีมาก 

2. ขนาดของตวัอกัษรมีความเหมาะสม  5 5 5 5.00 0 ดีมาก 

3. การใชสี้ของตวัอกัษรมีความ

เหมาะสม 

 

5 

 

5 

 

4 

 

4.67 

 

0.58 

 

ดีมาก 

4. ความเด่นชดัของหวัขอ้หรือส่วนท่ีเนน้

ความสาํคญั 

 

5 

 

4 

 

5 

 

4.67 

 

0.58 

 

ดีมาก 

5. การจดัวางองคป์ระกอบภาพมีความ

เหมาะสม สวยงาม 

 

5 

 

5 

 

3 

 

4.33 

 

1.15 

 

ดี 

6. ความสอดคลอ้งของภาพและเน้ือหา 5 4 2 3.67 1.53 ดีมาก 

7. คุณภาพของเสียงบรรยายมีความ

ชดัเจน 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5.00 

 

0 

 

ดีมาก 

8. ความเหมาะสมของเวลาในการ

นาํเสนอ 

 

5 

 

5 

 

3 

 

4.33 

 

1.15 

 

ดี 

9. อินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวสามารถ

กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน 

 

5 

 

5 

 

1 

 

3.67 

 

2.31 

 

ดี 

เฉล่ีย 4.48 0.80 ดี 
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ตาราง 8 

ผลการประเมินความเท่ียงตรงเชิงเนือ้หาของแบบทดสอบหลงัเรียน 

 

ขอ้ท่ี 

คะแนนความคิดเห็น 

ของผูเ้ช่ียวชาญ คนท่ี 

 

ค่า IOC 

 

แปลผล 

1 2 3 

1 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

2 +1   0 +1 0.67 ใชไ้ด ้

3   0 +1 +1 0.67 ใชไ้ด ้

4 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

5 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

6 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

7 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

8   0 +1 +1 0.67 ใชไ้ด ้

9 +1   0 +1 0.67 ใชไ้ด ้

10 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

11 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

12 +1 +1   0 0.67 ใชไ้ด ้

13 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

14 +1   0 +1 0.67 ใชไ้ด ้

15   0 +1 +1 0.67 ใชไ้ด ้

16 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

17 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

18 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

19 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

20 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

21 +1 +1   0 0.67 ใชไ้ด ้

22   0 +1 +1 0.67 ใชไ้ด ้
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ตาราง 8 (ต่อ) 

 

ขอ้ท่ี 

คะแนนความคิดเห็น 

ของผูเ้ช่ียวชาญ คนท่ี 

 

ค่า IOC 

 

แปลผล 

1 2 3 

23 +1   0 +1 0.67 ใชไ้ด ้

24 +1 +1   0 0.67 ใชไ้ด ้

25 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

26 +1   0 +1 0.67 ใชไ้ด ้

27 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

28 +1 +1   0 0.67 ใชไ้ด ้

29 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

30 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้
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ตาราง 9 

ผลค่าความยากง่าย และอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบหลงัเรียน 

ขอ้ท่ี P (r) 
ระดบัคุณภาพของขอ้สอบ 

แปลผล 
ความยากง่าย (P) อาํนาจจาํแนก (r) 

1 0.67 0.65 ค่อนขา้งง่าย ดีมาก ใชไ้ด ้

2 0.47 0.82 ยากง่ายปานกลาง ดีมาก ใชไ้ด ้

3 0.67 0.70 ค่อนขา้งง่าย ดีมาก ใชไ้ด ้

4 0.40 0.88 ยากง่ายปานกลาง ดีมาก ใชไ้ด ้

5 0.27 0.86 ค่อนขา้งยาก ดีมาก ใชไ้ด ้

6 0.70 0.66 ค่อนขา้งง่าย ดีมาก ใชไ้ด ้

7 0.53 0.59 ยากง่ายปานกลาง ดีมาก  ใชไ้ด ้

8 0.53 0.73 ยากง่ายปานกลาง ดีมาก ใชไ้ด ้

9 0.30 0.39 ค่อนขา้งยาก พอใช ้ ใชไ้ด ้

10 0.53 0.79 ยากง่ายปานกลาง ดีมาก ใชไ้ด ้

11 0.50 0.80 ยากง่ายปานกลาง ดีมาก ใชไ้ด ้

12 0.30 0.71 ค่อนขา้งยาก ดีมาก ใชไ้ด ้

13 0.63 0.73 ค่อนขา้งง่าย ดีมาก ใชไ้ด ้

14 0.43 0.86 ยากง่ายปานกลาง ดีมาก ใชไ้ด ้

15 0.63 0.73 ค่อนขา้งง่าย ดีมาก ใชไ้ด ้

16 0.33 0.92 ค่อนขา้งยาก ดีมาก ใชไ้ด ้

17 0.43 0.86 ยากง่ายปานกลาง ดีมาก ใชไ้ด ้

18 0.53 0.60 ยากง่ายปานกลาง ดีมาก ใชไ้ด ้

19 0.40 0.45 ยากง่ายปานกลาง ดี ใชไ้ด ้

20 0.50 0.45 ยากง่ายปานกลาง ดี ใชไ้ด ้

21 0.37 0.70 ค่อนขา้งยาก ดีมาก ใชไ้ด ้

22 0.57 0.42 ยากง่ายปานกลาง ดี ใชไ้ด ้
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ตาราง 9 (ต่อ) 

ขอ้ท่ี P (r) 
ระดบัคุณภาพของขอ้สอบ 

แปลผล 
ความยากง่าย (P) อาํนาจจาํแนก (r) 

23 0.37 0.91 ค่อนขา้งยาก ดีมาก ใชไ้ด ้

24 0.27 0.75 ค่อนขา้งยาก ดีมาก ใชไ้ด ้

25 0.53 0.49 ยากง่ายปานกลาง ดี ใชไ้ด ้

26 0.30 0.43 ค่อนขา้งยาก ดี ใชไ้ด ้

27 0.67 0.38 ค่อนขา้งง่าย พอใช ้ ใชไ้ด ้

28 0.47 0.54 ยากง่ายปานกลาง ดีมาก ใชไ้ด ้

29 0.77 0.44 ค่อนขา้งง่าย ดี ใชไ้ด ้

30 0.67 0.48 ค่อนขา้งง่าย ดี ใชไ้ด ้

ค่าความเช่ือมัน่ 0.96 
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ตาราง 10 

ค่าประสิทธิภาพอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวกลุ่มเลก็ 

คนท่ี 

คะแนนการทดสอบทา้ยบทเรียน รวมคะแนน

ทดสอบทา้ย

บทเรียน 

(30 คะแนน) 

รวมคะแนน

ทดสอบหลงั

เรียน 

(30 คะแนน) 

หน่วยท่ี 1 

(10) 

หน่วยท่ี 2 

(10) 

หน่วยท่ี 3 

(10) 

1 9 10 9 28 27 

2 7 8 8 23 26 

3 7 8 7 22 23 

รวม 29 26 24 73 76 

ค่าเฉล่ีย 24.33 25.33 

คิดเป็นร้อยละ 81.11 84.44 

E1 = 81.11 

E2 = 84.44 

E1/E2  = 81.11/84.44 

 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) /ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E2) = 81.11/84.44 

 

 

 

 

 

 

 

 



124 

ตาราง 11 

ค่าประสิทธิภาพอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวกลุ่มย่อย 

คนท่ี 

คะแนนการทดสอบทา้ยบทเรียน รวมคะแนน

ทดสอบทา้ย

บทเรียน 

(30 คะแนน) 

รวมคะแนน

ทดสอบหลงั

เรียน 

(30 คะแนน) 

หน่วยท่ี 1 

(10) 

หน่วยท่ี 2 

(10) 

หน่วยท่ี 3 

(10) 

1 8 8 9 25 24 

2 7 8 8 23 19 

3 8 8 8 24 25 

4 7 8 8 23 25 

5 8 10 9 27 29 

6 8 6 8 22 21 

7 8 8 10 26 27 

8 7 8 7 22 24 

9 8 8 9 25 28 

รวม 69 72 76 217 222 

ค่าเฉล่ีย 24.11 24.66 

คิดเป็นร้อยละ 80.37 82.22 

E1 = 80.37 

E2 = 82.22 

E1 /E2  = 80.37/82.22 

 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) /ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E2) = 80.37/82.22 
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ตาราง 12 

ค่าประสิทธิภาพอินโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวกลุ่มใหญ่ 

คนท่ี 

คะแนนการทดสอบทา้ยบทเรียน รวมคะแนน

ทดสอบทา้ย

บทเรียน 

(30 คะแนน) 

รวมคะแนน

ทดสอบหลงั

เรียน 

(30 คะแนน) 

หน่วยท่ี 1 

(10) 

หน่วยท่ี 2 

(10) 

หน่วยท่ี 3 

(10) 

1 7 10 10 26 26 

2 8 8 7 23 22 

3 8 8 10 26 26 

4 9 8 7 24 25 

5 8 10 8 26 26 

6 9 10 8 27 28 

7 8 6 9 23 25 

8 7 6 9 22 20 

9 8 6 9 23 26 

10 8 8 9 25 19 

11 8 8 9 25 27 

12 7 10 9 23 24 

13 8 8 7 23 26 

14 9 8 8 25 27 

15 7 8 8 23 23 

16 9 8 9 26 27 

17 8 10 9 27 28 

18 7 8 9 24 26 

19 9 8 9 26 26 

20 8 8 7 23 26 

21 8 6 9 25 26 
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ตาราง 12 (ต่อ) 

คนท่ี 

คะแนนการทดสอบทา้ยบทเรียน รวมคะแนน

ทดสอบทา้ย

บทเรียน 

(30 คะแนน) 

รวมคะแนน

ทดสอบหลงั

เรียน 

(30 คะแนน) 

หน่วยท่ี 1 

(10) 

หน่วยท่ี 2 

(10) 

หน่วยท่ี 3 

(10) 

22 8 8 9 28 28 

23 8 8 8 23 26 

24 9 8 7 26 28 

25 8 8 8 24 24 

26 9 8 8 21 18 

27 8 6 8 24 26 

28 7 8 8 23 25 

29 8 6 9 28 29 

30 9 8 9 23 24 

รวม 238 244 256 735 256 

ค่าเฉล่ีย 24.50 25.20 

คิดเป็นร้อยละ 81.67 83.78 

E1 = 81.67 

E2 = 83.78 

E1/E2  = 81.67/83.78 

 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) /ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E2) = 81.67/83.78 
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t test 

1. ผลวเิคราะห์เปรียบเทียบคะแนนความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่ว

ก่อน และหลงั 
 

Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 Pretest 12.53 30 2.886 .527 

Posttest 19.83 30 3.395 .620 

 

 

Paired Samples Correlations 

 N Correlation Sig. 

Pair 1 Pretest & Posttest 30 .749 .000 

 

 
Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df 

Sig.  

(2-tailed) Mean 

Std. 

Deviation 

Std. Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 1 Pretest - 

Posttest 
-7.300 2.277 .416 -8.150 -6.450 -17.563 29 .000 

 

 

 

 

 

 

 



128 

2. ผลวเิคราะห์เปรียบเทียบคะแนนความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดยดืหยุน่ก่อน       

และหลงั 
 

Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 Pretest 5.23 30 1.591 .290 

Posttest 9.97 30 2.498 .456 

 

 

Paired Samples Correlations 

 N Correlation Sig. 

Pair 1 Pretest & Posttest 30 .592 .001 

 

 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df 

Sig.  

(2-tailed) Mean 

Std. 

Deviation 

Std. Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 1 Pretest - 

Posttest 
-4.733 2.016 .368 -5.486 -3.981 -12.860 29 .000 
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3. ผลวเิคราะห์เปรียบเทียบคะแนนความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดริเร่ิมก่อน

และหลงั 

 
Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 Pretest 11.40 30 3.847 .702 

Posttest 17.70 30 4.512 .824 

 

 
Paired Samples Correlations 

 N Correlation Sig. 

Pair 1 Pretest & Posttest 30 .764 .000 

 

 
Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df 

Sig.  

(2-tailed) Mean 

Std. 

Deviation 

Std. Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 1 Pretest - 

Posttest 
-6.300 2.938 .536 -7.397 -5.203 -11.745 29 .000 
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4. ผลวเิคราะห์เปรียบเทียบคะแนนความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดละเอียดลออ      

ก่อนและหลงั 

 

Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 Pretest 3.93 30 1.530 .279 

Posttest 7.87 30 2.474 .452 

 

 

Paired Samples Correlations 

 N Correlation Sig. 

Pair 1 Pretest & Posttest 30 .745 .000 

 

 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df 

Sig. (2-

tailed) Mean 

Std. 

Deviation 

Std. Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 1 Pretest - 

Posttest 
-3.933 1.680 .307 -4.561 -3.306 -12.822 29 .000 
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5. ผลวเิคราะห์เปรียบเทียบคะแนนความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดรวม 4 ดา้น 

 
Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 Pretest 33.1000 30 5.72562 1.04535 

Posttest 55.3667 30 7.70348 1.40646 

 

 
Paired Samples Correlations 

 N Correlation Sig. 

Pair 1 Pretest & Posttest 30 .839 .000 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df 

Sig.  

(2-tailed) Mean 

Std. 

Deviation 

Std. Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 1 Pretest - 

Posttest 
-22.266 4.258 .777 -23.856 -20.676 -28.640 29 .000 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

หน้าจอส่ืออนิโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว 

และแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 
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หน้าจอส่ืออนิโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหว 
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ใบงานที ่1 

คาํช้ีแจง  

 ใหน้กัเรียนเรียงคาํในวงเลบ็ใหเ้ป็นประโยคเง่ือนไขภาษาองักฤษท่ีมีความหมาย

เช่นเดียวกบัประโยคภาษาไทยท่ีใหม้า เพื่อสร้างประโยคท่ีถูกตอ้ง ถา้คาํในวงเลบ็ใดมี

มากกวา่หน่ึงคาํใหเ้ลือกมาเพียงคาํเดียว 

 

1. Word List:  (T-shirts) (many) (will) (teachers) (not) (students) (in)           

(class) (if) (they) (wear, wears, will wear) (allow, allows, 

will allow) (their) 

 Thai sentence:  ครูหลายคนจะไม่ใหน้กัเรียนเขา้เรียน ถา้พวกเขาใส่เส้ือยดื 

 English sentence: ..................................................................................................... 

   ..................................................................................................... 

 

2.  Word List:  (have, has, will have)  a car, I  (drive, drives, will drive) 

(you) (to) (Phuket) (if) (I) 

 Thai sentence:  ถา้ผมมีรถ ผมจะขบัพาคุณไปภูเกต็ 

 English sentence: ..................................................................................................... 

   ..................................................................................................... 

 

3. Word List:  (salaries) (increase, increases, will increase) (workers)    

(if) (the) (company) (work, works, will work) (harder) 

(their) 

 Thai sentence:  คนงานจะทาํงานหนกัข้ึน ถา้บริษทัเพิ่มเงินเดือนพวกเขา 

 English sentence: ..................................................................................................... 

   ..................................................................................................... 
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4. Word List:  (don’t) (dog) (it) (my) (if) (love, loves, will love) (you) 

(hurt, hurts, will hurt) (you) 

 Thai sentence:  หมาของผมจะรักคุณ ถา้คุณไม่ทาํร้ายมนั 

 English sentence: ..................................................................................................... 

   ..................................................................................................... 

 

5. Word List:  (we) (cook, cooks, will cook) (have, has, will have) (too) 

(long) (if) (more) (don’t) (vitamins) (them) (vegetables) 

 Thai sentence:  ผกัจะมีวติามินมากกวา่ถา้เราไม่ปรุงมนั (ทาํใหสุ้ก) นานเกินไป 

 English sentence: ..................................................................................................... 

   ..................................................................................................... 

 

6. Word List:  (harder) (that student) (wants) (to get) (must) (an A) (he) 

(study) (if) 

 Thai sentence:  ถา้นกัเรียนคนนั้นอยากได ้A เขาตอ้งเรียนหนกัมากข้ึน 

 English sentence: ..................................................................................................... 

   ..................................................................................................... 

 

7. Word List:  (parents) (my) (money) (buy) (a big house) (will) (they) 

(if) (a lot of) (have) 

 Thai sentence:  พ่อแม่ของผมจะซ้ือบา้นหลงัใหญ่ ถา้พวกเขามีเงินมาก 

 English sentence: ..................................................................................................... 

   ..................................................................................................... 
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8. Word List:  (chemicals) (if) (will) (does not) (buy) (contain) (I) (this 

perfume) (it) 

 Thai sentence:  ถา้นํ้าหอมน้ีไม่มีสารเคมี ผมกจ็ะซ้ือมนั 

 English sentence: ..................................................................................................... 

   ..................................................................................................... 

 

9. Word List:  (if) (want) (Surathani) (fresh oysters) (go to) (you) (you) 

(should) (to eat) 

 Thai sentence:  ถา้คุณตอ้งการกินหอยนางรมสด คุณควรไปสุราษฏร์ธานี 

 English sentence: ..................................................................................................... 

   ..................................................................................................... 

 

10. Word List:  (party) (come, comes, will come) (my) (doesn’t) 

(students) (teacher) (if) (come, comes, will come) (the) 

(that) (to) 

 Thai sentence:  นกัเรียนของผมจะมางานปาร์ต้ีถา้ครูคนนั้นไม่มา  

 English sentence: ..................................................................................................... 

   ..................................................................................................... 
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เฉลย ใบงานที ่1 

 

1.  Many teachers will not allow students in their class if they wear         

T-shirts. 

2. If I have a car, I will drive you to Phuket. 

3. Workers will work harder if the company increases their salaries. 

4. My dog will love you if you don’t hurt it. 

5. Vegetables will have more vitamins if we don’t cook them too long. 

6. If that student wants to get an A, he must study harder. 

7. My parents will buy a big house if they have a lot of money. 

8. If this perfume does not contain chemicals, I will buy it. 

9. If you want to eat fresh oysters, you should go to Surathani. 

10.  My students will come to the party if that teacher doesn’t come.   
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ใบงานที ่2 

คาํช้ีแจง  

 ใหน้กัเรียนใชจิ้นตนาการเขียนคาํกริยาท่ีมีความสัมพนัธ์กบัภาพตามความคิดของ

นกัเรียนใหม้ากท่ีสุด โดยเปล่ียนรูปคาํกริยานั้นตามโครงสร้างประโยคส่วน main 

clause ของประโยคเง่ือนไขแบบ present possible ภายในเวลา 10 นาที 

 ตวัอยา่งเช่น will read 

 
1. ………………… 11. ………………… 21. ………………… 

2. ………………… 12. ………………… 22. ………………… 

3. ………………… 13. ………………… 23. ………………… 

4. ………………… 14. ………………… 24. ………………… 

5. ………………… 15. ………………… 25. ………………… 

6. ………………… 16. ………………… 26. ………………… 

7. ………………… 17. ………………… 27. ………………… 

8. ………………… 18. ………………… 28. ………………… 

9. ………………… 19. ………………… 29. ………………… 

10. ………………… 20. ………………… 30. ………………… 
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ใบงานที ่3 

 

คาํช้ีแจง: ใหน้กัเรียนพิจารณาจบัคู่ประโยค if clause กบั main clause ท่ีมีความหมาย

สอดคลอ้งกนั 

  

____ 1. If you didn’t complete the 

test, 

A) if they had been vaccinated by the 

vet. 

____ 2. If I had a lot of money B) if she had married a faithful man. 

____ 3.Had he won a singing contest, C) if you didn’t work so hard. 

____ 4. Were Peter a prime minister, D) he would bring peace to our society. 

____ 5. Kate would be so happy E) he would ride it up to the mountains. 

____ 6. My rabbits wouldn’t die F) would you kill your own parents? 

____ 7. Were you a criminal G) he would be a popular singer. 

____ 8. You wouldn't be so tired H) he would not keep it. 

____ 9. If Marlon had a horse ,  I) you would probably failed it. 

____10. If Oliver found money,  J) my life would be more splendid. 
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เฉลย ใบงานที ่3 

 

_I_ 1.   If you didn’t complete the 

test, 

A) if they had been vaccinated by the 

vet. 

_ J_ 2.   If I had a lot of money, B) if she had married a faithful man. 

_G_ 3.  Had he won a singing contest, C)  if you didn’t work so hard. 

_D_ 4.   If Peter were a prime minister, D) he would bring peace to our society. 

_B_ 5.   Kate would be so happy E) he would ride it up to the mountains. 

_A_ 6.   My rabbits wouldn’t die F) would you kill your own parents? 

_F_ 7.   Were you a criminal G) he would be a popular singer. 

_C_ 8.   You wouldn't be so tired H) he would not keep it. 

_E_ 9.   If Marlon had a horse ,  I) you would probably failed it. 

_H_ 10. If Oliver found money,  J) my life would be more splendid. 
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ใบงานที ่4 

คาํช้ีแจง  

 ใหน้กัเรียนใชจิ้นตนาการแต่งประโยคในส่วน main clause ท่ีคาดวา่จะเป็นผล 

ท่ีตามมาจากประโยคท่ีกาํหนดใหต้ามความคิดของนกัเรียนใหไ้ดม้ากท่ีสุด ภายในเวลา 

10 นาที โดยใชโ้ครงสร้างของประโยคเง่ือนไขแบบ present unreal  

 

If the mouse were as big as the horse, ……………………………….. 

 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 
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ใบงานที ่5 

คาํช้ีแจง 

 ใหน้กัเรียนเลือกใชค้าํกริยาท่ีกาํหนดใหม้าเติมลงในช่องวา่งเพื่อใหป้ระโยค

สมบูรณ์ โดยเปล่ียนรูปคาํกริยาตามโครงสร้างประโยคเง่ือนไขแบบ past unreal 

 

 send be not die come pass 

 visit know play have see 

1. My boyfriend …………….................... me a birthday present if he had 

known my address. 

2. I would have bought a new car if the price ………………………lower. 

3. If the doctor had arrived, he ………………………………… . 

4. My dog would have bitten a stranger if the stranger ………………… 

into a house. 

5. If she ………………………. the English test, she would have studied 

abroad. 

6. We ………………………………. Paul if he had been in Thailand. 

7. If you had asked somebody, you …………………………………… 

something. 

8. The football player would have won if they …………………………… 

better in the first half. 

9. I would have stopped the car if I ………………………. the signal. 

10. If I ……………………. time, I might have gone to the correct. 
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เฉลย ใบงานที ่5 

1. (send) would have sent 

2. (be) had been 

3. (not die) wouldn’t have die 

4. (come) had come 

5. (pass) had passed 

6. (visit) would have visit 

7. (know) would have known 

8. (play) had played 

9. (see) had seen 

10. (have) had had 
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ใบงานที ่6 

คาํช้ีแจง 

 ใหน้กัเรียนใชจิ้นตนาการเขียนประโยคท่ีมีความสัมพนัธ์กบัภาพตามความคิด

ของนกัเรียนใหม้ากท่ีสุด ภายในเวลา 10 นาที 

 
........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

...........................................................................................................................................



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 

ภาพการทดลองใช้อนิโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวกบักลุ่มตัวอย่าง 
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ภาพการทดลองใช้อนิโฟกราฟิกแบบเคล่ือนไหวกบักลุ่มตวัอย่าง 
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