
 

ผลการใชสื้Éอมลัติมีเดียร่วมกบัการเรียนตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

ธีรพร วนัพุธ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิทยานิพนธ์เสนอต่อมหาวิทยาลยัรามคาํแหง 

เป็นส่วนหนึÉงของการศึกษาตามหลกัสูตรปริญญา 

ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต (เทคโนโลยีและสืÉอสารการศึกษา) 

ปีการศึกษา 2561 

ลิขสิทธิÍ ของมหาวิทยาลยัรามคาํแหง 

 



 (2)

 

THE EFFECTS ON UNDERGRADUATES OF USING MULTIMEDIA 

WITH A CONSTRUCTIVIST APPROACH TO THE ART OF 

PHOTOGRAPHY 

 

 

 

 

 
 

DHEERAPORN WANPUTH 

 

 

 

 

 

 
 

A THESIS PRESENTED TO RAMKHAMHAENG UNIVERSITY 

IN PARTIAL FULFILLMENT OF THE REQUIREMENTS 

FOR THE DEGREE OF MASTER OF EDUCATION 

(EDUCATIONAL COMMUNICATION AND TECHNOLOGY) 

2018 

COPYRIGHTED BY RAMKHAMHAENG UNIVERSITY 



emt-111142dalinnt'hi-Ultiuf111118110111111:141f101-1VAW-lrrvi 

4ak,iNtru 	`141€55`A15 

rrni-19n 

flinf15511t11511111MTIITM1171Y11,rg 

ThlfilriV15115tiflilifl 	 ihtb114f11511t115 

OhtiffTa9171156915. 1181111,1 

11141IYIEJ1Sil5111411t11101,J3M1T111181111111‘gPthnivilluri-nantnalrmilmn 

o-raniAnpu'AnlituttranniTtlicfm 

	

4,b 	f1.111'd J 41 51101 i'EJ 

(03EHT1V1915WIt105. A11111 41)1111114q) 

	

ca 	d 
11551111 n 1501151/01171111-11 

     

    

    

(501ftlf(0171917tifl5. r5f11f111 ticavial) 

(101filf1011W7tififliti 6111 5) 

       

g1iltlfi1M111T116M. ffE111114 '01-Ifft:01fl) 

(3) 



 (4)

บทคดัย่อ 

 

ชืÉอเรืÉองวิทยานิพนธ์ ผลการใชสื้Éอมลัติมีเดียร่วมกบัการเรียนตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์ 

   เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

ชืÉอผูเ้ขียน  นายธีรพร วนัพุธ 

ชืÉอปริญญา ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต 

สาขาวิชา เทคโนโลยีและสืÉอสารการศึกษา 
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 2. ผูช่้วยศาสตราจารย์ ดร. ศยามน อินสะอาด 

 

 การวิจยัครัÊ งนีÊ เป็นวิจยัเชิงทดลอง (experimental research) รูปแบบ One-Group 

Pre-test and Post-test Design วตัถุประสงคข์องการวิจยั (1) เพืÉอสร้างสืÉอมลัติมีเดียตาม

แนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี (2) เพืÉอหา

ประสิทธิภาพของสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ         

ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี (3) เพืÉอเปรียบเทียบผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนเมืÉอเรียนดว้ย

สืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ของนกัศึกษาระดบั

ปริญญาตรี และ (4) เพืÉอศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนทีÉมีต่อสืÉอมลัติมีเดียตามแนว 

คอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

 กลุ่มตวัอยา่งทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ  เป็นนกัศึกษาปริญญาตรี ภาคเรียนทีÉ 2 ปีการศึกษา 

2561 จาํนวน 30 คน ไดม้าอยา่งง่าย (simple random sampling) 

 เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ (1) สืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง 

ศิลปะการถ่ายภาพ (2) แบบประเมินคุณภาพสืÉอมลัติมีเดีย สาํหรับผูเ้ชีÉยวชาญ (3) แบบทดสอบ

วดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน และ (4) แบบสอบถามวดัความพึงพอใจ 
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 ผลการวิจยัพบว่า 

 1. สืÉอมลัติมีเดียทีÉใชเ้รียนร่วมกบัการเรียนตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์ทีÉผูวิ้จยัได้

สร้างขึÊน ประกอบไปดว้ย องคป์ระกอบสาํคญั คือ สถานการณ์ปัญหา แหล่งเรียนรู้       

ฐานการช่วยเหลือ การฝึกสอน และการร่วมมือกนัแกไ้ขปัญหา มีคุณภาพโดยรวมอยูใ่น

ระดบัดี ( X  = 3.69, SD = .59) 

 2. สืÉอมลัติมีเดียทีÉสร้างขึÊน เป็นไปตามเกณฑที์Éกาํหนด 80/80 (81.15/81.85) 

 3. ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของผูเ้รียนสูงขึÊนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05 

 4. ผลความพึงพอใจของผูเ้รียนโดยรวมอยูใ่นระดบัมาก ( X  = 4.15, SD = .08) 
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 In this experimental research investigation utilizing the one group 

pretest posttest-design approach, the researcher creates (1) multimedia based 

on a constructivist approach to the art of photography for undergraduates; 

determines (2) the efficiency of the constructed multimedia; draws comparisons 

(3) of the academic achievement of undergraduates who studied utilizing the 

constructed multimedia; and determines (4) student satisfaction with the 

constructed multimedia.  

Employing the simple random sampling method, the researcher 

selected a sample population consisting of thirty undergraduates enrolled in 

the second semester of the academic year 2018.  

 The research instruments consisted of (1) multimedia based on a 

constructivist approach to the art of photography; (2) a quality evaluation 



 (7)

form for experts; (3) an academic achievement test; and (4) a questionnaire 

designed to determine levels of student satisfaction.  

 Findings are as follows:  

 1. The major components of the constructed multimedia consisting of 

learning resources, an assistance base, teaching practicum, and cooperation in 

problem solving exhibited overall quality at a good level (M = 3.69, SD = 0.59).  

 2. The constructed multimedia satisfied and surpassed the set efficiency 

standard of 80/80 at 81.15/81.85.  

 3. The academic achievement of the students was higher after the 

completion of the study than prior to its commencement at the statistically 

significant level of .05.  

 4. Students satisfaction was overall evinced at a high level (M = 4.15, 

SD = .08). 
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กิตตกิรรมประกาศ 

 

 วิทยานิพนธ์ฉบบันีÊสาํเร็จลงไดด้ว้ยความกรุณาอยา่งสูงจาก ประธานกรรมการ-    

ทีÉปรึกษาวิทยานิพนธ์ รองศาสตราจารยศุ์ภชยั ตนัศิริ และผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร. ศยามน 

อินสะอาด กรรมการทีÉปรึกษาวิทยานิพนธ์ ผูใ้ห้คาํแนะนาํ ความรู้ กรอบแนวคิด ให้การติดตาม 

ตรวจแกไ้ขขอ้บกพร่องต่าง ๆ ดว้ยความเอาใจใส่ และสามารถนาํไปใชก้บังานวิจยัครัÊ งนีÊ

ไดอ้ยา่งเหมาะสม จนกระทั Éงงานวิจยัเสร็จสมบูรณ์ ผูวิ้จยัขอกราบขอบพระคุณอยา่งสูง

ไว ้ณ ทีÉนีÊ  

 ขอขอบคุณคณาจารยภ์าควิชาเทคโนโลยีการศึกษา ขอบคุณผูเ้ชีÉยวชาญทุกท่าน     

ทีÉกรุณาให้คาํปรึกษา ให้คาํแนะนาํ ช่วยเหลือในการตรวจสอบความถูกตอ้งและความสมบูรณ์

ของเครืÉองมือ รวมถึงอาจารย ์ผูท้รงคุณวุฒิในดา้นต่าง ๆ ทีÉให้ความช่วยเหลือ และความรู้

ในหลาย ๆ ขัÊนตอนตลอดงานวิจยัฉบบันีÊ  

 ขอกราบในพระคณุบิดา มารดา ทีÉใหก้ารอปุการะ สั Éงสอน อบรม ดูแล ขอขอบคณุ

พีÉ ๆ ทุกคนในครอบครัว ทีÉเห็นความสาํคญัของการศึกษา ส่งเสริม และสนบัสนุนดว้ยดี

เสมอมา ขอขอบคุณดวงจนัทร์ ทีÉเป็นแรงผลกัดนั สร้างแรงบนัดาลใจ ตลอดจนนํÊ าใจ

ความช่วยเหลือจากมิตรผูอ้ารียเ์พืÉอนร่วมรุ่นทุกคน ทาํให้วิทยานิพนธ์นีÊ  สาํเร็จเรียบร้อย

ดว้ยดี 

 คุณค่าและประโยชน์อนัใดทีÉพึงจะเกิดจากวิทยานิพนธ์ฉบบันีÊ  ผูวิ้จยัขอมอบเป็น

กตญัsุตาแก่บิดา มารดา ตลอดจนบูรพาจารยข์องผูวิ้จยัและผูมี้พระคุณทุกท่าน 
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บททีÉ 1 

บทนํา 

 

ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา 

 

 การศึกษาเป็นปัจจยัสาํคญัทีÉจะทาํให้การพฒันาประเทศในดา้นต่าง ๆ เพืÉอให้เกิด

ความก้าวหน้า มีความทดัเทียมนานาอารยประเทศ และการศึกษามีความสาํคญัในการพฒันาคน 

ซึÉ งเป็นทรัพยากรมนุษยที์Éมีคุณค่าของประเทศ เห็นไดว้่า การเรียนการสอนเป็นกระบวนการ

สืÉอสารทีÉถ่ายทอดความรู้ ประสบการณ์ ทกัษะ การแสดงความคิดเห็นอนัเป็นการสืÉอสาร

กนัระหว่างผูส้อนและผูเ้รียน ไดมี้ความเขา้ใจตรงกนัอยา่งสมบูรณ์แบบ ดงันัÊน ในการจดั    

การเรียนการสอนทีÉมีประสิทธิภาพ กระบวนการจดัการเรียนรู้จึงจาํเป็นทีÉจะตอ้งพฒันาศกัยภาพ

ความสามารถของผูเ้รียนอยา่งเตม็ทีÉเพืÉอใหเ้กิดการแสวงหาความรู้เพิÉมเติมไดด้ว้ยตวัเอง 

ขณะเดียวกนัผูส้อนจาํเป็นทีÉจะตอ้งพฒันาศกัยภาพของตวัเองควบคูก่นัไปดว้ย เพืÉอให ้           

กระบวนการจดัการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพยิ ÉงขึÊน การนาํแหลง่เรียนรู้ในชุมชนมาใช้

ประโยชน์ในการเรียนการสอน จึงเป็นอีกแนวทางหนึÉ งทีÉจะช่วยให้การเรียนการสอนบรรลุ

จุดมุ่งหมายไดต้ามทีÉตอ้งการ 

 “พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542” (2542) กาํหนดสาระสาํคญัไวว้่า                   

การจดัการศึกษาตอ้งเป็นไปเพืÉอพฒันาคนไทยให้เป็นมนุษยที์Éสมบูรณ์ทัÊงร่างกาย จิตใจ 

สติปัญญา ความรู้ และคุณธรรม มีจริยธรรมและวฒันธรรมในการดาํรงชีวิต ในกระบวนการ

เรียนรู้ตอ้งมุ่งปลูกฝังจิตสาํนึกทีÉถูกตอ้ง มีความภูมิใจในความเป็นไทย ส่งเสริมศาสนา ศิลปะ 

และวฒันธรรมของชาติ ภูมิปัญญาทอ้งถิÉน ภูมิปัญญาไทย ความรู้อนัเป็นสากล รู้จกัพึÉงตนเอง 

มีความริเริÉมสร้างสรรค ์ใฝ่รู้และเรียนรู้ดว้ยตนเองอยา่งต่อเนืÉอง ไม่ว่าจะเป็นทัÊงการจดั

การศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอธัยาศยั ผูเ้รียนมีความสําคญั 

โดยเนน้ทัÊงความรู้ คุณธรรม กระบวนการเรียนรู้และบูรณาการ ส่งเสริมการดาํเนินงาน

และการจดัตัÊงแหล่งการเรียนรู้ตลอดชีวิตทกุรูปแบบ เพืÉอก่อใหเ้กิดประโยชน์ทางการศึกษา  
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 การนาํเทคโนโลยีมาใช ้เป็นการประยกุตใ์ช ้เพืÉอพฒันาคุณภาพทางศึกษาของชาติ

หมวด 9 เทคโนโลยเีพืÉอการศึกษา ทีÉว่าดว้ยการนาํเทคโนโลยีดา้นต่าง ๆ เขา้มาประยกุตใ์ช้

เพืÉอประโยชน์จดัการศึกษา การจดัการเรียนการสอน เพืÉอให้การศึกษามีคุณภาพและ              

มีประสิทธิภาพ (ชม ภูมิภาค, 2544, หนา้ 16-17) 

 ในปัจจุบนัเห็นไดว้่า รูปแบบของการเรียนการสอนในแต่ละสถาบนัการศึกษา           

มีการนาํเทคโนโลยีทางการศึกษาเขา้มาใชม้ากขึÊนและแพร่หลายในวงกวา้ง ทัÊงนีÊ  เพืÉอเป็น         

การตอบสนองทางการเรียนทีÉยึดผูเ้รียนเป็นสาํคญั และมีการพฒันาสืÉอการเรียนการสอน

ให้มีการตอบสนองความตอ้งการทีÉแตกต่างระหว่างบุคคลมากขึÊน (นํÊ ามนต ์เรืองฤทธิÍ , 

2546, หนา้ 1) สืÉอการเรียนการสอนทีÉพฒันาในรูปแบบของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทีÉอาศยั

การทาํงานร่วมกบัคอมพิวเตอร์ นาํมาใชป้ระโยชน์ทางดา้นการศึกษาในรูปแบบทีÉต่างกนั 

เช่น การสอนเสริม การสอนในสถานการณ์จาํลอง เป็นตน้ 

 การศึกษาของ สุพรรณษา ครุฑเงิน (2555) สรุปว่า สิÉงสาํคญัทีÉมีผลต่อผลสมัฤทธิÍ

ทางการเรียนของผูเ้รียนนัÊน ไม่ไดขึ้Êนอยูก่บัสืÉอเพียงอยา่งเดียว แต่ขึÊนอยูที่Éการออกแบบ

และวิธีการนาํเสนอบทเรียนในสืÉอนัÊน ๆ ทีÉตรงกบัรูปแบบของการเรียนการสอน          

สืÉอเปรียบเสมือนการนาํความรู้มาสู่ผูเ้รียน การเลือกใชสื้Éออาจส่งผลตอ่การถ่ายทอดเนืÊอหา 

แต่เนืÊอหาและวิธีการในสืÉอนัÊนเองทีÉมีอิทธิพลโดยตรงต่อผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของผูเ้รียน 

ดงันัÊน ในการพฒันาสืÉอจึงควรคาํนึงถึงการเลือกวิธีการนาํเสนอเนืÊอหาทีÉมีความเหมาะสม    

กบัผูเ้รียน มีจุดมุ่งหมายของบทเรียนและเนืÊอหาเป็นสําคญั การนาํเสนอขอ้มูลทีÉหลากหลาย 

กระตุน้ผูเ้รียนเกิดความสนใจทัÊงการมองเห็น การไดย้ินเสียง ความสามารถในการโตต้อบกบั

สืÉอ สร้างแรงจูงใจ กระตุน้ใหเ้กิดการเรียนรู้ เขา้ใจในเนืÊอหามากขึÊน สืÉอมลัติมีเดียสามารถ

โตต้อบกบัปฏิสมัพนัธ์ของผูเ้รียน ทาํให้ผูเ้รียนรับทราบผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนไดท้นัที  

 นบัจากอดีตถึงปัจจุบนั การถ่ายภาพเป็นศิลปะแขนงหนึÉงทีÉไดรั้บความนิยมและ

ให้ความสาํคญัมาอยา่งต่อเนืÉอง ทัÊงในดา้นการสืÉอสาร การศึกษา ธุรกิจประกอบการ         

รวมไปถึงอุตสาหกรรมการท่องเทีÉยว ทัÊงนีÊ  ภาพถ่าย เป็นสืÉอทีÉถ่ายทอดดา้นความคิด จินตนาการ 

บนัทึกเหตกุารณ์สาํคญั ๆ ความประทบัใจต่าง ๆ ไวใ้นความทรงจาํ ภาพถา่ยมีวิวฒันาการ

จากสืÉอชิÊนแรกของมนุษยน์ั Éน คือ ภาพวาดตามผนงัถํÊ า เป็นศิลปะทีÉสามารถสืÉอความหมาย

ระหว่างมนุษยด์ว้ยกนั ใหเ้กิดการสืÉอสารแทนคาํพูด เกิดความเขา้ใจ ถ่ายทอดสิÉงทีÉไดพ้บเห็น 
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สามารถเล่าเรืÉองราวทีÉเกิดขึÊนได ้เช่นเดียวกบัคาํกล่าวเปรียบเปรยในปัจจุบนัทีÉว่า “ให้ภาพ

เล่าเรืÉอง” หรือ แมแ้ต่ “ภาพหนึÉงภาพแทนความหมายไดพ้นัคาํ” ดงันัÊน ภาพถ่ายจึงมีความสําคญั

ในชีวิตประจาํวนัอยูบ่อ่ยครัÊ ง นอกจากนีÊ  ภาพถ่ายถือเป็นหวัใจสาํคญัทีÉขาดไม่ไดส้าํหรับ

การเรียนการสอนในการผลิตสืÉอทางการศึกษา 

 จุดมุ่งหมายของการเรียนการสอนในวิชาการถ่ายภาพระดบัปริญญาตรี เพืÉอศึกษา

อภิปราย ถกเถียง วิพากษวิ์จารณ์ แนวคิดทฤษฎีทางศิลปะ ว่าดว้ยเรืÉองของภาพถ่าย          

เพืÉอศึกษาความเปลีÉยนแปลงและพฒันาการความกา้วหน้าในโลกของเทคโนโลยีดา้นการถ่ายภาพ

ในปัจจุบนั สามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริงตามความตอ้งการ ภาพถ่ายไม่เพียงให้ประโยชน์

ในดา้นความสวยงาม เกิดความประทบัใจ เป็นสุนทรียศาสตร์อยา่งหนึÉ งทีÉช่างภาพผูบ้นัทึกภาพ 

ตอ้งการสืÉอถึงจินตนาการ ความคิด ให้ปรากฏเป็นคุณค่าทางศิลปะ 

 การทีÉจะสร้างงานศิลปะดา้นภาพถ่ายนัÊน ผูเ้รียนควรไดรั้บการเรียนการสอนทัÊงดา้น

ทฤษฎีและการปฏิบติั โดยเฉพาะอยา่งยิ Éง ทฤษฎีการถ่ายภาพทีÉผูเ้รียนตอ้งสร้างความเขา้ใจ

ในงานศิลปะ เรืÉองขององคป์ระกอบศิลป์ เนืÊอหา รูปทรง ทีÉก่อให้เกิดทศันมิติ เกิดจินตนาการ

สร้างแนวคิดและถ่ายทอดสืÉอความหมายผ่านภาพถ่าย และเมืÉอผูเ้รียนเกิดความเขา้ใจใน

ดา้นทฤษฎีแลว้ จาํเป็นอยา่งยิ ÉงทีÉตอ้งลงมือฝึกปฏิบติัควบคู่ไปกบัการเรียนรู้ทางทฤษฎี 

ทกัษะทีÉเกิดขึÊนจากการนาํทฤษฎีการถ่ายภาพมาประยกุตใ์ช ้เป็นการพิสูจน์ทางทฤษฎี

การถ่ายภาพอยา่งหนึÉง ทีÉมีหลกัการแต่สามารถปรับเปลีÉยนไดต้ามสถานการณ์นัÊน ๆ และ

นาํไปสู่การฝึกแนวคิดการแกไ้ขปัญหาเฉพาะหน้า เมืÉอทฤษฎีการถ่ายภาพทีÉวางหลกัการไว ้

แต่ไม่สามารถกาํหนดภาพถ่ายไดต้ามทฤษฎี นอกจากนีÊ  ภาพถ่ายยงัแฝงไวด้ว้ยหลกัปรัชญา

ในเรืÉองของความผนัแปร ความไม่แน่นอน ความไม่เทีÉยงตรง เป็นกระบวนการสร้างความคิด

ไดอ้ยา่งหนึÉง โดยใชศิ้ลปะเป็นแนวทางในการสร้าง 

 เห็นไดว้่าในการเรียนการสอนวิชาดงักล่าว ตอ้งอาศยัการใชเ้ทคโนโลยี เพืÉอการศึกษา

เขา้มาช่วยในการตอบโจทยใ์นการแกไ้ขปัญหา เพืÉอให้การเรียนการสอนบรรลุจุดมุ่งหมาย

ทีÉผูส้อนไดต้ัÊงไว ้และเพืÉอให้ผูเ้รียนมีความเขา้ใจมากยิ ÉงขึÊน การนาํเทคโนโลยีเขา้มาใชใ้น

การจดัการเรียนการสอนทีÉเรียกว่า เทคโนโลยกีารศึกษา เป็นการประยกุตค์วามรู้ทางวิทยาศาสตร์

อยา่งมีระบบ และนาํมาใชใ้นการเรียนการสอน เพืÉอแกไ้ขปัญหาและพฒันาการศึกษา          

ให้มีความกา้วหนา้ (เอกวิทย ์แกว้ประดิษฐ,์ 2545, หนา้ 19) 
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 สืÉอมลัติมีเดียจึงเป็นสืÉอการเรียนการสอนทีÉมีความเหมาะสมและเขา้ถึงเนืÊอหา              

ให้กบัผูเ้รียน เป็นสืÉอทีÉช่วยสนบัสนุนการเรียนการสอนในแบบการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 

สืÉอมลัติมีเดียมีลกัษณะเด่นในดา้นตวัหนงัสือ ภาพนิÉง ภาพเคลืÉอนไหว เสียง สามารถนาํเสนอ

แทนสืÉอไดห้ลายชนิด แกไ้ขปัญหาการเรียนการสอนทีÉเกิดขึÊน ตอบสนองประสาทสมัผสั

ทัÊง 5 ไดดี้ กระตุน้ให้ผูเ้รียนไดแ้นวความคิดใหม่ ๆ  ทางดา้นอารมณ์ จินตนาการ การสร้างสรรค ์

ไม่รู้สึกเหมือนโดนบงัคบั มีอิสระทางดา้นความคิดในการพิจารณาเหตุและผลทีÉเกิดขึÊน

จากการเรียนรู้ อนัเป็นจุดมุ่งหมายเฉพาะทีÉจะพฒันาวิชาการ การคน้ควา้และวิจยั อนัเป็น

การใชเ้ทคโนโลยีเพืÉอการศึกษาในการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเองไดอ้ยา่งตอ่เนืÉองและ

เพืÉอให้ไดป้ระโยชน์จากการใชสื้Éอการเรียนสอนมากยิ ÉงขึÊน 

 จากทีÉกล่าวมาแลว้ขา้งตน้ ทาํให้ผูวิ้จยัมีความสนใจศึกษาวิจยัการพฒันาสืÉอมลัติมีเดีย

ตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ของนกัศึกษาปริญญาตรี เพืÉอสร้างสืÉอ

มลัติมีเดียทีÉสอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมายของการเรียนการสอนการสร้างแนวคิดในรูปแบบของ

การเรียนรู้ดว้ยตนเอง มีความน่าสนใจ น่าติดตาม ทาํให้ผูเ้รียนอยากเรียนรู้ เกิดการตอบสนอง 

สามารถนาํไปใชใ้นการเรียนการสอน เพืÉอพฒันาผูเ้รียนให้มีความรู้มีความสามารถในการเรียนรู้

ตามสติปัญญาของตนเอง นาํไปประยกุตใ์ชใ้นหลกัสูตรการเรียนสาํหรับรายวิชาอืÉน ๆ         

ทีÉสอดคลอ้งและเหมาะสมกบัสภาพการเปลีÉยนแปลงของสงัคม ทัÊงนีÊ  ในการสร้างสืÉอมลัติมีเดีย

อา้งอิงตามหลกัโครงสร้างความรู้ (scheme theory) ทีÉเชืÉอว่าการทีÉมนุษยจ์ะรับรู้อะไรใหม่ ๆ  นัÊน 

ก็จะนาํความรู้ใหม่ ๆ ทีÉเพิ Éงไดรั้บไปเชืÉอมโยงกบัความรู้ทีÉมีอยูเ่ดิม 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 

 1. เพืÉอสร้างสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ   

ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

 2. เพืÉอหาประสิทธิภาพของสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะ-

การถ่ายภาพ ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

 3. เพืÉอเปรียบเทียบผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนเมืÉอเรียนดว้ยสืÉอมลัติมีเดียตามแนว

คอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 
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 4. เพืÉอศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนทีÉมีต่อสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  

 

สมมติฐานของการวิจัย 

 

 1. สืÉอมลัติมีเดียทีÉสร้างขึÊนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 

 2. ผูเ้รียนมีผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนสูงขึÊนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05 

 3. ความพึงพอใจของผูเ้รียน อยูใ่นระดบัมาก 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

 

 การวิจยันีÊ เป็นการสร้างสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 

ของนกัศึกษาปริญญาตรี โดยมีขอบเขตการวิจยัดงันีÊ  

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 ประชากรทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ  คือ นกัศึกษาปริญญาตรี ภาคเรียนทีÉ 2 ปีการศึกษา 2561 

จาํนวน 60 คน 

 กลุ่มตวัอยา่งทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ  คือ นกัศึกษาปริญญาตรี ภาคเรียนทีÉ 2 ปีการศึกษา 

2561 ไดม้าโดยวิธีการสุ่มอยา่งง่าย จาํนวน 30 คน 

 

ตัวแปรทีÉศึกษา 

 ตวัแปรตน้ คือ สืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ                

ของนกัศึกษาปริญญาตรี 

 ตวัแปรตาม คือ ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน และความพึงพอใจของผูเ้รียน หลงัจากเรียนดว้ย

สืÉอมลัติมีเดีย 
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เนืÊอหาทีÉใช้ในการวิจยั 

 เนืÊอหาทีÉใชใ้นการสร้างสืÉอมลัติมีเดียสาํหรับการศึกษาวิจยั เพืÉอหาประสิทธิภาพ

ของสืÉอมลัติมีเดียในครัÊ งนีÊ  คือ เนืÊอหาบทเรียนในวิชาการถ่ายภาพ โดยมีโครงสร้างของเนืÊอหา

ดงันีÊ  

 1. ศิลปะการถ่ายภาพ 

 2. องคป์ระกอบศิลป์ 

 3. พลงัแห่งแสง 

 4. พลงัแห่งสี 

 

รูปแบบการนําเสนอ 

 สืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ของนกัศึกษา               

ปริญญาตรี มีการนาํเสนอเนืÊอหาสาระการเรียนรู้ในรูปแบบของสืÉอประสม ทีÉประกอบดว้ย 

ตวัหนงัสือ ภาพนิÉง ภาพเคลืÉอนไหว เสียง กราฟิก วีดิทศัน์ และจดัสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้

ตามองคป์ระกอบสืÉอตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

 

ระยะเวลาในการทดลอง 

 ระยะเวลาในการดาํเนินการทดลองครัÊ งนีÊ  คือ ภาคเรียนทีÉ 2 ปีการศึกษา 2561

ในช่วงระหว่างเดือนพฤศจิกายน ถึง เดือนธนัวาคม 2561 ใชเ้วลาเรียนจาํนวน 2 คาบ         

ทัÊงนีÊ  รวมระยะเวลาในการดาํเนินกิจกรรมระหว่างเรียน 

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

 

 1. สืÉอมลัติมีเดีย หมายถึง สืÉอทีÉประกอบดว้ย ภาพนิÉง ภาพเคลืÉอนไหว เสียงประกอบ 

ขอ้ความ กราฟิก วีดิทศัน์ 

 2. สืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์หมายถึง สืÉอมลัติมีเดียทีÉออกแบบและ

กาํหนดให้มีองคป์ระกอบสาํคญัคือ สถานการณ์ปัญหา แหล่งเรียนรู้ ฐานการช่วยเหลือ 

การฝึกสอน และการร่วมมือกนัแกปั้ญหา 
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 3. ศิลปะการถ่ายภาพ หมายถึง หลกัทฤษฎี และหลกัการปฏิบติัในการถ่ายภาพ         

ทีÉใชห้ลกัการทางศิลปะ โดยอาศยัองคป์ระกอบศิลป์ ร่วมกบัจินตนาการ แนวความคิด             

การสร้างสรรค ์ในการกาํหนดภาพถ่ายทีÉมีความสวยงาม และสามารถนาํไปใชป้ระโยชน์

ในดา้นต่าง ๆ เช่น ดา้นการศึกษา การสืÉอสาร เป็นตน้ 

 4.ประสิทธิภาพของสืÉอมลัติมีเดีย หมายถึง สืÉอมลัติมีเดีย เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 

ทีÉผูวิ้จยัสร้างขึÊนโดยพิจารณาจากผลการเรียนดว้ยสืÉอมลัติมีเดีย เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 

มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/E2 = 80/80 ซึÉ งมีความหมาย ดงันีÊ  

 80 ตวัแรก E1 หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉลีÉยของผูเ้รียนทีÉทาํแบบฝึกหดั            

ของแต่ละหน่วยการเรียน ไดค้ะแนนเฉลีÉยไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 80 

 80 ตวัทีÉสอง E2 หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉลีÉยของผูเ้รียนทีÉทาํแบบทดสอบ

หลงัเรียน ไดค้ะแนนเฉลีÉยไม่นอ้ยกว่าร้อยละ 80 

 5. ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถผูเ้รียนทีÉเรียนจากสืÉอมลัติมีเดีย

มีผลการเรียนทีÉสูงขึÊน ซึÉ งวดัไดจ้ากคะแนนการทาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน 

 6. ความพึงพอใจของผูเ้รียน หมายถึง คะแนนความคิดเห็นโดยรวมของผูเ้รียนทีÉมี

ต่อสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 

 

ประโยชน์ทีÉคาดว่าจะได้รับ 

 

 1. ผลของการวิจยั ผูวิ้จยัคาดว่าจะไดสื้ÉอทีÉมีประสิทธิภาพ สามารถนาํไปใชเ้ป็น

เครืÉองมือในกระบวนการเรียนการสอนในอนาคต 

 2. เป็นแนวทางในการพฒันาสืÉอมลัติมีเดียสําหรับการเรียนการสอนในรายวิชาอืÉน ๆ  

ต่อไป 



 

บททีÉ 2 

แนวคดิ ทฤษฎ ีและงานวจิัยทีÉเกีÉยวข้อง 

 

 การวิจยัเรืÉอง ผลการใชสื้Éอมลัติมีเดียร่วมกบัการเรียนตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี เพืÉอให้การดาํเนินการบรรลุตาม

วตัถุประสงค ์ผูวิ้จยัไดค้น้ควา้เอกสาร ตาํรา วรรณกรรม และงานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้ง ไดน้าํมา

รวบรวมเรียบเรียงไว ้ดงันีÊ  

 1. เอกสารเกีÉยวกบัสืÉอมลัติมีเดีย 

 1.1 ความเป็นมาของสืÉอมลัติมีเดีย 

 1.2 ความหมายของสืÉอมลัติมีเดีย 

 1.3 ประเภทของสืÉอมลัติมีเดีย 

 1.4 องคป์ระกอบของมลัติมีเดีย 

 1.5 คุณลกัษณะสาํคญัของมลัติมีเดีย 

 1.6 บทบาทของสืÉอมลัติมีเดีย 

 1.7 การนาํสืÉอมลัติมีเดียมาใชใ้นการศึกษา 

 1.8 คุณค่าของสืÉอมลัติมีเดียเพืÉอการเรียนการสอน 

 2. เอกสารเกีÉยวกบัทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์

 2.1 ความหมายของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์

 2.2 แนวคิดทีÉเกีÉยวขอ้งกบัทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์

 2.3 การเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

 2.4 คุณค่าของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตใ์นการเรียนการสอน 

 3. เอกสารเกีÉยวกบัสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

 3.1 หลกัการเรียนรู้ทีÉเกีÉยวขอ้งกบัสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

 3.2 การออกแบบสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

 3.3 การจดัสภาพแวดลอ้มขององคป์ระกอบสืÉอตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์
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 4. เอกสารเกีÉยวกบัประสิทธิภาพสืÉอการสอน 

 4.1 เกณฑม์าตรฐาน 90/90 (the 90/90 standard) 

 4.2 เกณฑป์ระสิทธิภาพ E1/E2 

 5. เอกสารเกีÉยวกบัความพึงพอใจ 

 5.1 ความหมายทีÉเกีÉยวขอ้งกบัความพึงพอใจ 

 5.2 แนวคิดและทฤษฎีเกีÉยวกบัความพึงพอใจ 

 5.3 การวดัความพึงพอใจ 

 6. เอกสารเกีÉยวกบัการถ่ายภาพ 

 7. งานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้ง 

 7.1 งานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้งกบัสืÉอมลัติมีเดีย 

 7.2 งานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้งกบัสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

 

เอกสารเกีÉยวกับสืÉอมัลติมีเดีย 

 

ความเป็นมาของสืÉอมัลติมีเดยี 

 กฤษมนัต ์วฒันาณรงค ์(2542, หนา้ 68-69) อธิบายถึงความเป็นมาของสืÉอมลัติมีเดียว่า 

มลัติมีเดีย มีชืÉอเรียกต่าง ๆ กนั เช่น สืÉอมลัติมีเดีย หรือ พหุสืÉอ เป็นตน้ พฒันาการของ 

เทคโนโลยใีนระยะหลายปีทีÉผา่นมามีการใชค้าํทีÉเป็นทีÉรู้จกักนั ไดแ้ก่ อินเตอร์แอคทีฟวิดีโอ 

(interactive video) อินเตอร์แอคทีฟมีเดีย (interactive media) และต่อมาเป็น มลัติมีเดีย 

(multimedia) แรกเริÉมของสืÉอมลัติมีเดียเป็นการนาํเอาสืÉอตัÊงแต่ 2 ชนิดขึÊนไป นาํมาใชร่้วมกนั

ในกิจกรรมการเรียนการสอน ส่วนมากใชภ้าพและเสียง ต่อมาในระยะปี ค.ศ. 1970 มีการนาํเอา

คอมพิวเตอร์มาใชใ้นการสอนอยา่งแพร่หลายในประเทศทีÉพฒันาแลว้ ความแตกต่างของ

การสอนโดยใชค้อมพิวเตอร์กบัสืÉอมลัติมีเดียเริÉมเมืÉอประมาณปี ค.ศ. 1980 เป็นระยะเวลา

ทีÉมีการใชส้ญัญาณภาพ (video) และเสียง (voice) ทีÉบนัทึกลงบนสืÉอทีÉใชน้าํเสนอต่างกนั 

เช่น การบนัทึกภาพและเสียงลงบนแผ่นวีดิทศัน์ (videodisk) มีการบนัทึกเป็นสัญญาณอนาลอ็ก 

(analog) ถือว่าเป็นสืÉออนาลอ็ก (analog media) เป็นระบบทีÉคอมพิวเตอร์ในระยะปี ค.ศ. 1980 

ใชค้วบคุมการเล่นแผน่วีดิทศัน์ในรูปของอินเตอร์แรคทีฟวิดีโอ ส่วนสืÉอมลัติมีเดียเป็นการนาํ 
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เสนอภาพและเสียงจากแฟ้มขอ้มูลทีÉมีการสร้างและบนัทึกดว้ยดิจิตอล และยิ Éงกว่านัÊน 

แฟ้มขอ้มูลภาพและเสียงยงับนัทึกไวใ้นฮาร์ดดิสก์ หรือ แผน่ซีดี-รอม ในเครืÉองคอมพิวเตอร์ 

ถึงแมว้่าใชค้อมพิวเตอร์ในการควบคุมการนาํเสนอภาพและเสียงเหมือนกนั แต่มีการบนัทึกภาพ

และเสียงอนาลอ็ก และมีเครืÉองเล่นแยกอยูก่บัคอมพิวเตอร์ ลกัษณะทีÉแตกต่างกนัทางกายภาพ

และเทคโนโลยีทีÉใชบ้นัทึกขอ้มูลภาพ และเสียงนีÊนาํไปสู่ความแตกต่างในมโนทศัน์ของ

สืÉอมลัติมีเดีย เมืÉอความสามารถในการบนัทึกขอ้มูลและการนาํเสนอขอ้มูลไดรั้บการพฒันาขึÊน 

โดยการเปลีÉยนจากการนาํสืÉอต่าง ๆ  มาใชร่้วมกนั โดยยงัคงวิธีการนาํเสนอตามประเภทของสืÉอ

เหล่านัÊนไวม้าเป็นการนาํเสนอดว้ยคอมพิวเตอร์อยา่งเดียว ซึÉ งสามารถรวมเอาความสามารถ

ในการนาํเสนอของสืÉอหลาย ๆ ชนิด เขา้ไปรวมกนัในคอมพิวเตอร์อยา่งเดียว สืÉอมลัติมีเดีย

จึงเป็นระบบหนึÉงของการทาํงานบนคอมพิวเตอร์ ซึÉ งตอ้งมีอุปกรณ์หรือโปรแกรมเขา้มา

ช่วยเสริมจึงจะทาํให้ระบบมลัติมีเดียสามารถทาํงานได ้

 กล่าวสรุปความเป็นมาของสืÉอมลัติมีเดียไดว้่า สืÉอมลัติมีเดีย มีชืÉอเรียกทีÉต่างกนัไป

ตามแต่ละยคุสมยัของการพฒันาทางดา้นเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ในยคุแรกเริÉมของการพฒันา

สืÉอมลัติมีเดียทีÉนาํสืÉอตัÊงแต่ 2 ชนิดขึÊนไป มาใชใ้นการเรียนการสอน ส่วนใหญ่จะใชภ้าพ

และเสียง หลงัจากทีÉมีการนาํคอมพิวเตอร์เขา้มาในระบบการเรียนการสอน ทาํให้มีการพฒันา

สืÉอมลัติมีเดียควบคูก่นัไป โดยมีความหลากหลายในการนาํเสนอไดม้ากขึÊน รวมทัÊงมีวิธีการ

จดัเก็บขอ้มูลทีÉเป็นระบบ ทัÊงการจดัเก็บไวใ้นฮาร์ดดิสก์ของคอมพิวเตอร์ บนัทึกลงใน 

แผน่วีดิทศัน์ เป็นตน้ การนาํเสนอขอ้มูลทีÉทาํงานร่วมกบัคอมพิวเตอร์ ใชซ้อฟตแ์วร์โปรแกรม

ซึÉ งสามารถทีÉจะนาํสืÉอหลาย ๆ  ชนิด เขา้มาใชใ้นการผลิตไดม้ากขึÊน ทัÊงภาพนิÉง ภาพเคลืÉอนไหว 

วีดิทศัน์ ขอ้ความ เสียง 

 

ความหมายของสืÉอมลัติมีเดีย 

 ไดมี้ผูใ้ห้ความหมายของมลัติมีเดีย ดงันีÊ  

 กิดานนัท ์มลิทอง (2540, หน้า 257) ให้ความหมายของสืÉอมลัติมีเดีย คือ สืÉอประสม 

โดยสรุปแบง่ออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มสืÉอหลายประเภททีÉใชร่้วมกนัในการเรียนการสอน 

และกลุ่มทีÉใชค้อมพิวเตอร์เป็นฐาน ในกลุ่มทีÉใชค้อมพิวเตอร์เป็นฐานในการเสนอสารสนเทศ

หรือการผลิตเพืÉอเสนอขอ้มูลต่าง ๆ  เช่น ภาพนิÉง ภาพเคลืÉอนไหว ตวัอกัษรและเสียง ในลกัษณะ

สืÉอหลายมิติ โดยผูใ้ชมี้การโตต้อบกบัสืÉอโดยตรง 
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 พรเทพ เมืองแมน (2544, หนา้ 18) ให้ความหมายของสืÉอมลัติมีเดีย คือ การอาศยั 

ศกัยภาพของคอมพิวเตอร์ในการนาํเสนอทัÊงขอ้ความ กราฟิก ภาพนิÉง ภาพเคลืÉอนไหว 

วีดิทศัน์ และเสียง โดยผูเ้รียนสามารถโตต้อบ หรือมีปฏิสมัพนัธ์ (interactive) กบับทเรียน 

พร้อมทัÊงไดผ้ลยอ้นกลบั (Feedback) อยา่งทนัทีทนัใด รวมทัÊงสามารถประเมินและตรวจสอบ

ความเขา้ใจของผูเ้รียนไดต้ลอดเวลา 

 ทวีศกัดิÍ  กาญจนสุวรรณ (2548, หนา้ 3) ให้ความหมายของสืÉอมลัติมีเดีย คือ การนาํ

องคป์ระกอบของสืÉอชนิดต่าง ๆ  มาผสมผสานเขา้ดว้ยกนัซึÉ งประกอบไปดว้ยตวัอกัษร (text) 

ภาพนิÉง (image) ภาพเคลืÉอนไหว (animation) เสียง (sound) และวิดีโอ (video) โดยผา่น 

กระบวนการทางคอมพิวเตอร์เพืÉอสืÉอความหมายกบัผูใ้ชอ้ยา่งมีปฏิสมัพนัธ์ (interactive 

multimedia) และไดบ้รรลุผลตามวตัถุประสงคก์ารใชง้าน 

 ศูนยเ์ทคโนโลยีอิเลก็ทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ (2558) อธิบายว่า มลัติมีเดีย 

(multimedia) หรือสืÉอหลายแบบ เป็นเทคโนโลยีทีÉช่วยให้คอมพิวเตอร์สามารถผสมผสานกนั

ระหว่างขอ้ความ ขอ้มูล ตวัเลข ภาพนิÉง ภาพเคลืÉอนไหว และเสียงไวด้ว้ยกนั ตลอดจน

การนาํเอาระบบโตต้อบกบัผูใ้ช ้(interactive) มาผสมผสานเขา้ดว้ยกนั 

 Vaughan (อา้งถึงใน ศูนยเ์ทคโนโลยีอิเลก็ทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ, 2558) 

กล่าวว่า มลัติมีเดีย เป็นการรวมกนัระหว่างตวัอกัษร ภาพกราฟิก ศิลปะ เสียง ภาพเคลืÉอนไหว 

และวิดีโอ โดยคอมพิวเตอร์ผูใ้ชสื้ÉอสามารถควบคุมสืÉอต่าง ๆ ตามตอ้งการ ซึÉ งถือไดว้่า 

เป็นสืÉอประสมทีÉมีปฏิสมัพนัธ์ (interactive multimedia) ทีÉต่อมากลายเป็นลกัษณะของ 

การเชืÉอมโยงแบบไฮเปอร์มีเดีย (hypermedia) 

 สรุปความหมายของมลัติมีเดีย หมายถึง การนาํสืÉอหลายแบบมาประสมกนั ประกอบดว้ย 

ภาพนิÉง ภาพเคลืÉอนไหว ขอ้ความ เสียง ผา่นกระบวนการผลิตทางคอมพิวเตอร์ เพืÉอสืÉอความหมาย

กบัผูใ้ชอ้ย่างมีปฏิสมัพนัธ์ สามารถควบคุมสืÉอต่าง ๆ  ไดต้ามความตอ้งการ เพืÉอให้เกิดการบรรลุ

วตัถุประสงคก์ารใชง้าน 

 

ประเภทของสืÉอมัลติมีเดีย 

 สืÉอมลัติมีเดียไดถ้กูจาํแนกไวต้่าง ๆ กนั แต่โดยทั ÉวไปสืÉอมลัติมีเดียอาจแบง่ออกตาม

ลกัษณะการประสมของสืÉอและคุณลกัษณะการใช ้มี 3 ประเภทใหญ่ ๆ คือ (เอกวิทย ์        

แกว้ประดิษฐ,์ 2545, หนา้ 250-253) 
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 1. ประสมสืÉอทีÉเป็นวสัดุ อุปกรณ์ และกระบวนการเขา้ดว้ยกนั นาํมาใชส้าํหรับ 

การเรียนการสอนปกติทั Éว ๆ  ไป เช่น ชุดอุปกรณ์ ชุดการเรียนการสอน บทเรียนแบบโปรแกรม 

โปรแกรมสไลด ์ศูนยก์ารเรียน เป็นตน้ 

 2. ประสมสืÉอประเภทฉาย เป็นการประสมโดยมีขอ้จาํกดัทีÉสามารถและมีคุณสมบติั 

เฉพาะตวัของอุปกรณ์เครืÉองฉายเป็นสําคญั เช่น สไลดป์ระกอบเสียง และวีดิทศัน์ประกอบเสียง 

สไลดแ์ละแผ่นโปร่งใส วิดีโออิมเมจ เป็นตน้ และฉายบนจอตัÊงแต่ 2 จอขึÊนไป เป็นการใชฉ้าย

กบักลุ่มผูช้มเป็นกลุ่ม สืÉอมลัติมีเดียประเภทฉายนีÊ สามารถใชป้ระกอบการศึกษาและการเรียน

การสอนโดยเฉพาะสาํหรับผูเ้รียนทีÉชอบการเรียนรู้จากการอ่านภาพ การเสนอดว้ยสืÉอประเภทฉาย 

แมว้่าบางครัÊ งราคาในการผลิตอาจจะสูงและการผลิตซบัซ้อนกว่าการผลิตสืÉอมลัติมีเดีย

บางชนิดในประเภทแรก แต่ผลทีÉไดรั้บจาการเสนอดว้ยสืÉอมลัติมีเดียประเภทฉายให้ผลตรงทีÉมี

คุณสมบติัเฉพาะตวัทีÉสืÉออืÉนไม่สามารถทาํไดคื้อ ผลในความรู้สึก อารมณ์ และสุนทรียภาพ

แก่ผูช้ม ทัÊงยงัช่วยดึงดูดความสนใจให้ผูช้มไดติ้ดตามอยา่งตืÉนตาตืÉนใจและมีประสิทธิภาพ 

 3. ประสมระบบการสืÉอสารกบัเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใชค้อมพิวเตอร์ร่วมกบั

อุปกรณ์อืÉน เช่น เครืÉองเล่นซีดี-รอม เครืÉองเสียงระบบดิจิทลั เครืÉองเล่นแผ่นวีดิทศัน์ เป็นตน้ 

เพืÉอให้คอมพิวเตอร์สามารถทาํงานคน้หาขอ้มูล แสดงภาพวีดิทศัน์และมีเสียงต่าง ๆ การ

ทาํงานของสืÉอหลาย ๆ อยา่ง ในสืÉอมลัติมีเดียประกอบดว้ยการทาํงานของระบบเสียง 

(sound) ภาพเคลืÉอนไหว (animation) ภาพนิÉง (still Image) วีดิทศัน์ (video) และไฮเปอร์เทก็ซ์ 

(hypertext) สืÉอมลัติมีเดียในลกัษณะนีÊนบัว่าเป็นเทคโนโลยีใหม่กาํลงัไดรั้บความสนใจ         

อยา่งกวา้งขวาง เพราะเป็นเทคโนโลยีทีÉทาํใหเ้ราสามารถใชค้อมพิวเตอร์ในการแสดงขอ้มูล

ไดห้ลากหลายรูปแบบ ดงันัÊน สืÉอมลัติมีเดียจะตอ้งมีคุณสมบติัสาํคญัประการหนึÉง คือ 

ความสามารถในการโตต้อบ (interactivity) อุปกรณ์ทีÉตอบสนองความสามารถนีÊได ้คือ 

คอมพิวเตอร์นั Éนเอง 

 สรุปไดว้่า สืÉอมลัติมีเดียแต่ละประเภท มีการออกแบบการนาํเสนอในลกัษณะทีÉ

ต่างกนัออกไป ทัÊงนีÊ  ตอ้งคาํนึงถึงคณุลกัษณะเด่นไว ้คือ มีความดึงดูด น่าสนใจ ให้ความรู้สึก

กระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ นาํเสนอขอ้มูลไดห้ลากหลาย ทีÉสาํคญัความสามารถ

ในการโตต้อบกนัระหว่างผูใ้ชก้บัสืÉอมลัติมีเดีย 
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องค์ประกอบของมัลติมีเดีย 

 มลัติมีเดียมีความสามารถในการรวบรวมการนาํเสนอของสืÉอต่าง ๆ ไวด้ว้ยกนั 

โดยใชค้อมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์หลกัโดยการใชซ้อฟตแ์วร์โปรแกรมสร้างสืÉอประสม             

ในการนาํเสนอ ฉะนัÊน มลัติมีเดียจะตอ้งประกอบดว้ยองคป์ระกอบทีÉสาํคญั ดงัต่อไปนีÊ  

(กิดานนัท ์มลิทอง, 2548, หนา้ 194-196)  

 1. ขอ้ความ (text) หมายถึง ตวัหนงัสือหรือขอ้ความทีÉสามารถสร้างไดห้ลายรูปแบบ

หลายขนาด การออกแบบให้ขอ้ความเคลืÉอนไหวใหส้วยงาม แปลกตา และน่าสนใจ            

ไดต้ามความตอ้งการ อีกทัÊงยงัสร้างขอ้ความให้มีการเชืÉอมโยงกบัคาํสาํคญัอืÉน ๆ ซึÉ งอาจเนน้

คาํสาํคญันัÊนดว้ยสีหรือขีดเส้นใตที้Éเรียกว่า ไฮเปอร์เทก็ซ์ (hypertext) ซึÉ งสามารถทาํไดโ้ดย

การเนน้สีตวัอกัษร (heavy Index) เพืÉอให้ผูท้ราบตาํแหน่งเพืÉอเขา้สู่คาํอธิบาย ขอ้ความ ภาพถ่าย 

ภาพวีดิทศัน์ หรือเสียงต่าง ๆ ได ้

 2. ภาพกราฟิก (graphic) หมายถึง ภาพถ่าย ภาพเขียน หรือการนาํเสนอในรูปไอคอน 

ภาพกราฟิกถือเป็นสิÉงสาํคญัในสืÉอประสม เนืÉองจากเป็นสิÉงดึงดูดสายตาและความสนใจของผูช้ม 

สามารถสร้างความคิดรวบยอดไดดี้กว่าการใชข้อ้ความ และใชเ้ป็นจุดต่อประสานใน          

การเชืÉอมโยงหลายมิติไดอ้ยา่งน่าสนใจ ภาพกราฟิกในสืÉอประสมทีÉนิยมใชก้นัมาก 2 รูปแบบ คือ 

 2.1 ภาพกราฟิกแบบบิตแมป (bitmap graphic) หรือเรียกอีกอยา่งหนึÉงว่า Raster 

Graphic เป็นกราฟิกทีÉสร้างขึÊนโดยใชต้ารางจุดภาพ (grid of pixels) ในการวาดกราฟิก     

แบบบิตแมปจะเป็นการสร้างกลุ่มของจุดภาพแทนทีÉจะเป็นการวาดรูปทรงของวตัถ ุ           

เพืÉอเป็นภาพขึÊนมา การแกไ้ขหรือปรับแต่งภาพจึงเป็นการแกไ้ขครัÊ งละจุดภาพได ้                

เพืÉอความละเอียดในการทาํงาน ขอ้ไดเ้ปรียบของกราฟิกแบบนีÊ คือ สามารถแสดงการไล่เฉดสี

และเงาอยา่งต่อเนืÉอง จึงเหมาะสาํหรับตกแต่งภาพถ่ายและงานศิลป์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งสวยงาม 

แต่ภาพแบบบิตแมป็มีขอ้จาํกดัอยา่งหนึÉง คือ จะเห็นเป็นรอบหยกัเมืÉอขยายภาพใหญ่ขึÊน 

ภาพกราฟิกแบบนีÊจะมีชืÉอลงทา้ยดว้ย .gifm, .tiff, .bmp 

 2.2 ภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ (vector graphic) หรือเรียกอีกอยา่งหนึÉงว่า Draw 

Graphic เป็นกราฟิกเส้นสมมุติทีÉสร้างขึÊนจากรูปทรงโดยขึÊนอยูก่บัสูตรคณิตศาสตร์ ภาพกราฟิก

แบบนีÊจะเป็นเส้นเรียบนุ่มนวล และมีความคมชดัหากขยายใหญ่ขึÊนจึงเหมาะสาํหรับงาน

ประเภทภาพทีÉตอ้งการเปลีÉยนแปลงขนาดภาพ เช่น ภาพวาดลายเส้น การสร้างตวัอกัษร 

และการออกแบบตราสญัลกัษณ์ ภาพกราฟิกแบบนีÊจะมีชืÉอลงทา้ยดว้ย .eps, .wmf, .pict 
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 3. ภาพแอนิเมชนั (animation) เป็นภาพกราฟิกเคลืÉอนไหวโดยใชโ้ปรแกรมแอนิเมชั Éน 

(animation Program) ในการสร้าง เราสามารถใชภ้าพทีÉวาดจากโปรแกรมวาดภาพ (draw 

program) หรือภาพจาก Clip Art มาใชใ้นการสร้างภาพเคลืÉอนไหวไดโ้ดยสะดวก โดยตอ้งเพิÉม

ขัÊนตอนการเคลืÉอนไหวทีละภาพดว้ย แลว้ใชส้มรรถนะของโปรแกรมในการเรียงภาพเหล่านัÊน

ให้ปรากฏเห็นเป็นภาพเคลืÉอนไหว เพืÉอใชใ้นการนาํเสนอ 

 4. ภาพเคลืÉอนไหวแบบวีดิทศัน์ (full-motion video) เป็นการนาํเสนอภาพเคลืÉอนไหว

ดว้ยความเร็ว 30 ภาพต่อวินาที ดว้ยความคมชดัสูง (หากให้ 15-24 ภาพตอ่วินาที จะเป็นภาพ

ทีÉคมชดัตํÉา) รูปแบบภาพเคลืÉอนไหวแบบวีดิทศัน์จะตอ้งถ่ายก่อนดว้ยกลอ้งวีดิทศัน์แลว้

จึงตดัตอ่ดว้ยโปรแกรมสร้างภาพเคลืÉอนไหว เช่น Adobe Premier และ Unlead VideoStudio 

ปกติแลว้ไฟลภ์าพลกัษณะนีÊจะมีขนาดใหญ่มาก จึงตอ้งลดขนาดไฟลใ์หเ้ลก็ลงดว้ยการใช้

เทคนิคการบีบอดัภาพ (Compression) รูปแบบทีÉใชใ้นการบีบอดัทั Éวไป ไดแ้ก่ Quicktime, 

AVI และ MPEG 1 ใชก้บัแผ่นวีซีดี MPEG 2 ใชก้บัแผ่นดีวีดี และ MPEG 4 ใชใ้นการประชุม

ทางไกลดว้ยวีดิทศัน์ และ Streaming Media 

 5. เสียง (sound) เสียงทีÉใชใ้นมลัติมีเดียไม่ว่าจะเป็นเสียงพูด เสียงเพลง หรือเสียง        

เอฟเฟกตต์่าง ๆ จะตอ้งจดัรูปแบบเฉพาะเพืÉอให้คอมพิวเตอร์สามารถเขา้ใจและใชง้านได ้

โดยการบนัทึกลงคอมพิวเตอร์และแปลงเสียงจากระบบแอนาลอ็กให้เป็นดิจิทลั แต่เดิม

รูปแบบเสียงทีÉนิยมใช ้มี 2 รูปแบบคือ เวฟ (WAV : Waveform) จะบนัทึกเสียงจริงดงัเช่น

เสียงเพลงและเป็นไฟลข์นาดใหญ่และมิดิ (MIDI : Musical Instrument Digital Interface) 

เป็นการสงัเคราะห์เสียงเพืÉอสร้างเสียงใหม่ขึÊนมา จึงทาํให้มีขนาดเลก็กว่าไฟลเ์วฟ แต่คุณภาพ 

เสียงจะดอ้ยกว่า ในปัจจุบนัไฟลเ์สียงทีÉนิยมใชก้นัอยา่งแพร่หลายอีกรูปแบบหนึÉง เนืÉองจาก

เป็นไฟลข์นาดเลก็กว่ามากคือ MP 3 

 6. การปฏิสมัพนัธ์ (Interactive) นบัเป็นคุณสมบติัทีÉมีความโดดเด่นกว่าสืÉออืÉน        

ทีÉผูใ้ชส้ามารถโตต้อบกบัสืÉอไดด้ว้ยตนเอง และเลือกทีÉจะเขา้สู่ส่วนใดส่วนหนึÉงของการนาํเสนอ

ตามความพึงพอใจได ้ทัÊงนีÊ  การปฏิสมัพนัธ์สามารถเชืÉอมต่อกบัองคป์ระกอบของมลัติมีเดีย

ชนิดต่าง ๆ  

 กล่าวไดว้่า หวัใจสาํคญัของสืÉอมลัติมีเดียทีÉสมบูรณ์แบบ ตอ้งมีองคป์ระกอบของ

ภาพนิÉง ภาพเคลืÉอนไหว วีดิทศัน์ กราฟิก เสียง และมีปฏิสมัพนัธ์ทีÉสามารถเชืÉอมต่อไปยงั

องคป์ระกอบอืÉน ๆ ของสืÉอมลัติมีเดีย 
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คณุลักษณะสําคญัของมัลติมีเดีย  

 คุณลกัษณะสาํคญั 4 ประการ ของมลัติมีเดียเพืÉอการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ไดแ้ก่ 

(ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2541, หน้า 8-11) 

 1. สารสนเทศ (information) หมายถึง เนืÊอหาสาระ (content) ทีÉไดรั้บการเรียบเรียงไวแ้ลว้

เป็นอยา่งดี ซึÉ งทาํให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้หรือไดรั้บทกัษะอย่างหนึÉงอยา่งใดทีÉผูส้ร้างไดก้าํหนด

วตัถปุระสงคไ์ว ้โดยอาจจะกาํหนดเนืÊอหาในลกัษณะทางตรงหรือทางออ้มก็ได ้

 2. ความแตกต่างระหว่างบคุคล (Individualization) การตอบสนองความแตกต่าง

ระหว่างบคุคลทัÊงจากบคุลิกภาพ สติปัญญา ความสนใจ พืÊนฐานความรู้ คือ ลกัษณะสาํคญั

ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยผูเ้รียนจะมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตนเอง รวมทัÊง

การเลือกรูปแบบทีÉเหมาะสมกบัตนเองได ้เช่น สามารถควบคุมเนืÊอหา ควบคุมลาํดบัของการเรียน 

ควบคุมการฝึกปฏิบติั หรือการทดสอบ เป็นตน้ 

 3. การมีปฏิสมัพนัธ์ (interaction) เนืÉองจากผูเ้รียนจะเกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ

มากยิ ÉงขึÊน หากมีการโตต้อบหรือปฏิสมัพนัธ์กบัผูส้อน ดงันัÊน สืÉอมลัติมีเดียเพืÉอการศึกษา

ทีÉออกแบบมาเป็นอยา่งดีจะเอืÊออาํนวยให้เกิดการโตต้อบระหว่างผูเ้รียนกบัคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนอยา่งต่อเนืÉองและตลอดทัÊงบทเรียน การอนุญาตให้ผูเ้รียนเพียงแต่คลิกเปลีÉยนหนา้จอ

ไปเรืÉอย ๆ ทีละหนา้ ไม่ถือว่าเป็นการปฏิสมัพนัธ์อยา่งเพียงพอสาํหรับการเรียนรู้ แต่ตอ้งมี

การให้ผูเ้รียนไดใ้ชเ้วลาในส่วนของการคิดวิเคราะห์และสร้างสรรคเ์พืÉอให้ไดม้าซึÉ งกิจกรรม

การเรียนนัÊน ๆ  

 4. ผลป้อนกลบัโดยทนัที (immediate feedback) การให้ผลป้อนกลบัเป็นสิÉงทีÉทาํให้

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแตกต่างไปจากมลัติมีเดีย-ซีดีรอมส่วนใหญ่ ซึÉ งไดมี้การนาํเสนอเนืÊอหา

เกีÉยวกบัเรืÉองราวของสิÉงต่าง ๆ แต่ไม่ไดมี้การประเมินความเขา้ใจของผูเ้รียน ไม่ว่าจะอยู ่      

ในรูปแบบของการทดสอบ แบบฝึกหดั หรือตรวจสอบความเขา้ใจในรูปแบบใดรูปแบบหนึÉง 

จึงทาํให้มลัติมีเดีย-ซีดีรอมเหล่านัÊน ถูกจดัว่าเป็น มลัติมีเดียเพืÉอการนาํเสนอขอ้มูล (presentation 

media) ไม่ใช่คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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บทบาทของสืÉอมลัติมีเดีย 

 การศึกษาของ กรกต ธชัศฤงคารสกุล (2554) สรุปบทบาทของสืÉอมลัติมีเดียไวว้่า 

สืÉอการสอนไม่ว่าจะเป็นชนิดใด รูปแบบใด ก็ยงัคงเป็นองคป์ระกอบสาํคญัในการถ่ายทอด

ความรู้ ความคิด และทกัษะต่าง ๆ โดยเฉพาะอยา่งยิ Éงสภาพสงัคมปัจจุบนัเตม็ไปดว้ย

สงัคมขอ้มูลข่าวสาร การใชสื้ÉอการสอนในรูปแบบทีÉเหมาะสมจึงมีความจาํเป็น มากขึÊน 

เพราะสืÉอจะช่วยให้การรับรู้มีประสิทธิภาพสูงขึÊน แต่ทัÊงนีÊ ขึÊนอยูก่บัคุณภาพของสืÉอและวีธี

การเสนอสืÉอนัÊน ๆ ดว้ย สืÉอธรรมดาทีÉสุด เช่น ชอลก์และกระดานดาํ หรือไวทบ์อร์ด หากมี

การออกแบบการใชที้Éดี ก็อาจมีประสิทธิภาพในการสืÉอความหมายมากกว่าการใชสื้Éอ          

ทีÉซบัซอ้นและมีราคาแพงกว่ากเ็ป็นได ้อยา่งไรก็ตาม สืÉอแตล่ะประเภทยอ่มมีขอ้ดีขอ้จาํกดั

ในตวัเอง สืÉอมลัติมีดียกเ็ช่นเดียวกบัสืÉออืÉนคือ มีขอ้ไดเ้ปรียบและเสียเปรียบ ขอ้ไดเ้ปรียบ

ทีÉเห็นชดัเจน คือ ประสิทธิภาพของเครืÉองคอมพิวเตอร์และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ทีÉพฒันา

ไปอยา่งไม่มีขอบเขตจาํกดั ทาํใหร้ะบบคอมพิวเตอร์สามารถประมวลขอ้มูล นาํเสนอขอ้มูล 

และขอ้ความไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิภาพดงักล่าวนีÊ  เมืÉอผนวกเขา้กบัการออกแบบ

โปรแกรมทีÉดี ยอ่มส่งผลดีต่อการเรียนการสอน ขอ้เสียเปรียบของสืÉอมลัติมีเดียก็มีอยูไ่ม่นอ้ย 

ประการสาํคญัคงเป็นราคาของคอมพิวเตอร์ นอกจากนัÊนก็เป็นความซบัซ้อนของระบบ

การทาํงานซึÉ งเมืÉอเทียบกบัสืÉออืÉน ๆ นบัว่าคอมพิวเตอร์เป็นสืÉอทีÉมีความยุง่ยากในการใชง้าน 

อยา่งไรก็ตาม ความยุง่ยากของการใชร้ะบบคอมพิวเตอร์ไดล้ดลงตามลาํดบั บริษทัผูพ้ฒันา 

โปรแกรมไดพ้ยายามทุกวิถีทางทีÉจะทาํให้การใชค้อมพิวเตอร์มีความง่ายสาํหรับทุกคนทุกอาชีพ 

การติดตอ่กบัผูใ้ชด้ว้ยกราฟิก (Graphical User Interface--GUI) ทาํให้การใชค้อมพิวเตอร์ง่าย

และเป็นกนัเองมากขึÊน ความง่ายต่อการใชแ้ละประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์นีÊ เอง ทีÉทาํให้

คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลเริÉมเขา้ไปเป็นส่วนหนึÉงของระบบการเรียนการสอนในโรงเรียน 

เริÉมจากโรงเรียนทีÉมีความพร้อมแลว้ขยายวงออกไป จนปัจจุบนักลายเป็นสิÉงทีÉโรงเรียน

ทุกแห่งควรจะตอ้งมี คาํถามทีÉเกีÉยวขอ้งกบัความคุม้ค่าของการลงทุนยงัมีอยูต่ลอดเวลา 

คาํตอบทีÉชดัเจนคงมีอยูค่าํตอบเดียว คือ หากเราใชเ้ทคโนโลยีอยา่งนีÊอยา่งคุม้ค่าก็น่าลงทุน  

 สืÉอมลัติมีเดียเพืÉอการเรียนการสอนนัÊน คือ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ทีÉออกแบบเพืÉอใช้

ในการเรียนการสอน โดยผูอ้อกแบบหรือกลุ่มผูผ้ลิตโปรแกรมไดบู้รณาการเอาขอ้มูลต่าง ๆ 

เช่น ภาพนิÉง ภาพเคลืÉอนไหว เสียง วีดิทศัน์ และขอ้ความ เขา้ไปเป็นองคป์ระกอบ           
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เพืÉอการสืÉอสารและการให้ประสบการณ์เพืÉอการเรียนรู้ทีÉมีประสิทธิภาพนั Éนเอง การออกแบบ

สืÉอมลัติมีเดียเพืÉอการศึกษานีÊ  มีขอ้แตกต่างจากสืÉอมลัติมีเดียทีÉใชเ้พืÉอการนาํเสนอขอ้มูล

หรือการประชาสมัพนัธ์อยูห่ลายดา้น บทบาทของสืÉอมลัติมีเดียทัÊง 2 ลกัษณะ มีดงันีÊ        

(บุปผชาติ ทฬัหิกรณ์, 2544, หนา้ 15) 

 1. สืÉอมลัติมีเดียเพืÉอการเรียนการสอน มีดงันีÊ  

 1.1 เป้าหมาย คือ การสอน อาจช่วยในการสอนหรือสอนเสริมก็ได ้

 1.2 ผูเ้รียนใชเ้รียนดว้ยตนเอง หรือเรียนเป็นกลุ่มยอ่ย 2-3 คน 

 1.3 โปรแกรมไดรั้บการออกแบบให้ผูเ้รียนเป็นผูค้วบคุมกิจกรรมการเรียน

ทัÊงหมด 

 1.4 เป็นการสืÉอสารแบบสองทาง 

 1.5 ใชเ้พืÉอการเรียนการสอน แต่ไม่จาํกดัว่าตอ้งอยูใ่นระบบโรงเรียนเท่านัÊน 

 1.6 การตรวจสอบประสิทธิภาพของสืÉอ นบัเป็นขัÊนตอนสาํคญัทีÉกระทาํระบบ 

 1.7 คอมพิวเตอร์สืÉอมลัติมีเดียเป็นชุดของฮาร์ดแวร์ทีÉใชใ้นการส่งและรับขอ้มูล 

รูปแบบการสอนเนน้การออกแบบการสอน การมีปฏิสมัพนัธ์ การตรวจสอบความรู้           

โดยประยกุตท์ฤษฎีจิตวิทยาและทฤษฎีการเรียนรู้เป็นหลกั 

 1.8 วตัถุประสงคท์ั Éวไปและวตัถปุระสงคเ์ฉพาะ โดยครอบคลุมทกัษะความรู้ 

ความจาํ ความเขา้ใจ และเจตคติ ส่วนจะเนน้อยา่งใดมากนอ้ย ขึÊนอยูก่บัวตัถุประสงค ์

และโครงสร้างของเนืÊอหา 

 2. สืÉอมลัติมีเดียเพืÉอการนาํเสนอขอ้มูล มีดงันีÊ  

 2.1 เป้าหมาย คือ การนาํเสนอขอ้มูลเพืÉอประกอบการคิด การตดัสินใจ สําหรับ

ทุกสาขาอาชีพ 

 2.2 ผูรั้บขอ้มูลอาจเป็นรายบุคคล กลุ่มยอ่ย จนถึงกลุม่ใหญ่ 

 2.3 มีวตัถุประสงคท์ั ÉวไปเพืÉอเนน้ทศันคติ 

 2.4 เป็นลกัษณะการสืÉอสารแบบทางเดียว 

 2.5 ใชม้ากในการโฆษณา ประชาสมัพนัธ์งานดา้นธุรกิจ 

 2.6 อาจตอ้งใชอุ้ปกรณ์ต่อพ่วงอืÉน ๆ  เพืÉอเสนอขอ้มูลทีÉมีความซบัซ้อน หรือเพืÉอ

ตอ้งการให้ผูช้มไดชื้Éนชมและคลอ้ยตาม 
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 2.7 เนน้โครงการสร้างและรูปแบบการให้ขอ้มูลเป็นขัÊนตอน ไม่ตรวจสอบ

ความรู้ของผูรั้บขอ้มูล 

 2.8 ขอ้มูลส่วนมากจะควบคุมดว้ยระบบคอมพิวเตอร์ หรือผูน้าํเสนอ 

 

การนําสืÉอมัลติมีเดียมาใช้ในการศึกษา 

 ระบบมลัติมีเดียสามารถนาํไปใชส้นองความตอ้งการไดห้ลายอยา่ง นกัการศึกษา

ใชม้ลัติมีเดียเพืÉอการเรียนการสอน การฝึกอบรม และการบริการสารสนเทศ เป็นตน้ 

ระบบมลัติมีเดียทีÉนาํไปใชท้างการศึกษา ไดแ้ก่ (กฤษมนัต ์วฒันาณรงค,์ 2542, หนา้ 70-71)  

 1. ใชส้นบัสนุนการบรรยาย (computer generated lecture support) การนาํเสนอภาพ 

อกัษร และเสียง ผา่นจอขนาดใหญ่ให้ผูเ้รียนไดช้มขณะบรรยาย สามารถช่วยสนบัสนุน

การบรรยายให้มีประสิทธิภาพมากขึÊน เพราะนอกจากจะสามารถตดัต่อไดอ้ยา่งทนัทีแลว้ 

ยงัเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนแต่ละคนไดมี้ส่วนร่วมอีกดว้ยถา้มีการจดัระบบไวอ้ยา่งดี 

 2. ใชส้าํหรับการสืÉอสารผา่นเครือข่าย (on-line communication) การเชืÉอมต่อคอมพิวเตอร์

เขา้ดว้ยกนัเป็นระบบเครือข่าย ทาํให้สามารถติดต่อ ส่งข่าวสาร ส่งรายงาน การบา้น รวมทัÊง

การเรียนแบบประชุมร่วมทางไกล และยงัเสนอไดท้ัÊงภาพนิÉง ภาพวีดิทศัน์ กราฟิก การจาํลอง

สถานการณ์ต่าง ๆ ไดอี้กดว้ย 

 3. ใชใ้นการคน้ควา้ขอ้มูลจากฐานขอ้มูลเพืÉอการวิจยั (database research) การสืบคน้

ระยะไกล หรือจากฐานขอ้มูลบนแผน่ซีดี-รอม ช่วยในการสืบคน้ทาํวิจยัไดส้ะดวกขึÊน 

นอกจากนัÊน ยงัสามารถคดัลอกเอาคาํบรรยายภาพ เสียง หรือวีดิทศัน์ นาํออกมาใชไ้ด้

อยา่งสะดวกรวดเร็ว 

 4. ใชส้าํหรับการเรียนการสอน (computer instruction หรือ computer based training) 

เป็นการสร้างบทเรียนทีÉให้ผูเ้รียนไดเ้รียนกบัคอมพิวเตอร์โดยตรง โดยบทเรียนไดมี้การจดัเตรียม

ไวแ้ลว้ให้ผูเ้รียนไดมี้ปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียนทีÉสามารถนาํเสนอไดท้ัÊงภาพ เสียง สถานการณ์-

จาํลอง และคาํบรรยาย บทเรียนทีÉสร้างขึÊนในปัจจุบนัจะเป็นระบบมลัติมีเดียเป็นส่วนมาก 

 5. ใชใ้นการฝึกทกัษะดว้ยการสร้างสถานการณ์จาํลอง (simulation) คอมพิวเตอร์

ทีÉสร้างสถานการณ์ให้ผูเ้รียนไดฝึ้กปฏิบติัเพืÉอเพิÉมทกัษะและเตรียมตวัก่อนลงปฏิบติัจริง 

ซึÉ งอาจช่วยลดอนัตรายและค่าใชจ่้ายจากการฝึกสถานการณ์จริงได ้
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 6. ใชส้นบัสนุนการปฏิบติั (performance support system) ความสามารถในการนาํเสนอ

สารสนเทศรูปแบบต่าง ๆ ทัÊงภาพ เสียง ตวัอกัษร และสถานการณ์จาํลองจากฐานขอ้มูล

ทัÊงใกลแ้ละไกลใหป้รากฏขึÊนบนจอภาพไดอ้ยา่งรวดเร็ว ทาํให้สามารถใชเ้ป็นสิÉงสนบัสนุน

ให้การทาํงานดีขึÊน เช่น การช่วยจาํ ให้คาํแนะนาํ คน้หาแสดงประวติั ความหมายแผนทีÉ 

และอืÉน ๆ ทีÉตอ้งใชข้อ้มูลเหล่านีÊ ในสถานศึกษาอยูเ่สมอ ทัÊงอาจารย ์เจา้หนา้ทีÉ และผูเ้รียน 

สามารถใชเ้ป็นเครืÉองมือช่วยให้ภารกิจของตนสาํเร็จลุล่วงดว้ยดี 

 

คณุค่าของสืÉอมัลติมีเดียเพืÉอการเรียนการสอน 

 พลัลภ พิริยะสุรวงศ ์(2541, หนา้ 10-11) ไดก้ล่าวเกีÉยวกบัคุณค่าของสืÉอมลัติมีเดีย

เพืÉอการเรียนการสอนไว ้ดงันีÊ  

 การใชม้ลัติมีเดียทางการเรียนการสอนเพืÉอเพิÉมทางเลือกในการเรียน การตอบสนอง

รูปแบบของการเรียนของนกัเรียนทีÉแตกต่างกนั การจาํลองสภาพการณ์ของวิชาต่าง ๆ 

เป็นวิธีการเรียนรู้ทีÉทาํให้นกัเรียนไดรั้บประสบการณ์ตรงก่อนลงมือปฏิบติัจริง โดยสามารถ

ทีÉจะทบทวนขัÊนตอนและกระบวนการไดเ้ป็นอยา่งดี นกัเรียนอาจจะเรียนหรือฝึกซํÊ าได ้

เช่น การใชม้ลัติมีเดียในการฝึกภาษาต่างประเทศ โดยเนน้เรืÉองการออกเสียงและการฝึกพูด 

เป็นตน้ 

 การใชม้ลัติมีเดียเพืÉอเป็นวสัดุทางการสอน ทาํใหก้ารสอนมีประสิทธิภาพมากกว่า

การใชว้สัดุการสอนธรรมดา และสามารถเสนอเนืÊอหาไดลึ้กซึÊ งกว่าการสอนทีÉสอนตามปกติ 

อาทิ การเตรียมนาํเสนอไวอ้ยา่งเป็นขัÊนตอน และใชสื้Éอประเภทภาพเป็นการประกอบ      

การบรรยาย และใชข้อ้ความนาํเสนอในส่วนรายละเอียดพร้อมภาพเคลืÉอนไหวหรือใชวี้ดิทศัน์ 

เช่นนีÊก็จะทาํให้การสอนมีประสิทธิภาพสูงขึÊน 

 

เอกสารเกีÉยวกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 

 

ความหมายของทฤษฎคีอนสครัคติวิสต์ 

 จากการศึกษาคน้ควา้เอกสารทีÉเกีÉยวขอ้งกบัทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์พบว่า ไดมี้

นกัการศึกษาให้ความหมายของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตไ์วด้งันีÊ  
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 Trouman and Lichtenberg (1995, p. 25) อธิบายถึงความหมายของทฤษฎีคอนสตรัค-

ติวิสตไ์วว้่า เป็นการคน้หาความรู้ให้กบัตนเอง มีการรวบรวมความรู้ใหม่ ๆ  เขา้ไปในจิตใตส้าํนึก

ภายในจิตใจ (schemata) โดยการเรียนรู้จากสิÉงแวดลอ้ม ยอมรับสิÉงใหม่ ๆ  เขา้มาในสิÉงแวดลอ้ม 

พิสูจน์ความจริงจากสมมุติฐานทีÉตัÊงขึÊนและสรุปเอง โดยการเชืÉอมโยงและเปรียบเทียบบทสรุป

ของตวัเองกบัผูอื้Éน เพืÉอเป็นพืÊนฐานให้เกิดการสร้างความรู้ใหม่ 

 นนัทิยา บุญเคลือบ (2540, หนา้ 12) กล่าวว่า ทฤษฎีการเรียนรู้แบบสรรคส์ร้างความรู้ว่า

ทฤษฎีนีÊ เชืÉอว่าการเรียนรู้ของนกัเรียนเกิดขึÊนดว้ยตวันกัเรียนเอง การเรียนการสอนทีÉเหมาะสม 

คือ การให้ผูเ้รียนเรียนรู้ดว้ยการสืบเสาะหาความรู้ (inquiry) ประกอบกบัการเรียนแบบร่วมมือ 

(cooperative learning) 

 สุนีย ์เหมะประสิทธิÍ  (2540, หน้า 1) กล่าวถึงความหมายของทฤษฎีคอนสครัคติวิสต์

ไวว้่า เป็นทฤษฎีทีÉนาํทฤษฎีจิตวิทยาและปรัชญาการศึกษาทีÉหลากหลายมาปรับประยกุต ์        

โดยมีเป้าหมายทีÉจะอธิบายและคน้พบว่า มนุษยเ์กิดการเรียนรู้และสร้างความรู้ไดอ้ยา่งไร 

ทฤษฎีนีÊ จึงมีอิทธิพลต่อการจดัการเรียนการสอนทีÉเน้นผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง “ผูเ้รียนเป็นผูส้ร้าง

ความรู้โดยอาศยัประสบการณ์แห่งชีวิตทีÉไดรั้บเพืÉอคน้หาความจริง” 

 เฉิดศกัดิÍ  ชุมนุม (2540, หนา้ 198) กล่าวถึงการสร้างความรู้ตามทฤษฎีคอนสรัคติวิสต ์

คือ สิÉงทีÉมนุษยส์ร้างขึÊนมา ซึÉ งมีความหมายเฉพาะตวับุคคลนัÊน ๆ คนสร้างความรู้ไดเ้อง 

เขานาํขอ้มูลจากภายนอกผสมผสานกบัสิÉงทีÉเขารู้แลว้แต่เดิม สร้างเป็นความรู้ใหม่ให้มี      

ความหมายใหม่ขึÊน 

 สุมณฑา พรหมบุญ (2541, หน้า 42) กล่าวว่า ทฤษฎีการเรียนรู้แบบสรรคส์ร้างความรู้ 

เป็นการเรียนรู้ทีÉผูเ้รียนตอ้งแสวงหาความรู้ และสร้างความรู้ ความเขา้ใจขึÊนดว้ยตนเอง 

ความแขง็แกร่ง ความเจริญงอกงามในความรู้จะเกิดขึÊนเมืÉอผูเ้รียนไดมี้โอกาสเรียนรู้         

และแลกเปลีÉยนประสบการณ์กบัคนอืÉน ๆ  หรือไดพ้บสิÉงใหม่ ๆ  แลว้นาํความรู้ทีÉมีอยูม่าเชืÉอมโยง

ตรวจสอบกบัสิÉงใหม่ ๆ  

 สุมาลี ชยัเจริญ (2545, หนา้ 102) กล่าวว่า ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์คือ กระบวนการ

เรียนรู้ทีÉเกิดขึÊนภายในของผูเ้รียน โดยมีผูเ้รียนเป็นผูส้ร้างความรู้จากความสมัพนัธ์ระหว่าง

สิÉงทีÉพบเห็นกบัความรู้ความเขา้ใจเดิมทีÉมีมาก่อน โดยพยายามนาํความเขา้ใจเกีÉยวกบัเหตุการณ์ 

และปรากฏการณ์ทีÉตนพบเห็นมาสร้างเป็นโครงสร้างทางปัญญา (cognitive structure)       
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หรือทีÉเรียกว่า สกีมา (schema) ซึÉ งเป็นหน่วยทีÉเลก็ทีÉสุดของโครงสร้างทางปัญญาหรือโครงสร้าง

ของความรู้ในสมองโครงสร้างทางปัญญานีÊ  จะประกอบดว้ยความหมายของสิÉงต่าง ๆ       

ทีÉใชภ้าษาหรือเกีÉยวกบัเหตกุารณ์หรือสิÉงทีÉบุคคลมีประสบการณ์ หรือเหตุการณ์ อาจเป็น

ความเขา้ใจ หรือความรู้ของแต่ละบคุคล 

 กล่าวโดยสรุปของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์คือ กระบวนการเรียนรู้ทีÉเกิดขึÊนภายใน

ของผูเ้รียน ซึÉ งผูเ้รียนเป็นผูส้ร้างองคค์วามรู้ให้เกิดขึÊน โดยการแสวงหาความรู้ใหม่ ๆ นัÊน 

ความรู้ทีÉมีอยูเ่ดิมจะเป็นพืÊนฐานในการเรียนรู้ทีÉจะเชืÉอมโยงไปยงัความรู้ใหม่ ทีÉไดรั้บ      

และมีการสร้างความหมายใหม่ขึÊน 

 

แนวคดิทีÉเกีÉยวข้องกับทฤษฎคีอนสตรัคติวิสต์ 

 นกัการศึกษาหลายท่าน อธิบายแนวคิดทีÉเกีÉยวขอ้งกบัทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตไ์ว ้

ดงันีÊ  

 การศึกษาของ ปนดัดา เจริญนิติกุล (2557) สรุปว่า Seymour Papert แห่งสถาบนั-

เทคโนโลยีแมสซาซูเซ็ตส์ ประเทศสหรัฐอเมริกา ไดน้าํแนวคิดของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์

มาเผยแพร่ โดยมีความเชืÉอว่า ความรู้เป็นสิÉงทีÉผูเ้รียนแต่ละคนตอ้งสร้างขึÊน เพืÉอตนเอง

และโดยตนเอง ดงันัÊน ความรู้ทีÉดีทีÉสุดจึงเกิดจากผูเ้รียนไดส้ร้างความรู้ให้เกิดขึÊนดว้ยตนเอง 

ผูเ้รียนควรมีโอกาสสร้างโลกของเขาขึÊนมาเองจริงๆ จากประสบการณ์ต่าง ๆ และไดใ้ช้

ทรัพยากรทีÉนอกเหนือจากการอยูใ่นห้องเรียน โดยเขาจะตอ้งตรวจสอบ สาํรวจ ลองใช้

แนวคิดและวิธีการต่าง ๆ ทีÉเขาคาดว่าน่าจะใชไ้ด ้ทดสอบความรู้ทีÉไดรั้บและหาขอ้สรุป 

แนวคิดนีÊ มีส่วนร่วมอยา่งมากเกีÉยวกบัความรู้ในปรัชญาปฏิบติันิยม ทีÉพยายามจะเชืÉอมโยง

ประสบการณ์เดิมกบัประสบการณ์ใหม่ดว้ยกระบวนการทีÉพิสูจน์ให้เห็นจริงอยา่งมีเหตุผล 

Dewey (1929, pp. 156-161) ไดแ้บ่งประสบการณ์ออกเป็น 2 ประเภท คือ ประสบการณ์

ทีÉไม่ไดรู้้คิด และประสบการณ์ทีÉรู้คิด ประสบการณ์ทีÉไม่ไดรู้้คิด เป็นกระบวนการของ       

การกระทาํ และการประสบความเปลีÉยนแปลงระหวา่งอินทรียก์บัสภาพแวดลอ้มทีÉยงัไม่ได้

มีการไตร่ตรอง มกัเกิดขึÊนในชีวิตประจาํวนัของอินทรียจ์ากการมีความสมัพนัธ์กบัสิÉงต่าง  ๆ

ในลกัษณะต่าง ๆ  อยา่งไม่มีความหมายและกลายเป็นความเคยชิน โดยทีÉอินทรียมิ์ไดต้ระหนกัรู้

เกีÉยวกบัสิÉงเหล่านัÊน ครัÊ นเมืÉอกระบวนการไตร่ตรองเริÉมขึÊน ประสบการณ์ทีÉไม่ไดรู้้คิดนัÊน
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จะค่อย ๆ มีความหมายขึÊน ก็จะกลายเป็นประสบการณ์รู้คิด ซึÉ งเป็นความรู้ ประสบการณ์

ทีÉไม่ไดรู้้คิดจึงเป็นขอ้มูลเบืÊองตน้สาํหรับการไตร่ตรอง เป็นสิÉงทีÉมีอยูก่่อนและมีขอบเขต

กวา้งกว่าประสบการณ์รู้คิด ซึÉ งเป็นความรู้แนวคิดเกีÉยวกบัการสร้างความรู้จากประสบการณ์

ในชีวิตประจาํวนัและการขจดัความขดัแยง้ระหว่างความคิดในประสบการณ์เดิมกบั                

ประสบการณ์ใหม่ 

Dewey (1929, pp. 120-123) อธิบายถึงลกัษณะของการไตร่ตรองว่า เป็นการพิจารณา

ความเชืÉออยา่งรอบคอบ ไม่ลดละ กิจกรรมการไตร่ตรองจะเริÉมตน้ดว้ยสถานการณ์ทีÉงงงวย 

ยุง่ยาก สบัสน เรียกว่า สถานกาณ์ไตร่ตรอง และจบลงดว้ยสถานการณ์ทีÉแจ่มชดัแกปั้ญหาได ้

เกิดความพอใจหรือรู้แลว้ และจะสนุกกบัผลทีÉไดรั้บ กิจกรรมทีÉเกิดขึÊนระหว่างไตร่ตรอง

ประกอบดว้ยขัÊนตอน ดงันีÊ  (1) ขัÊนกาํหนดปัญหา (2) ขัÊนกาํหนดความคิด (3) ขัÊนใชเ้หตุผล 

(4) ขัÊนกระทาํเพืÉอทดสอบสมมุติฐาน และ (5) ผลทีÉไดรั้บจากกระบวนการไม่ไดเ้ป็นไป

ตามทีÉคิด แต่ผลจากกระบวนการคือ มีนิสยัการคิดไตร่ตรอง 

ทิศนา แขมมณี (2544, หนา้ 25) กล่าวถึงทฤษฎีและแนวคิดของ Piaget กบัทฤษฎี-

คอสตรัคติวิสตไ์วว้่า Piaget คือ ความรู้ไม่ใช่สารสนเทศทีÉคงทีÉ (astatic body information) 

ทีÉส่งผา่นจากตวัผูส้อนไปยงัตวัผูเ้รียน แต่เป็นกระบวนการสร้างและจดัระบบใหม่ของ

ความรู้อยา่งต่อเนืÉอง ผูเ้รียนจะตอ้งมีการสร้าง จะปรับโครงสร้างของความรู้ใหม่ดว้ยตนเอง 

โดยมีกระบวนการดูดซึม (assimilation) ซึÉ งเป็นการดูดซึมประสบการณ์ใหม่เขา้กบัความรู้

ประสบการณ์เดิมทีÉคลา้ยกนั แลว้มีกระบวนการปรับและขยายโครงสร้าง (accommodation) 

ซึÉ งเป็นกระบวนการทีÉต่อเนืÉองจากกระบวนการดูดซึม โดยถา้ปรากฏว่าประสบการณ์ใหม่

ไม่สามารถเขา้กบัประสบการณ์เดิมได ้สมองจะมีโครงสร้างใหม่ขึÊนมาแทนเพืÉอปรับให้

เขา้กบัประสบการณ์ใหม่นัÊน ๆ 

ทิศนา แขมมณี (2544, หน้า 25) กล่าวถึงทฤษฎีและแนวคิดของ Vgotsky กบัทฤษฎี

คอนสตรัคติวิสตไ์วว้่า Vgotsky เป็นผูเ้สนอแนวคิดวฒันธรรมในสงัคม (social cultural 

approach) ทีÉมีต่อพฒันาการดา้นสติปัญญา แนวคิดนีÊ มองการเรียนรู้และพฒันาการ        

ทางปัญญาเป็นกิจกรรมทางสงัคมทีÉเขา้ใจกนัภายในวฒันธรรมเดียวกนั ความรู้เป็นสิÉงทีÉ      

เกิดขึÊนไดทุ้กวฒันธรรม ทุกสถานทีÉ แต่ละรูปแบบของความรู้จะแตกต่างกนัไปตามความจาํเป็น

ของการอยูร่อดของคนในสงัคมนัÊน เพราะฉะนัÊน พฤติกรรมทางปัญญาของคนกลุ่มหนึÉง
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อาจไม่เป็นพฤติกรรมทางปัญญาของคนอีกกลุ่ม เพราะมีค่านิยมการอยูร่อดไม่เหมือนกนั 

วีกอตสกีÊ  กล่าวว่า กระบวนการทางสมองของบุคคลถกูจดัโดยองคป์ระกอบของวฒันธรรม 

ประวติัศาสตร์ และสถาบนั สติปัญญาระดบัสูงของแต่ละบุคคลมีจุดเริÉมตน้จากกิจกรรม

ทางสงัคม ซึÉ งหมายถึง เราจะดพูฤติกรรมของเขาเพียงอยา่งเดียวไม่ได ้เราจะตอ้งศึกษา          

โลกทางสงัคมทีÉพฒันาชีวิตเขาดว้ย การเรียนรู้ทีÉเกิดขึÊนครัÊ งแรกในระดบัสงัคมแลว้ จึงนาํมาสู่

ตวับุคคลภายหลงั ตอ้งมีคนช่วยให้เดก็ทาํอะไรไดก่้อนทีÉเดก็จะทาํไดเ้อง 

 เอกชยั ปานเม่น (2544, หนา้ 2-3) กล่าวว่า คอนสตรัคติวิสตเ์ป็นแนวคิดทีÉเกีÉยวกบั

การสร้างความรู้และการเรียนรู้ แนวคิดนีÊ จึงอธิบายวา่ ความรู้เป็นสิÉงชั Éวคราว มีการพฒันา

ไม่เป็นปรนยั และถูกสร้างขึÊนในตวัคน โดยอาศยัสืÉอกลางทางวฒันธรรม ส่วนการเรียนรู้

นัÊนเป็นกระบวนการทีÉควบคุมไดด้ว้นตนเองในการตอ้งต่อสูก้บัความขดัแยง้ทีÉเกิดขึÊนระหว่าง

ความรู้เดิมทีÉมีอยูก่บัความรู้ใหม่ทีÉแตกต่างไปจากเดิม เป็นการสร้างตวัแทนใหม่โดยคน        

เป็นผูส้ร้างความหมาย อาศยัเครืÉองมือและสญัลกัษณ์ทางวฒันธรรม และการประนีประนอม

ความหมายทีÉสร้างขึÊนผา่นกิจกรรมทางสงัคมและผา่นการร่วมมือแลกเปลีÉยนความคิด      

ทัÊงทีÉเห็นดว้ยและไม่เห็นดว้ย ดงันัÊน แนวคิดคอนสตรัคติวิสตเ์กีÉยวกบัการสร้างความรู้   

จากประสบการณ์ในชีวิตประจาํวนัเกิดจากการทีÉผูเ้รียนไดมี้การสร้างหรือทาํ ไดคิ้ด ไดอ้อกแบบ 

ไดส้าํรวจ ไดอ้ธิบาย ไดท้ดลอง ไดแ้กปั้ญหามากกวา่การซึมซบัความรู้ทีÉผูส้อนถ่ายทอด

หรือผา่นต่อความรู้ของผูส้อนมาให้ผูเ้รียนอีกครัÊ งหนึÉง ซึÉ งผูเ้รียนตอ้งมีประสบการณ์เดิม

เพืÉอเชืÉอมโยงกบัประสบการณ์ใหม่ และผูเ้รียนตอ้งมีส่วนร่วมในการจดัทาํกิจกรรมดว้ย

ความกระตือรือร้นจนสามารถทีÉจะสร้างความหมายของสิÉงใดสิÉงหนึÉงรวมไปถึงการสร้าง

ความเขา้ใจ โดยใชก้ระบวนการกลุ่มในการทาํงานเพืÉอแลกเปลีÉยนเรียนรู้ จนในทีÉสุดสามารถ

สร้างองคค์วามรู้ขึÊนมาดว้ยตนเอง 

 กล่าวสรุปแนวคิดไดว้่า การเรียนรู้ในสิÉงต่าง ๆ  ของมนุษย ์มีพฒันาการมากจากพืÊนฐาน 

ความรู้เดิมทีÉมีติดตวัมาจากการเรียนรู้ในชีวิตประจาํวนั เมืÉอมนุษยต์อ้งการเรียนรู้สิÉงใหม่ ๆ 

ทีÉเกิดขึÊน ก็อาศยัการเชืÉอมโยงจากความรู้เดิมทีÉมีอยูน่าํไปรวมกบัความรู้ใหม่ทีÉไดรั้บมา   

มีกระบวนการคิดทีÉมีหลกัการอยา่งต่อเนืÉอง สามารถมีส่วนร่วมในการลงมือปฏิบติักบัการเรียนรู้

ในสิÉงใหม่ ๆ เมืÉอมีการพิสูจน์ว่าความรู้เดิมผนวกเขา้กบัความรู้ใหม่ได ้ก็จะมีการสร้าง              

ความหมายใหม่ให้เกิดขึÊน 
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การเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 

 นกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสตไ์ว ้ดงันีÊ  

 สุรางค ์โคว้ตระกลู (2541, หน้า 25) กล่าวว่า เชืÉอว่ามีหลกัสาํคญัทีÉเกีÉยวกบัการสอน

การเรียนรู้ ก็คือนกัเรียนจะตอ้งสร้างความรู้ (knowledge) ขึÊนในใจตนเอง ครูเป็นเพียงแค่

ผูช่้วยหรือเขา้ใจในกระบวนการนีÊ  โดยหาวิธีการจดัขอ้มูลข่าวสารให้มีความหมายแก่นกัเรียน

หรือให้โอกาสกบันนกัเรียนไดมี้โอกาสคน้พบดว้ยตนเอง นอกจากนีÊ  จะตอ้งสร้างศิลปะ

การเรียนรู้ให้กบันกัเรียน นกัเรียนจะตอ้งเป็นผูล้งมือกระทาํเอง ไม่ว่าครูจะใชวิ้ธีสอนอยา่งไร 

 จิราภรณ์ ศิริทวี (2542, หนา้ 2) ไดส้รุปความเห็นการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอน-

สตรัคติวิสตไ์วว้่า ไม่ใช่เป็นการเติมสมองทีÉว่างเปล่าของนกัเรียนให้เตม็ แต่เป็นการพฒันา

ความคิดในลกัษณะการสร้างความคิดจากพืÊนความคิดเดิมมากกว่าการดูดซึมความคิด          

และไม่ไดเ้ป็นกระบวนการทีÉหยดุนิÉงอยูก่บัทีÉ ผูเ้รียนสร้างองคค์วามรู้ดว้ยการสร้าง รวบรวม 

ปรับเปลีÉยนสภาพการณ์รอบ ๆ ตวั มาอธิบายสิÉงทีÉกาํลงัศึกษา การประสานสัมพนัธ์ระหว่าง

ครูกบัผูเ้รียน สิÉงแวดลอ้มรอบตวัผูเ้รียนมีอิทธิพลต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน นอกจากนีÊ            

ผูใ้หญ่ทีÉอยูร่อบตวัผูเ้รียน ภาษาและวฒันธรรม เป็นปัจจยัทีÉสาํคญัมากต่อระบบการเรียนรู้

ของผูเ้รียน 

 ชยัอนนัต ์สมุทรวณิช (2542, หนา้ 79) กล่าวว่า คอนสตรัคติวิสต ์หมายถึง การทีÉคนเรา

เป็นนกัสร้างความหมายต่าง ๆ จากโลกทีÉเราพบใหเ้ป็นความหมายหรือความรู้เฉพาะตน้    

และความรู้ดงักล่าว บางทีกไ็ม่ตรงกบัความรู้ทีÉโลกยอมรับหรือความรู้ทางวิชาการ ซึÉ งความรู้ทีÉ

เพลิดเพลิน คือ การเปิดโอกาสให้เดก็คิดเอง สร้างองคค์วามรู้โดยมีครูร่วมชีÊแนะการเรียนรู้    

ทีÉเพลิดเพลินเหมือนกบัการจุดไฟ และเมืÉอไฟติดแลว้ ความเพลิดเพลินเหมือนลมทีÉพดัไม่ได้

มอดดบั เพราะไฟนัÊนติดในหวัใจเดก็แลว้ 

 ทศันีย ์สงวนสัตย ์(2542, หน้า 53) กล่าวว่า คอนสตรัคติวิสตเ์ป็นปรัชญาของการเรียนรู้

ทีÉให้ภาพทีÉถูกตอ้งว่าตลอดเวลานัÊนทุก ๆ คนเรียนรู้ไดอ้ยา่งไร คอนสตรัคติวิสตบ์อกถึง

การเรียนรู้มากกว่าการสอน แต่คอนสตรัคติวิสตมี์ความเกีÉยวเนืÉองกบัการสอนอยา่งสาํคญั 

การสอนบางเรืÉองตอ้งใชค้วามเชืÉอในเรืÉองของคอนสตรัคติวิสต ์

 สุมาลี ชยัเจริญ (2545, หนา้ 106) กล่าวว่า คอนสตรัคติวิสตเ์ป็นกระบวนการสร้างความรู้

มากกว่าการรับความรู้เป้าหมายของการเรียนจะสนบัสนุนการสร้างมากกว่าความพยายาม



 
25

ในการถ่ายทอดความรู้ คอนสตรัคติวิสตจ์ะมุ่งเนน้การสร้างความรู้ใหม่อยา่งเหมาะสม   

ของแต่ละบุคคล และสภาพสิÉงแวดลอ้มมีความสาํคญัในการสร้างความหมายตามความเป็นจริง 

มีหลกัการทีÉสาํคญั คือ ในการเรียนรู้มุ่งเนน้ให้ผูเ้รียนไดล้งมือกระทาํการสร้างความรู้      

ซึÉ งปรากฏแนวคิดทีÉแตกต่างกนัเกีÉยวกบัการสร้างความรู้หรือการเรียนรู้ ทัÊงนีÊ  เนืÉองมาจาก

แนวคิดทีÉเป็นรากฐานสาํคญั 

 สรุปการเรียนรู้ดงักล่าวไดว้่า ผูเ้รียนจะตอ้งสร้างองคค์วามรู้ให้เกิดขึÊนดว้ยตวัเอง 

โดยทีÉผูเ้รียนมีโอกาสทีÉจะลงมือปฏิบติัในกิจกรรมดว้ยตวัเอง สามารถสร้างความรู้ให้เกิด

มากกว่าการรับรู้ และสามารถสร้างความหมายใหม่ให้เกิดขึÊนหลงัจากทีÉไดเ้รียนรู้ 

 

คณุค่าของทฤษฎคีอนสตรัคติวิสต์ในการเรียนการสอน 

 การนาํทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตม์าใชใ้นการเรียนการสอน ก่อให้เกิดภารกิจทีÉเปลีÉยนไป

และมีคุณค่ากบัผูเ้รียนโดยตรง อธิบายไดว้่า (สุมาลี ชยัเจริญ, 2551, หนา้ 109) 

 1. เพิÉมแรงจูงใจ กิจกรรมในการเรียนการสอนให้ความสาํคญัต่อผูเ้รียนและสภาพจริง 

ซึÉ งถือว่าเกิดความสนใจขึÊนจากภายใน ดงันัÊน จึงตอ้งมีแรงจูงใจทีÉมาจากภายในผูเ้รียน 

 2. ส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ กิจกรรมการเรียนรู้ ผูเ้รียนมีการลงมือกระทาํ

อยา่งตืÉนตวั เรียนรู้ตามสภาพจริง การจดัให้ผูเ้รียนควบคุมการเรียนของตนเอง ส่งเสริม

การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ ตลอดจนมีการสร้างความรู้ดว้ยตนเองให้มากกว่าเดิม และมี

การถ่ายโยงความรู้การสร้างความหมายในการเรียนรู้ของตนเอง 

 3. ส่งเสริมการเรียนทีÉหลากหลาย สิÉงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอน

สตรัคติวิสตเ์ปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้เป็นรายบคุคล สร้างความหมายจากแหล่งเรียนรู้    

ทีÉเป็นปัจจยัภายนอก ซึÉ งอาจจดัให้ผูเ้รียนทาํการควบคุมการเรียนรู้ของตนเองไดม้ากขึÊน 

ดงันัÊน ผูเ้รียนจะปรับเปลีÉยนการเรียนตามความสามารถหรือความตอ้งการไดม้ากยิ ÉงขึÊน 

 4. สนบัสนุนการเสาะแสวงหาความรู้ ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตเ์ป็นกระบวนทศัน์

ทีÉสามารถกล่าวไดว้่า เป็นกระบวนการพฒันาการสร้างความรู้ การเรียนรู้ และประเมินผล 

ทีÉเกิดจากการสร้างความรู้ทีÉเกิดขึÊนเองตามธรรมชาติ 
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เอกสารเกีÉยวกับสืÉอมัลติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 

 

หลักการเรียนรู้ทีÉเกีÉยวข้องกับสืÉอมัลติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 

 ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, หนา้ 43-47) กล่าวถึงทฤษฎีการเรียนรู้ทีÉเกีÉยวขอ้ง

กบัสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสตเ์พืÉอการศึกษาไวว้่า ภายใตท้ฤษฎีปัญญานิยม 

(cognitivism) นีÊ  ยงัไดเ้กิดทฤษฎีโครงสร้างความรู้ (scheme theory) ซึÉ งเป็นแนวคิดทีÉเชืÉอว่า

โครงสร้างภายในของความรู้ทีÉมนุษยมี์อยู่นัÊน จะมีลกัษณะเป็นโหมดหรือกลุ่มทีÉมีการเชืÉอมโยง

กนัอยู ่ในการทีÉมนุษยจ์ะรับรู้อะไรใหม่ ๆ นัÊน มนุษยจ์ะนาํความรู้ใหม่ ๆ ทีÉเพิ Éงไดรั้บนัÊน 

ไปเชืÉอมโยงกบักลุ่มความรู้ทีÉมีอยูเ่ดิม (pre-existing knowledge) โดย Rumelhart ไดใ้ห้

ความหมายของคาํว่า โครงสร้างความรู้ไวว้่า เป็นโครงสร้างขอ้มูลภายในสมองของมนุษย ์

ซึÉ งรวบรวมความรู้เกีÉยวกบัวตัถุ ลาํดบัเหตุการณ์ รายการกิจกรรมต่าง ๆ เอาไว ้หนา้ทีÉ    

ของโครงสร้างความรู้นีÊก็คือ การนาํไปสู่การรับรู้ขอ้มูล (perception) การรับรู้ขอ้มูลนัÊน 

ไม่สามารถเกิดขึÊนไดห้ากขาดโครงสร้างของความรู้ (schema) ทัÊงนีÊก็เพราะการรับรู้

ขอ้มูลนัÊนเป็นการสร้างความหมายโดยการถ่ายโอนความรู้ใหม่เขา้กบัความรู้เดิม ภายใน

กรอบความรู้เดิมทีÉมีอยู ่และจากการกระตุน้โดยเหตกุารณ์หนึÉง ๆ ทีÉช่วยใหเ้กิดการเชืÉอมโยง

ความรู้นัÊน ๆ  เขา้ดว้ยกนั การรับรู้เป็นสิÉงสาํคญัทีÉทาํให้เกิดการเรียนรู้ เนืÉองจากไม่มีการเรียนรู้ใด

ทีÉเกิดขึÊนไดโ้ดยปราศจากการรับรู้ นอกจากโครงสร้างความรู้จะช่วยในการรับรู้และการเรียนรู้

แลว้นัÊน โครงสร้างความรู้ยงัช่วยในการระลึก (recall) ถึงสิÉงต่าง ๆ ทีÉเราเคยเรียนรู้มา       

 การนาํทฤษฎีโครงสร้างความรู้มาประยกุตใ์ช ้ในการสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์           

จะส่งผลให้ลกัษณะการนาํเสนอเนืÊอหาทีÉมีการเชืÉอมโยงกนัไปมาคลา้ยใยแมงมุม (webs) 

หรือบทเรียนในลกัษณะทีÉเรียกว่า บทเรียนแบบสืÉอหลายมิติ (hypermedia) 

 Hoffman and Ritchie (1997, p. 100) เสนอแนะว่า ในการออกแบบเพืÉอใหเ้กิด

การเรียนรู้ทีÉดีทีÉสุด ควรอาศยัหลกักระบวนการเรียนการสอน 7 ขัÊน คือ 

 1. การสร้างแรงจูงใจให้กบัผูเ้รียน (motivating the learner) การออกแบบควรเร้า

ความสนใจ โดยใชก้ราฟิก ภาพเคลืÉอนไหว สี และเสียงประกอบ เพืÉอกระตุน้ผูเ้รียน            

ให้อยากรู้ ควรใชก้ราฟิกขนาดใหญ่ไม่ซบัซ้อน 
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 2. การเชืÉอมโยงไปยงัเครือข่ายอืÉนตอ้งน่าสนใจเกีÉยวขอ้งกบัเนืÊอหา กาํหนด

วตัถุประสงคข์องการเรียน เพืÉอเป็นการบอกให้ผูเ้รียนรู้ล่วงหนา้ถึงประเด็นสาํคญัของเนืÊอหา 

และเป็นการบอกถึงเคา้โครงของเนืÊอหาซึÉ งจะเป็นผลให้เกิดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพขึÊน 

อาจบอกเป็นวตัถปุระสงคเ์ชิงพฤติกรรมหรือวตัถุประสงคท์ั Éวไปโดยใชก้ราฟิกง่าย ๆ 

เพืÉอให้การแสดงวตัถปุระสงคน์ัÊนน่าสนใจยิ ÉงขึÊน การเชืÉอมโยงไปยงัเครือข่ายภายนอก

อาจทาํให้ผูเ้รียนลืมวตัถปุระสงคข์องบทเรียน การแกไ้ขปัญหานีÊ  คือ ผูอ้อกแบบควรเลือก

ทีÉจะเชืÉอมโยงภายนอกทีÉเกีÉยวขอ้งกบับทเรียนเท่านัÊน 

 3. ทบทวนความรู้เดิม เพืÉอเป็นการเตรียมพืÊนฐานผูเ้รียนสาํหรับรับความรู้ใหม่ 

การทบทวนไม่จาํเป็นตอ้งเป็นการทดสอบเสมอไป อาจใชก้ารกระตุน้ให้ผูเ้รียนนึกถึงความรู้

ทีÉไดรั้บมาก่อนเรืÉองนีÊ  โดยใชเ้สียงพูด ขอ้ความ ภาพ หรือใชห้ลาย ๆ อยา่งผสมผสานกนั 

ทัÊงนีÊ  ขึÊนอยูก่บัความเหมาะสมของเนืÊอหา มีการแสดงความเหมือน ความแตกต่างของ

โครงสร้างบทเรียน เพืÉอให้ผูเ้รียนไดรั้บความรู้ใหม่ไดเ้ร็ว นอกจากนัÊนผูอ้อกแบบควร

ตอ้งทราบภูมิหลงัของผูเ้รียน และทศันคติของผูเ้รียน 

 4. ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้นทีÉจะเรียนรู้ นกัการศึกษาต่างเห็นพอ้งตอ้งกนัว่า    

การเรียนรู้จะเกิดขึÊนเมืÉอผูเ้รียนมีความตัÊงใจทีÉจะรับความรู้ใหม่ ผูเ้รียนทีÉลกัษณะกระตือรือร้น

จะรับความรู้ไดดี้กว่าผูเ้รียนทีÉมีลกัษณะเฉืÉอย ผูเ้รียนจะจดจาํไดดี้ถา้มีการนาํเสนอเนืÊอหา

ทีÉสมัพนัธ์กบัประสบการณ์เดิมของผูเ้รียน ผูอ้อกแบบบทเรียนควรหาเทคนิคต่าง ๆ      

เพืÉอกระตุน้ผูเ้รียนให้นาํความรู้เดิมมาใชใ้นการศึกษาหาความรู้ใหม่ รวมทัÊงตอ้งพยายาม

หาทางทาํให้การศึกษาความรู้ใหม่ของผูเ้รียนกระจ่างชดัมากขึÊน พยายามให้ผูเ้รียนรู้จกั

เปรียบเทียบ แบ่งกลุ่ม หาเหตุผล คน้ควา้ วิเคราะห์หาคาํตอบดว้ยตนเอง โดยผูอ้อกแบบ

บทเรียนตอ้งค่อย ๆ ชีÊแนวทางจากมุมกวา้งแลว้รวบรัดให้แคบลง รวมทัÊงใชข้อ้ความกระตุน้

ให้ผูเ้รียนคิด เป็นตน้ 

 5. ให้คาํแนะนาํและให้ขอ้มูลยอ้นกลบั การให้คาํแนะนาํและให้ขอ้มูลยอ้นกลบั

ในระหว่างทีÉผูเ้รียนศึกษาอยูใ่นการเรียนบนเครือข่าย จะเป็นการกระตุน้ความสนใจ     

ของผูเ้รียนไดดี้ ผูเ้รียนจะทราบความกา้วหนา้ในการเรียนของตนเอง การเปิดโอกาสให้

ผูเ้รียนร่วมคิด ร่วมกิจกรรมในส่วนทีÉเกีÉยวขอ้งกบัเนืÊอหา การถาม การตอบ จะทาํให้ผูเ้รียน

จดจาํไดม้ากกว่าการอ่าน หรือลอกขอ้คววามเพียงอยา่งเดียว ควรให้ผูเ้รียนตอบสนองวิธีใด
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วิธีหนึÉงเป็นครัÊ งคราว หรือตอบคาํถามไดห้ลาย ๆ แบบ เช่น เติมคาํลงในช่องว่าง จบัคู่ 

แบบฝึกปรนยั โดยใชค้วามสามารถของโปรแกรม CGI (Common Gateway Interface) 

ซึÉ งเป็นโปรแกรมการปฏิสมัพนัธ์กบัคอมพิวเตอร์มาช่วยในการออกแบบ 

 6. ทดสอบความรู้ (testing) เพืÉอใหแ้น่ใจว่านกัเรียนไดรั้บความรู้ ผูอ้อกแบบสามารถ

ออกแบบ แบบทดสอบออนไลน์ หรือออฟไลน์ก็ได ้เป็นการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียน ทัÊงนีÊ

ควรสร้างขอ้สอบให้ตรงกบัจุดประสงคข์องบทเรียน ขอ้สอบ คาํตอบ และขอ้มูลยอ้นกลบั

ควรอยูใ่นกรอบเดียวกนั และแสดงตอ่เนืÉองกนัอยา่งรวดเร็ว ไม่ควรให้ผูเ้รียนพิมพค์าํตอบ

ยาวเกินไป ควรบอกผูเ้รียนถึงวิธีตอบให้ชดัเจน คาํนึงถึงความแม่นยาํ และความเชืÉอถือได้

ของแบบทดสอบ 

 7. การนาํความรู้ไปใชเ้ป็นการสรุปแนวคิดสาํคญั ควรให้ผูเ้รียนทราบว่าความรู้

ใหม่ มีส่วนสัมพนัธ์ กบัความรู้เดิมอยา่งไรควรเสนอแนะสถานการณ์ ทีÉจะนาํความรู้ใหม่

ไปใชแ้ละบอกผูเ้รียนถึงแหล่งขอ้มูลทีÉจะใชอ้า้งอิงหรือคน้ควา้ต่อไป 

 

การออกแบบสืÉอมัลติมีเดยีตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 

 จากการศึกษาหลกัการออกแบบการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์ผูวิ้จยัไดน้าํ

หลกัการทีÉสาํคญัของ Social Constructivism ซึÉ ง Vygotsky (อา้งถึงใน สุมาลี ชยัเจริญ, 

2545, หนา้ 106) ไดก้ล่าวไว ้มาใชใ้นการออกแบบสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์ 

 Vygotsky (อา้งถึงใน สุมาลี ชยัเจริญ, 2545, หน้า 106) เชืÉอว่า วฒันธรรมจะเป็น

เครืÉองมือทางปัญญาทีÉจาํเป็นสาํหรับการพฒันารูปแบบและคุณภาพของเครืÉองมือดงักล่าว 

ไดมี้การกาํหนดรูปแบบและอตัราการพฒันามากกวา่ทีÉกาํหนดไว ้ในทฤษฎีของ Piaget 

(cognitive constructivism)โดยเชืÉอว่า ผูใ้หญ่จะเป็นท่อนาํสาํหรับเครืÉองมือทางวฒันธรรม

รวมถึงภาษา เครืÉองมือทางวฒันธรรมเหล่านีÊ  ไดแ้ก่ ประวติัศาสตร์ วฒันธรรม บริบททาง

สงัคมและภาษา รวมถึงการเขา้ถึงขอ้มูลอิเลก็ทรอนิกส์ เดก็จะพฒันาในกลุ่มของสงัคม     

ทีÉจดัขึÊน การใชเ้ทคโนโลยีทีÉเหมาะสมควรจะเชืÉอมความสมัพนัธ์ระหว่างกนัมากกว่าทีÉจะ

แยกผูเ้รียนจากคนอืÉน ๆ ครูควรจะสร้างบริบทสาํหรับการเรียนรู้ ทีÉผูเ้รียนสามารถไดรั้บ

การส่งเสริมในกิจกรรมทีÉน่าสนใจ ซึÉ งกระตุน้และเอืÊออาํนวยต่อการเรียนรู้แทนทีÉครูผูส้อน

ทีÉเขา้มาสู่กิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกบัผูเ้รียน ควรให้คาํแนะนาํเมืÉอผูเ้รียนประสบปัญหา 
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กระตุน้ให้เกิดการปฏิบติังานในกลุ่ม ในการทีÉจะคิดพิจารณาประเดน็คาํถาม และสนบัสนุน

ดว้ยการกระตุน้ แนะนาํให้ต่อสู้กบัปัญหา และเกิดความทา้ทาย ซึÉ งเป็นรากฐานของสถานการณ์

ในชีวิตจริง (real life situation) ทีÉจะทาํให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจ และไดรั้บความพึงพอใจ

ในผลของงานทีÉไดล้งมือกระทาํ ดงันัÊน ครูจะคอยช่วยเอืÊอให้ผูเ้รียนเกิดความเจริญทางดา้น

สติปัญญา (cognitive growth) และการเรียนรู้ในทุกชัÊนเรียนทีÉสอดคลอ้งกบั Social 

Constructivism ของ Vygotsky อาจจะไม่จาํเป็นตอ้งจดักิจกรรมทีÉเหมือนกนัทุกอยา่ง

และรูปแบบอาจเปลีÉยนแปลงตามความเหมาะสม 

 

การจดัสภาพแวดล้อมขององค์ประกอบสืÉอตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 

 องคป์ระกอบสาํคญัในการออกแบบสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสตผ์ูวิ้จยั

ไดป้ระยกุตจ์ากแนวทางการจดัการเรียนรู้ เพืÉอนาํไปสู่การจดัสภาพแวดลอ้มขององคป์ระกอบ

สืÉอและการออกแบบสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์โดยพิจารณาจากองคป์ระกอบ

ดงันีÊ  (สุมาลี ชยัเจริญ, 2551, หนา้ 249-250) 

 1. สถานการณ์ปัญหา (problem based) มาจากพืÊนฐานของ Cognitive 

Constructivism ของ Piaget เชืÉอว่า ถา้ผูเ้รียนถูกกระตุน้ดว้ยปัญหา (problem) ทีÉก่อใหเ้กิด

ความขดัแยง้ทางปัญญา (cognitive conflict) หรือเรียกว่าเกิดการเสียสมดุลทางปัญญา

ผูเ้รียนตอ้งพยายามปรับโครงสร้างทางปัญญาให้เขา้สู่สภาวะสมดุล (accommodation) 

จนกระทั Éงผูเ้รียนสามารถปรับสภาพโครงสร้างทางปัญญา เขา้สู่สภาพสมดุลหรือสามารถ

ทีÉจะสร้างความรู้ใหม่ขึÊนมาได ้หรือเกิดการเรียนรู้นั Éนเอง ในสิÉงแวดลอ้มทางการเรียนรู้      

ทีÉสร้างขึÊน สถานการณ์ปัญหาจะเป็นเสมือนประตูทีÉผูเ้รียนจะเขา้สู่เนืÊอหาทีÉจะเรียนรู้     

โดยสถานการณ์ปัญหาทีÉสร้างขึÊนอาจมีหลายลกัษณะเช่น 

 1.1 เป็นสถานการณ์ปัญหาเดียวทีÉครอบคลุมเนืÊอหาทัÊงหมดทีÉเรียน 

 1.2 เป็นสถานการณ์ปัญหาทีÉมีหลายระดบัสาํหรับระดบัมือใหม่ (novice) 

ระดบัผูเ้ชีÉยวชาญ (expert) หรือ ง่าย ปานกลาง ยาก เป็นตน้ 

 1.3 เป็นสถานการณ์ปัญหาทีÉหลายบริบททีÉผูเ้รียนเผชิญในสภาพจริง 

 1.4 เป็นสถานการณ์ปัญหาทีÉเป็นเรืÉองราว 
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 2. แหล่งเรียนรู้ (resource) เป็นทีÉรวบรวมขอ้มูลเนืÊอหาสารสนเทศทีÉผูเ้รียนจะใช้

ในการแกปั้ญหาทีÉผูเ้รียนเผชิญ ซึÉ งแหล่งเรียนรู้ในสิÉงแวดลอ้มทางการเรียนรู้นัÊนคงไม่ใช่

แค่เป็นเพียงแหลง่รวบรวมเนืÊอหาเท่านัÊน แต่รวมถึงสิÉงต่าง ๆ ทีÉผูเ้รียนจะใชใ้นการเสาะ

แสวงหาและคน้พบคาํตอบ (discovery) ดงันัÊน ผูเ้ขียนจะขอนาํเสนอลกัษณะของแหล่ง

เรียนรู้ต่าง ๆ มีรายละเอียด ดงัต่อไปนีÊ  

 2.1 ธนาคารขอ้มูล 

 2.2 แหล่งเกีÉยวขอ้งในการสร้างความรู้ เช่น ชุมชนภูมิปัญญาทอ้งถิÉน เป็นตน้ 

 2.3 เครืÉองมือทีÉช่วยในการสร้างความรู้ เช่น อุปกรณ์ในการทดลอง 

 3. ฐานการช่วยเหลือ (scaffolding) มาจากแนวคิดของ Social Constructivism 

ของ Vygotsky ทีÉเชืÉอว่า ถา้ผูเ้รียนอยูต่ ํÉากว่า Zone of Proximal Development ไม่สามารถ

เรียนรู้ดว้ยตนเองได ้จาํเป็นทีÉจะตอ้งไดรั้บการช่วยเหลือทีÉเรียกว่า Scaffolding ซึÉ งฐาน    

การช่วยเหลือจะสนบัสนุนผูเ้รียนในการแกปั้ญหาหรือในการเรียนในกรณีทีÉไม่สามารถ

ปฏิบติัภารกิจให้สาํเร็จดว้ยตวัเองได ้

 4. การฝึกสอน (coaching) มาจากพืÊนฐาน Situated Cognition และ Situated 

Learning หลกัการนีÊไดก้ลายมาเป็นแนวทางในการจดัการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์

ทีÉไดเ้ปลีÉยนบทบาทของครูทีÉทาํหนา้ทีÉในการถ่ายทอดความรู้ หรือบอกความรู้มาเป็นผูฝึ้กสอน

ทีÉให้ความช่วยเหลือการให้คาํแนะนาํสาํหรับผูเ้รียนจะเป็นการฝึกหดัผูเ้รียน โดยการให้

ความรู้แก่ผูเ้รียนในเชิงการให้การรู้คิดและการสร้างปัญญา ซึÉ งบทบาทของการโคช้มีเงืÉอนไข

ทีÉสาํคญัดงันีÊ  

 4.1 เรียนรู้ผูอ้ยูใ่นความดูแลหรือนกัเรียน จากการสงัเกตดว้ยการฟังและการไต่ถาม

ดว้ยความเอาใจใส่ 

 4.2 ควรสอบถามกระตุน้ความคิดของนกัเรียนโดยพยายามจดัสิÉงแวดลอ้ม

ทางการเรียนรู้ทีÉก่อให้เกิดความขดัแยง้ทางปัญญา 

 4.3 สร้างเส้นทางเป็นเชิงการสืบสวนอยา่งมีความหมายต่อนกัเรียน และพยายาม

สนบัสนุนให้นกัเรียนสร้างเส้นทางอยา่งมีความหมายและเหตุผล 

 4.4 ยอมรับในสติปัญญานกัเรียนและพยายามช่วยแกไ้ขปรับปรุงเพืÉอให้

นกัเรียนมีความเขา้ใจในการเลือกเส้นทางการตดัสินใจหรือเลือกวิธีการทีÉจะปฏิบติัตอ่ไป 
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 5. การร่วมมือกนัแกปั้ญหา (collaboration) เป็นอีกองคป์ระกอบหนึÉงทีÉสนบัสนุน

ให้ผูเ้รียนไดแ้ลกเปลีÉยนประสบการณ์กบัผูอื้Éน เพืÉอขยายมุมมองให้แก่ตนเอง การร่วมมือ

กนัแกปั้ญหาจะสนบัสนุนให้ผูเ้รียนเกิดการคิดไตร่ตรอง (reflective thinking) เป็นแหล่ง

ทีÉเปิดโอกาสใหท้ัÊงผูเ้รียน ผูส้อน ผูเ้ชีÉยวชาญ ไดส้นทนาแสดงความคิดเห็นของตนเองกบัผูอื้Éน

สาํหรับการออกแบบร่วมมือกนัแกปั้ญหาในขณะสร้างความรู้ นอกจากนีÊ  การร่วมมือกนั

แกปั้ญหายงัเป็นส่วนสาํคญัในการปรับเปลีÉยนและป้องกนัความเขา้ใจทีÉคลาดเคลืÉอน 

(misconception) ทีÉจะเกิดขึÊนในขณะทีÉเรียนรู้รวมทัÊงการขยายแนวคิด 

 

เอกสารเกีÉยวกับประสิทธิภาพสืÉอการสอน 

 

 สืÉอการสอน (instruction media) เป็นปัจจยัสาํคญัทีÉมีส่วนสนบัสนุนให้ผูเ้รียนเกิด

การเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ สืÉอการสอนทีÉดีสามารถช่วยทาํให้สิÉงทีÉซบัซ้อนเขา้ใจ

ไดง่้ายขึÊน ช่วยทาํให้มองเห็นกระบวนการบางอยา่งทีÉตอ้งใชเ้วลายาวนานในการสร้างความรู้

ความเขา้ใจ แต่สามารถยน่ยอ่ระยะเวลาของกระบวนการนัÊนในเวลาอนัสัÊนสาํหรับการสร้าง

ความรู้ความเขา้ใจ นอกจากนีÊ  สืÉอทีÉดีสามารถทาํสิÉงทีÉเป็นนามธรรมให้กลายเป็นรูปธรรม

มีความเขา้ใจไดง่้ายขึÊน ทัÊงนีÊ  การออกแบบและพฒันาสืÉอการสอน ไดมี้พฒันาการทีÉเปลีÉยนแปลง

ไปในทิศทางทีÉดี และมีประสิทธิภาพมากยิ ÉงขึÊน นบัตัÊงแตก่ารออกแบบสืÉอทีÉเนน้ให้ผูเ้รียน

เรียนรู้ดว้ยตนเองไปจนถึงชุดของสืÉอประสม (multi media) ทีÉผูเ้รียนอาจเรียนรู้ดว้ยตนเอง

ตามลาํพงั หรืออาจเป็นการเรียนรู้แบบกลุ่มยอ่ยและการเรียนรู้แบบกลุ่มใหญ่ (มนตรี    

แยม้กสิกร, 2550, หนา้ 2) 

 กระบวนการวิจยัและพฒันา (research and development) เป็นกระบวนการทีÉไดรั้บ

การยอมรับว่าเป็นกระบวนการทีÉมีประสิทธิภาพ และเชืÉอมั Éนไดว้่าจะช่วยให้การสร้างสืÉอ

การสอนมีประสิทธิภาพ เนืÉองจากกระบวนการวิจยัและพฒันามีระบบการตรวจสอบ

ขอ้บกพร่อง มีการนาํขอ้บกพร่องมาปรับปรุง เมืÉอไดรั้บการปรับปรุงแลว้นาํกลบัไปใช้

ใหม่ เพืÉอตรวจสอบขอ้บกพร่องเดิมและคน้หาขอ้บกพร่องใหม่ กระทาํเช่นนีÊไปจนกว่า

จะมีขอ้บกพร่องนอ้ยทีÉสุดหรือมีประสิทธิภาพสูงสุด (มนตรี แยม้กสิกร, 2550, หนา้ 2) 
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 การหาค่าประสิทธิภาพสืÉอการสอน มีหลกัการและแนวคิดสนบัสนุน 2 วิธี คือ 

(มนตรี แยม้กสิกร, 2550, หนา้ 2) 

 1. เกณฑม์าตรฐาน 90/90 (the 90/90 standard) 

 2. เกณฑป์ระสิทธิภาพ E1/E2 

 

เกณฑ์มาตรฐาน 90/90 (the 90/90 standard) 

 เปรืÉอง กุมุท (2519) นกัการศึกษาของประเทศไทย ไดเ้ขียนแนวคิดนีÊลงในตาํรา 

เทคนิคการเขียนบทเรียนโปรแกรม หลกัการของเกณฑม์าตรฐาน 90/90 เป็นวิธีการทีÉ

ไดรั้บการพฒันาเพืÉอสะทอ้นประสิทธิภาพของบทเรียนโปรแกรม (program textbook) 

ซึÉ งเป็นสืÉอเป้าหมายหลกัเพืÉอให้ผูเ้รียนใชเ้รียนดว้ยตนเอง มีแนวคิดทีÉมาจากทฤษฎีการเรียน

แบบรอบรู้ (mastery learning) เชืÉอว่าผูเ้รียนทุกคนสามารถเรียนรู้ได ้หากจดัเวลาทีÉเพียงพอ

และจดัการเรียนทีÉเหมาะสม ทาํให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดต้ามวตัถุประสงคข์องการ

เรียนได ้โดยไดก้าํหนดความหมายของเกณฑม์าตรฐาน 90/90 ไวด้งันีÊ  

 90 ตวัแรก แทนคะแนนเฉลีÉยของทัÊงกลุ่ม ซึÉ งหมายถึง นกัเรียนทุกคน เมืÉอสอน

ครัÊ งหลงัเสร็จ ให้คะแนนเสร็จ นาํมาหาค่าร้อยละใหห้มดทุกคะแนน แลว้หาค่าเฉลีÉยของ

ทัÊงกลุ่ม ถา้บทเรียนโปรแกรมถึงเกณฑ ์ค่าร้อยละเฉลีÉยของกลุ่มจะตอ้งเป็น 90 หรือสูงกว่า 

 90 ตวัทีÉสอง แทนคุณสมบติัร้อยละ 90 ของนกัเรียนทัÊงหมดทีÉไดรั้บผลสมัฤทธิÍ

ตามความมุ่งหมายของแต่ละขอ้ และทุกขอ้ของบทเรียนโปรแกรมนัÊน 

 การเตรียมความพร้อมในการหาค่าประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/90     

ตอ้งเตรียมการวางแผนตัÊงแต่เริÉ มสร้างสืÉอ โดยคาํนึงถึง (เปรืÉอง กุมุท, 2519) 

 1. กาํหนดวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมการเรียนรู้ทีÉจะเกิดขึÊนให้มีความชดัเจน     

ซึÉ งองคป์ระกอบทีÉดีของวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ตอ้งประกอบดว้ย 

 1.1 สถานการณ์หรือเงืÉอนไข 

 1.2 บอกพฤติกรรมทีÉสงัเกตและวดัได ้

 1.3 เกณฑที์Éบอกถึงความสาํเร็จ 

 2. สร้างตารางวิเคราะห์หลกัสูตร เพืÉอกาํหนดเนืÊอหาสาระในแต่ละวตัถุประสงค์

เชิงพฤติกรรม 
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 3. ออกขอ้สอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนตามทีÉกาํหนดไวใ้นเนืÊอหา ตรงกบั

วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

 4. จดัทาํขอ้สอบโดยผูวิ้จยัตอ้งทราบว่าขอ้สอบวดัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมขอ้ใด 

 

เกณฑ์ประสิทธิภาพ E1/E2 

 การพฒันาแนวคิดเพืÉอการหาประสิทธิภาพของสืÉอการสอนดว้ยวิธีนีÊ  เกิดขึÊน      

โดยนกัการศึกษาของประเทศไทย คือ ศาสตราจารย ์ดร. ชยัยงค ์พรหมวงศ ์เป็นผูพ้ฒันา

แนวคิดนีÊ  โดยไดป้ระยกุตใ์ชห้ลกัการของทฤษฎีการวางเงืÉอนไขแบบเชืÉอมโยงกบัผลของ

การกระทาํ (operant conditioning) หลกัการทีÉสาํคญั คือ (มนตรี แยม้กสิกร, 2550, หนา้ 9) 

 1. การสร้างการมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้อยา่งแขง็ขนักระฉบักระเฉง 

(active participation) โดยเชืÉอว่าการทีÉผูเ้รียนไดเ้ป็นผูล้งมือปฏิบติัเขา้มามีส่วนร่วม จะทาํให้

ผูเ้รียนไดรั้บประสบการณ์ตรงดว้ยตนเองในระหว่างการเรียน ซึÉ งหากกระบวนการเรียน

จากชุดการสอนสามารถทาํให้ผูเ้รียนเขา้มามีส่วนร่วมในการเรียนรู้ไดต้ลอด น่าเชืÉอไดว้่า

ผลการเรียนรู้ขัÊนสุดทา้ยน่าจะดีตามไปดว้ย 

 2. การจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบคอ่ยเป็นคอ่ยไป (gradual approximation) 

โดยการจดัเรียงลาํดบัเนืÊอหาสาระจากง่ายไปหายาก 

 3. การจดัประสบการณ์แห่งความสาํเร็จ (success experience) เพืÉอสร้างความรู้สึก

ทีÉดี ความรู้สึกภาคภูมิใจในตนเอง ให้เกิดขึÊนในตวัผูเ้รียน เกิดความตระหนกัในศกัยภาพ

ของตนเอง เกิดความมั Éนใจในการเรียนรู้อยา่งกระตือรือร้น 

 4. การให้ขอ้มูลยอ้นกลบัแบบทนัทีทนัใด (immediate feedback) เป็นการให้ขอ้มูล

ยอ้นกลบัแก่ผูเ้รียนเพืÉอให้ผูเ้รียนไดท้ราบผลของการปฏิบติัในกิจกรรมทีÉไดมี้ส่วนร่วม

ในระหว่างเรียน ทัÊงในเรืÉองของความถูกตอ้ง คุณภาพ ขอ้ดี ขอ้เด่น อยา่งไร ซึÉ งขอ้มูล

ยอ้นกลบัเป็นส่วนสาํคญัทีÉทาํให้ผูเ้รียนเกิดการปรับตวั เปลีÉยนแปลงพฤติกรรมไปสู่ทิศทาง

ทีÉเป็นเป้าหมายของการเรียนรู้ 

 การกาํหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพโดยประเมินผลจากพฤติกรรมของผูเ้รียน           

มีการดาํเนินการอยา่งถูกตอ้ง ถกูวิธี แบ่งได ้2 ประเภท คือ (ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2520, 

หนา้ 135) 
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 1. ประเมินพฤติกรรมต่อเนืÉอง (transition behavior) คือ ประเมินผลต่อเนืÉอง       

ซึÉ งประกอบดว้ย พฤติกรรมยอ่ยหลาย ๆ พฤติกรรม เรียกว่า กระบวนการ (process) ของ

ผูเ้รียนทีÉสงัเกตจากการประกอบกิจกรรมกลุ่มและรายงานบุคคลตามทีÉผูส้อนกาํหนดไว ้

โดยกาํหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) 

 2. ประเมินพฤติกรรมขัÊนสุดทา้ย (terminal behavior) คือ ประเมินผลลพัท ์(products) 

ของผูเ้รียน ซึÉ งพิจารณาจากการสอบหลงัเรียนและสอบไล่ โดยกาํหนดค่าประสิทธิภาพ

เป็น E2 (ประสิทธิภาพของผลลพัท)์ 

 ประสิทธิภาพของสืÉอหรือชุดการสอน จะกาํหนดเป็นเกณฑ ์ทีÉผูส้อนคาดหมายว่า

จะเปลีÉยนพฤติกรรมเป็นทีÉพึงพอใจ โดยกาํหนดเป็นเปอร์เซ็นตข์องผลเฉลีÉยของคะแนน

การทาํงานและการประกอบกิจกรรมของผูเ้รียนทัÊงหมดต่อเปอร์เซ็นตข์องผลการสอบ

หลงัเรียนของผูเ้รียนทัÊงหมด ดงันัÊน E1/E2 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพ

ของผลลพัท ์(ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2520, หนา้ 135) 

 กล่าวโดยสรุปถึงแนวคิดทัÊง 2 วิธี การหาค่าประสิทธิภาพสืÉอหรือชุดการสอน     

ทัÊง 2 วิธีดงักล่าว มีแนวคิดทีÉมาสนบัสนุนอยา่งชดัเจน ในการวิจยัตอ้งตระหนกัถึงแนวคิด 

หลกัการพืÊนฐานของแตล่ะวิธีให้ชดัเจน การเลือกใชวิ้ธีหาค่าประสิทธิภาพทีÉตรงกบัการวิจยั 

ใชส้ถิติวิเคราะห์ขอ้มูลไดอ้ยา่งถูกตอ้ง ทาํให้เกิดการบรรลวุตัถุประสงคข์องการวิจยัทีÉได้

ตัÊงไว ้

 

เอกสารเกีÉยวกับความพงึพอใจ 

 

ความหมายทีÉเกีÉยวข้องกับความพงึพอใจ 

 นกัการศึกษาหลายท่าน ไดใ้ห้ความหมายเกีÉยวกบัความพึงพอใจ ดงันีÊ  

 Vroom (1964) ให้ความหมายไวว้่า ความพึงพอใจ คือ ทศันคติและความพึงพอใจ 

เป็นสิÉงทีÉใชแ้ทนกนัได ้เพราะจะหมายถึงผลทีÉไดจ้ากการเขา้ไปมีส่วนร่วมในสิÉงนัÊน 

ทศันคติดา้นบวกจะแสดงให้เห็นความพึงพอใจในสิÉงนัÊน และทศันคติดา้นลบจะแสดง

ให้เห็นถึงความไม่พึงพอใจในสิÉงนัÊน 
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 กิติมา ปรีดีดิลก (2542, หนา้ 321-322) ไดใ้ห้ความหมายไวว้่า ความพึงพอใจ 

หมายถึง ความรู้สึกชอบหรือพอใจทีÉมีต่อองคป์ระกอบและสิÉงจูงใจในดา้นต่าง ๆ ของงาน 

และไดรั้บการตอบสนองความตอ้งการได ้

 มหาวิทยาลยัรามคาํแหง, คณะกรรมการดาํเนินงานวิจยั (2555) อธิบายว่า       

ความพึงพอใจเกิดการประเมินความแตกต่างระหว่างสิÉงทีÉคาดหวงักบัสิÉงทีÉเกิดขึÊนจริง     

ในสถานการณ์หนึÉง สามารถเปลีÉยนแปลงไดต้ลอดเวลาตามปัจจยัแวดลอ้มและสถานการณ์

ทีÉเกิดขึÊน ผา่นการแสดงออกทางอารมณ์และความรู้สึกในทางบวกของบคุคลตอ่สิÉงหนึÉง

สิÉงใด เป็นความรู้สึกชอบสิÉงใดสิÉงหนึÉงทีÉผนัแปรไดต้ามปัจจยัทีÉไม่เกีÉยวขอ้งกบัความคาดหวงั

ของบุคคลในแต่ละสถานการณ์ ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกทีÉแสดงออกมาในระดบัมาก

นอ้ยได ้ขึÊนอยูก่บัความแตกต่างของการประเมินจากสิÉงทีÉไดรั้บจริงกบัสิÉงทีÉคาดหวงัไว้ 

 กล่าวสรุปความหมายไดว้่า ความพึงพอใจ หมายถึง ทศันคติของมนุษยที์Éมีต่อสิÉง

ใดสิÉงหนึÉงทีÉสามารถตอบสนองความตอ้งการ แสดงออกไดท้ัÊงดา้นบวกและดา้นลบ เมืÉอไดมี้

ส่วนร่วมและการลงมือปฏิบติัในสิÉงนัÊน ๆ ทศันคติทีÉแสดงออกในดา้นบวก หมายถึง 

ความพึงพอใจ ความรู้สึกชอบ มีคุณค่า ทศันคติทีÉแสดงออกในดา้นลบ หมายถึง          

ความไม่พึงพอใจ ความรู้สึกไม่ชอบ ทัÊงนีÊ ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกทีÉแสดงออกอยูใ่น

ระดบัใด ขึÊนอยูก่บัสถานการณ์ทีÉไดรั้บและการคาดหวงั  

 

แนวคดิและทฤษฎเีกีÉยวกับความพงึพอใจ 

 Maslow (อา้งถึงใน สมพงษ ์เกษมสิน, 2547, หนา้ 305-306) ไดต้ัÊงสมมติฐานไวว้่า 

 1. มนุษยท์ุกคนมีความตอ้งการ และความตอ้งการนัÊนไม่มีทีÉสิÊนสุด 

 2. เมืÉอความตอ้งการทีÉไดรั้บการตอบสนองแลว้ จะไม่เป็นแรงจูงใจสําหรับพฤติกรรม

อีกต่อไป ความตอ้งการมีอิทธิพลก่อให้เกิดพฤติกรรมทีÉแสดงออกมานัÊน เป็นความตอ้งการ

ทีÉยงัไม่ไดรั้บการตอบสนอง และความตอ้งการใดทีÉไดรั้บการตอบสนองเสร็จสิÊนไปแลว้ 

จะไม่เป็นตวัก่อให้เกิดพฤติกรรมอีกตอ่ไป 

 3. ความตอ้งการของมนุษยจ์ะมีลกัษณะเป็นลาํดบัขัÊนจากตํÉาไปหาสูงตามลาํดบั

ความตอ้งการ ในขณะทีÉความตอ้งการขัÊนตํÉาไดรั้บการตอบสนองบางส่วนแลว้ ความตอ้งการ

ขัÊนสูงถดัไปกจ็ะติดตามมาเป็นตวักาํหนดพฤติกรรมต่อไป 
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 Maslow (อา้งถึงใน สมพงษ ์เกษมสิน, 2547, หนา้ 305-307) กล่าวว่า ลาํดบัขัÊน

ความตอ้งการของมนุษย ์มีดงันีÊ  

 1. ความตอ้งการดา้นร่างกาย (physiological needs) คือความตอ้งการทางดา้นปัจจยั 4 

เป็นความตอ้งการเบืÊองตน้เพืÉอความอยูร่อดของชีวิต เช่น อาหาร นํÊ า เครืÉองนุ่งห่ม ยารักษาโรค 

เป็นตน้ ความตอ้งการทางดา้นร่างการจะมีอิทธิพลต่อพฤติกรรมมนุษยก์็ต่อเมืÉอความตอ้งการ

ทัÊงหมดยงัไม่ไดรั้บการตอบสนอง 

 2. ความตอ้งการความมั Éนคงปลอดภยั (security needs) เป็นความรู้สึกทีÉตอ้งการ

ความมั Éนคงปลอดภยัในปัจจบัน อนาคต รวมถึงความกา้วหนา้ ความอบอุ่นใจ 

 3. ความตอ้งการทางสงัคม (social or belonging needs) ความตอ้งการเขา้ร่วม      

ในสงัคมและไดรั้บการยอมรับในสงัคมความเป็นมิตร 

 4. ความตอ้งการทีÉจะไดรั้บการยกยอ่ง (esteem needs) เป็นความตอ้งการระดบัสูง 

ตอ้งการโดดเด่นในสงัคม ความรู้ ความสามารถ ความอิสระ เสรี การเป็นทีÉยอมรับนบัถือ 

 5. ความตอ้งการทีÉจะไดรั้บความสาํเร็จ (self actualization needs) เป็นความตอ้งการ

ระดบัสูงของมนุษยส่์วนใหญ่ อยากจะเป็นอยากจะได ้แต่ไม่สามารถแสวงหาได ้

 

การวัดความพงึพอใจ 

 การศึกษาของ สาโรช ไสยสมบติั (2534) สรุปว่า การวดัความพึงพอใจ               

เป็นการสอบขนาดหรือปริมาณของความรู้สึกต่อความคาดหวงัของผูเ้รียนทีÉมีต่อสืÉอการเรียน

การสอน เกิดขึÊนหลงัจากไดรั้บการเรียนรู้จากสืÉอการเรียนการสอนแลว้ ทาํให้ผูวิ้จยัไดท้ราบ

ถึงการตอ้งปรับปรุงคุณภาพของสืÉอ เพืÉอให้เกิดการพฒันาคุณภาพ ผูเ้รียนไดมี้ความเขา้ใจ

ทีÉถูกตอ้ง ตรงความตอ้งการ ดงันัÊน ผูวิ้จยัตอ้งอาศยัเครืÉองมือในการวดัความพึงพอใจ 

ดงันีÊ  

 1. การใชแ้บบสอบถาม เป็นวิธีการทีÉนิยมใชก้นัอยา่งแพร่หลายวิธีหนึÉง             

โดยการขอความร่วมมือจากกลุ่มบคุคลทีÉตอ้งการวดั แสดงความคิดเห็นลงในแบบสอบถาม 

ทีÉกาํหนดคาํตอบไวใ้หเ้ลือกตอบ หรือเป็นคาํตอบอิสระ โดยอาจถามถึงความพอใจในดา้น

ต่าง ๆ  
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 2. การสมัภาษณ์ เป็นอีกวิธีการหนึÉงทีÉไดท้ราบถึงระดบัความพึงพอใจ เป็นวิธีการ

ทีÉตอ้งอาศยัเทคนิคและความชาํนาญของผูส้มัภาษณ์ เป็นวิธีการทีÉประหยดัและมีประสิทธิภาพ

อีกวิธีการหนึÉง 

 3. การสงัเกต เป็นอีกวิธีการหนึÉงทีÉไดท้ราบถึงระดบัความพึงพอใจ โดยการสงัเกต

พฤติกรรม การวดัความพึงพอใจโดยวิธีนีÊ  ตอ้งกระทาํอยา่งจริงจงัและมีแบบแผนทีÉแน่นอน 

จึงจะสามารถประเมินระดบัความพึงพอใจ 

 

เอกสารเกีÉยวกับการถ่ายภาพ 

 

 มีนกัการศึกษาหลายท่าน กล่าวถึงทฤษฎี และความหมายต่าง ๆ ทีÉเกีÉยวขอ้งกบั

การถ่ายภาพ ไวด้งันีÊ  

 ศุภชยั ตนัศิริ (2559, หนา้ 5) กล่าวว่า มนุษยบ์นัทึกความทรงจาํและสืÉอสารกนั    

ในความหมายต่าง ๆ ดว้ยการวาดภาพ ซึÉงวิธีการดงักล่าว ตอ้งใชเ้วลานาน และไม่สามารถ

ให้ภาพวาดนัÊนเหมือนจริงอยา่งทีÉตามองเห็น ทาํให้มนุษยพ์ยายามทีÉจะคน้คิดวิธีการสร้าง

ภาพทีÉมีความสมบรูณ์เหมือนจริงและใชเ้วลาให้นอ้ยทีÉสุด การถ่ายภาพ ใช่ว่าจะมีเพียงกลอ้ง 

และเลนส์ ก็สามารถถ่ายภาพไดต้ามความตอ้งการ ยงัตอ้งอาศยัอุปกรณ์ชนิดอืÉน ๆ         

เขา้มาร่วมดว้ย เพืÉอให้ความสมบูรณ์แบบของภาพ มีความเป็นศิลปะทีÉงดงาม มีรายละเอียด

ของเนืÊอหา สามารถถ่ายทอดเรืÉองราวไดภ้ายในตวั มีคุณค่า โดยเฉพาะการนาํภาพถ่าย     

ไปใชป้ระโยชน์ในดา้นการศึกษา การเรียนรู้ 

 ธนกิจ โคกทอง, ศุภรัก สุวรรณวจัน์ และนิรัช สุดสงัข ์(2557, หนา้ 28) กล่าวว่า 

องคป์ระกอบทางศิลปะมีอยูม่ากมาย และเป็นสิÉงทีÉสามารถพบเห็นในชีวิตประจาํวนั      

ทุกสิÉงทีÉสายตามองเห็น จะมีองคป์ระกอบทางศิลปะอยูด่ว้ยเสมอ ซึÉ งตอ้งมีความเขา้ใจ

ทางทฤษฎีว่าสิÉงทีÉปรากฏนัÊนคืออะไร เพืÉอดึงลกัษณะเด่นหรือจดัวางลกัษณะเด่นของ

องคป์ระกอบทางศิลปะเหล่านัÊนมาผสมผสาน เพืÉอสร้างสรรคผ์ลงานอยา่งลงตวั 

 เยาวนารถ พนัธ์ุเพง็ (2550) กล่าวว่า การถ่ายภาพเป็นเรืÉองทีÉศึกษาเกีÉยวกบั

กระบวนการผลิตภาพ โดยอาศยัองคป์ระกอบพืÊนฐานสาํคญั 3 ประการ ไดแ้ก่ กลอ้งถ่ายภาพ 

ระบบบนัทึกภาพ และแสง ฉะนัÊน ในการผลิตภาพจะตอ้งมีความรู้และทกัษะการใช ้    
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กลอ้งถ่ายภาพและอปุกรณ์ประกอบ หลกัการถ่ายภาพ รวมทัÊงความรู้ในดา้นศิลปะ แสง 

สี การจดัองคป์ระกอบของภาพ เป็นตน้ 

 ศกัดิÍ ระพี นพรัตน์ (2556, หนา้ 11) กล่าวว่า ศิลปะในการถ่ายภาพ ประกอบดว้ย     

3 ส่วนทีÉสาํคญั คือ แสง สี และองคป์ระกอบศิลป์ ซึÉ งควรศึกษาและทาํความเขา้ใจก่อน

เป็นลาํดบัแรก การถ่ายภาพเป็นการสร้างงานศิลปะอยา่งหนึÉง เปรียบเทียบการถ่ายภาพ

กบัการวาดภาพนัÊน กลอ้งถ่ายภาพเปรียบเสมือน สี พู่กนั กระดาษ ของจิตรกรนั Éนเอง 

หากไม่มีความรู้เรืÉองศิลปะ กไ็ม่สามารถทีÉจะวาดภาพสวย ๆ ได ้เมืÉอมีการศึกษาเรืÉอง

ศิลปะเบืÊองตน้ให้มีความเขา้ใจในระดบัหนึÉง แลว้ศึกษาการใชก้ลอ้งถ่ายภาพเพืÉอเป็นสืÉอ

ในการถ่ายทอดจินตนาการออกมาเป็นศิลปะแห่งภาพถ่าย 

 กล่าวโดยสรุป การถ่ายภาพ เป็นงานศิลปะอยา่งหนึÉงทีÉสร้างขึÊนโดยมนุษย ์ซึÉ งตอ้ง

อาศยัการเรียนรู้ในเรืÉองขององคป์ระกอบทางดา้นศิลปะ แสง สี ผนวกกบัเรียนรู้ในเรืÉอง

ของกลอ้งและอุปกรณ์ในการถ่ายภาพ สามารถถ่ายทอดงานศิลปะจากจินตนาการและความคิด

สร้างสรรคอ์อกมาเป็นภาพถ่าย การถ่ายภาพเปรียบไดอี้กอยา่งหนึÉงคือ เป็นการวาดภาพ

ดว้ยแสง ทีÉมนุษยถ์่ายทอดความรู้สึกจากสายตาทีÉไดพ้บเห็นทุกสิÉงอยา่งรอบ ๆ ตวั            

ในชีวิตประจาํวนั 

 

งานวิจัยทีÉเกีÉยวข้อง 

 

งานวิจยัทีÉเกีÉยวข้องกับสืÉอมัลติมีเดีย 

 สมหมาย มณีโชติ (2554) ศึกษาเรืÉอง การพัฒนาบทเรียนมลัติมีเดีย เรืÉ อง ความรู้

เบืÊองต้นเกีÉยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีชัÊนปีทีÉ 2 มหาวิทยาลัย-

ราชภัฏนครปฐม วตัถุประสงคข์องการวิจยั (1) เพืÉอพฒันาบทเรียนมลัติมีเดีย เรืÉอง ความรู้

เบืÊองตน้เกีÉยวกบัคอมพิวเตอร์กราฟิก ทีÉมีต่อผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของนกัศึกษาระดบั

ปริญญาตรีชัÊนปีทีÉ 2 มหาวิทยาลยัราชภฏันครปฐม ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 

(2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิÍ ทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี

ชัÊนปีทีÉ 2 มหาวิทยาลยัราชภฏันครปฐม ทีÉเรียนโดยใชบ้ทเรียนมบัติมีเดียทีÉพฒันาขึÊน และ      

(3) ศึกษาความพึงพอใจของนกัศึกษาทีÉมีต่อการเรียนโดยใชบ้ทเรียนมลัติมีเดีย เรืÉอง ความรู้
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เบืÊองตน้เกีÉยวกบัคอมพิวเตอร์กราฟิก กลุม่ตวัอยา่งทีÉใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ นกัศึกษาระดบั

ปริญญาตรีชัÊนปีทีÉ 2 ภาคเรียนทีÉ 2 ปีการศึกษา 2554 โปรแกรมสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

มหาวิทยาลยัราชภฏันครปฐม ทีÉเรียนในรายวิชา ระบบมลัติมีเดียเบืÊองตน้ โยการสุ่มอยา่งง่าย 

(Simple Random Sampling--SRS) จาํนวน 30 คน เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่         

(1) แบบสมัภาษณ์แบบมีโครงสร้าง เพืÉอสมัภาษณ์ผูเ้ชีÉยวชาญเพืÉอหาแนวทางในการสร้าง

บทเรียนมลัติมีเดีย (2) บทเรียนมลัติมีเดีย เรืÉอง ความรู้เบืÊองตน้เกีÉยวกบัคอมพิวเตอร์กราฟิก 

สาํหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีชัÊนปีทีÉ 2 (3) แบบประเมินคุณภาพสืÉอบทเรียนมลัติมีเดีย 

เรืÉอง ความรู้เบืÊองตน้เกีÉยวกบัคอมพิวเตอร์กราฟิก สาํหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีชัÊนปีทีÉ 2 

(4) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนจากบทเรียนมลัติมีเดีย เรืÉอง ความรู้เบืÊองตน้

เกีÉยวกบัคอมพิวเตอร์ สาํหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีชัÊนปีทีÉ 2 และ (5) แบบสอบถาม

ความพึงพอใจทีÉมีต่อการเรียนโดยใชบ้ทเรียนมลัติมีเดีย เรืÉอง ความรู้เบืÊองตน้เกีÉยวกบั

คอมพิวเตอร์กราฟิก สาํหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีชัÊนปีทีÉ 2 สถิติทีÉใชวิ้เคราะห์ขอ้มูล

คือ ค่าเฉลีÉย ค่าเบีÉยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่า t test แบบ Dependent Samples 

ผลการศึกษษพบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียนมลัติมีเดีย เรืÉอง ความรู้เบืÊองตน้เกีÉยวกบั

คอมพิวเตอร์ สาํหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีชัÊนปีทีÉ 2 เท่ากบั 80.92/83.11 เป็นไปตาม

เกณฑที์ÉกาํหนดทีÉ 80/80 ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของนกัศึกษาหลงัเรียนทีÉเรียนดว้ยบทเรียน

มลัติมีเดีย เรืÉอง ความรู้เบืÊองตน้เกีÉยวกบัคอมพิวเตอร์ สาํหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี

ชัÊนปีทีÉ 2 สูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .01 ความพึงพอใจของนกัศึกษา

ทีÉมีต่อบทเรียนมลัติมีเดีย เรืÉอง ความรู้เบืÊองตน้เกีÉยวกบัคอมพิวเตอร์ มีคา่เฉลีÉยเท่ากบั 4.07 

อยูใ่นระดบัมาก 

 ดวงพร วิฆเนศ (2557) ศึกษาเรืÉอง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชา

องค์ประกอบศิลป์ 1 สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะจิตรกรรมประติมากรรม

และภาพพิมพ์ มหาวิทยาลัยศิลปากร วตัถุประสงคข์องการวิจยั (1) เพืÉอพฒันาบทเรียน

คอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชาองคป์ระกอบศิลป์ 1 สาํหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี       

คณะจิตรกรรมประติมากรรมและภาพพิมพ ์มหาวิทยาลยัศิลปากร (2) เพืÉอเปรียบเทียบ

ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนก่อนและหลงัจากเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชา

องคป์ระกอบศิลป์ 1 สาํหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี คณะจิตรกรรมประติมากรรม      
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และภาพพิมพ ์มหาวิทยาลยัศิลปากร และ (3) เพืÉอศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนทีÉมีต่อบทเรียน

คอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชาองคป์ระกอบศิลป์ 1 สาํหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี      

คณะจิตรกรรมประติมากรรมและภาพพิมพ ์มหาวิทยาลยัศิลปากร กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัศึกษา

ระดบัปริญญาตรี ทีÉลงทะเบียนเรียนวิชาองคป์ระกอบศิลป์ 1 ในภาคเรียนทีÉ 1 ปีการศึกษา 

2557 คณะจิตรกรรมประติมากรรมและภาพพิมพ ์มหาวิทยาลยัศิลปากร จาํนวน 30 คน 

เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยั ประกอบดว้ย (1) แบบสมัภาษณ์แบบมีโครงสร้าง เพืÉอใชส้อบถาม

ผูเ้ชีÉยวชาญ (2) บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชาองคป์ระกอบศิลป์ 1 (3) แบบทดสอบ

วดัผลสัมฤทธิÍ ทางการเรียน และ (4) แบบสอบถามวดัความพึงพอใจทีÉมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์

มลัติมีเดีย วิชาองคป์ระกอบศิลป์ 1 สถิติทีÉใชวิ้เคราะห์ขอ้มูลคือค่าเฉลีÉย ( X ) ส่วนเบีÉยงเบน-

มาตรฐาน (SD) และการทดสอบสมมติฐานดว้ยค่าที (t test) แบบไม่ป็นอิสระต่อกนั       

ผลการศึกษาพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชาองคป์ระกอบศิลป์ 1 คุณภาพตาม

เกณฑข์องผูเ้ชีÉยวชาญในระดบัดีมาก ( X  = 4.59, SD = 0.39) และสูงกว่าเกณฑที์ÉตัÊงไว ้

ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนจากการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชาองคป์ระกอบ-

ศิลป์ 1 หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05 ความพึงพอใจ

ของนกัศึกษาทีÉมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชาองคป์ระกอบศิลป์ 1 อยูใ่นระดบัมาก 

( X  = 4.02, SD = 0.36) 

 

งานวิจยัทีÉเกีÉยวข้องกับสืÉอมัลติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 

 ดรุณนภา นาชยัฤทธิÍ  (2550) ศึกษาเรืÉอง ผลการเรียนจากบทเรียนมลัติมีเดียบนระบบ

เครือข่ายทีÉพัฒนาตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ เรืÉ อง การประยกุต์ใช้เทคโนโลยีการศึกษา    

ในห้องเรียน ของนิสิตปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีและสืÉอสารการศึกษา มีวตัถุประสงค์

ของการวิจยั (1) เพืÉอพฒันาบทเรียนมลัติมีเดียบนระบบเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์

ทีÉมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลของบทเรียน (2) เพืÉอศึกษาเจตคติของนิสิตทีÉมีต่อบทเรียน

มลัติมีเดีย (3) เพืÉอศึกษาความคงทนในการเรียนรู้ และ (4) เพืÉอเปรียบเทียบผลสมัฤทธิÍ  

ทางการเรียนและความคิดวิจารณญาณของนิสิตก่อนและหลงัเรียน กลุ่มตวัอยา่งทีÉใช ้   

ในการวิจยั คือ นิสิตระดบัปริญญาตรี ปี 1 สาขาวิชาเทคโนโลยีและสืÉอสารการศึกษา        

ทีÉลงเรียนรายวิชา 0503271: การประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยีการศึกษาในห้องเรียน                 
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ภาคเรียนทีÉ 2 ปีการศึกษา 2549 จาํนวน 55 คน ไดจ้ากการเลือกแบบเจาะจง เครืÉองมือทีÉใช้

ในการวิจยั คือ (1) บทเรียนมลัติมีเดียบนระบบเครือข่ายทีÉพฒันาตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

(2) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนมีค่าความยากตัÊงแต่ 0.45 ถึง 0.78 ค่าอาํนาจ

จาํแนกรายขอ้ตัÊงแต่ 0.23 ถึง 0.79 และค่าความเชืÉอมั Éนของแบบทดสอบเท่ากบั 0.89        

(3) แบบวดัเจตคติ มีค่าอาํนาจจาํแนกรายขอ้ตัÊงแต่ 0.23 ถึง 0.74 และค่าความเชืÉอมั Éน

เท่ากบั 0.84 และ (4) แบบทดสอบวดัความคิดวิจารณญาณ มีค่าความยากตัÊงแต่ 0.34     

ถึง 0.84 ค่าอาํนาจจาํแนกรายขอ้ตัÊงแต่ 0.23 ถึง 0.74 และค่าความเชืÉอมั Éนของแบบทดสอบ

เท่ากบั 0.87 สถิติทีÉใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูลคือ ร้อยละ ค่าเฉลีÉย ส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน 

และทดสอบสมมติฐาน t test (dependent samples) ผลการศึกษาพบว่า (1) บทเรียน

มลัติมีเดียบนระบบเครือข่ายทีÉพฒันาตามแนว-คอนสตรัคติวิสตใ์นรายวิชา 0503271: 

การประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยีการศึกษาในห้องเรียน สาํหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี ปี 1 

สาขาวิชาเทคโนโลยีและสืÉอสารการศึกษา มีประสิทธิภาพเท่ากบั 81.11/80.94 (2) บทเรียน

มลัติมีเดียทีÉพฒันาตามแนวคอนสตรัคติวิสตที์ÉพฒันาขึÊน มีค่าดชันีประสิทธิผลเท่ากบั 

0.6505 แสดงว่า นกัเรียนมีความกา้วหนา้ในการเรียนร้อยละ 65.05 (3) นิสิตทีÉเรียนดว้ย

บทเรียนมลัติมีเดียบนระบบเครือข่ายทีÉพฒันาตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์มีผลสมัฤทธิÍ

ทางการเรียนและความคิดอยา่งมีวิจารณญาณหลงัเรียนเพิÉมขึÊนจากก่อนเรียนอยา่งมี

นยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05 (4) นิสิตทีÉเรียนดว้ยบทเรียนมลัติมีเดียบนระบบเครือข่าย   

ทีÉพฒันาตามแนวคอนสตรัคติวิสตไ์ปแลว้ 2 สปัดาห์ สามารถคงทนความรู้หลงัเรียนได้

ทัÊงหมด และ (5) นิสิตทีÉเรียนดว้ยบทเรียนมลัติมีเดียบนระบบเครือข่ายทีÉพฒันาตามแนว

คอนสตรัคติวิสต ์มีเจตคติต่อการเรียนโดยรวมและเป็นรายดา้น 4 ดา้น คือ ดา้นเนืÊอหา 

ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน ดา้นสืÉอและอุปกรณ์การเรียนการสอน และดา้น    

การวดัและประเมินผลอยูใ่นระดบัสูง 

 มณัฑนา ศรีเทพ (2553) ศึกษาเรืÉอง ผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียทีÉ

พัฒนาตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ เรืÉอง กราฟิกประเภทบิตแมป สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี 

สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยศิลปากร มีวตัถุประสงคข์องการวิจยั            

(1) เพืÉอเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ของนกัศึกษาทีÉเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย

ทีÉพฒันาตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง กราฟิกประเภทบิตแมป ก่อนเรียนกบัหลงัเรียน 
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(2) เพืÉอประเมินผลงานของนกัศึกษาทีÉเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียทีÉพฒันา

ตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง กราฟิกประเภทบิตแมป (3) เพืÉอศึกษาความพึงพอใจของ

นกัศึกษาทีÉมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียทีÉพฒันาตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง 

กราฟิกประเภทบิตแมป ประชากรทีÉใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ นกัศึกษาชัÊนปีทีÉ 3 ภาคเรียนทีÉ 1 

ปีการศึกษา 2553 มหาวิทยาลยัศิลปากร จาํนวน 30 คน เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ 

(1) แบบสมัภาษณ์แบบมีโครงสร้าง (2) แผนการจดัการเรียนรู้ (3) บทเรียนคอมพิวเตอร์

มลัติมีเดียทีÉพฒันาตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง กราฟิกประเภทบิตแมป (4) แบบทดสอบ

วดัผลการเรียนรู้ (5) แบบประเมินผลงาน และ (6) แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติทีÉใช้

ในการวิเคราะห์ขอ้มูล คือ ค่าร้อยละ ค่าเฉลีÉย และส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน ผลการศึกษา 

พบว่า ผลการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียทีÉพฒันาตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

เรืÉอง กราฟิกประเภทบิตแมป ก่อนเรียนไดค้ะแนนร้อยละ 40.89 ( X  = 12.27, SD = 2.26) 

หลงัเรียนไดค้ะแนนร้อยละ 81.56 ( X  = 24.47, SD = 2.26) โดยผลการเรียนหลงัเรียน     

สูงกว่าก่อนเรียน ผลงานของนกัศึกษาทีÉเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียทีÉพฒันา

ตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง กราฟิกประเภทบิตแมป อยูใ่นระดบัดี ( X  = 3.38, SD = 0.06) 

นกัศึกษามีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียทีÉพฒันาตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

เรืÉอง กราฟิกประเภทบิตแมป อยูใ่นระดบัมาก ( X  = 4.41, SD = 0.27) 



 

บททีÉ 3 

วธีิดาํเนินการวจิัย 

 

 การวิจยัครัÊ งนีÊ  ผูวิ้จยัไดศึ้กษาในเนืÊอหาบทเรียน ศึกษาจากพืÊนทีÉจริง และนาํมาพฒันา 

การสร้างสืÉอมลัติมีเดียร่วมกบัการเรียนตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 

ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี เพืÉอนาํไปหาประสิทธิภาพของสืÉอมลัติมีเดีย ซึÉ งมีแนวทางใน

การดาํเนินการวิจยัตามขัÊนตอน ดงันีÊ  

 1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

 2. เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยั 

 3. การสร้างและหาคุณภาพเครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยั 

 4. วิธีดาํเนินการวิจยัและการเก็บรวบรวมขอ้มูล 

 5. การวิเคราะห์ขอ้มูล 

 6. สถิติทีÉใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล 

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 

 ประชากรทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ  คือ นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี จาํนวน 60 คน 

 กลุ่มตวัอยา่งทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ  คือ นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ภาคเรียนทีÉ 2           

การศึกษา 2561 ไดม้าโดยการการสุ่มอยา่งง่าย จาํนวน 30 คน 

 

ตัวแปรทีÉศึกษา 

 ตวัแปรตน้ การเรียนโดยใชสื้Éอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะ            

การถ่ายภาพ ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 
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 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ 

 1. ประสิทธิภาพของสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 

ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

 2. ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนหลงัเรียนจากสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์      

เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

 3. ความพึงพอใจของนกัศึกษาทีÉมีต่อสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์             

เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

 

เครืÉองมือทีÉใช้ในการวิจัย 

 

 1. สืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 

 2. แบบประเมินคุณภาพสืÉอมลัติมีเดีย สาํหรับผูเ้ชีÉยวชาญ 

 3. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน 

 4. แบบสอบถามวดัความพึงพอใจ 

 

การสร้างและหาคุณภาพเครืÉองมือทีÉใช้ในการวิจัย 

 

 ผูวิ้จยัจะดาํเนินการวิจยัและสร้างเครืÉองมือต่าง ๆ  ตลอดจนนาํไปทดลองดงัรายละเอียด

ต่อไปนีÊ  

 1. สืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ของนกัศึกษา    

ระดบัปริญญาตรี ในการออกแบบผูวิ้จยัไดด้าํเนินการตามแนวทางของ ADDIE Model 

ดงันีÊ  (พิสุทธา อารีราษฎร์, 2551 หน้า 64)  

 1.1 ขัÊนวิเคราะห์ 

 1.1.1 ศึกษารายละเอียดการเรียนการสอนวิชาการถ่ายภาพ ปัญหาทีÉเกิดขึÊน

ในระหว่างการเรียนการสอน 

 1.1.2 วิเคราะห์เนืÊอหา เพืÉอใหไ้ดแ้นวทางในการสร้างสืÉอมลัติมีเดีย            

โดยโครงสร้างของเนืÊอหา มีดงันีÊ  
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  1.1.2.1 หน่วยทีÉ 1 ศิลปะการถ่ายภาพ 

  1.1.2.2 หน่วยทีÉ 2 องคป์ระกอบศิลป์ 

  1.1.2.3 หน่วยทีÉ 3 พลงัแห่งแสง 

  1.1.2.4 หน่วยทีÉ 4 พลงัแห่งสี 

 1.1.3 วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ทีÉคาดหวงั 

 1.1.4 วิเคราะห์ผูเ้รียน เช่น ความรู้พืÊนฐาน ความสนใจต่อการเรียนรู้ 

 1.1.5 วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ทีÉคาดหวงักาํหนดจุดประสงคข์องการเรียนรู้ 

 1.1.6 ศึกษาทฤษฎีการเรียนรู้และหลกัการออกแบบสืÉอมลัติมีเดียตามแนว-

คอนสตรัคติวิสต ์โดยเริÉมศึกษาจากแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ ทัÊงจากหนงัสือ บทความเอกสาร

ต่าง ๆ และงานวิจยั ทีÉเกีÉยวขอ้ง 

 1.2 ขัÊนการออกแบบ การออกแบบโครงสร้างสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัค-

ติวิสต ์ประกอบดว้ย 

 1.2.1. สถานการณ์ปัญหาโดยสถานการณ์ปัญหาทีÉออกแบบไวจ้ะครอบคลุม

เนืÊอหาทีÉเรียน มีเรืÉองราวทีÉผูเ้รียนอาจจะสมมติตวัเองให้เขา้ไปอยูใ่นเหตกุารณ์นัÊน ซึÉ งหาก

เกิดเหตุการณ์ดงักล่าวในชีวิตประจาํวนั ผูเ้รียนก็จะสามารถนาํวิธีการทีÉไดค้น้พบจากการเรียน

ในสถานการณ์ปัญหาไปใชแ้กปั้ญหาได ้

 1.2.2 แหล่งเรียนรู้มีส่วนสาํคญัทีÉช่วยเอืÊอให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ในการแก้

สถานการณ์ปัญหาแหล่งเรียนรู้ เป็นแหล่งความรู้ทีÉผูเ้รียนสามารถคน้ควา้ไดจ้ากแหล่งทีÉสนใจ 

การออกแบบให้มีแหล่งเรียนรู้นีÊ  จะมีการใชภ้าพประกอบทัÊงภาพนิÉงและภาพเคลืÉอนไหว

ทาํให้เร้าความสนใจกบัผูเ้รียนโดยจะเรียงลาํดบัตามเนืÊอหาของสถานการณ์ปัญหา 

 1.2.3 ฐานการช่วยเหลือออกแบบโดยอาศยัหลกัการของ Vygotsky ทีÉกล่าวว่า 

ช่วงของพฒันาการของแนวคิด Social Constructivist ถา้ผูเ้รียนอยูต่ ํÉากว่า Zone of Proximal 

Development ก็มีความจาํเป็นจะตอ้งไดรั้บการช่วยเหลือในการเรียนรู้เพืÉอให้ความช่วยเหลือ

ผูเ้รียนให้ตรงประเดน็ทีÉสุดของสถานการณ์ปัญหา เพืÉอทีÉจะให้ไดม้าซึÉ งคาํตอบ 

 1.2.4. การฝึกสอน (coaching) การให้ความช่วยเหลือโดยครูหรือผูเ้ชีÉยวชาญ 

เพืÉอให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้สาํหรับการออกแบบ เพืÉอสนบัสนุนการร่วมกนัเรียนรู้         

หรือสนทนากนัเพืÉอให้เกิดการเรียนรู้อยา่งมีความหมายจากมุมมองทีÉหลากหลายของครู
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หรือผูเ้ชีÉยวชาญในบทบาทของการฝึกสอนทีÉจะช่วยกระตุน้ผูเ้รียนให้แสวงหาและคน้หา

ความรู้อยา่งต่อเนืÉอง แนะนาํผูเ้รียนในการแกปั้ญหาและช่วยลดการเกิดความเขา้ใจ            

ทีÉคลาดเคลืÉอนของผูเ้รียนระหว่างเรียน 

 1.2.5. การร่วมมือกนัแกปั้ญหานอกจากการเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้แลว้ 

การเรียนรู้แบบร่วมมือกนัแกปั้ญหาจะช่วยทาํให้ผูเ้รียนร่วมมือกนัอภิปรายประเดน็ต่าง ๆ 

ทัÊงภายในกลุ่มและระหว่างกลุ่ม เป็นการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนแลกเปลีÉยนแนวคิดกบัผูอื้Éน

ในการออกแบบเพืÉอให้ผูเ้รียนไดร่้วมมือกนั โดยผูวิ้จยัไดอ้อกแบบเครืÉองมือทีÉจะช่วยใน

การแกไ้ขปัญหาหรือปฏิบติัภารกิจทีÉไดรั้บให้สาํเร็จ คือ ใบงานกิจกรรม ซึÉ งผูเ้รียนจะเกิด

การเรียนรู้อยา่งมีความหมายจากมุมมองทีÉหลากหลายของเพืÉอน และเป็นการกระตุน้ให้

ผูเ้รียนคน้ควา้และแสวงหาขอ้มูลตลอดเวลาตลอดจนการอภิปรายสรุป 

 จากองคป์ระกอบโครงสร้างการออกแบบสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัค-

ติวิสต ์ผูวิ้จยัไดด้าํเนินการตามขัÊนตอน ดงันีÊ  (1) เขียนแผนโครงเรืÉอง (storyboard) นาํเสนอ

อาจารยที์Éปรึกษา เพืÉอตรวจสอบความถูกตอ้งของเนืÊอหา การใชภ้าษา การใชภ้าพประกอบ 

การเชืÉอมโยง และส่วนประกอบอืÉน ๆ โดยออกแบบให้ผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนเนืÊอหา

ใดก่อนก็ได ้แลว้เมืÉอทาํแบบฝึกหดัทา้ยบทแลว้ หากผูเ้รียนไม่เขา้ใจเนืÊอหาส่วนใด 

สามารถกลบัมาเรียนในเนืÊอหานัÊนไดอี้ก และ (2) นาํแผนโครงเรืÉอง (storyboard) เสนอต่อ

ผูเ้ชีÉยวชาญดา้นเนืÊอหา จาํนวน 3 ท่าน เพืÉอตรวจสอบความเหมาะสมดา้นเนืÊอหา ปรับปรุง

และแกไ้ขตามคาํแนะนาํของผูเ้ชีÉยวชาญ 

 1.3 ขัÊนการพฒันาโดยดาํเนินการ 

 1.3.1 พฒันาสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสตต์ามขัÊนตอนทีÉได้

ออกแบบไว ้และจดัลาํดบัการนาํเสนอดงันีÊ  แนะนาํขัÊนตอนการเรียนรู้ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

แบบทดสอบก่อนเรียนสถานการณ์ปัญหา แหล่งเรียนรู้ ฐานการช่วยเหลือ การร่วมมือกนั

แกปั้ญหา และแบบทดสอบหลงัเรียน 

 1.3.2 เมืÉอพฒันาเรียบร้อยแลว้จึงนาํเสนอต่อผูเ้ชีÉยวชาญเพืÉอตรวจสอบ

ความถูกตอ้ง 

 1.3.3 นาํขอ้เสนอแนะของผูเ้ชีÉยวชาญมาทาํการปรับปรุงแกไ้ขเพืÉอให้มี

ความสมบูรณ์ยิ ÉงขึÊน 
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 1.4 ขัÊนการทดลองใช ้นาํสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสตที์Éไดป้รับปรุง

ตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ชีÉยวชาญไปใชเ้ป็นสืÉอในการทดลองใช ้โดยการให้ผูเ้รียนศึกษา

สืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสตแ์ลว้ผูวิ้จยัสมัภาษณ์เพืÉอทาํการปรับปรุงแกไ้ข 

 ผูวิ้จยัไดน้าํสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสตไ์ปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง 

ดงันีÊ  

 1.4.1 กลุ่มยอ่ย จาํนวน 5 คน โดยสงัเกตพฤติกรรมขณะเรียน พร้อมสมัภาษณ์

ความคิดเห็น จากนัÊนนาํมาปรับปรุงแกไ้ข เพืÉอใชท้ดลองขัÊนต่อไป 

 1.4.2 กลุ่มกลาง จาํนวน 10 คน ระหว่างเรียนให้ทาํแบบทดสอบก่อนเรียน 

เมืÉอเรียนครบเนืÊอหาให้ทาํแบบทดสอบหลงัเรียน โดยสงัเกตพฤติกรรมขณะเรียน      

พร้อมสมัภาษณ์ความคิดเห็น จากนัÊนนาํมาปรับปรุงแกไ้ข เพืÉอใชท้ดลองขัÊนต่อไป 

 1.4.3 กลุ่มใหญ่ จาํนวน 30 คน ระหว่างเรียนให้ทาํแบบทดสอบก่อนเรียน 

เมืÉอเรียนครบเนืÊอหาให้ทาํแบบทดสอบหลงัเรียน เพืÉอหาประสิทธิภาพของสืÉอมลัติมีเดีย

ตามแนวคอนสตรัคติวิสตที์Éสร้างขึÊนให้ไดต้ามเกณฑป์ระสิทธิภาพ 80/80 แลว้นาํคะแนน

มาหาเกณฑป์ระสิทธิภาพ E1/E2 

 การหาประสิทธิภาพของสืÉอเป็นการประเมินผลพฤติกรรมของผูเ้รียน        

เพืÉอหาประสิทธิภาพของสืÉอมลัติมีเดีย โดยกาํหนดค่าประสิทธิภาพ E1/E2 = 80/80 

(มนตรี แยม้กสิกร, 2550, หนา้ 10) 

 80 ตวัแรก E1 หมายถึง ค่าร้อยละของคะแนนเฉลีÉยทีÉเกิดขึÊนจากการทาํ

กิจกรรมระหว่างเรียนจากสืÉอมลัติมีเดีย (ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู้) คาํนวณ

ไดจ้ากสูตร 
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 E1 หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู้ 

  x  หมายถึง ผลรวมของคะแนนกิจกรรมระหว่างเรียนของผูเ้รียน 

     ทุกคน (N คน) 
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 N หมายถึง จาํนวนผูเ้รียนทีÉใชใ้นการประเมินประสิทธิภาพ 

    สืÉอมลัติมีเดียครัÊ งนีÊ  

 A หมายถึง คะแนนเตม็ของกิจกรรมระหว่างเรียน 

 80 ตวัทีÉสอง E2 หมายถึง ค่าร้อยละของคะแนนเฉลีÉยทีÉเกิดจากการทาํ

แบบทดสอบหลงัการเรียนของผูเ้รียน (ประสิทธิภาพของผลลพัทก์ารเรียนรู้) คาํนวณได้

จากสูตร 
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 E2 หมายถึง ค่าประสิทธิภาพของการเรียนรู้ 

  y  หมายถึง ผลรวมของคะแนนทีÉไดจ้ากแบบทดสอบหลงัเรียน 

   จากสืÉอมลัติมีเดียของผูเ้รียนทุกคน (N คน) 

 N หมายถึง จาํนวนผูเ้รียนทีÉใชใ้นการประเมินประสิทธิภาพ 

   ของสืÉอมลัติมีเดียครัÊ งนีÊ  

 B หมายถึง คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน 

 1.5 ขัÊนสรุปและการประเมิน ผูวิ้จยัไดด้าํเนินการดงัต่อไปนีÊ  

 1.5.1 ประเมินคุณภาพสืÉอมลัติมีเดียโดยผูเ้ชีÉยวชาญดา้นเนืÊอหา จาํนวน          

3 ท่าน และผูเ้ชีÉยวชาญดา้นสืÉอเทคโนโลยีการศึกษา จาํนวน 3 ท่าน 

 1.5.2 นาํสืÉอมลัติมีเดียทีÉผา่นการทดสอบและปรับปรุงแลว้ไปทดลองใช ้   

กบักลุ่มตวัอยา่งต่อไป 

 2. แบบประเมินคุณภาพสืÉอมลัติมีเดีย ผูวิ้จยัไดด้าํเนินการตามลาํดบัขัÊน ดงันีÊ  

 2.1 ขัÊนการวิเคราะห์ศึกษาเอกสารเกีÉยวกบัการสร้างแบบประเมินคุณภาพสืÉอ           

มลัติมีเดียจากหนงัสือและตาํราต่าง ๆ  

 2.2 ขัÊนการออกแบบสร้างแบบประเมินคุณภาพสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอน          

สตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ โดยแบ่งแบบประเมินออกเป็น 3 ดา้น คือ 
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 1.2.1 ดา้นเนืÊอหา 

 1.2.2 ดา้นคุณภาพของมลัติมีเดีย 

 1.2.3 ดา้นการออกแบบตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

 2.3 ขัÊนการพฒันาโดยพฒันาแบบประเมินคุณภาพสืÉอมลัติมีเดียตามแนว-              

คอนสตรัคติวิสตโ์ดยกาํหนดเกณฑก์ารประเมินคุณภาพสืÉอมลัติมีเดียสาํหรับผูเ้ชีÉยวชาญ

เป็น 5 ระดบั คือ 

 ดีมาก มีค่าระดบัคะแนนเท่ากบั 5 

 ดี มีค่าระดบัคะแนนเท่ากบั 4 

 ปานกลาง มีค่าระดบัคะแนนเท่ากบั 3 

 พอใช ้ มีค่าระดบัคะแนนเท่ากบั 2 

 ควรปรับปรุง มีค่าระดบัคะแนนเท่ากบั 1 

 โดยกาํหนดเกณฑก์ารยอมรับคุณภาพสืÉอมลัติมีเดีย อยูใ่นระดบัดีขึÊนไป 

(หมายความว่าตอ้งมีค่าเฉลีÉยตัÊงแต่ 3.51-5.00) 

 ดีมาก มีค่าระดบัคะแนนเท่ากบั 4.51-5.00 

 ดี มีค่าระดบัคะแนนเท่ากบั 3.51-4.50 

 ปานกลาง มีค่าระดบัคะแนนเท่ากบั 2.51-3.50 

 พอใช ้ มีค่าระดบัคะแนนเท่ากบั 1.51-2.50 

 ควรปรับปรุง มีค่าระดบัคะแนนเท่ากบั 1.00-1.50 

 2.4 ขัÊนทดลองใชน้าํแบบประเมินไปให้ทีÉปรึกษาคณะกรรมการวิทยานิพนธ์

และผูเ้ชีÉยวชาญตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมและปรับปรุงแกไ้ขตามคาํแนะนาํ 

 2.5 ขัÊนสรุปผลและประเมินผลนาํแบบประเมินทีÉปรับปรุงแลว้ไปให้ผูเ้ชีÉยวชาญ

ทางดา้นสืÉอเทคโนโลยีการศึกษาจาํนวน 3 ท่าน ทาํการประเมินสืÉอมลัติมีเดียตามแนว-         

คอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ เพืÉอหาประสิทธิภาพสืÉอมลัติมีเดีย 

 3. แบบทดสอบผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน เป็นแบบปรนยั 4 ตวัเลือก จาํนวน 30 ขอ้ 

ทีÉใชส้าํหรับทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน เพืÉอวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของผูเ้รียน       

มีวิธีการสร้าง ดงันีÊ  
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 3.1 ศึกษาเนืÊอหา และวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ในวิชาการถ่ายภาพ 

 3.2 วิเคราะห์เนืÊอหา สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ตวัชีÊวดั 

 3.3 สร้างแบบทดสอบผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน และนาํเสนอแบบทดสอบ

วดัผลสมัฤทธิÍ ต่อผูเ้ชีÉยวชาญเพืÉอตรวจสอบความถูกตอ้งดา้นเนืÊอหาและความสอดคลอ้ง

กบัวตัถปุระสงคร์วมทัÊงภาษาทีÉใช ้โดยมีเกณฑก์ารให้คะแนนดงันีÊ  

 +1  คะแนน เมืÉอแน่ใจว่าขอ้สอบนัÊนวดัตามจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

   0  คะแนน เมืÉอไม่แน่ใจว่าขอ้สอบนัÊนวดัตามจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

 –1  คะแนน เมืÉอแน่ใจว่าขอ้สอบนัÊนไม่สอดคลอ้งกนัระหว่างขอ้สอบ 

 กบัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

 3.4 วิเคราะห์ขอ้มูลการหาค่าดชันีความสอดคลอ้งระหว่างขอ้คาํถามของ

แบบทดสอบกบัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม โดยใชสู้ตร IOC (พิสุทธา อารีราษฎร์, 2551, 

หนา้ 120) กาํหนดเกณฑก์ารยอมรับตัÊงแต่ 0.75 ขึÊนไป ค่าดชันีความสอดคลอ้งเท่ากบั 1 

 3.5 นาํแบบทดสอบทีÉผา่นการทดสอบ ไปทดลองใชก้บันกัศึกษาชัÊนปีทีÉ 2               

ภาคเรียนทีÉ 2 ปีการศึกษา 2561 ทีÉไม่เคยไดเ้รียนเนืÊอหาเรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ จาํนวน 

30 คน 

 3.6 นาํแบบทดสอบมาหาค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.20-0.80 และค่าอาํนาจ-

จาํแนก (r) ตัÊงแต่ 0.20 ขึÊนไป และหาค่าความเชืÉอมั Éนของแบบทดสอบโดยสูตร KR-20           

ของ Kuder-Richardson แลว้คดัเลือกใหเ้หลือ 20 ขอ้ คา่ความเชืÉอมั Éนมีค่าสมัประสิทธิÍ อลัฟา

เท่ากบั .761 

 3.7 นาํแบบทดสอบทีÉคดัเลือกไวน้าํมาสร้างเป็นเครืÉองมือสาํหรับการวดัผลสมัฤทธิÍ

ทางการเรียนของนกัศึกษาทีÉเรียนผา่นสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์                     

โดยการเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างค่าเฉลีÉยแบบ Dependent Sample t test 

 3.8 นาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนทีÉได ้ไปทดลองใชท้ดลอง          

กบักลุ่มตวัอยา่ง 

 4. แบบสอบถามวดัความพึงพอใจ ผูวิ้จยัไดด้าํเนินขัÊนตอน ดงันีÊ  

 4.1 ศึกษาทฤษฎี วิธีการสร้างแบบสอบถามวดัความพึงพอใจ จากตาํรา          

และเอกสารต่าง ๆ เพืÉอเป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถามวดัความพึงพอใจ 
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 4.2 สร้างแบบสอบถามวดัความพึงพอใจจากการเรียนดว้ยสืÉอมลัติมีเดีย โดยมี

เกณฑป์ระเมินความพึงพอใจจากการเรียนดว้ยสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์     

5 ระดบั ไดแ้ก่ 

 คะแนน 5 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบั ดีมาก 

 คะแนน 4 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบั ดี 

 คะแนน 3 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบั ปานกลาง 

 คะแนน 2 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบั นอ้ย 

 คะแนน 1 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบั ไม่มี  

 โดยกาํหนดเกณฑก์ารยอมรับมีค่าเฉลีÉยอยูใ่นระดบัดีขึÊนไป (หมายถึง           

ตอ้งมีค่าเฉลีÉยตัÊงแต่ 3.51-5.00) 

 ค่าเฉลีÉยระหว่าง 4.51-5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบัดีมาก 

 ค่าเฉลีÉยระหว่าง 3.51-4.50 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบัดี 

 ค่าเฉลีÉยระหว่าง 2.51-3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบัปานกลาง 

 ค่าเฉลีÉยระหว่าง 1.51-2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบันอ้ย 

 ค่าเฉลีÉยระหว่าง 1.00-1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบัไม่มี 

 4.3 นาํแบบสอบถามวดัความพึงพอใจทีÉสร้างขึÊน เสนอตอ่ผูเ้ชีÉยวชาญ จาํนวน      

3 ท่าน เพืÉอตรวจสอบค่าดชันีความสอดคลอ้งระหว่างขอ้คาํถามกบัเนืÊอหา โดยมีเกณฑ์

การพิจารณา ดงันีÊ  

 +1 แน่ใจว่าแบบสอบถามวดัความพึงพอใจสอดคลอ้งกบัเนืÊอหา 

   0 ไม่แน่ใจว่าแบบสอบถามวดัความพึงพอใจสอดคลอ้งกบัเนืÊอหา 

 –1  แน่ใจว่าแบบสอบถามวดัความพึงพอใจไม่สอดคลอ้งกบัเนืÊอหา 

 4.4 นาํแบบสอบถามวดัความพึงพอใจมาทาํการปรับปรุงให้เหมาะสม           

ตามคาํแนะนาํและขอ้เสนอแนะจากผูเ้ชีÉยวชาญ 

 4.5 นาํแบบสอบถามวดัความพึงพอใจไปใชจ้ริง 
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วิธีดําเนินการวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 

รูปแบบการวิจยั 

 การวิจยัทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ  เป็นการวิจยัเชิงทดลอง (one-group pre-test post- 

testdesign) (พิสุทธา อารีราษฎร์, 2551, หนา้ 158) 

 

แบบแผนการทดลอง 

กลุ่ม ทดสอบก่อนเรียน ทดลอง ทดสอบหลงัเรียน 

กลุ่มทดลอง O1 X O2 

 

 เมืÉอกาํหนดให้ 

 O1  หมายถึง การทดสอบก่อนเรียน (pre-test) 

 X  หมายถึง การเรียนดว้ยสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

 O2  หมายถึง การทดสอบหลงัเรียน (post-test) 

 การวิจยัครัÊ งนีÊ  ผูวิ้จยัไดด้าํเนินการทดลองและเกบ็รวบรวมขอ้มูล เพืÉอศึกษาผลของ

สืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ซึÉ งมีรายละเอียด

ดงันีÊ  

 1. ชีÊแจงวตัถปุระสงคข์องการทดลอง 

 2. ดาํเนินการทดสอบก่อนเรียน (pre-test) โดยใชแ้บบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน 

เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 

 3. ให้ผูเ้รียน เรียนสืÉอมลัติมีเดีย เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ โดยมีการปฏิบติักิจกรรม

ดงันีÊ  

 3.1 ผูส้อนนาํเขา้สู่บทเรียนโดยอธิบายเชืÉอมโยงความรู้เดิมของผูเ้รียนเกีÉยวกบั   

การถ่ายภาพ ให้ผูเ้รียนเห็นความสมัพนัธ์ของความรู้เดิมและเนืÊอหาใหม่ทีÉจะเรียนรู้ 

 3.2 หลงัจากผูส้อนไดอ้ธิบายนาํเขา้สู่บทเรียนแลว้จดักลุ่มผูเ้รียนใหเ้รียนรู้ร่วมกนั

แบบแกปั้ญหาโดยให้ผูเ้รียนเรียนจากสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะ-

การถ่ายภาพ 
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 3.3 ผูเ้รียนศึกษาสถานการณ์ปัญหาและหาแนวทางแกไ้ขปัญหาโดยให้ผูเ้รียน

ร่วมมือกนัแกปั้ญหาจากการถกปัญหาคน้หาขอ้มูลจากแหล่งเรียนรู้เพืÉอเป็นการเชืÉอมโยง

ความรู้สู่การแกปั้ญหา 

 3.4 ผูเ้รียนและผูส้อนร่วมกนัอภิปรายสรุปความรู้ทีÉไดจ้ากการแกส้ถานการณ์

ปัญหาโดยผูส้อนคอยเป็นผูชี้Êประเดน็และกระตุน้ใหผู้เ้รียนแสดงความคิดเห็นตลอดจน

ให้คาํแนะนาํเมืÉอผูเ้รียนเกิดขอ้สงสยั 

 4. ให้ผูเ้รียนทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิÍ หลงัเรียน (post-test) เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 

เพืÉอวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของผูเ้รียนโดยใชแ้บบทดสอบชุดเดิม 

 5. รวบรวมขอ้มูลทีÉไดจ้ากการทดลองนาํไปวิเคราะห์ขอ้มูลต่อไป 

 

ระยะเวลาการเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 การดาํเนินการทดลองการจดัการเรียนรู้โดยใชสื้Éอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ผูวิ้จยัมีกาํหนดระยะ เวลาใน       

การทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูลจาํนวน 2 คาบ ทัÊงนีÊ  โดยรวมระยะเวลาในการทาํ

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

 

 การทดลองใชสื้Éอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 

ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ผูวิ้จยัไดด้าํเนินการเกบ็รวบรวมขอ้มูล ดงันีÊ  

 1. รวบรวมคะแนนทีÉไดจ้ากฐานขอ้มูลแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ของผูเ้รียนจาก

สืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ โดยการตัÊงค่าขอ้ทีÉตอบถูก

ให้ 1 คะแนน และขอ้ทีÉตอบผิดให้ 0 คะแนน 

 2. นาํคะแนนทีÉนกัศึกษาทาํไดจ้ากการเรียนจากสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ มาหาค่าร้อยละ ค่าเฉลีÉย และส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน  

 3. เปรียบเทียบผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนทีÉคาํนวณจากค่าร้อยละ ค่าเฉลีÉย                           

และค่าความเบีÉยงเบนมาตรฐาน 
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 4. นาํขอ้มูลจากฐานขอ้มูลมาวิเคราะห์ความแตกต่างของคะแนนจากแบบทดสอบ

วดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนแบบ Dependent Sample t test ดว้ยโปรแกรม-

คอมพิวเตอร์สาํเร็จรูปทางสถิติสาํเร็จรูป 

 

สถิติทีÉใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

 การวิเคราะห์ขอ้มูลเพืÉอทดสอบสมมติฐานโดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพืÉอการหา

ประสิทธิภาพของสืÉอมลัติมีเดีย เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ใช้

สถิติในการคาํนวณ ดงันีÊ  

 1. สถิติพืÊนฐาน 

 1.1 การหาค่าเฉลีÉย (Mean--M) ใชสู้ตรดงันีÊ  (บุญชม ศรีสะอาด, 2550, หนา้ 105) 

 
N
XX  

 เมืÉอ 

 X  แทน คะแนนเฉลีÉย 

 ΣX แทน ผลรวมคะแนนทัÊงหมด 

 N แทน จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มทดลอง 

 1.2 การหาค่าส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation--SD) ใชสู้ตรดงันีÊ  

(บุญชม ศรีสะอาด, 2550, หนา้ 106) 
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NN
XXn

S  

 เมืÉอ  

 S แทน  ค่าส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐานของคะแนน 

 ΣX แทน  ผลรวมคะแนนทัÊงหมด 

 ΣX2  แทน  ผลรวมคะแนนแต่ละตวัยกกาํลงัสอง 

 N แทน จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มทดลอง 
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 1.3 การหาค่าร้อยละ (percentage) ใชสู้ตร ดงันีÊ  (บุญชม ศรีสะอาด, 2550,   

หนา้ 101) 

 100
N
fP  

 เมืÉอ 

 P แทน ร้อยละ 

 f แทน ความถีÉทีÉตอ้งการแปลงใหเ้ป็นร้อยละ 

 N แทน จาํนวนความถีÉทัÊงหมด 

 2. สถิติทีÉใชใ้นการหาคุณภาพของเครืÉองมือวิจยั 

 2.1 ค่าดชันีความสอดคลอ้งระหว่างขอ้คาํถามกบัวตัถุประสงค ์(Index of item 

Objective Congruence--IOC) มีสูตร ดงันีÊ  (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2543, หนา้ 125) 

IOC = 
ΣR 

N 

 เมืÉอ 

 IOC แทน ค่าดชันีความสอดคลอ้ง 

 ΣR แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นผูเ้ชีÉยวชาญ 

 N แทน จาํนวนผูเ้ชีÉยวชาญ 

 2.2 การหาค่าความยากง่าย (p) ของแบบทดสอบใชสู้ตร ดงันีÊ  (พิสุทธา อารีราษฎร์, 

2551, หนา้ 125) 

  

P = 
R 

N 

 เมืÉอ 

 P แทน ค่าความยากง่ายของขอ้สอบ 

 R แทน จาํนวนนกัเรียนทีÉตอบถกู 

 N แทน จาํนวนนกัเรียนทัÊงหมด 
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 2.3 การหาค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของแบบทดสอบ ใชสู้ตร ดงันีÊ  (บุญชม ศรีสะอาด, 

2550, หน้า 84) 

r = 
Ru – R1 

f 

 เมืÉอ 

 r แทน ค่าอาํนาจจาํแนกของขอ้สอบ 

 Ru แทน จาํนวนคนในกลุ่มสูงทีÉตอบถูก 

 R1 แทน จาํนวนคนในกลุ่มตํÉาทีÉตอบถูก 

 f แทน จาํนวนคนในกลุ่มสูงหรือกลุ่มตํÉาซึÉ งเท่ากนั 

 2.4 การหาค่าความเชืÉอมั Éน (reliability) ของแบบทดสอบ KR-20 ของ Kuder-

Richardson ดงันีÊ  (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2543, หนา้ 123) 

   











 

2
1

1
1 S

pq
n
nrtt  

 เมืÉอ 

 rtt แทน ความเชืÉอมั Éนของแบบทดสอบ 

 n แทน จาํนวนขอ้ 

 p แทน สดัส่วนของคนทาํถูกในแต่ละขอ้ 

 q แทน สดัส่วนของคนทาํผิดในแต่ละขอ้ 

 S2
1 แทน ความแปรปรวนของคะแนนทัÊงฉบบั 

 3. สถิติทีÉใชใ้นการทดสอบสมมติฐาน ทดสอบความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลีÉย

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน ใชส้ถิติ t test dependent 

(บุญชม ศรีสะอาด, 2550, หนา้ 120) 

 
 
1

22






 


N
DDN

D
t  

 เมืÉอ 

 t แทน ค่าสถิติทีÉจะใชเ้ปรียบเทียบกบัค่าวิกฤต 

 D แทน ค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนน 
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 N แทน จาํนวนกลุ่มตวัอยา่งหรือจาํนวนคู่คะแนน 

 ΣD แทน  ผลรวมทัÊงหมดของผลต่างระหว่างคู่คะแนน 

 ΣD2 แทน ผลรวมทัÊงหมดของผลต่างระหว่างคู่คะแนนยกกาํลงัสอง 

 4. การหาประสิทธิภาพของสืÉอ การประเมินพฤติกรรมผูเ้รียนเพืÉอหาประสิทธิภาพ

ของสืÉอมลัติมีเดีย โดยกาํหนดค่าประสิทธิภาพ E1/E2 = 80/80 (มนตรี แยม้กสิกร, 2550, 

หนา้ 10) 

 80 ตวัแรก E1 หมายถึง ค่าร้อยละของคะแนนเฉลีÉยทีÉเกิดขึÊนจากการทาํกิจกรรม

ระหว่างเรียนจากสืÉอมลัติมีเดีย (ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู้) คาํนวณไดจ้ากสูตร 

 1001 
















A
N
X

E  

 เมืÉอ 

 E1 หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู้ 

 ΣX หมายถึง ผลรวมของคะแนนกิจกรรมระหว่างเรียนของผูเ้รียนทุกคน  

   (N คน) 

 N หมายถึง จาํนวนผูเ้รียนทีÉใชใ้นการประเมินประสิทธิภาพสืÉอมลัติมีเดีย 

 A หมายถึง คะแนนเตม็ของกิจกรรมระหว่างเรียน 

 80 ตวัทีÉสอง E2 หมายถึง ค่าร้อยละของคะแนนเฉลีÉยทีÉเกิดจากการทาํแบบทดสอบ

หลงัการเรียนของผูเ้รียน (ประสิทธิภาพของผลลพัทก์ารเรียนรู้) คาํนวณไดจ้ากสูตร 

 1002 
















B
N
Y

E  

 เมืÉอ 

 E2 หมายถึง ค่าประสิทธิภาพของการเรียนรู้ 

 ΣY หมายถึง ผลรวมของคะแนนทีÉไดจ้ากแบบทดสอบหลงัเรียน 

   จากสืÉอมลัติมีเดียของผูเ้รียนทุกคน (N คน) 

 N หมายถึง จาํนวนผูเ้รียนทีÉใชใ้นการประเมินประสิทธิภาพของสืÉอมลัติมีเดีย 

 B หมายถึง คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน 



 

บททีÉ 4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

 ผลการใชสื้Éอมลัติมีเดียร่วมกบัการเรียนตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะ-

การถ่ายภาพ ของนกัศึกษาปริญญาตรี ผูวิ้จยัไดด้าํเนินการวิเคราะห์ขอ้มูลและนาํเสนอผล

การวิเคราะห์ขอ้มูล ดงันีÊ  

 ตอนทีÉ 1 ผลการประเมินคุณภาพของสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

 เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ โดยผูเ้ชีÉยวชาญ 

 ตอนทีÉ 2 ผลการหาประสิทธิภาพของสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

 เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ของนกัศึกษาปริญญาตรี 

 ตอนทีÉ 3 ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของนกัศึกษาเมืÉอเรียนดว้ย 

 สืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ  

 ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

 ตอนทีÉ 4 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนทีÉมีต่อสืÉอมลัติมีเดียตามแนว 

 คอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ของนกัศึกษาปริญญาตรี 

 

ตอนทีÉ 1 ผลการประเมินคุณภาพของสืÉอมัลติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 

เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ โดยผู้เชีÉยวชาญ 

 

 ผูวิ้จยัไดส้ร้างสืÉอมลัติมีเดีย โดยไดศึ้กษาวิธีการสร้างจากหนงัสือ เอกสาร และงานวิจยั

ทีÉเกีÉยวขอ้ง กาํหนดเกณฑใ์นแต่ละดา้นการประเมินไดค้่าเฉลีÉยไม่นอ้ยกว่า 3.51 โดยผูเ้ชีÉยวชาญ

จาํนวน 3 ท่าน ผลการประเมินดงัขอ้มูลทีÉปรากฏ (ดตูาราง 1) 
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ตาราง 1 

ผลการประเมินคุณภาพของสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ เรืÉ อง ศิลปะการถ่ายภาพ 

โดยผู้เชีÉยวชาญ 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

X . SD แปรผล 

ดา้นเนืÊอหา    

1. เนืÊอหาครอบคลุมผลการเรียนรู้ทีÉคาดหวงั 4.00 .00 ดี 

2. การนาํเสนอเนืÊอหามีความกระชบั น่าสนใจ 3.67 1.10 ดี 

3. ความถูกตอ้งของเนืÊอหา 4.67 .57 ดีมาก 

4. ความชดัเจนในการอธิบายเนืÊอหา 4.00 1.00 ดี 

5. เนืÊอหาเหมาะสมกบัระดบัผูเ้รียน 3.67 1.52 ดี 

6. เวลาในการนาํเสนอเนืÊอหามีความเหมาะสม 3.67 .57 ดี 

ภาพรวม 3.94 .25 ดี 

ดา้นมลัติมิเดีย    

1. ความตรงตามเนืÊอหาของภาพทีÉนาํเสนอ 

    มีความน่าสนใจ กระตุน้ให้เกิดการเรียนรู้ 3.67 .57 ดี 

2. ความชดัเจนของภาพ 4.00 .00 ดี 

3. ความต่อเนืÉอง 3.67 .57 ดี 

4. ความชดัเจนของเสียงบรรยาย และเสียงดนตรี 3.33 .57 ปานกลาง 

5. ความชดัเจนของขนาดตวัอกัษร 3.67 .57 ดี 

6. ความเหมาะสมของสีตวัอกัษร และพืÊนหลงั 3.33 .57 ปานกลาง 

7. การใชภ้าษามีความถูกตอ้ง เหมาะสมกบัผูเ้รียน 4.00 .00 ดี 

8. วิดีโอประกอบมีความน่าสนใจ  

    สามารถทาํให้เขา้ใจในเนืÊอหามากยิ ÉงขึÊน 4.00 .00 ดี 

ภาพรวม 3.70 .19 ดี 
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ตาราง 1 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

X . SD แปรผล 

ดา้นการออกแบบมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์    

1. บทเรียนมีเทคนิคในการนาํเสนอทีÉเหมาะสม 

    มีความน่าสนใจ 3.67 .57 ดี 

2. การออกแบบสถานการณ์ปัญหา มีความน่าสนใจ 

    ช่วยกระตุน้ให้ผูเ้รียนอยากคน้หาคาํตอบ 3.67 .57 ดี 

3. แหล่งเรียนรู้เพิÉมเติม ช่วยให้ผูเ้รียนอยากคน้หา 

    คาํตอบ หรือขอ้มูลในการแกไ้ขปัญหา 4.00 .00 ดี 

4. ฐานการช่วยเหลือ ช่วยให้ผูเ้รียนสามารถคิด 

    และแกปั้ญหาได ้ 4.33 .57 ดี 

5. ผูเ้รียนสามารถเลือกบทเรียนไดเ้อง 

    ตามความตอ้งการ 4.33 .57 ดี 

6. เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนสามารถเรียนไดทุ้กเวลา 

    ทุกสถานทีÉ 4.33 .57 ดี 

ภาพรวม 4.06 .09 ดี 

ภาพรวมทัÊง 3 ดา้น 3.69 .59 ดี 

 

 จากตาราง 1 พบว่า ผลการประเมินคุณภาพของสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

โดยผูเ้ชีÉยวชาญ 3 ท่าน มีความคิดเห็นว่า สืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสตท์ัÊง 3 ดา้น 

คือ ดา้นเนืÊอหา มีคุณภาพอยูใ่นระดบัดี ( X  = 3.94, SD = .25) ดา้นคุณภาพของมลัติมีเดีย        

มีคุณภาพอยูใ่นระดบัดี ( X  = 3.70, SD = .19) ดา้นการออกแบบมลัติมีเดียตามแนวคอน-

สตรัคติวิสต ์มีคุณภาพอยูใ่นระดบัดี ( X  = 4.06, SD = .09) เมืÉอวิเคราะห์ ภาพรวม ทัÊง 3 ดา้น 

สืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสตที์Éผูวิ้จยัไดส้ร้างขึÊน จึงมีคุณภาพอยูใ่นระดบัดี            

( X  = 3.69, SD = .59) 
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ตอนทีÉ 2 ผลการหาประสิทธิภาพของสืÉอมัลติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 

เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ของนักศึกษาปริญญาตรี 

 

 ผลการหาประสิทธิภาพของสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะ         

การถ่ายภาพ ของนกัศึกษาปริญญาตรี ดงัขอ้มูลทีÉปรากฏ (ดูตาราง 2) 

 

ตาราง 2 

ผลการหาประสิทธิภาพของสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 

ของนักศึกษาปริญญาตรี 

การหาประสิทธิภาพ จาํนวนนกัเรียน 
ระหว่างเรียน E1 (20 คะแนน) หลงัเรียน E2 (20 คะแนน) 

คะแนนเฉลีÉย ร้อยละ คะแนนเฉลีÉย ร้อยละ 

กลุ่มยอ่ย 5 16.35 81.75 16.44 82.20 

กลุ่มกลาง 10 16.39 81.95 16.61 83.05 

ภาคสนาม 30 16.23 81.15 16.37 81.85 

 

 จากตาราง 2 พบว่า สืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 

ทีÉผา่นการทดลองหาประสิทธิภาพในการทดลองครัÊ งทีÉ 1 กลุ่มยอ่ย ไดค้ะแนนของการทดสอบ

ระหว่างเรียนมีค่าเฉลีÉยเท่ากบั 16.35 ค่าร้อยละ 81.75 และคะแนนของการทดสอบหลงัเรียน 

ไดค้่าเฉลีÉยเท่ากบั 16.44 ค่าร้อยละเท่ากบั 82.20 ในการทดลองครัÊ งทีÉ 2 กลุ่มกลาง ไดค้ะแนน

ของการทดสอบระหว่างเรียนมีค่าเฉลีÉยเท่ากบั 16.39 ค่าร้อยละเท่ากบั 81.95 ในการทดลอง

ครัÊ งทีÉ 3 ภาคสนาม ไดค้ะแนนการทดสอบระหว่างเรียนมีค่าเฉลีÉยเท่ากบั 16.23 ค่าร้อยละ

เท่ากบั 81.15 และคะแนนของการทดสอบระหว่างเรียนมีค่าเฉลีÉยเท่ากบั 16.37 ค่าร้อยละ

เท่ากบั 81.85 แสดงว่า ประสิทธิภาพของสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะ

การถ่ายภาพ มีค่าประสิทธิภาพเท่ากบั 81.15/81.85 เมืÉอเทียบกบัเกณฑ ์80/80 จึงสรุปไดว้่า 

สืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ทีÉผูวิ้จยัไดส้ร้างขึÊนมานัÊน 

มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑที์Éกาํหนด 
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ตอนทีÉ 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิÍทางการเรียนของนักศึกษาปริญญาตรี 

มหาวิทยาลัยรามคําแหง เมืÉอเรียนด้วยสืÉอมัลติมีเดียตามแนว 

คอนสตรัคติวิสต์ เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 

 

 ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของนกัศึกษาปริญญาตรีมหาวิทยาลยั

รามคาํแหง เมืÉอเรียนดว้ยสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ

ดงัขอ้มูลทีÉปรากฏ (ดูตาราง 3) 

 

ตาราง 3 

ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิÍทางการเรียนของนักศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลัยรามคาํแหง 

เมืÉอเรียนด้วยสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ เรืÉ อง ศิลปะการถ่ายภาพ 

คะแนน n X . SD df t p 

ก่อนเรียน 30 12.17 2.15 
29 20.54 .00* 

หลงัเรียน 30 18.50 1.07 

*p < .05 

 

 จากตาราง 3 พบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน เมืÉอเรียนดว้ยสืÉอ        

มลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ ค่าคะแนนเฉลีÉยก่อนเรียนเท่ากบั 12.17 และค่าคะแนนเฉลีÉย

หลงัเรียนเท่ากบั 18.50 จึงสรุปไดว้่า คะแนนวดัผลสมัฤทธิÍ หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน             

อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉ .05  

 

ตอนทีÉ 4 ผลการศึกษาความพงึพอใจของผู้เรียนทีÉมีต่อสืÉอมัลติมีเดียตามแนว 

คอนสตรัคติวิสต์ เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ของนักศึกษาปริญญาตรี 

 

 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนทีÉมีต่อสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ของนกัศึกษาปริญญาตรี ดงัขอ้มูลทีÉปรากฏ (ดูตาราง 4) 
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ตาราง 4 

ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนทีÉมีต่อสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต์                 

เรืÉ อง ศิลปะการถ่ายภาพ ของนักศึกษาปริญญาตรี 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

X . SD แปรผล 

ดา้นเนืÊอหา    

1. วตัถปุระสงคข์องการเรียนมีความชดัเจน

สอดคลอ้งกบัเนืÊอหา 3.53 .73 มาก 

2. เนืÊอหามีความเหมาะสมและน่าสนใจ 3.93 .58 มาก 

3. การจดัลาํดบัเนืÊอหามีความต่อเนืÉอง 3.90 .54 มาก 

4. เนืÊอหาแต่ละหวัขอ้มีความชดัเจน และเขา้ใจง่าย 3.97 .32 มาก 

5. เนืÊอหามีความเหมาะสมกบัเวลา 4.07 .45 มาก 

6. แบบทดสอบมีความสอดคลอ้งกบัเนืÊอหา 3.93 .45 มาก 

ภาพรวม 3.89 .22 มาก 

ดา้นการออกแบบ    

1. รูปแบบของบทเรียนมีความสวยงาม น่าสนใจ  4.10 .54 มาก 

2. มีคาํแนะนาํในการใชบ้ทเรียน 4.00 .37 มาก 

3. บทเรียนมีเทคนิคการนาํเสนอทีÉน่าสนใจ  4.17 .37 มาก 

4. ภาพประกอบมีความชดัเจน สอดคลอ้งกบัเนืÊอหา 4.50 .50 มากทีÉสุด 

5. เสียงบรรยายและเสียงดนตรีมีความชดัเจน  4.00 .00 มาก 

6. ขนาดของตวัอกัษรมีความชดัเจน อ่านง่าย  3.90 .54 มาก 

7. วิดีโอประกอบเนืÊอหา สามารถทาํให้เขา้ใจ 

    เนืÊอหามากขึÊน 4.57 .50 มาก 

8. บทเรียนมีการออกแบบให้ผูเ้รียนสามารถ  

    ควบคุมการเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 4.27 .45 มาก 

ภาพรวม 4.19 .14 มาก 
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ตาราง 4 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

X . SD แปรผล 

ดา้นประโยชน์ทีÉไดรั้บจากบทเรียน    

1. การเรียนดว้ยสืÉอมลัติมีเดียทาํให้เขา้ใจเนืÊอหา 

    บทเรียนไดง่้ายขึÊน 4.23 .43    มาก 

2. สามารถทบทวนความรู้ไดต้ลอดเวลา 4.10 .30 มาก 

3. ประโยชน์และความรู้ทีÉไดรั้บจากการเรียน 

    ในครัÊ งนีÊ  4.47 .50 มาก 

4. หลงัจากศึกษาสืÉอมลัติมีเดียแลว้ ผูเ้รียนไดรั้บ 

    ความรู้เรืÉองการถ่ายภาพมากขึÊน 4.80 .40 มากทีÉสุด 

5. ผูเ้รียนมีความพึงพอใจกบัการเรียนดว้ยบทเรียน  

    ดว้ยบทเรียนในครัÊ งนีÊ  4.43 .50 มาก 

ภาพรวม 4.41 .21 มาก 

ภาพรวมทัÊง 3 ดา้น 4.15 .08 มาก 

 

 จากตาราง 4 พบว่า ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนทีÉมีต่อสืÉอมลัติมีเดีย                

ตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ทัÊง 3 ดา้น ดา้นเนืÊอหา มีความพึงพอใจ

ในระดบัมาก ( X  = 3.89, SD = .22) ดา้นการออกแบบ มีความพึงพอใจในระดบัมาก         

( X  = 4.19, SD = .14) ดา้นประโยชน์ทีÉไดรั้บจากบทเรียน มีความพึงพอใจในระดบัมาก 

( X  = 4.41, SD = .21) เมืÉอวิเคราะห์ภาพรวมทัÊง 3 ดา้น สืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ทีÉผูวิ้จยัไดส้ร้างขึÊน มีความพึงพอใจในระดบัมาก (X  = 4.15, SD = .08) 



 

บททีÉ 5 

สรุปผลการวจิัย การอภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

 ผลการใชม้ลัติมีเดียร่วมกบัการเรียนตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 

ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี เป็นการวิจยัเชิงทดลอง (one-group pre-test and post-test 

design) การวิจยัครัÊ งนีÊ มีวตัถุประสงคเ์พืÉอ (1) เพืÉอสร้างสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัค-

ติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ของนกัศึกษาปริญญาตรี (2) เพืÉอหาประสิทธิภาพของสืÉอ

มลัติมีเดียวตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ของนกัศึกษาปริญญาตรี 

(3) เพืÉอเปรียบเทียบผลสัมฤทธิÍ ทางการเรียน เมืÉอเรียนดว้ยสืÉอมลัติมีเดียตามแนว              

คอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ สาํหรับนกัศึกษาปริญญาตรี และ (4) เพืÉอศึกษา 

ความพึงพอใจของผูเ้รียนทีÉมีต่อสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะ          

การถ่ายภาพ ของนกัศึกษาปริญญาตรี 

 กลุ่มตวัอยา่งทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ  เป็นนกัศึกษาปริญญาตรี ภาคเรียนทีÉ 2              

ปีการศึกษา 2561 ไดม้าโดยวิธีการสุ่มอยา่งง่าย จาํนวน 30 คน เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยั

ประกอบดว้ย 4 ชนิด (1) สืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์(2) แบบประเมินคุณภาพ

สืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์(3) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน และ 

(4) แบบสอบถามวดัความพึงพอใจของผูเ้รียน แลว้นาํผลทีÉไดไ้ปวิเคราะห์โดยการหาค่าเฉลีÉย 

( X ) ค่าเบีÉยงเบนมาตรฐาน (SD) และ t test  

 

สรุปผลการวิจัย 

 

 1. สืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสตที์Éใชร่้วมกบัการเรียนของนกัศึกษา

ปริญญาตรี ทีÉผูวิ้จยัไดส้ร้างขึÊน มีองคป์ระกอบสาํคญั คือ สถานการณ์ปัญหา แหล่งเรียนรู้

ฐานการช่วยเหลือ การฝึกสอน และการร่วมมือกนัแกปั้ญหา โดยมีคุณภาพอยูใ่นเกณฑดี์ 

( X  = 3.69, SD = .59) 
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 2. สืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสตที์Éสร้างขึÊน มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์

80/80 (81.15/81.85) 

 3. ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของผูเ้รียนสูงขึÊนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05 

 4. ผลความพึงพอใจของผูเ้รียนโดยรวมอยูใ่นระดบัมาก ( X  = 4.15, SD = .08) 

 

การอภิปรายผล 

 

 การวิจยั ผลของการใชสื้Éอมลัติมีเดียร่วมกบัการเรียนตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ของนกัศึกษาปริญญาตรี สามารถอภิปรายผลการวิจยัได ้ดงันีÊ  

 1. การสร้างและหาคุณภาพสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

 1.1 การสร้างสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์ผูวิ้จยัไดศึ้กษาและรวบรวม

ตาํรา เอกสารทีÉเกีÉยวขอ้งกบัเนืÊอหา นาํมาวิเคราะห์ ศึกษาทฤษฎี หลกัการ และงานวิจยั     

ทีÉเกีÉยวขอ้งต่าง ๆ ซึÉ งประกอบไปดว้ย ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์และสืÉอมลัติมีเดีย เพืÉอนาํมา

กาํหนดกรอบแนวคิดในการออกแบบ โดยนาํแนวคิดและหลกัการจากทฤษฎีคอนสตรัค-

ติวิสตเ์ป็นพืÊนฐานในการออกแบบการเรียนรู้โดยใช ้(1) สถานการณ์ปัญหา นาํไปสู่การเรียนรู้

ซึÉ งกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดการเชืÉอมโยงประสบการณ์หรือความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่         

ในการนาํไปสู่การแกปั้ญหาโดยอาศยัแหลง่ขอ้มูลจาก (2) แหล่งเรียนรู้ (3) ฐานความช่วยเหลือ 

ทีÉช่วยสนบัสนุนการสร้างความรู้เพืÉอให้ ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้แบบคน้พบ สามารถทาํให้

ผูเ้รียนเกิดความกระตือรือร้น สนุกสนานในการเรียน และทาํกิจกรรมกลุ่ม เพืÉอนาํไปสู่ 

(4) การร่วมมือกนัแกปั้ญหาทีÉจะช่วยให้ผูเ้รียนแลกเปลีÉยนประสบการณ์กบัผูอื้Éน เป็นการเปิด

โอกาสให้ผูเ้รียนไดส้นทนาแสดงความคิดเห็นของตนเองกบัผูอื้Éน ขณะเดียวกนัก็ช่วยกระตุน้

ให้เกิดการหาคาํตอบ สามารถศึกษาไดต้ลอดเวลา โดยอาศยั และ (5) การฝึกสอนของครู

ทีÉจะให้คาํแนะนาํผูเ้รียนโดยครูจดัสิÉงแวดลอ้มในการเรียนรู้ทีÉเหมาะสมและส่งเสริม        

การสร้างความรู้ของผูเ้รียน สอดคลอ้งกบัแนวคิดของ สุมาลี ชยัเจริญ (2551, หนา้ 326) 

กล่าวว่า การจดัให้มีประสบการณ์ในกระบวนการสร้างความรู้ เป็นการสร้างสถานการณ์ 

เพืÉอนาํผูเ้รียนเขา้สู่บริบทการเรียนรู้ โดยผูเ้รียนจะไดรั้บรู้เรืÉองราวปัญหาทีÉสอดคลอ้งใกลเ้คียง

กบัสภาพจริงของผูเ้รียน ซึÉ งกระตุน้ให้ผูเ้รียนรู้สึกว่าเป็นส่วนหนึÉงของสถานการณ์ปัญหา 
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มีความกระตือรือร้นในการแกปั้ญหา สอดคลอ้งกบัผลการศึกษาของ มณัฑนา ศรีเทพ 

(2553) ศึกษาเรืÉอง ผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียทีÉพัฒนาตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 

เรืÉอง กราฟิกประเภทบิตแมป สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา 

มหาวิทยาลัยศิลปากร ผลการศึกษาพบว่า นาํหลกัการสาํคญัของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์

และดา้นเนืÊอหาวิชา มาใชใ้นการออกแบบบทเรียนมลัติมีเดีย โดยมุ่งเน้นผูเ้รียนเป็นสําคญั 

สถานการณ์ปัญหาทีÉเชืÉอมโยงกบัประสบการณ์ชีวิตจริง ภารกิจทีÉกาํหนดให้ ส่งเสริมให้

ผูเ้รียนไดมี้ส่วนร่วมในการทาํกิจกรรม การแสดงออกในการคิดและแกไ้ขปัญหาดว้ย

ตนเอง ภายใตก้ระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือกนั ทาํให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้อยา่งเขา้ใจ 

สามารถนาํไปใชจ้ริงในการเรียนการสอน ตลอดจนการคน้ควา้ขอ้มูลความรู้จากแหล่งเรียนรู้

ต่าง ๆ ทาํให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้เพิÉมขึÊน 

 1.2 ผลการประเมินคุณภาพสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสตที์Éไดส้ร้างขึÊน 

มีคุณภาพโดยรวมอยูใ่นระดบัดี ( X  = 3.69, SD = .59) ทัÊงนีÊ  อาจเนืÉองมาจากสืÉอมลัติมีเดีย

ทีÉผูวิ้จยัสร้างขึÊน ไดด้าํเนินการตามขัÊนตอน โดยใชรู้ปแบบ ADDIE Model (พิสุทธา      

อารีราษฎร์, 2551 หนา้ 64) ผสานร่วมกบัแนวคิดและหลกัการของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์

ดงันีÊ  

 1.2.1 ดา้นเนืÊอหา พบว่า ผูเ้รียนสามารถนาํมาประกอบในการแกปั้ญหาได ้

การนาํเสนอเนืÊอหามีความชดัเจน มีภาพประกอบทาํให้น่าสนใจมากขึÊน ง่ายต่อการทาํ

ความเขา้ใจ เนืÉองจากมีการใชค้าํทีÉทาํให้ผูเ้รียนทาํความเขา้ใจไดด้ว้ยตนเอง โดยผูเ้รียน

สามารถนาํความรู้ทีÉไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนั การไดฝึ้กปฏิบติัการถ่ายภาพ      

ในแต่ละสถานทีÉและตามสถานการณ์ ทาํให้ผูเ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะของตวัเองไดม้ากขึÊน 

รวมทัÊงการถ่ายทอดความรู้ให้กบัผูอื้Éนได ้

 1.2.2 ดา้นสิÉงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์พบว่า 

ผูเ้รียนมีความสนใจในการเรียนรู้ ไดรั้บความต่อเนืÉองของเนืÊอหา ตวัอกัษรมีความชดัเจน 

เหมาะสม อ่านง่าย ภาพนิÉง มีความตรงตามเนืÊอหา วิดีโอประกอบมีความน่าสนใจ ทาํให้

ผูเ้รียนมีความเขา้ใจในเนืÊอหาง่ายขึÊน การเชืÉอมโยงเนืÊอหาแต่ละหน้า มีความสะดวกและง่าย

ต่อการใชง้าน 
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 1.2.3 ดา้นการออกแบบ พบว่า เทคนิคการนาํเสนอทาํให้ผูเ้รียนเกิดความน่าสนใจ 

ผูเ้รียนสามารถเลือกบทเรียนไดเ้องตามความตอ้งการ ผูเ้รียนสามารถเรียนไดทุ้กเวลา     

ทุกสถานทีÉ การออกแบบสถานการณ์ปัญหา ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการแกไ้ขปัญหาในประเด็น

ทีÉตอ้งการ โดยอาศยัแหล่งเรียนรู้ทีÉออกแบบให้มีขอ้มูลสารสนเทศ ผูเ้รียนมีความอยากรู้

และคน้หาคาํตอบจากสถานการณ์ทีÉกาํหนดให้ได ้ฐานการช่วยเหลือ ผูเ้รียนสามารถคิด

และแกไ้ขปัญหา 

 2. สืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสตที์Éสร้างขึÊน มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์

80/80 มีค่าประสิทธิภาพเท่ากบั 81.15/81.85 โดยสืÉอมลัติมีเดียทีÉผูวิ้จยัสร้างขึÊน ไดแ้บ่งเนืÊอหา

ออกเป็น 4 หน่วย ผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนไดต้ามความตอ้งการ นาํเสนอเนืÊอหาจากง่าย

ไปยาก ตามลาํดบั มีแบบฝึกหดัเพืÉอทดสอบความรู้ความเขา้ใจของผูเ้รียนในเนืÊอหาทีÉไดเ้รียน 

มีการรายงานผลคะแนนให้ผูเ้รียนทราบ เป็นการใหข้อ้มูลยอ้นกลบัในทนัที การนาํเสนอ

สืÉอมลัติมีเดียในรูปแบบดงักล่าว เป็นการออกแบบเพืÉอให้ง่ายต่อการเรียนรู้ ทาํให้ผูเ้รียน

สามารถศึกษาบทเรียนไดต้ามความตอ้งการและตามความ สามารถของตนเอง ทาํให้ผูเ้รียน

เกิดการเรียนรู้ไดดี้ สอดคลอ้งกบัแนวคิดของ ฉตัรชยั ศรีสม (2559) ไดก้ล่าวถึง การนาํ

ประโยชน์ของมลัติมีเดียมาประยกุตใ์ช ้คือ ง่ายต่อการใชง้าน จดัการเรียนรู้ไดอ้ยา่งอิสระ 

สมัผสัไดถึ้งความรู้สึก สามารถควบคุมและเขา้ถึงขอ้มูลไดอ้ยา่งรวดเร็ว เสริมสร้าง

ประสบการณ์ เพิÉมขีดความสามารถในการเรียนรู้ การไดรั้บขอ้มูลสะทอ้นกลบัทนัที       

ทาํให้เขา้ใจเนืÊอหามากยิ ÉงขึÊน เพิÉมประสิทธิผลในการเรียนรู้ สอดคลอ้งกบัผลการศึกษา

ของ ดรุณนภา นาชยัฤทธิÍ  (2550) ศึกษาเรืÉอง ผลการเรียนจากบทเรียนมลัติมีเดียบนระบบ

เครือข่ายทีÉพัฒนาตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ เรืÉ อง การประยกุต์ใช้เทคโนโลยีการศึกษา    

ในห้องเรียน ของนิสิตปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีและสืÉอสารการศึกษา ผลการศึกษา

พบว่า บทเรียนมลัติมีเดียทีÉสร้างขึÊน มีค่าประสิทธิภาพตามเกณฑเ์ท่ากบั 81.11/80.94      

สูงกว่าเกณฑที์ÉตัÊงไวคื้อ 80/80 ทัÊงนีÊ  เป็นเพราะกระบวนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์

มลัติมีเดียไดด้าํเนินการสร้างอยา่งเป็นระบบ เป็นขัÊนตอน มีการตรวจสอบความถูกตอ้ง

และความเหมาะสมจากผูเ้ชีÉยวชาญ นาํมาปรับปรุงใชท้ดลองกบันกัศึกษาทีÉไม่ใช่ตวัอยา่ง

ทดลอง 
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 จากผลการวิจยัขา้งตน้ สืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะ     

การถ่ายภาพ ของนกัศึกษาปริญญาตรี มีประสิทธิภาพตามเกณฑที์Éกาํหนดไว ้คือ 80/80 

ซึÉ งไดรั้บการพฒันาอยา่งเป็นระบบตามลาํดบัขัÊนตอนของการวิจยั ทาํให้ผูเ้รียนสามารถ

เรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง สืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ      

จึงเป็นสืÉอทีÉมีความเหมาะสม สามารถใชเ้ป็นสืÉอหลกัในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน

ไดเ้ป็นอยา่งดี หรือใชเ้ป็นสืÉอเสริมเพืÉอให้ผูเ้รียนไดท้บทวนความรู้ทีÉเรียนผา่นมาแลว้ 

นอกจากนีÊยงัเป็นสืÉอมลัติมีเดียทีÉสามารถนาํมาใชก้บัผูที้ÉสนใจและกาํลงัเริÉมตน้การถ่ายภาพ

ไดอี้กดว้ย 

 3. ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของผูเ้รียนสูงขึÊนเมืÉอเรียนดว้ยสืÉอมลัติมีเดียตามแนว-

คอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ จากผลการวิจยัเมืÉอเปรียบเทียบผลสมัฤทธิÍ ก่อนเรียน

และหลงัเรียน โดยใชส้ถิติ t test พบว่า ผลสมัฤทธิÍ ของผูเ้รียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติทีÉระดบั .05 ทัÊงนีÊ  เป็นเพราะสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ทีÉสร้างขึÊน มีการจดัสภาพแวดลอ้มขององคป์ระกอบสืÉอ            

การผสมผสานการใชสื้Éอชนิดต่าง ๆ  จดัระเบียบให้เหมาะสม การนาํเสนอเนืÊอหาทีÉเชืÉอมโยงกนั

แต่ละบทเรียน เป็นการกระตุน้ เป็นแรงจูงใจผูเ้รียน เพืÉอตอ้งการคน้ควา้หาคาํตอบทีÉเป็น

ประโยชน์ สอดคลอ้งกบัแนวคิดของ Hoffman and Ritchie (1997, p. 100) ทีÉไดเ้สนอแนะว่า 

ในการออกแบบ เพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้ทีÉดีทีÉสุด ควรอาศยัหลกักระบวนการเรียนการสอน 

7 ขัÊน คือ (1) การสร้างแรงจูงใจให้กบัผูเ้รียน (2) การเชืÉอมโยงไปยงัเครือข่ายอืÉนตอ้งน่าสนใจ

เกีÉยวขอ้งกบัเนืÊอหา (3) ทบทวนความรู้เดิม (4) ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้นทีÉจะเรียนรู้      

(5) ให้คาํแนะนาํและให้ขอ้มูลยอ้นกลบั (6) ทดสอบความรู้ เพืÉอให้แน่ใจว่าผูเ้รียนไดรั้บความรู้ 

และ (7) การนาํความรู้ไปใชเ้ป็นการสรุปแนวคิดสาํคญั สอดคลอ้งกบัผลการศึกษาของ 

สมหมาย มณีโชติ (2554) ศึกษาเรืÉอง การพัฒนาบทเรียนมลัติมีเดีย เรืÉ อง ความรู้เบืÊองต้น

เกีÉยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีชัÊนปีทีÉ 2 มหาวิทยาลัยราชภัฏ-

นครปฐม ผลการศึกษาพบว่า บทเรียนมลัติมีเดียเป็นสืÉอการเรียนการสอนทีÉมีประสิทธิภาพ 

เหมาะสมกบัการนาํไปใชง้าน ในบทเรียนมีการแบ่งเนืÊอหาเป็นตอน ๆ เพืÉอให้ผูเ้รียนได้

ทาํความเขา้ใจทีละนอ้ย บทเรียนมีการใชเ้ทคนิคการนาํเสนอทีÉน่าสนใจ ทัÊงรูปภาพ 

ภาพเคลืÉอนไหว เสียงดนตรีและเสียงบรรยายประกอบ เป็นการสร้างแรงจูงใจใหก้บั
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ผูเ้รียน มีความกระตือรือร้น ผูเ้รียนสามารถทบทวนความรู้ เพืÉอให้เกิดความเขา้ใจไดช้ดัเจน

และแม่นยาํขึÊน  

 4. ผลความพึงพอใจของผูเ้รียนโดยรวมอยูใ่นระดบัมาก ( X  = 4.15, SD = .08) ทัÊงนีÊ  

อาจเนืÉองมาจากสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสตที์Éสร้างขึÊน เป็นสืÉอทีÉมีการตอบสนอง

การเรียนรู้ของผูเ้รียน การนาํเสนอทีÉเป็นขัÊนตอน การออกแบบทีÉดึงดูดความสนใจต่างจาก

สืÉอหรือหนงัสือปกติทีÉมีแต่ตวัหนงัสือ ผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนแต่ละบทเรียนไดเ้อง     

อีกทัÊงผูเ้รียนสามารถกลบัมาเรียนรู้หรือทบทวนบทเรียนไดด้ว้ยตนเองตามความตอ้งการ 

สอดคลอ้งกบั พลัลภ พิริยะสุรวงศ ์(2541, หนา้ 10-11) กล่าวถึงคุณค่าของสืÉอมลัติมีเดียว่า 

การใชม้ลัติมีเดียทางการเรียนการสอนเพืÉอเพิÉมทางเลือกในการเรียน การตอบสนองรูปแบบ

ของการเรียนของนกัเรียนทีÉแตกต่างกนั การจาํลองสภาพการณ์ของวิชาต่าง ๆ เป็นวิธี    

การเรียนรู้ทีÉทาํให้นกัเรียนไดรั้บประสบการณ์ตรงก่อนลงมือปฏิบติัจริง โดยสามารถ       

ทีÉจะทบทวนขัÊนตอนและกระบวนการไดเ้ป็นอยา่งดี นกัเรียนอาจจะเรียนหรือฝึกซํÊ าได ้

การใชม้ลัติมีเดียเพืÉอเป็นวสัดุทางการสอน ทาํให้การสอนมีประสิทธิภาพมากกว่าการใช้

วสัดุการสอนธรรมดา และสามารถเสนอเนืÊอหาไดลึ้กซึÊ งกว่าการสอนทีÉสอนตามปกติ อาทิ 

การเตรียมนาํเสนอไวอ้ยา่งเป็นขัÊนตอน และใชสื้Éอประเภทภาพเป็นการประกอบการบรรยาย 

และใชข้อ้ความนาํเสนอในส่วนรายละเอียดพร้อมภาพเคลืÉอนไหวหรือใชวี้ดิทศัน์ เช่นนีÊ

ก็จะทาํให้การสอนมีประสิทธิภาพสูงขึÊน สอดคลอ้งกบัผลการศึกษาของ ดวงพร วิฆเนศ 

(2557) ศึกษาเรืÉอง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชาองค์ประกอบศิลป์ 1 

สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะจิตรกรรมประติมากรรมและภาพพิมพ์ มหาวิทยาลัย-

ศิลปากร ผลการศึกษาพบว่า ความพึงพอใจของผูเ้รียนทีÉมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย 

มีความพึงพอใจในระดบัมาก (X  = 4.02, SD = .36) ดงันัÊน สืÉอมลัติมีเดียจึงเป็นสืÉอการเรียน

การสอนทีÉมีคุณภาพ และเหมาะทีÉจะนาํไปใชส้นบัสนุนการเรียนการสอน  
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ข้อเสนอแนะ 

 

ข้อเสนอแนะในการนําผลการวิจยัไปใช้ 

 1. ครูผูส้อนควรแนะนาํการเขา้ใชง้านสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

โดยละเอียด เพืÉอให้ผูเ้รียนทราบถึงวิธีการใชง้านทีÉถกูตอ้ง ซึÉ งจะช่วยในการแกปั้ญหา       

ทีÉเกิดขึÊนระหว่างเรียน ส่งผลให้การจดักิจกรรมการเรียนรู้ไดผ้ลดียิ ÉงขึÊน 

 2. ในการเรียนดว้ยสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์ควรมีอิสระในการเรียนรู้ 

ไม่จาํกดัเวลา และสามารถนาํไปศึกษาดว้ยตนเองได ้

 3. ควรเชืÉอมต่อกบัระบบอินเทอร์เน็ต เพืÉอเป็นการสืบคน้ขอ้มูลทีÉเกีÉยวขอ้งกบั

เนืÊอหาในบทเรียนนัÊน ๆ  

 

ข้อเสนอแนะในการวิจยัในครัÊงต่อไป 

 1. ควรพฒันาสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์ในเนืÊอหาวิชาอืÉน ๆ             

ทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการถ่ายภาพ 

 2. ควรศึกษาวิธีการสอนการถ่ายภาพในหลาย ๆ รูปแบบ จากแหล่งขอ้มูล                 

ทีÉหลากหลาย เพืÉอให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ ÉงขึÊน 

 3. ควรพฒันาสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 

เพืÉอให้สามารถนาํไปใชใ้นการเรียนการสอนผา่นระบบเครือข่าย หรือพฒันาเพืÉอนาํไปใช้

ในการเรียนการสอนระบบออนไลน์ต่อไป 

 4. ควรวิจยัและพฒันาสืÉอมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสตใ์นวิชาการถ่ายภาพ 

กบัวิชาอืÉน ๆ  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 

รายนามผู้เชีÉยวชาญในการตรวจสอบเครืÉองมือ 
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รายชืÉอผู้เชีÉยวชาญตรวจสอบเครืÉองมือ 

 

รายนามผู้เชีÉยวชาญด้านเนืÊอหา 

 1. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร. วิพงษช์ยั ร้องขนัแกว้ 

 อาจารยป์ระจาํภาควิชานนัทนาการ คณะศึกษาศาสตร์  

 มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

 2. อาจารยจิ์ตติ กิจพงษป์ระพนัธ์ 

 นกัวิชาการศิลป์ 

 สถาบนัวิจยัเพืÉอพฒันาสงัคมมหาวิทยาลยัขอนแก่น 

 3. อาจารยย์งยทุธ ขนุแสง 

 อาจารยป์ระจาํภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 

 มหาวิทยาลยัรามคาํแหง  

 

รายนามผู้เชีÉยวชาญด้านสืÉอเทคโนโลยีการศึกษา 

 1. รองศาสตราจารย ์ดร. สุพจน์ อิงอาจ 

 หวัหนา้ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 

 มหาวิทยาลยัรามคาํแหง 

 2. อาจารยค์ฑาหตัส์ ดวงสุดา 

 ครูวิทยฐานะ โรงเรียนสายนํÊ าผึÊง กรุงเทพมหานคร 

 3. อาจารยอ์รุณี คงเกษม 

 ครูโรงเรียนศรีวิไลวิทยา จงัหวดับึงกาฬ 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิÍทางการเรียน เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิÍทางการเรียน เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 

ของนักศึกษาชัÊนปริญญาตรี ภาคเรียนทีÉ 2 ปีการศึกษา 2561 

 

คาํชีÊแจง:  

 1. ขอ้สอบมีจาํนวน 20 ขอ้ 

 2. ขอ้สอบนีÊ เป็นแบบปรนยั ชนิด 4 ตวัเลือก คือ ก, ข, ค, หรือ ง 

 3. ให้เลือกคาํตอบทีÉถูกทีÉสุดเพียงขอ้เดียว โดยให้ทาํเครืÉองหมายกากบาท () 

 4. ให้ทาํทุกขอ้ หากไม่ทาํ จะถือว่าตอบผิดในขอ้นัÊน 

จดัทาํโดย นายธีรพร วนัพุธ 

 

 1. To write with light คือ คาํกล่าวใกลเ้คียงกบัขอ้ใดมากทีÉสุด 

 ก. เขียนหนงัสือตอ้งอาศยัแสงสว่าง 

 ข. การวาดทิศทางของแสง 

 ค. การวาดภาพดว้ยแสง 

 ง. แสงสว่างทาํให้เรามองเห็น 

 2. ศิลปะภาพถ่าย มีองคป์ระกอบสาํคญัคือขอ้ใด 

 ก. ช่างภาพ ตวัแบบ 

 ข. ทฤษฎี ปฏิบติั 

 ค. เนืÊอหา รูปทรง 

 ง. อุปกรณ์ ขนาดภาพ 

 3. ขอ้ใดคือหลกัขององคป์ระกอบศิลป์ 

 ก. องคป์ระกอบพืÊนฐาน การจดัองคป์ระกอบ 

 ข. หลกัการถ่ายภาพ หลกัการปฏิบติั 

 ค. การกาํหนดสี ทิศทางแสง 

 ง. การออกแบบ การนาํเสนอเนืÊอหา 
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 4. องคป์ระกอบพืÊนฐานของภาพถ่ายคือขอ้ใด 

ก. สีสนั ความสว่าง 

ข. มิติ สดัส่วน 

ค. เส้น แสง สี ทีÉว่าง พืÊนผิว จุด รูปทรง 

ง. สี แสง มิติ สดัส่วน 

 5. คาํกล่าวทีÉว่า one picture is worth a thousand words หมายถึงขอ้ใด 

 ก. ภาพหนึÉงภาพแทนคาํพูดไดพ้นัคาํ 

 ข. หนึÉงภาพเท่ากบัหนึÉงพนัตวัอกัษร 

 ค. ภาพหนึÉงภาพมีค่าเท่ากบัหนึÉงพนั 

 ง. ภาพถ่ายของตวัหนงัสือ 

 6. ขอ้ใดคือการจดัองคป์ระกอบภาพทีÉดี 

 ก. ความสวยงาม 

 ข. ความสมดุลของภาพ 

 ค. นํÊ าหนกัของภาพ 

 ง. การใชสี้สนัฉูดฉาด 

 7. ในความหมายของจุดตดัเกา้ช่อง ใกลเ้คียงกบัขอ้ใดมากทีÉสุด 

 ก. การแบ่งขนาดภาพ 

 ข. กฎสามส่วน rule of thirds 

 ค. ภาพถ่ายจาํนวน 9 ภาพ 

 ง. เทคนิคการถ่ายภาพ 

 8. เส้น (Line) ในการถ่ายภาพ หมายถึงขอ้ใด 

 ก. เส้นจริง เส้นสมมุติ 

 ข. เส้นตรง เส้นขนาน 

 ค. เส้นขอบฟ้า 

 ง. เส้นของรูปทรง 
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 9. ช่วงแสงสวย หมายถึงช่วงเวลาใด 

 ก. กลางวนั แดดจดั 

 ข. เชา้ตรู่ ใกลค้ ํÉา 

 ค. ทิศทางการจดัแสง 

 ง. การวดัแสงทีÉแม่นยาํ 

 10. ภาพแบบ twilight มีลกัษณะแบบใด 

 ก. ภาพน่ากลวั 

 ข. ภาพสว่างสดใส 

 ค. ภาพอึมครึม 

 ง. ภาพเวลาย ํÉาคํÉา 

 11. แสงในการถ่ายภาพไดจ้ากแหล่งใด 

 ก. แสงธรรมชาติ แสงประดิษฐ ์

 ข. แสงจากการตกสะทอ้น 

 ค. แสงจากเปลวเทียน 

 ง. แสงจากเครืÉองกาํเนิดไฟฟ้า 

 12. ขอ้ใดคือเรืÉองของแสงในการถ่ายภาพ 

 ก. แสงทีÉเกิดขึÊนเองดว้ยความบงัเอิญ 

 ข. แสงจากดา้นหนา้ แสงจากดา้นหลงั แสงจากดา้นขา้ง 

 ค. แสงสลวั 

 ง. แสงกระพริบ 

 13. หน่วยองศาของอุณภูมิสีเรียกว่า 

 ก. เควิน Kevin 

 ข. คลัวิน Kalvin 

 ค. เคลวิน Kelvin 

 ง. คาวิน Kavin 
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 14. White Balance ทาํหนา้ทีÉอยา่งไร 

 ก. ควบคุมแสง 

 ข. ปรับอุณหภูมิสีตามสภาพแสง 

 ค. ปรับสภาพแสงทีÉสว่างเกินไป 

 ง. ปรับโทนสีของภาพ 

 15. 15 The Exposure Tri-angle หมายถึง 

 ก. สามเหลีÉยมทองคาํ 

 ข. f-stop, speed shutter, ISO 

 ค. สามเหลีÉยมเบอร์มิวดา้ 

 ง. สามเหลีÉยมเรขาคณิต 

 16. สเปกตรัมของแสงหลกั แดง เขียว นํÊ าเงิน เมืÉอรวมกนัจะไดแ้สงสีใด 

 ก. ขาว 

 ข. แดงอมเหลือง 

 ค. นํÊ าเงินอมเขียว 

 ง. ส้ม 

 17. ขอ้ใดคือสีโทนร้อน 

 ก. เหลือง ส้ม 

 ข. ฟ้า ม่วง 

 ค. นํÊ าเงิน ส้ม 

 ง. ม่วง เขียว 

 18. ขอ้ใดคือสีโทนเยน็ 

 ก. เหลือง ส้ม 

 ข. ม่วง เหลือง 

 ค. นํÊ าเงิน เขียว 

 ง. แดง ม่วง 
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 19. เมืÉอผสมสีเขียวกบัสีนํÊ าเงิน จะไดสี้ตรงกนัขา้มคือ 

 ก. Magenta 

 ข. Yellow 

 ค. RGB 

 ง. Cyan 

 20. คู่สีตรงกนัขา้มในขอ้ใดทีÉให้ความรู้สึกทางอารมณ์มากทีÉสุด 

 ก. ฟ้า เขียว 

 ข. ม่วง แดง 

 ค. ชมพู ฟ้า 

 ง. ม่วง เหลือง 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิÍทางการเรียน เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 

 

 ขอ้ 1  ตอบ ค 

 ขอ้ 2  ตอบ ค 

 ขอ้ 3 ตอบ ก 

 ขอ้ 4 ตอบ ค 

 ขอ้ 5 ตอบ ก 

 ขอ้ 6 ตอบ ข 

 ขอ้ 7 ตอบ ข 

 ขอ้ 8 ตอบ ก 

 ขอ้ 9 ตอบ ข 

 ขอ้ 10 ตอบ ง 

 ขอ้ 11 ตอบ ก 

 ขอ้ 12 ตอบ ข 

 ขอ้ 13 ตอบ ค 

 ขอ้ 14 ตอบ ข 

 ขอ้ 15 ตอบ ข 

 ขอ้ 16 ตอบ ก 

 ขอ้ 17 ตอบ ก 

 ขอ้ 18 ตอบ ค 

 ขอ้ 19 ตอบ ก 

 ขอ้ 20 ตอบ ง 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกบัจุดประสงค์ (IOC) 

ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิÍทางการเรียน เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 
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แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

มัลติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 

ของนักศึกษาปริญญาตรี 

 

ชืÉอหัวข้อวจิยั: ผลการใชสื้Éอมลัติมีเดียร่วมกบัการเรียนตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์                   

เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ของนกัศึกษาปริญญาตรี 

ชืÉอผู้วจิยั: นายธีรพร วนัพุธ รหสันกัศึกษา 5612420173 

  นกัศึกษาหลกัสูตรศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต 

  สาขาเทคโนโลยีและสืÉอสารการศึกษา มหาวิทยาลยัรามคาํแหง 

อาจารย์ทีÉปรึกษา: รองศาสตราจารยศุ์ภชยั ตนัศิริ 

 ผูช่้วยศาสตราจาร ดร. ศยามน อินสะอาด 

ชืÉอผูป้ระเมิน ............................................................... วนัทีÉ ........................................... 

คาํชีÊแจง: กรุณาทาํเครืÉองหมาย  ลงในช่องพิจารณา หากถา้ท่านเห็นว่าขอ้สอบสอดคลอ้ง

กบัจุดประสงคที์Éกาํหนดโดยมีหลกัเกณฑ ์ดงันีÊ  

 +1 หมายถึง  แน่ใจว่าขอ้สอบสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

   0  หมายถึง ไม่แน่ใจว่าขอ้สอบสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

 –1  หมายถึง  แน่ใจว่าขอ้สอบไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

 

ขอ้ 

ทีÉ 

จุดประสงค ์

การเรียนรู้ 
รายละเอียดขอ้สอบ 

การพิจารณา 

+1 0 –1 

1 เพืÉอให้ผูเ้รียน

เขา้ใจในทฤษฎี

การถ่ายภาพ 

(ขอ้ 1-8) 

ขอ้ 1 To write with light คือ คาํกล่าว

ใกลเ้คียงกบัขอ้ใดมากทีÉสุด 

ก. เขียนหนงัสือตอ้งอาศยัแสงสว่าง 

ข. การวาดทิศทางของแสง 

ค. การวาดภาพดว้ยแสง 

ง. แสงสว่างทาํให้เรามองเห็น 
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ขอ้ 

ทีÉ 

จุดประสงค ์

การเรียนรู้ 
รายละเอียดขอ้สอบ 

การพิจารณา 

+1 0 –1 

  ขอ้ 2 ศิลปะภาพถ่าย มีองคป์ระกอบสาํคญั

คือขอ้ใด 

ก. ช่างภาพ ตวัแบบ 

ข. ทฤษฎี ปฏิบติั 

ค. เนืÊอหา รูปทรง 

ง. อุปกรณ์ ขนาดภาพ 

   

  ขอ้ 3 ขอ้ใดคือหลกัขององคป์ระกอบศิลป์ 

ก. องคป์ระกอบพืÊนฐานการจดั

องคป์ระกอบ 

ข. หลกัการถ่ายภาพหลกัการปฏิบติั 

ค. การกาํหนดสี ทิศทางแสง 

ง. การออแบบการนาํเสนอเนืÊอหา 

   

  ขอ้ 4 องคป์ระกอบพืÊนฐานของภาพถ่ายคือ

ขอ้ใด 

ก. สีสนั ความสว่าง 

ข. มิติ สดัส่วน 

ค. เส้น แสง สี ทีÉว่าง พืÊนผิวจุด รูปทรง 

ง. สี แสง มิติ สดัส่วน 

   

  ขอ้ 5  คาํกล่าวทีÉว่า one picture is worth a 

thousand wordsหมายถึงขอ้ใด 

ก. ภาพหนึÉงภาพแทนคาํพูดไดพ้นัคาํ 

ข. หนึÉงภาพเท่ากบัหนึÉงพนัตวัอกัษร 

ค. ภาพหนึÉงภาพมีค่าเท่ากบัหนึÉงพนั 

ง. ภาพถ่ายของตวัหนงัสือ 
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ขอ้ 

ทีÉ 

จุดประสงค ์

การเรียนรู้ 
รายละเอียดขอ้สอบ 

การพิจารณา 

+1 0 –1 

  ขอ้ 6 ขอ้ใดคือการจดัองคป์ระกอบภาพทีÉดี 

ก. ความสวยงาม 

ข. ความสมดุลของภาพ 

ค. นํÊ าหนกัของภาพ 

ง. การใชสี้สนัฉูดฉาด 

   

  ขอ้ 7 ในความหมายของจุดตดัเกา้ช่อง

ใกลเ้คียงกบัขอ้ใดมากทีÉสุด  

ก. การแบ่งขนาดภาพ 

ข. กฎสามส่วน rule of third 

ค. ภาพถ่ายจาํนวน 9 ภาพ 

ง. เทคนิคการถ่ายภาพ 

   

  ขอ้ 8 เส้น (line) ในการถ่ายภาพหมายถึงขอ้ใด 

ก. เส้นจริง เส้นสมมุติ 

ข. เส้นตรง เส้นขนาน 

ค. เส้นขอบฟ้า 

ง. เส้นของรูปทรง 

   

2 เพืÉอให้ผูเ้รียนนาํ

หลกัการถ่ายภาพ

ไดล้องปฏิบติัจริง 

(ขอ้ 9-14) 

ขอ้ 9 ช่วงแสงสวย หมายถึงช่วงเวลาใด 

ก. กลางวนั แดดจดั 

ข. เชา้ตรู่ ใกลค้ ํÉา 

ค. ทิศทางการจดัแสง 

ง. การวดัแสงทีÉแม่นยาํ 

   

  ขอ้ 10 ภาพแบบ twilight มีลกัษณะแบบใด 

ก. ภาพน่ากลวั 

ข. ภาพสวา่งสดใส 

ค. ภาพอึมครึม 

ง. ภาพเวลาย ํÉาคํÉา 
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ขอ้ 

ทีÉ 

จุดประสงค ์

การเรียนรู้ 
รายละเอียดขอ้สอบ 

การพิจารณา 

+1 0 –1 

  ขอ้ 11 แสงในการถ่ายภาพไดจ้ากแหล่งใด 

ก. แสงธรรมชาติ แสงประดิษฐ ์

ข. แสงจากการตกสะทอ้น 

ค. แสงจากเปลวเทียน 

ง. แสงจากเครืÉองกาํเนิดไฟฟ้า 

   

  ขอ้ 12 ขอ้ใดคือเรืÉองของแสงในการถ่ายภาพ 

ก. แสงทีÉเกิดขึÊนเองดว้ยความบงัเอิญ 

ข. แสงจากดา้นหนา้ แสงจากดา้นหลงั  

    แสงจากดา้นขา้ง 

ค. แสงสลวั 

ง. แสงกระพริบ 

   

  ขอ้ 13 หน่วยองศาของอุณภูมิสีเรียกว่า 

ก. เควิน Kevin 

ข. คลัวิน Kalvin 

ค. เคลวิน Kelvin 

ง. คาวิน Kavin 

   

  ขอ้ 14 White Balance ทาํหน้าทีÉอยา่งไร 

ก. ควบคุมแสง 

ข. ปรับอุณหภูมิสีตามสภาพแสง 

ค. ปรับสภาพแสงทีÉสว่างเกินไป 

ง. ปรับโทนสีของภาพ 

   

 

 

 

 



 
86

ขอ้ 

ทีÉ 

จุดประสงค ์

การเรียนรู้ 
รายละเอียดขอ้สอบ 

การพิจารณา 

+1 0 –1 

3 เพืÉอกระตุน้

ความคิดผูเ้รียนใน

การสร้างสรรคง์าน

ศิลปะ (ขอ้15-20) 

ขอ้ 15 สเปกตรัมของแสงหลกั แดง เขียว 

นํÊ าเงิน เมืÉอรวมกนัจะไดแ้สงสีใด 

ก. ขาว 

ข. แดงอมเหลือง 

ค. นํÊ าเงินอมเขียว 

ง. ส้ม 

   

  ขอ้ 16 ขอ้ใดคือสีโทนร้อน 

ก. เหลือง ส้ม 

ข. ฟ้า ม่วง 

ค. นํÊ าเงิน ส้ม 

ง. ม่วง เขียว 

   

  ขอ้ 17 ขอ้ใดคือสีโทนเยน็ 

ก. เหลือง ส้ม 

ข. ม่วง เหลือง 

ค. นํÊ าเงิน เขียว 

ง. แดง ม่วง 

   

  ขอ้ 18 เมืÉอผสมสีเขียวกบัสีนํÊ าเงินจะไดสี้

ตรงกนัขา้มคือ 

ก. Magenta 

ข. Yellow 

ค. RGB 

ง. Cyan 
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ขอ้ 

ทีÉ 

จุดประสงค ์

การเรียนรู้ 
รายละเอียดขอ้สอบ 

การพิจารณา 

+1 0 –1 

  ขอ้ 19 คู่สีตรงกนัขา้มในขอ้ใดทีÉให้ความรู้สึก

ทางอารมณ์มากทีÉสุด 

ก. ฟ้า เขียว 

ข. ม่วง แดง 

ค. ชมพู ฟ้า 

ง. ม่วง เหลือง 

   

  ขอ้ 20 The Exposure Tri-angle หมายถึง 

ก. สามเหลีÉยมทองคาํ 

ข. f-stop, speed shutter, ISO 

ค. สามเหลีÉยมเบอร์มิวดา้ 

ง. สามเหลีÉยมเรขาคณิต      

   

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

แบบประเมินคุณภาพสืÉอมัลตมิีเดีย เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 
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แบบประเมินคุณภาพมัลติมีเดีย เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ระดับชัÊนปริญญาตรี 

 

ชืÉอ ..........................................นามสกุล............................................................................. 

ตาํแหน่ง ........................................................................................................................... 

สถานทีÉทาํงาน .................................................................................................................. 

คาํชีÊแจง: 

 กรุณาทาํเครืÉองหมาย  ลงในช่องทีÉตรงกบัความคิดเห็นของท่าน หากท่านเห็นว่า

ดา้นเนืÊอหา ดา้นคุณภาพของมลัติมีเดีย ดา้นการออกแบบ มลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

มีความถูกตอ้งและเหมาะสม โดยมีหลกัเกณฑ ์ดงันีÊ  

 ดีมาก เท่ากบั 5 คะแนน 

 ดี เท่ากบั 4 คะแนน 

 ปานกลาง เท่ากบั 3 คะแนน 

 พอใช ้ เท่ากบั 2 คะแนน 

 ควรปรับปรุง เท่ากบั 1 คะแนน 

 

ตอนทีÉ 2: แบบประเมินคุณภาพดา้นเนืÊอหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบแกปั้ญหา 

รายการประเมิน 
ระดบัคุณภาพ 

5 4 3 2 1 

1. ดา้นเนืÊอหา 

    1.1 เนืÊอหาครอบคลุมผลการเรียนรู้ทีÉคาดหวงั           

    1.2 การนาํเสนอเนืÊอหามีความกระชบั น่าสนใจ           

    1.3 ความถูกตอ้งของเนืÊอหา      

    1.4 ความชดัเจนในการอธิบายเนืÊอหา           

    1.5 เนืÊอหาเหมาะสมกบัระดบัผูเ้รียน           

    1.6 เวลาในการนาํเสนอเนืÊอหามีความเหมาะสม           
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รายการประเมิน 
ระดบัคุณภาพ 

5 4 3 2 1 

2. ดา้นคุณภาพของมลัติมีเดีย 

    2.1 ความตรงตามเนืÊอหาของภาพทีÉนาํเสนอ  

          มีความน่าสนใจ กระตุน้ให้เกิดการเรียนรู้           

    2.2 ความชดัเจนของภาพ           

    2.3 ความต่อเนืÉอง      

    2.4 ความชดัเจนของเสียงบรรยาย และเสียงดนตรี           

    2.5 ความชดัเจนของขนาดตวัอกัษร      

    2.6 ความเหมาะสมของสีตวัอกัษร และพืÊนหลงั           

    2.7 การใชภ้าษามีความถูกตอ้ง เหมาะสมกบัผูเ้รียน      

    2.8 วิดีโอประกอบมีความน่าสนใจ สามารถทาํให้เขา้ใจ 

          ในเนืÊอหามากยิ ÉงขึÊน           

3. ดา้นการออกแบบมลัติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต ์

    3.1 บทเรียนมีเทคนิคในการนาํเสนอทีÉเหมาะสม 

          มีความน่าสนใจ           

    3.2 การออกแบบสถานการณ์ปัญหามีความน่าสนใจ  

          ช่วยกระตุน้ให้ผูเ้รียนอยากคน้หาคาํตอบ           

    3.3 แหล่งเรียนรู้เพิÉมเติม ช่วยให้ผูเ้รียนอยากคน้หาคาํตอบ  

          หรือขอ้มูลในการแกไ้ขปัญหา      

    3.4 ฐานการช่วยเหลือ ช่วยให้ผูเ้รียนสามารถคิด 

          และแกปั้ญหาได ้           

    3.5 ผูเ้รียนสามารถเลือกบทเรียนไดเ้องตามความตอ้งการ      

    3.6 เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนสามารถเรียนไดทุ้กเวลาทุกสถานทีÉ           
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ขอ้เสนอแนะ 

...........................................................................................................................................

........................................................................................................................................... 

...........................................................................................................................................

........................................................................................................................................... 

 

 

 

       ลงชืÉอ...................................................................ผูป้ระเมิน 

วนัทีÉ................................................... 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 

ผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ (IOC) 

เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 
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ผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ (IOC) 

เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 

 

 ผลการประเมินความสอดคลอ้งระหว่างขอ้สอบกบัจุดประสงค ์(IOC) เรืÉอง 

ศิลปะการถ่ายภาพ ดงัขอ้มูลทีÉปรากฏ (ดูตาราง 5) 

 

ตาราง 5 

ผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ (IOC) ของแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิÍทางการเรียน เรืÉ อง ศิลปะการถ่ายภาพ จาํนวน 20 ข้อ 

Descriptive Statistics N Mean Std. Deviation 

v1 3 1.00 .000 

v2 3 1.00 .000 

v3 3 1.00 .000 

v4 3 1.00 .000 

v5 3 1.00 .000 

v6 3 1.00 .000 

v7 3 1.00 .000 

v8 3 1.00 .000 

v9 3 1.00 .000 

v10 3 1.00 .000 

v11 3 1.00 .000 

v12 3 1.00 .000 

v13 3 1.00 .000 

v14 3 1.00 .000 

v15 3 1.00 .000 

v16 3 1.00 .000 
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ตาราง 5 (ต่อ) 

Descriptive Statistics N Mean Std. Deviation 

v17 3 1.00 .000 

v18 3 1.00 .000 

v19 3 1.00 .000 

v20 3 1.00 .000 

Valid N listwise 3   

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฉ 

ผลการวเิคราะห์แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิÍก่อนเรียนและหลังเรียน 
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ผลการวเิคราะห์แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิÍก่อนเรียนและหลังเรียน 

 

 ผลการวิเคราะห์แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ก่อนเรียนและหลงัเรียน ดงัขอ้มูล         

ทีÉปรากฏ (ดูตาราง 6-8) 

 

ตาราง 6 

ผลการวิเคราะห์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิÍ ก่อนเรียนและหลังเรียน 

Paired Samples Statistics 

  Mean N Std.Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 ก่อนเรียน 12.17 30 2.151 .393 

 หลงัเรียน 18.50 30 1.075 .196 

Paired Samples Test 

  Paired Differences 

95% Confidence 

interval of the 

Difference t df Sig. (2-tailed) 

 Mean 
Std. 

Deviation 

Std. Error 

Mean 
Lower Upper 

Pair 1 ก่อนเรียน 

          หลงัเรียน .633 1.688 .308 –6.694 –5.703 20.546 29 .000 

 

ตาราง 7 

ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (P) และค่าอาํนาจจาํแนก (R) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิÍ

ทางการเรียน 

ขอ้ ค่า P ค่า R 

1. .60 .43 

2. .60 .27 

3. .70 .33 

4. .57 .60 

5. .47 .43 

6. .67 .20 
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ตาราง 7 (ต่อ) 

ขอ้ ค่า P ค่า R 

7. .53 .40 

8. .53 .60 

9. .57 .60 

10. .70 .27 

11. .80 .20 

12. .80 .70 

13. .20 .33 

14. .63 .40 

15. .43 .33 

16. .40 .60 

17. .43 .47 

18. .53 .60 

19. .57 .47 

20. .43 .47 

 

ตาราง 8 

ผลการวิเคราะห์ค่าความเชืÉอมัÉนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิÍทางการเรียน 

Case Processing Summary 

 N % 

Cases Valid 30 100.0 

Excludeda 0 .0 

Total 30 100.0 

a.Listwise delation base on all variables in the procedure. 

Reliability Statistics 

Cronbach’s Alpha จาํนวนขอ้สอบ 

.761 20 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ช 

คะแนนวดัผลสัมฤทธิÍก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสืÉอมัลตมิีเดีย 

เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 
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คะแนนวัดผลสัมฤทธิÍก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสืÉอมัลติมีเดีย 

เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 

 

 คะแนนวดัผลสมัฤทธิÍ ก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยสืÉอมลัติมีเดีย เรืÉอง ศิลปะ    

การถ่ายภาพ ดงัขอ้มูลทีÉปรากฏ (ดูตาราง 9) 

 

ตาราง 9 

ผลคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิÍ ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสืÉอมลัติมีเดีย            

ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 

ลาํดบัทีÉ 
คะแนนสอบ 

ลาํดบัทีÉ 
คะแนนสอบ 

ก่อนเรียน หลงัเรียน ก่อนเรียน หลงัเรียน 

1 10 15 16 10 17 

2 13                    16 17 11 16 

3 12 16 18 12 17 

4 10 15 19 11 17 

5 11 16 20 11 16 

6 11 16 21 9 16 

7 14 17 22 9 15 

8 9 15 23 12 17 

9 10 16 24 13 17 

10 12 17 25 11 17 

11 13 16 26 11 17 

12 15 17 27 12 17 

13 8 16 28 13 18 

14 12 17 29 11 17 

15 14 18 30 10 17 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ซ 

แบบสอบถามวดัความพงึพอใจของผู้เรียนทีÉมีต่อสืÉอมัลตมิีเดีย 

ตามแนวคอนสตรัคตวิสิต์ เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 

ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
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แบบสอบถามความพงึพอใจทีÉมีต่อสืÉอมัลติมีเดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 

 

เรืÉอง: ศิลปะการถ่ายภาพ ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

คาํชีÊแจง: กรุณาทาํเครืÉองหมาย  ลงในช่องทีÉตรงกบัความพึงพอใจของท่าน หากท่าน

เห็นว่าดา้นเนืÊอหา ดา้นการออกแบบ ดา้นประโยชน์ทีÉไดรั้บมีความเหมาะสม โดยมี

หลกัเกณฑ ์ดงันีÊ  

 คะแนน 5 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบัดีมาก 

 คะแนน 4 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบัดี 

 คะแนน 3 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบัปานกลาง 

 คะแนน 2 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบันอ้ย 

 คะแนน 1 หมายถึง มีความพึงพอใจระดบัไม่มี 

รายการประเมิน 
ระดบัความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1.ดา้นเนืÊอหา      

    1.1 วตัถุประสงคข์องการเรียนมีความชดัเจน 

           สอดคลอ้งกบัเนืÊอหา 

     

    1.2 เนืÊอหามีความเหมาะสมและน่าสนใจ      

    1.3 การจดัลาํดบัเนืÊอหามีความต่อเนืÉอง       

    1.4 เนืÊอหาแต่ละหวัขอ้มีความชดัเจน และเขา้ใจง่าย             

    1.5 เนืÊอหามีความเหมาะสมกบัเวลา       

    1.6 แบบทดสอบมีความสอดคลอ้งกบัเนืÊอหา                    

2. ดา้นการออกแบบ      

    2.1 รูปแบบของบทเรียนมีความสวยงาม น่าสนใจ                   

    2.2 มีคาํแนะนาํในการใชบ้ทเรียน                                          

    2.3 บทเรียนมีเทคนิคการนาํเสนอทีÉน่าสนใจ                           

    2.4 ภาพประกอบมีความชดัเจน สอดคลอ้งกบัเนืÊอหา            

    2.5 เสียงบรรยายและเสียงดนตรีมีความชดัเจน                      

    2.6 ขนาดของตวัอกัษรมีความชดัเจน อ่านง่าย       
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รายการประเมิน 
ระดบัความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

    2.7 วิดีโอประกอบเนืÊอหา สามารถทาํให้เขา้ใจ 

           เนืÊอหามากขึÊน 

     

     2.8 บทเรียนมีการออกแบบให้ผูเ้รียนสามารถ   

           ควบคุมการเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

     

3. ดา้นประโยชน์ทีÉไดรั้บจากบทเรียน      

    3.1 การเรียนดว้ยสืÉอมลัติมีเดียทาํให้เขา้ใจเนืÊอหา            

          บทเรียนไดง่้ายขึÊน 

     

    3.2 สามารถทบทวนความรู้ไดต้ลอดเวลา        

    3.3 ประโยชน์และความรู้ทีÉไดรั้บจากการเรียนในครัÊ งนีÊ       

    3.4 หลงัจากศึกษาสืÉอมลัติมีเดียแลว้ ผูเ้รียนไดรั้บ     

          ความรู้เรืÉองการถ่ายภาพมากขึÊน 

     

    3.5 ผูเ้รียนมีความพึงพอใจกบัการเรียนดว้ยบทเรียนในครัÊ งนีÊ       

 

ข้อเสนอแนะ 

ดา้นเนืÊอหา  

 ...............................................................................................................................

...........................................................................................................................................

........................................................................................................................................... 

ดา้นการออกแบบ .............................................................................................................. 

...........................................................................................................................................

...........................................................................................................................................

............................................................................................................................... 

ดา้นประโยชน์ทีÉไดรั้บจากบทเรียน 

 ...............................................................................................................................

...........................................................................................................................................

........................................................................................................................................... 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฌ 

ภาพตวัอย่างกิจกรรม 
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ภาพตัวอย่างกิจกรรม 
 

 ภาพตวัอยา่งกิจกรรม ดงัแสดงในภาพ 1 
 

 
 

 
 

 



 
105

 
 

 
 

 
 

ภาพ 1   ภาพตวัอยา่งกิจกรรม 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ญ 

ภาพตวัอย่างสืÉอมัลตมิีเดีย เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 
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ภาพตัวอย่างสืÉอมัลติมีเดีย เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ 

 

 ภาพตวัอยา่งสืÉอมลัติมีเดีย เรืÉอง ศิลปะการถ่ายภาพ ดงัแสดงในภาพ 2- 

 

 
 

ภาพ 2  หนา้จอสืÉอมลัติมีเดีย 
 

 
 

ภาพ 3  หนา้คาํแนะนาํในการใช ้
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ภาพ 4  หนา้รายการหลกั  

 

 
 

ภาพ 5  วตัถุประสงคข์องการเรียน 
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ภาพ 6  หนา้บทเรียน 

 

 
 

ภาพ 7  ตวัอยา่งบทเรียน 
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ภาพ 8  ตวัอยา่งวิดีโอประกอบเนืÊอหา 

 

 
 

ภาพ 9  ตวัอยา่งสถานการณ์ปัญหา 
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ภาพ 10  ตวัอยา่งแบบทดสอบ 

 

 
 

ภาพ 11  การแสดงผลขอ้มูลยอ้นกลบั 
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ภาพ 12  แหล่งเรียนรู้ ผูเ้รียนสามารถ 

 

 
 

ภาพ 13  ฐานความช่วยเหลือ คน้หาคาํตอบ ขอ้มูลเพิÉมเติม  
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ภาพ 14  ขอ้มูลอา้งอิง 

 

 
 

ภาพ 15  ตวัอยา่งภาพประกอบเนืÊอหามีสญัลกัษณ์ปุ่ มกดยอ้นกลบัเขา้สู่บทเรียน 
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ภาพ 16  หนา้สุดทา้ยของบทเรียนมีสญัลกัษณ์ปุ่ มกดเชืÉอมโยงกลบัไปหนา้รายการหลกั 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฎ 

หนังสือเชิญผู้เชีÉยวชาญด้านสืÉอ 
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