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 การวิจยัครัÊ งนีÊ เป็นการวิจยัเชิงทดลอง (experimental research) แบบกลุ่มทดลอง

กลุ่มเดียว (one-group pre-test and post-test design) โดยมีวตัถุประสงคเ์พืÉอ (1) สร้างและ

หาคุณภาพของชุดกิจกรรมตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงาน

กราฟิกของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 และ (2) เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียน

และหลงัเรียนของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ทีÉใชชุ้ดกิจกรรมตามกระบวนการเชืÉอมโยง

ความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก  

 กลุ่มตวัอยา่งทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ  เป็นนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 โรงเรียน-    

วดัพระมหาธาตุ อาํเภอเมือง จงัหวดันครศรีธรรมราช ในภาคเรียนทีÉ 2 ปีการศึกษา 2561 

จาํนวน 1 ห้องเรียน จาํนวน 30 คน ไดม้าโดยวิธีการสุ่มตวัอยา่งอยา่งง่าย (simple random 

sampling) ดว้ยวิธีการจบัสลาก  

 เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ  ประกอบดว้ย (1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม

กระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก ของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษา

ปีทีÉ 1 (2) แบบประเมินคุณภาพชุดกิจกรรม  (3) แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์The Test 



 (5)

for Creative Thinking Drawing Production (TCT-DP) วิเคราะห์ขอ้มูลโดยใชส้ถิติ 

ค่าเฉลีÉย ( X ) ค่าเบีÉยงเบนมาตรฐาน (SD) และการทดสอบค่า Dependent Sample t test     

(t test) 

 ผลการวิจยัพบว่า  

 1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบ

ชิÊนงานกราฟิก มีคุณภาพอยูใ่นระดบัดี ( X  = 4.28, SD = .350) 

 2. ความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 หลงัเรียนดว้ยชุดกิจกรรม

การเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิกสูงกว่า

ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05 
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In the research for this thesis, the researcher conducted experimental 

research using the one group pretest-posttest design with the following 

objectives: to determine (1) the quality of connectivism learning activities in 

graphic design for selected Matthayom Sueksa One students; and to compare 

(2) the creative thinking of these students prior to the commencement and 

after the completion of the study.  

 Employing the simple random sampling method through the drawing 

of lots, the researcher selected a sample population consisting of one 

classroom of thirty Matthayom Sueksa One students enrolled at Wat Phra 

Mahathat School, Mueang district, Nakhon Si Thammarat province.  



 (7)

 The research instruments consisted of (1) connectivism learning activities 

on graphic design for Matthayom Sueksa One students; (2) an evaluation form 

for the quality of learning activities; and (3) the Test for Creative Thinking 

Drawing Production (TCT-DP).  

Employing techniques of descriptive statistics, the researcher analyzed 

the data collected in terms of mean (M) and standard deviation (SD). The 

dependent samples t test technique was also employed by the researcher.  

 Findings are as follows:  

 1. The connectivism learning activities on graphic design exhibited 

quality at a good level (M = 4.28, SD = 3.50).  

 2. The creative thinking of the students after the completion of the 

study was higher than prior to its commencement at the statistically significant 

level of .05. 
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บททีÉ 1 

บทนํา 

 

ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา 

 

 ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นคุณลกัษณะทางความคิดอยา่งหนึÉง ทีÉเป็นความสามารถ

ในการมองเห็นสิÉงต่าง ๆ ในแง่มุมใหม่ ๆ หรือเป็นการกระทาํสิÉงต่าง ๆ เหล่านัÊนไดอ้ยา่งมี

เอกลกัษณ์เฉพาะตวั หรือไม่ซํÊ าแบบใคร มีความแปลกใหม่และเป็นการเชืÉอมโยง            

สิÉงไม่สมัพนัธ์กนัให้กลายเป็นสิÉงใหม่ไดอ้ยา่งเหมาะสม (สํานกังานเลขาธิการสภาการศึกษา, 

2550, บทนาํ) การสอนของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ทีÉมุ่งเนน้

ส่งเสริมให้นกัเรียนมีความคิดริเริÉมสร้างสรรค ์เพราะเป็นสาระการเรียนรู้ทีÉมุ่งพฒันาให้

นกัเรียนโดยตรงในทางดา้นร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์และสงัคม ตลอดจนนาํไปสู่

การพฒันาสภาพแวดลอ้มในสงัคม ส่งเสริมให้นกัเรียนมีความเชืÉอมั Éนในตนเองให้มี     

การแสดงออกในเชิงสร้างสรรค ์และยงัสามารถคน้พบศกัยภาพของตนเอง ดว้ยการมี

ความรับผิดชอบ มีระเบียบวินยั ทาํให้ชีวิตเปลีÉยนแปลงไปในทางทีÉดีขึÊน (กรมวิชาการ, 2546, 

หนา้ 2) ความคิดสร้างสรรคส์มัพนัธ์กบัการเรียนรู้ และการจดัประสบการณ์ทีÉเหมาะสม 

ถา้ผูเ้รียนนัÊนไดรั้บการกระตุน้อยา่งถูกวิธี มีปริมาณทีÉเหมาะสมเป็นระบบ และต่อเนืÉอง 

ความคิดสร้างสรรคจ์ะสามารถเจริญ เติบโตไดอ้ยา่งเตม็ศกัยภาพ (วิชยั วงษใ์หญ่, 2541, 

หนา้ 23) ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความสามารถดา้นหนึÉงทีÉมีอยูใ่นตวัของบุคคล หากไดรั้บ

การส่งเสริมพฒันา และนาํไปใชใ้ห้เหมาะสมจะทาํให้เกิดประโยชน์คุณค่ามหาศาล (อารี 

พนัธ์มณี, 2557, คาํนาํ) ความคิดสร้างสรรค ์คือ กระบวนความคิดใหม่ทีÉไม่เคยเกิดขึÊนมา

ก่อน หรือเป็นการผสมผสานความคิดทีÉเคยมีอยูแ่ต่เดิมให้เป็นของใหม่ ซึÉ งอาจจะไดม้า

จากตวัเราเองในลกัษณะหยั Éงรู้ดว้ยปัญญา หรืออาจจะจุดประกายมาจากความคิดเริÉมตน้

ของคนอืÉนก็ได ้โดยธรรมชาติแลว้ความคิดสร้างสรรคม์กัเกิดขึÊนควบคู่ไปกบัการหา

วิธีการแกปั้ญหาต่าง ๆ ซึÉ งจะทาํให้เกิดกระบวนความคิดหาเหตุผลต่อเนืÉองเป็นขัÊนตอน 
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จนทา้ยทีÉสุดก็จะบรรลุผลในการแกปั้ญหาทีÉแตกต่างไปจากวิธีการเดิม ๆ แลว้นาํไปสู่     

การปฏิบติั กระบวนการนีÊจะสั Éงสมประสบการณ์ให้เราคุน้เคยกบัการคิดนอกกรอบนาํไป 

สู่ความกลา้หาญในการคิดอะไรใหม่ ๆ ไดอ้ยา่งไม่รู้จบ (ซีร์รัส, 2555, หนา้ 13-14) 

ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความสามารถในการ “เชืÉอมโยง” คนทีÉมีความคิดสร้างสรรคสู์ง คือ 

ผูที้ÉสามารถเชืÉอมโยงสิÉงต่าง ๆ  ตัÊงแต่สองสิÉงขึÊนไปให้สัมพนัธ์กนั และมองเห็นความสัมพนัธ์

ของสิÉงนัÊนไดโ้ดยทีÉความสมัพนัธ์นัÊนอาจไม่เคยมีมาก่อน หรือมีอยูแ่ต่มกัถูกมองขา้มไป 

(Mason อา้งถึงใน ชาญณรงค ์พรรุ่งโรจน์, 2546, หนา้ 5) ความคิดเชืÉอมโยงหรือโยงสมัพนัธ์ 

ในทรรศนะนกัวิชาการตะวนัตกไดก้ล่าวถึงลกัษณะผูมี้ความคิดสร้างสรรคว์่ามีความสามารถ

ในการเชืÉอมโยงความคิด กล่าวคือ เมืÉอความคิดหนึÉงเกิดขึÊนก็จะเป็นสะพานเชืÉอมโยงให้

เกิดความคิดอืÉน ๆ ตามมาเป็นความคิดทีÉเนน้การเชืÉอมโยงสรรพสิÉงว่าลว้นเป็นเหตุปัจจยั

ทีÉกระทบซึÉ งกนัและกนัโดยเชืÉอว่าการคิดเช่นนีÊจะช่วยให้เห็นภาพรวมทัÊงหมดว่าเรืÉองนีÊ

สมัพนัธ์กบัเรืÉองใดบา้งอนัจะนาํไปสู่การคิดแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์(ชาญณรงค ์       

พรรุ่งโรจน์, 2546, หนา้ 49) 

 การพฒันาโครงสร้างทางปัญญาภายในของบุคคล มีการปฏิสมัพนัธ์กบัสิÉงต่าง ๆ 

รอบตวัผสมผสานกบัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ต่าง ๆ ให้มีกระบวนการเชืÉอมโยง

ความรู้ เป็นแนวทางการจดัการศึกษาจากประสบการณ์เดิมกบัประสบการณ์ใหม่ ทาํให้

นกัเรียนมีกระบวนการคิดและทกัษะทีÉไดรั้บผลมาจากการพฒันาแนวคิดทีÉผา่นมา 

ความสามารถในการบูรณาการช่วยส่งเสริมความเป็นอิสระทางความคิดและทกัษะทีÉเป็น

ของนกัเรียนเองโดยแทท้าํให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ คิดคน้ สร้างและสรุปความรู้ดว้ยตนเอง

และสามารถนาํไปประยกุตใ์ชใ้นอนาคต จุดมุ่งหมายทีÉสาํคญัประการหนึÉงของการจดั 

การศึกษาทุกระดบั จึงไดก้าํหนดให้เดก็และเยาวชนนอกจากจะมีความรู้ความสามารถ     

ทีÉจะปรับตวั ไดอ้ยา่งรู้เท่าทนัการเปลีÉยนแปลงต่าง ๆ  ทีÉเกิดขึÊนอยา่งรวดเร็ว เพืÉอความกา้วหนา้

ทางความรู้ในวิทยาการต่าง ๆ แลว้ยงัตอ้งมีความคิดสร้างสรรคอี์กดว้ย (จรรยา ทองดี, 

2543, หนา้ 28-33)  

 จากสภาพปัญหาของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ในการเรียนวิชาทศันศิลป์ 

นกัเรียนไม่กลา้แสดงออก ไม่กลา้ถามเวลาสงสยั ขาดความกระตือรือร้น บางคนมีการเรียนรู้

ทาํความเขา้ใจชา้ทาํให้เรียนไม่ทนัเพืÉอนเพราะนกัเรียนแต่ละคนมีความแตกต่างกนัในดา้น
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ต่าง ๆ เช่น ความสนใจ ความสามารถ ความพร้อม ความตอ้งการ สิÉงทีÉสาํคญั คือ นกัเรียน

แต่ละคนเรียนรู้ไม่เหมือนกนั บางคนเรียนรู้ไดร้วดเร็วในเรืÉองหนึÉงแต่เรียนรู้ไดช้า้ในอีก

เรืÉองหนึÉง ในเรืÉองของความสนใจและความตอ้งการของผูเ้รียนนัÊนมีความสาํคญัมาก    

กบัการเรียนรู้ของแตล่ะคนโดยอาจจะมองยอ้นกลบัไปในอดีตจะพบว่า มีบางสิÉงบางอยา่ง

ทีÉสามารถเรียนรู้ไดเ้องโดยไม่ตอ้งมีคนสอนหรือไม่ตอ้งมานั Éงเรียนในห้องเรียน นั Éนคือ 

การเรียนรู้ไดเ้องจากความสนใจส่วนตวัหรือเรียนรู้ไดจ้ากความตอ้งการของตนเองเพราะรัก

และสนใจทีÉจะเรียนรู้สิÉงนัÊนโดยไม่ตอ้งมีใครมาบอก สามารถแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง

ทีÉนอกเหนือจากในห้องเรียน  

 จากปัญหาดงักล่าวผูวิ้จยัมีความคิดในการพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการ

เชืÉอมโยงความรู้เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิกของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1        

ในวิชาทศันศิลป์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ หน่วยทีÉ 7 การออกแบบรูปภาพ สญัลกัษณ์ 

และงานกราฟิก ซึÉ งในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไดร้วบรวมสืÉอสิÉงพิมพที์Éเหมาะสมช่วยให้ผูเ้รียน

เขา้ใจเป็นการวางพืÊนฐานกราฟิกไดดี้ยิ ÉงขึÊน ผูเ้รียนมีโอกาสนาํความคิดตนเองไปสร้างสรรค์

ชิ ÊนงานโดยอาศยัสืÉอหรือเทคโนโลยทีีÉเหมาะสมทาํให้เห็นความคิดเป็นรูปธรรมทีÉชดัเจน 

และเมืÉอผูเ้รียนสร้างสิÉงหนึÉงสิÉงใดขึÊนมาในโลกก็หมายถึง การสร้างความรู้ขึÊนในตนเอง 

โดยความรู้ทีÉผูเ้รียนสร้างขึÊนในตนเองนีÊ มีความหมายอยูค่งทนส่งผลให้ผูเ้รียนจดจาํไม่ลืมง่าย 

เป็นการปลูกฝังค่านิยมในการพฒันาการความคิดของผูเ้รียนให้มีคุณภาพ มีความพยายาม

ทีÉจะฝึกฝนตนเองต่อไป โดยเฉพาะอยา่งยิ Éงความคิดสร้างสรรค ์เพราะไม่ว่าจะกีÉยคุ กีÉสมยั

กราฟิกยงัมีบทบาทในการสร้างสรรคสื์Éอต่าง ๆ เพืÉอดึงดดูความสนใจ น่าติดตาม สถาบนั-

การศึกษาจึงไดน้าํมาบรรจุเป็นวิชาเรียนบงัคบัขัÊนพืÊนฐาน เนืÉองจากสามารถนาํไปใช ้     

ให้เกิดประโยชน์ไดใ้นอนาคต อีกทัÊงยงัเป็นทีÉตอ้งการในตลาดแรงงาน หรือทุกองคก์ร  
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 1. เพืÉอสร้างและหาคุณภาพของชุดกิจกรรมตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ 

เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิกของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1  
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 2. เพืÉอเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียน     

ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ทีÉใชชุ้ดกิจกรรมตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบ

ชิÊนงานกราฟิก 

 

สมมติฐานของการวิจัย 

 

 1. ไดชุ้ดกิจกรรมตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงาน

กราฟิกของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ทีÉมีคุณภาพ 

 2. นกัเรียนทีÉไดรั้บการจดัการเรียนรู้ดว้ยชุดกิจกรรมตามกระบวนการเชืÉอมโยง

ความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก มีความคิดสร้างสรรคห์ลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 ประชากรทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ เป็นนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ภาคเรียนทีÉ 2     

ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนวดัพระมหาธาตุ จงัหวดันครศรีธรรมราช จาํนวน 2 ห้องเรียน 

รวมจาํนวนนกัเรียนทัÊงหมด 85 คน  

 กลุ่มตวัอยา่งทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ เป็นนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ภาคเรียนทีÉ 2 

ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนวดัพระมหาธาตุ จงัหวดันครศรีธรรมราช จาํนวน 1 ห้องเรียน 

ไดม้าโดยวิธีการสุ่มตวัอยา่งอยา่งง่ายดว้ยวิธีจบัสลาก จาํนวน 30 คน  

 

ตัวแปรทีÉศึกษา 

 1. ตวัแปรอิสระ คือ การเรียนโดยใชชุ้ดกิจกรรมตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ 

เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก  

 2. ตวัแปรตาม คือ ความคิดสร้างสรรค ์ 
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ขอบเขตด้านเนืÊอหา 

 เนืÊอหาทีÉใชใ้นการทดลอง เป็นเนืÊอหาในวิชาทศันศิลป์ กลุ่มสาระเรียนรู้ศิลปะ 

หน่วยทีÉ 7 เรืÉอง การออกแบบรูปภาพ สญัลกัษณ์ และงานกราฟิกของชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 

ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัÊนพืÊนฐาน พุทธศกัราช 2551  

 การสร้างชุดกิจกรรมไดใ้ชเ้นืÊอหา เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก โดยมีหวัขอ้

ต่อไปนีÊ  

 1. ทศันธาตุและองคป์ระกอบของทศันธาต ุ

 2. โปสเตอร์และหลกัการออกแบบ 

 

ระยะเวลาในการทําวิจยั 

 การวิจยัครัÊ งนีÊ  ดาํเนินการในภาคเรียนทีÉ 2 ปีการศึกษา 2561 ใชเ้วลาในการทดลอง    

6 คาบเรียน โดยใชชุ้ดกิจกรรมทีÉผูวิ้จยัสร้างขึÊนแจกให้นกัเรียนทาํภายในชั Éวโมงเรียน 

ดว้ยวิธีการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

 

 1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง สืÉอการเรียนรู้สาํเร็จรูป ในรูปแบบสิÉงพิมพ ์        

ทีÉรวบรวมไวเ้ป็นชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพืÉอถ่ายทอดความรู้และประสบการณ์แก่ผูเ้รียน 

ตามศกัยภาพของผูเ้รียนแต่ละคน และสามารถศึกษาเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง ในเนืÊอหาเรืÉอง 

การออกแบบชิÊนงานกราฟิก สาํหรับนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ซึÉ งในชุดกิจกรรม

ประกอบดว้ย (1) ชืÉอชุดกิจกรรม (2) คู่มือการใชชุ้ดกิจกรรม (3) คาํชีÊแจง (4) สาระการเรียนรู้ 

(5) กิจกรรมการเรียนรู้ (6) ระยะเวลาทีÉใช ้(7) สืÉอการเรียน และ (8) การประเมินผล  

 2. กระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ หมายถึง กระบวนการทีÉช่วยขยายการรับรู้เรืÉอง 

การออกแบบชิÊนงานกราฟิกให้กวา้งมากยิ ÉงขึÊน โดยอาศยัความรู้ความเขา้ใจจาก

ประสบการณ์เดิมสู่ประสบการณ์ใหม่ สามารถเชืÉอมโยงสิÉงต่าง ๆ ตัÊงแต่สองสิÉงขึÊนไปให้

สมัพนัธ์กนัและมองเห็นความสมัพนัธ์ของสิÉงนัÊนไดโ้ดยรวม ผูเ้รียนสามารถใชค้วามคิด
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สร้างสรรคจิ์นตนาการ และสามารถนาํความรู้ไปประยกุตใ์ชไ้ด ้โดยมีขัÊนตอนการจดั     

การเรียนรู้ ดงันีÊ  (1) ขัÊนเตรียมการ คือ การเร้าความสนใจของผูเ้รียน และการทบทวน

ความรู้เดิม โดยให้ผูเ้รียนศึกษาคู่มือการใชชุ้ดกิจกรรม สาระการเรียนรู้ทีÉมีอยูใ่นชุดกิจกรรม

การเรียนรู้ นกัเรียนสามารถศึกษาเพิÉมเติมไดจ้ากสืÉอต่าง ๆ (2) ขัÊนเสนอ คือ การให้นกัเรียน

ทาํกิจกรรมทีÉ 1สร้างเสริมจินตนาการจากรูปร่างพืÊนฐาน สีÉเหลีÉยม สามเหลีÉยม วงกลม และ

เส้นโคง้ และกิจกรรมทีÉ 2 ลิ Êนชกัสมองแปลงคาํใหเ้ป็นภาพ (3) ขัÊนการสมัพนัธ์ความรู้เดิม

กบัความรู้ใหม่ คือ การขยายความรู้เดิมให้กวา้งขึÊน ดว้ยการทาํกิจกรรมทีÉ 3 การออกแบบ

ชิÊนงานกราฟิก ให้นกัเรียนออกแบบโปสเตอร์คนละ 1 แบบ เกีÉยวกบัเทศกาลวนัสงกรานต ์

(4) ขัÊนสรุป คือ การนาํเสนอชิÊนงานกราฟิก โดยบอกหลกัการในการออกแบบโปสเตอร์ได ้

ว่าใชห้ลกัการใดบา้งในการสร้างชิÊนงานของตนเอง และ (5) ขัÊนประยกุตใ์ช ้คือ นกัเรียน

สามารถนาํความรู้ทีÉไดไ้ปประยกุตใ์ห้การสร้างชิÊนงานอยา่งอืÉนได ้เช่น การออกแบบ

การ์ดอวยพร การออกแบบปกหนงัสือ แผน่พบั ฯลฯ 

 3. ความคิดสร้างสรรค ์หมายถึง การทีÉนกัเรียนมีความคิดในการสร้างสิÉงแปลกใหม่ 

ตามความคิด จินตนาการในแบบทีÉแตกต่างไปจากเดิม ซึÉ งนาํไปสู่การสร้างสรรคสิ์Éงใหม่ 

มีความสามารถในการผลิตตน้แบบทีÉไม่เหมือนคนอืÉน ทาํให้เกิดผลงานชิÊนใหม่ ซึÉ งความคิด

สร้างสรรคใ์นการวิจยัครัÊ งนีÊประกอบไปดว้ย (1) ความคิดริเริÉม (2) ความคิดคล่องแคล่ว 

(3) ความยืดหยุน่ และ (4) ความคิดละเอียดลออ  

 4. ชิ Êนงานกราฟิก หมายถึง นกัเรียนสามารถวาดภาพ และสามารถออกแบบโปสเตอร์

โดยมีความคิดริเริÉมสร้างสรรค ์ความคิดคล่องแคลว่ ความยืดหยุน่ ความคิดละเอียดลออ 

ส่งผลงานตรงตามทีÉกาํหนด มีความเรียบร้อย สวยงาม พร้อมสามารถบอกหลกัการ       

ในการออกแบบผลงานของตนเอง และสามารถนาํไปประยกุตใ์ชง้านได ้

 5. คุณภาพชุดกิจกรรม หมายถึง ผลการประเมินของผูเ้ชีÉยวชาญทีÉให้ระดบัคะแนน

เนืÊอหาและสืÉอของชุดกิจกรรมตามกระบวนการเชืÉองโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงาน

กราฟิก ของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 แบ่งเป็น 5 ระดบั คือ ดีมาก-ควรปรับปรุง 

 6. แบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค ์The Test for Creative Thinking Drawing 

Production (TCT-DP) หมายถึง แบบทดสอบทีÉสร้างขึÊนโดย Jellen and Urban (1989) 

สร้างขึÊนตามนิยามความคิดสร้างสรรค ์หมายถึง การคิดอยา่งมีสาระเชิงนวตักรรม           
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มีจินตนาการ และเป็นความคิดอเนกนยั ซึÉ งรวมถึงความคิดคล่องแคล่ว (fluency) ความคิด

ยืดหยุน่ ความคิดริเริÉม ความคิดละเอียดลออ ความกลา้เสีÉยง และอารมณ์ขนั โดยลกัษณะ

ของแบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรคนี์Ê  ผูเ้ขา้รับการทดสอบแสดงความสามารถทางการคิด

อยา่งมีสาระดว้ยการตอ่เติมภาพทีÉกาํหนดให้ ซึÉ งเป็นกรอบสีÉเหลีÉยมจตัรัุสภายในกรอบ-

สีÉเหลีÉยมนีÊ  จะมีภาพเส้นและจุดอยู ่5 แห่ง และอยูน่อกกรอบอีก 1 แห่ง รวมเป็น 6 แห่ง 

แบบทดสอบ TCT-DP นีÊ ไดรั้บการยอมรับว่าเป็นแบบทดสอบทีÉสามารถนาํมาใชว้ดัได้

กบักลุม่เป้าหมายไดทุ้กวยั 

 

ประโยชน์ทีÉคาดว่าจะได้รับ 

 

 1. นกัเรียนทีÉเรียนดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ 

เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก มีความรู้ ความเขา้ใจในเรืÉองทีÉเรียน ส่งผลให้ระดบั

ความคิดสร้างสรรคสู์งขึÊน 

 2. ครูและนกัเรียนสามารถนาํความรู้ทีÉไดรั้บจากชุดกิจกรรมไปใชส้ร้างเสริม

ความคิดสร้างสรรคแ์ละพฒันากิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์ห้มีความหลากหลาย

มากขึÊน 

 3. เพืÉอเป็นแนวทางในการสร้างชุดกิจกรรมให้ครูผูส้อน ผูที้ÉเกีÉยวขอ้ง และผูวิ้จยั 

ไปประยกุตใ์ชใ้นการส่งเสริมความคิดสร้างสรรคส์าํหรับนกัเรียนในระดบัชัÊนอืÉน ๆ     

หรือในหน่วยงานองคก์รต่าง ๆ  

 



 

บททีÉ 2 

แนวคดิ ทฤษฎ ีและและงานวจิัยทีÉเกีÉยวข้อง 

 

 การวิจยัครัÊ งนีÊ  ผูวิ้จยัไดท้าํการศึกษาเอกสารและงานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้งกบัชุดกิจกรรม

ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิกของนกัเรียน                

ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ตามหวัขอ้ดงัต่อไปนีÊ 

 1. แนวคิดเกีÉยวกบัการสร้างชุดกิจกรรม 

 1.1 ความหมายของชุดกิจกรรม 

 1.2 ประเภทของชุดกิจกรรม 

 1.3 องคป์ระกอบของชุดกิจกรรม 

 1.4 หลกัในการสร้างชุดกิจกรรม 

 1.5 การหาคุณภาพของชุดกิจกรรม 

  1.6 ประโยชน์ของชุดกิจกรรม 

  2. แนวคิดและทฤษฎีกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ 

 2.1 ความหมายของการเชืÉอมโยงความรู้ 

 2.2 จุดมุ่งหมายของการเชืÉอมโยงความรู้ 

 2.3 แนวคิดทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการเชืÉอมโยงความรู้  

 2.4 ทฤษฎีของกลุ่มทีÉเนน้การรับรู้และการเชืÉอมโยงความคิด 

 2.5 ทฤษฎีการเชืÉอมโยงของ Thorndike (1966) 

 2.6 หลกัการจดัการศึกษา/การสอน 

  3. แนวคิดและทฤษฎีทีÉเกีÉยวขอ้งกบัความคิดสร้างสรรค ์

  3.1 ความหมายของความคิดสร้างสรรค ์

 3.2 ความสาํคญัของความคิดสร้างสรรค ์

 3.3 องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค ์

 3.4 ทฤษฎีทีÉเกีÉยวขอ้งกบัความคิดสร้างสรรค ์
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 3.5 กระบวนการการคิดสร้างสรรค ์

 3.6 การสอนเพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์

 3.7 ลกัษณะของบุคคลทีÉมีความคิดสร้างสรรค ์

 3.8 อุปสรรคทีÉสกดักัÊนความคิดสร้างสรรค ์

 4. การออกแบบชิÊนงานกราฟิก 

 4.1 ทศันธาตุและองคป์ระกอบของทศันธาตุ 

  4.2 โปสเตอร์และหลกัการออกแบบ 

  5. สรุปแนวคิดการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ 

เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก 

  6. งานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้ง 

 6.1 งานวิจยัในประเทศ 

 6.2 งานวิจยัต่างประเทศ 

 7. กรอบแนวคิดในการวิจยั 

 

แนวคิดเกีÉยวกับการสร้างชุดกิจกรรม 

 

ความหมายของชุดกิจกรรม 

 ชุดกิจกรรม (learning packages) เป็นชืÉอทีÉตัÊงขึÊนใหม่ แต่เดิมมกัใชค้าํว่า “ชุดการสอน” 

ซึÉ งเป็นสืÉอการเรียนทีÉจดัไวใ้ห้ครูสอน แลว้ให้ผูเ้รียนเป็นผูส้งัเกต ต่อมาไดมี้แนวคิด      

การจดัการเรียนรู้ทีÉยึดผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง ให้ผูเ้รียนมีบทบาทมากขึÊน จึงเปลีÉยนมาใชค้าํว่า 

“ชุดการเรียน” ดงันัÊนชุดการเรียนจึงมีชืÉอทีÉแตกต่างกนัไป เช่น ชุดการสอน ชุดการเรียน

การสอน ชุดการเรียนสําเร็จรูป ชุดการสอนรายบุคคล ชุดการเรียนดว้ยตนเอง ชุดกิจกรรม 

จดัขึÊนสาํหรับหน่วยการเรียน ซึÉ งมีนกัการศึกษาหลายท่านไดใ้ห้ความหมายของชุดกิจกรรม

ไวด้งันีÊ   

  การศึกษาของ ดาํรงศกัดิÍ  มีวรรณ์ (2552) สรุปไวว้่า ชุดกิจกรรม หมายถึง การจดั

ประสบการณ์การเรียนรู้ให้กบัผูเ้รียน ให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ แกปั้ญหาตนเอง มีอิสระ

ในการเรียนรู้ โดยใชแ้หล่งการเรียนรู้ทีÉหลากหลาย โดยครูเป็นผูว้างแผนกาํหนดเป้าหมาย
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วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ สิÉงทีÉตอ้งการให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ และในการจดักิจกรรม     

การเรียนรู้นัÊน ครูมีหนา้ทีÉเป็นผูใ้ห้คาํปรึกษา 

 การศึกษาของ นพคณุ แดงบุญ (2552) สรุปไวว้่า ชุดกิจกรรม หมายถึง สืÉอการสอน

ทีÉผูส้อนสร้างขึÊน ประกอบดว้ยสืÉอวสัดุอปุกรณ์หลายชนิดประกอบเขา้กนัเป็นชุด เพืÉอเกิด

ความสะดวกตอ่การใชใ้นการเรียนการสอน และทาํให้การเรียนการสอนบรรลุผลตาม

เป้าหมายของการเรียนรู้ ทัÊงดา้นความรู้ ดา้นทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และเจตคติ

ต่อวิทยาศาสตร์ 

 การศึกษาของ ประเสริฐ สาํเภารอด (2552) สรุปไวว้า่ ชุดกิจกรรม หมายถึง      

ชุดการเรียนการสอนประเภทสิÉงตีพิมพ ์และกิจกรรมทีÉเนน้ให้ผูเ้รียนทาํกิจกรรมดว้ย

กระบวนการกลุ่ม ประกอบดว้ย ชืÉอกิจกรรม คาํชีÊแจง จุดประสงค ์เวลาทีÉใช ้วสัดอุุปกรณ์ 

เนืÊอหา และใบความรู้ สถานการณ์ กิจกรรม และแบบทดสอบทา้ยกิจกรรม 

 การศึกษาของ นฎัฐา จะรา (2559) สรุปไวว้่า ชุดกิจกรรม หมายถึง สืÉอหรือนวตักรรม

ทีÉสร้างขึÊนมาใชป้ระกอบกิจกรรมการเรียนรู้ ซึÉ งผูเ้รียนสามารถศึกษาไดด้ว้ยตนเอง       

ตามขัÊนตอนทีÉระบุไวใ้นชุดกิจกรรม ตามศกัยภาพของผูเ้รียนแต่ละคน เพืÉอให้บรรลุผล

การเรียนรู้ทีÉคาดหวงัของชุดกิจกรรมทีÉไดก้าํหนดไว ้

 การศึกษาของ เบญจวรรณ ภูตินนัท์ (2559) สรุปความหมายของชุดการสอนไดว้่า 

ชุดการสอน หมายถึง สืÉอประสมประเภทหนึÉงทีÉมีจุดมุ่งหมายทีÉสอดคลอ้งกบัเนืÊอหาวิชา 

มาช่วยในการเปลีÉยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ใหเ้ป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพยิ ÉงขึÊน 

โดยยึดผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง และสามารถสร้างชุดการสอนเป็นชุด ๆ บรรจุในซอง กล่อง 

หรือกระเป๋า ตามความตอ้งการของผูส้ร้าง  

 จากความหมายขา้งตน้ สรุปไดว้่า ชุดกิจกรรม หมายถึง สืÉอการเรียนรู้สาํเร็จรูป     

ทีÉรวบรวมไวเ้ป็นชุด สร้างขึÊนมาใชป้ระกอบกิจกรรมการเรียนรู้ ผูเ้รียนสามารถศึกษา

เรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง มีความสมัพนัธ์สอดคลอ้งกบัเนืÊอหาวิชามาใชใ้นการจดักิจกรรม

การเรียนรู้ในแต่ละหน่วย เพืÉอถ่ายทอดความรู้ ประสบการณ์แก่ผูเ้รียน ตามศกัยภาพ      

ของผูเ้รียนแต่ละคนตามทีÉคาดหวงั 
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ประเภทของชุดกิจกรรม 

 บุญเกืÊอ ควรหาเวช (2543, หนา้ 70) ไดแ้บ่งประเภทของชุดการสอน ดงันีÊ   

 1. ชุดการสอนประกอบคาํบรรยาย หรือเรียกอีกอยา่งหนึÉงว่า ชุดการสอนสําหรับครู 

คือ เป็นชุดการสอนสําหรับสอนนกัเรียนเป็นกลุ่มใหญ่ เพืÉอให้เกิดการเรียนรู้ในเวลาเดียวกนั 

มุ่งในการขยายเนืÊอหาสาระให้ชดัเจนยิ ÉงขึÊน เปลีÉยนบทบาทการพูดของครูให้นอ้ยลง    

และเปิดโอกาสให้นกัเรียนร่วมกิจกรรมการเรียนมากขึÊน  

 สิÉงทีÉบรรจุอยูใ่นกล่องหรือซองของชุดการสอนประกอบดว้ยคาํบรรยาย คือ  

 1.1 คู่มือครูเปรียบเสมือนแผนการสอนหรือบนัทึกการสอนของครู ประกอบดว้ย  

 1.1.1 จุดมุ่งหมายของหลกัสูตรและวตัถปุระสงคเ์ชิงพฤติกรรม  

 1.1.2 รายละเอียดเกีÉยวกบัเนืÊอหาวิชา  

  1.1.3 การดาํเนินกิจกรรมหรือวิธีการทีÉจะทาํให้ผูเ้รียนบรรลุถึงพฤติกรรม

ขัÊนสุดทา้ย  

 1.1.4 รายการบอกชนิดของสืÉอการเรียนการสอนตามลาํดบั  

 1.1.5 คาํแนะนาํการใชสื้Éอการเรียนการสอนตามลาดบั  

 1.1.6 หนงัสือประกอบการคน้ควา้สาํหรับครู  

 1.2 สืÉอการเรียนการสอน ใชป้ระกอบการสอนเพืÉอให้บรรลจุุดมุ่งหมาย          

สืÉอการเรียนการสอนมีหลายชนิด เช่น รูปภาพ แผนภูมิ เทปสไลด ์หรืออืÉน ๆ ซึÉ งแต่ละชนิด

จะส่งเสริมการเรียนการสอนให้ไดผ้ลและไดรั้บการเลือกสรรมาแลว้อยา่งเหมาะสม       

กบักิจกรรมการเรียนการสอน  

 1.3 แบบฝึกหดัเสริมทกัษะ  

 1.4 แบบทดสอบทีÉใชใ้นการทดสอบก่อนและหลงัการเรียนการสอน  

 2. ชุดการสอนแบบกิจกรรมกลุ่ม เป็นชุดการสอนทีÉมุ่งเนน้ทีÉตวัผูเ้รียนให้มีโอกาส

ประกอบกิจกรรมร่วมกนัเป็นกลุ่มเลก็ ๆ  ประมาณ 5-7 คน มกัจะใชใ้นการสอนแบบกิจกรรม

กลุ่มยอ่ยทีÉมีจาํนวนเท่ากนั ศูนยที์Éแบ่งไวใ้นแต่ละหน่วย ในแต่ละศูนย ์มีสืÉอการเรียน 

หรือบทเรียนครบชุดตามจาํนวนผูเ้รียนในศูนยกิ์จกรรมนัÊน สืÉอการเรียนอาจจดัในรูปของ

การเรียนรายบคุคลหรือผูเ้รียนทัÊงศูนยใ์ชร่้วมกนัได ้ผูเ้รียนจากชุดการสอนแบบกิจกรรม

อาจจะตอ้งการความช่วยเหลือจากครูเพียงเลก็นอ้ยในระยะเริÉมตน้ หลงัจากเคยชินต่อวิธี 
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การใชแ้ลว้ผูเ้รียนจะสามารถช่วยเหลือซึÉงกนัและกนัไดเ้อง ในขณะทาํกิจกรรม หากมีปัญหา

ผูเ้รียนสามารถถามครูไดเ้มืÉอจบการเรียนแต่ละศูนยแ์ลว้ผูเ้รียนอาจจะสนใจการเรียนเสริม 

เพืÉอเจาะลึกถึงทีÉเรียนรู้ไดอี้กจากศูนยส์าํรองทีÉครูจดัเตรียมไว ้เพืÉอเป็น การไม่เสียเวลา         

ทีÉจะตอ้งรอคอยบุคคลอืÉน  

 ภายในชุดการสอนแบบกิจกรรมกลุ่มจะประกอบดว้ย  

 2.1 คู่มือครู ซึÉ งจะช่วยให้การสอนแบบศูนยก์ารเรียนดาํเนินไปอยา่งมีประสิทธิภาพ 

ในคู่มือครูจะมีคาํชีÊแจงสาํหรับครู สิÉงทีÉครูตอ้งเตรียม บทบาทของนกัเรียน การจดัชัÊนเรียน

พร้อมแผนผงั แผนการสอน เนืÊอหาสาระประจาํศูนยต์า่ง ๆ แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน  

 2.2 สืÉอสาํหรับศูนยกิ์จกรรม มีบตัรคาํสั Éง บตัรเนืÊอหา บตัรกิจกรรม บตัรคาํถาม 

หรือบตัรนาํอภิปราย และบตัรเฉลย รวมทัÊงสืÉอการเรียนอืÉน ๆ เช่น รูปภาพ แบบเรียน 

เป็นตน้ จาํนวนบตัรต่าง ๆ หรือสืÉอการเรียนอาจมีเท่ากบัจาํนวนนกัเรียนในกลุ่มหรืออาจใช้

ร่วมกนัก็ได ้ 

 2.3 แบบฝึกปฏิบติั เป็นแบบฝึกหดัตามทีÉมอบหมายไวใ้นบตัรกิจกรรมอาจแยก

เป็นชุด ๆ หรือรวมกนัเป็นเล่มก็ได ้ 

 2.4 แบบทดสอบสาํหรับการประเมินผล ซึÉ งใชก่้อนและหลงัเรียน โดยมี

กระดาษคาํตอบเตรียมไวพ้ร้อม การทดสอบก่อนเรียนเพืÉอวดัพืÊนฐานความรู้เดิมของผูเ้รียน

แลว้เกบ็ผลไวเ้ปรียบเทียบกบัการทดสอบหลงัเรียน ส่วนการทดสอบหลงัเรียนซึÉ งเป็น

แบบทดสอบชุดเดียวกบัแบบทดสอบก่อนเรียน จะมีการนาํไปประเมินผลการเรียน       

ของนกัเรียนโดยวิธีอิงเกณฑ ์ 

 3. ชุดการสอนแบบรายบคุคลหรือชุดการสอนตามเอกตัภาพเป็นชุดการสอนสาํหรับ

เรียนดว้ยตนเองตามลาดบัขัÊนความสามารถ และความสนใจของแต่ละบุคคลเมืÉอศึกษา

จบแลว้ จะทาํการทดสอบประเมินผลความกา้วหนา้และศึกษาชุดอืÉนต่อไปตามลาํดบั  

 4. ชุดการสอนทางไกล เป็นชุดการสอนทีÉผูส้อนกบัผูเ้รียนอยูต่่างถิÉนต่างเวลากนั 

มุ่งสอนให้ผูเ้รียนศึกษาไดด้ว้ยตนเอง โดยไม่ตอ้งมาเขา้ชัÊนเรียนประกอบดว้ยสืÉอประเภท

สิÉงพิมพ์ รายการวิทยกุระจายเสียง วิทยโุทรทศัน์ ภาพยนตร์ และการสอนเสริมตามศูนยบ์ริการ-

การศึกษา เช่น ชุดการสอนทางไกลของมหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช เป็นตน้  
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 การศึกษาของ เบญจวรรณ ภูตินนัท ์(2559) สรุปประเภทของชุดการสอนได ้         

4 ประเภท คือ ชุดการสอนประกอบคาํบรรยาย หรือเรียกอีกอยา่งหนึÉงว่า ชุดการสอน

สาํหรับครู ชุดการสอนแบบกิจกรรมกลุ่ม ชุดการสอนแบบรายบุคคลหรือชุดการสอน

ตามเอกตัภาพ และชุดการสอนทางไกล ซึÉ งชุดการสอนแต่ละประเภทจะมีจุดประสงค์

และเป้าหมาย ในการใชที้Éแตกต่างกนัทัÊงนีÊ ขึÊนอยูก่บัครูผูส้อน หรือผูจ้ดัทาํว่าตอ้งการ      

จะสร้างเพืÉอการใชใ้นลกัษณะใด  

 

องค์ประกอบของชุดกิจกรรม 

 ชุดกิจกรรมสามารถนาํมาใชพ้ฒันาการเรียนการสอนของครูให้มีประสิทธิภาพ    

ทีÉดีขึÊน ชุดกิจกรรมทีÉดีตอ้งมีองคป์ระกอบทีÉแตกต่างกนัออกไป ถา้ขาดองคป์ระกอบใด

องคป์ระกอบหนึÉง อาจมีผลต่อการพฒันาการเรียนการสอน 

 ทิศนา แขมมณี (2550, หนา้ 46) กล่าวว่า องคป์ระกอบในการสร้างชุดกิจกรรมนัÊน

มีความสาํคญัต่อการสร้างชุดกิจกรรมเป็นอยา่งมาก เพราะจะเป็นแนวทางในการสร้าง

ชุดกิจกรรมนัÊน เป็นไปอยา่งมีระบบ และสมบูรณ์ในตวัเอง ซึÉ งชุดกิจกรรมประกอบดว้ย

ส่วนต่าง ๆ ดงันีÊ  

 1. ชืÉอกิจกรรม ประกอบดว้ย หมายเลขกิจกรรม ชืÉอของกิจกรรมและเนืÊอหาของ

กิจกรรมนัÊน ๆ  

 2. คาํชีÊแจง เป็นส่วนทีÉอธิบายความมุ่งหมายหลกัของกิจกรรม และลกัษณะของ

การจดักิจกรรม เพืÉอให้บรรลุจุดมุ่งหมายนัÊน 

 3. จุดมุ่งหมาย เป็นส่วนระบุจุดมุ่งหมายทีÉสาํคญัของกิจกรรม 

 4. ความคิดรวบยอด เป็นส่วนทีÉสาระเนืÊอหา หรือมโนทศัน์ของกิจกรรมนัÊน      

ควรเนน้เป็นพิเศษ 

 5. สืÉอ เป็นส่วนทีÉระบุถึงวสัดุอปุกรณ์ทีÉจาํเป็นในการดาํเนินกิจกรรม เพืÉอช่วยให้

ครูทราบว่าตอ้งเตรียมอะไรบา้ง 

 6. เวลาทีÉใช ้เป็นส่วนทีÉระบุถึงเวลาในกิจกรรมนัÊน ควรใชเ้วลาเพียงใด 
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 7. ขัÊนตอนในการดาํเนินกิจกรรม เป็นส่วนทีÉระบุในการจดักิจกรรม เพืÉอให้บรรลุ

ตามวตัถุประสงคที์Éวางไว ้วิธีการจดักิจกรรมนีÊไดจ้ดัไวเ้ป็นขัÊนตอน ซึÉ งนอกจากจะสอดคลอ้ง

กบัหลกัวิชาแลว้ ยงัเป็นการอาํนวยความสะดวกในการดาํเนินการ ซึÉ งมีขัÊนตอน ดงันีÊ  

 7.1 ขัÊนนาํ เป็นการเตรียมความพร้อมของผูเ้รียน 

 7.2 ขัÊนกิจกรรม เป็นส่วนทีÉช่วยให้ผูเ้รียนไดมี้ส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ 

ทาํให้เกิดประสบการณ์นาํไปสู่การเรียนรู้ตามเป้าหมาย 

 7.3 ขัÊนอภิปราย เป็นส่วนทีÉผูเ้รียนมีโอกาสนาํประสบการณ์ทีÉไดรั้บจากขัÊนกิจกรรม 

วิเคราะห์เพืÉอใหเ้กิดความเขา้ใจ และอภิปราย เพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้ทีÉกวา้งขวางไปอีก 

 7.4 ขัÊนสรุป เป็นส่วนทีÉครูและผูเ้รียนประมวลความรู้ทีÉไดจ้ากขัÊนกิจกรรม     

และขัÊนอภิปราย นาํมาสรุปหาสาระสาํคญัทีÉจะสามารถนาํไปใชไ้ดต้่อไป 

 7.5 ขัÊนการฝึกปฏิบติั ช่วยให้ผูเ้รียนไดน้าํความรู้ทีÉไดจ้ากการเรียนในกิจกรรม

ไปฝึกปฏิบติั 

 7.6 ขัÊนประเมิน เป็นการวดัความรู้ความเขา้ใจของผูเ้รียน หลงัจากการฝึกปฏิบติั

กิจกรรมครบถว้นทุกขัÊนตอนแลว้ โดยใหท้าํแบบฝึกกิจกรรมทบทวนชุดกิจกรรม 

  กฤษมนัต ์วฒันาณรงค ์(2554, หนา้ 107-108) กล่าวถึงองคป์ระกอบของชุดการสอน

ว่าประกอบดว้ย 3 องคป์ระกอบ คือ  

 1. องคป์ระกอบดา้นการจดัการ ประกอบดว้ยคู่มือและแบบฝึกปฏิบติั สาํหรับครู

ผูใ้ชชุ้ดการสอน และผูเ้รียนทีÉเรียนเป็นการจดัเตรียมการเรียนการสอนของผูส้อนและผูเ้รียน 

มีคาํสั Éง หรือการมอบหมายงาน เพืÉอกาํหนดแนวทางการเรียนให้นกัเรียนและการสอน

ของผูเ้รียน  

 2. องคป์ระกอบดา้นเนืÊอหาสาระ เป็นเนืÊอหาสาระทีÉถูกออกแบบใหอ้ยูใ่นรูปของ

สืÉอการสอน และกิจกรรมการเรียนการสอน ทัÊงแบบกลุ่มและรายบุคคล ซึÉ งกาํหนดไว ้    

ให้ผูเ้รียนสามารถบรรลุผลไดต้ามวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม  

 3. องคป์ระกอบดา้นการประเมินผล เป็นการประเมิน “กระบวนการ” โดยวดัจาก

แบบฝึกหดั รายงานการคน้ควา้ จากใบงาน ใบประลอง และจากการทดลอง เป็นตน้ และ

ส่วนทีÉเป็น “ผลลพัธ์” ของการเรียนโดยวดัจากแบบทดสอบผลสมัฤทธิÍ หลงัจากการเรียน
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ดว้ยชุดการสอน นอกจากนีÊ  อาจมีการประเมินก่อนการเรียน เพืÉอการวดัสมรรถนะของ

ผูเ้รียนก่อนเรียนดว้ยก็ได ้ 

 การศึกษาของ เบญจวรรณ ภูตินนัท ์(2559) สรุปองคป์ระกอบของชุดการสอนไดว้่า 

จะตอ้งประกอบไปดว้ย คู่มือทีÉใหค้าํแนะนาํสําหรับครูและนกัเรียนเพืÉอให้ใชชุ้ดการสอน

ไดอ้ยา่งถกูตอ้ง เนืÊอหาและสืÉอการสอนสามารถจดัทาํไดต้ามความตอ้งการ เพืÉอให้เกิด

การเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพตามจุดมุ่งหมายทีÉกาํหนดไว ้และแบบประเมินผลเพืÉอให้

ทราบถึงการเปลีÉยนแปลงของผูเ้รียนว่าเป็นไปตามวตัถุประสงคที์ÉตัÊงไวห้รือไม่และควรมี

กิจกรรมสาํรองสาหรับนกัเรียนทีÉทาํงานเสร็จก่อนคนอืÉน ๆ รวมไปถึงขนาดและรูปร่าง

ของชุดการสอนควรทาํให้เหมาะสมไม่ใหญ่หรือเลก็จนเกินไป สะดวกตอ่การใชง้าน

และเก็บรักษา  

  จากทีÉกล่าวมาขา้งตน้ สรุปไดว้่า องคป์ระกอบของชุดกิจกรมเป็นสิÉงสาํคญัทีÉใช้

ในการพฒันาการเรียนการสอนของครูและนกัเรียนเพืÉอให้มีประสิทธิภาพทีÉดีขึÊน ชุดกิจกรรม

มีองคป์ระกอบทีÉสาํคญัทัÊงหมด 3 ดา้น คือ ดา้นการจดัการ ดา้นเนืÊอหาสาระ และดา้น-     

การประเมินผล ซึÉ งห้ามขาดดา้นใดดา้นหนึÉง เพราะอาจมีผลกระทบต่อการพฒันาการเรียน

การสอนของครูและนกัเรียนได ้

 

หลักในการสร้างชุดกิจกรรม 

 การสร้างชุดกิจกรรมตอ้งคาํนึงถึงหลกัการสร้างโดยมีนกัการศึกษาไดก้ล่าวไว ้

ดงันีÊ  

 สุคนธ์ สินธพานนท์ (2551, หน้า 18) กล่าวว่า การทีÉผูส้อนสร้างชุดการเรียนการสอน

เพืÉอนาํไปใชใ้นการเรียนการสอนนัÊน ครูควรดาํเนินการตามขัÊนตอน ดงัต่อไปนีÊ  

 1. เลือกหวัขอ้ (topic) กาํหนดขอบเขตและประเดน็สาํคญัของเนืÊอหา ผูส้ร้าง      

ชุดการเรียนการสอนควรเลือกหวัขอ้และประเดน็สาํคญั ไดจ้ากการวิเคราะห์มาตรฐาน

การเรียนรู้และสาระการเรียนรู้ของหลกัสูตรการศึกษาขัÊนพืÊนฐาน ในระดบัชัÊนทีÉจะสอน

ว่าหวัขอ้ใดทีÉเหมาะสมทีÉควรนาํไปสร้างชุดการเรียนการสอนทีÉให้ผูเ้รียนสามารถศึกษา

ความรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

 2. กาํหนดเนืÊอหาทีÉจะทาํชุดการเรียนการสอน โดยคาํนึงถึงความรู้พืÊนฐานของผูเ้รียน 
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 3. เขียนจุดประสงคใ์นการจดัการเรียนการสอน การเขียนจุดประสงคค์วรเขียน

เป็นลกัษณะเฉพาะหรือจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม เพืÉอให้ผูส้อนและผูเ้รียนทราบจุดประสงค์

ว่าเมืÉอศึกษาชุดการเรียนการสอนจบแลว้ ผูเ้รียนจะตอ้งมีความสามารถอยา่งไร 

 4. สร้างแบบทดสอบ การสร้างแบบทดสอบมี 3 แบบ คือ 

 4.1 แบบทดสอบวดัพืÊนฐานความรู้เดิมของผูเ้รียน เพืÉอดูว่าผูเ้รียนมีความรู้พืÊนฐาน

ก่อนทีÉจะมาเรียนเพียงพอหรือไม่ (เมืÉอทดสอบแลว้ถา้ผูเ้รียนมีความรู้พืÊนฐานไม่เพียงพอ 

ผูส้อนควรแนะนาํให้ผูเ้รียนแสวงหาความรู้จากแหล่งต่าง ๆ โดยวิธีใด เป็นตน้ หรือผูส้อน

อาจอธิบายความรู้เพิÉมเติมแกผู้เ้รียนในเรืÉองนัÊน ๆ) 

 4.2 แบบทดสอบยอ่ย เพืÉอวดัความรู้ของผูเ้รียนหลงัจากผูเ้รียนเรียนจบในแต่ละ

เนืÊอหายอ่ย 

 4.3 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน ใชป้ระเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน

หลงัจากการศึกษาชุดการเรียนการสอนจบแลว้ 

 5. จดัทาํชุดการเรียนการสอน ประกอบดว้ย 

 5.1 บตัรคาํสั Éง 

 5.2 บตัรปฏิบติัการและบตัรเฉลย (ถา้มี) 

 5.3 บตัรเนืÊอหา 

 5.4 บตัรฝึกหดั และบตัรเฉลยบตัรฝึกหดั 

 5.5 บตัรทดสอบ และบตัรเฉลยบตัรทดสอบ 

 6. วางแผนจดักิจกรรมการเรียนการสอน ผูส้อนเตรียมออกแบบการจดักิจกรรม

การเรียนการสอน โดยมีหลกัการสาํคญั คือ 

 6.1 ผูเ้รียนมีบทบาทสาํคญัในการทาํกิจกรรมดว้ยตนเอง ผูส้อนเป็นผูเ้พียงคอย

ชีÊแนะ และควบคุมการเรียนการสอน 

 6.2 เลือกกิจกรรมหลากหลายทีÉเหมาะสมกบัชุดการเรียนการสอน 

 6.3 ฝึกให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้โดยการคิดอยา่งหลากหลาย เช่น คิดวิเคราะห์          

คิดแกปั้ญหา คิดอยา่งมีวิจารณญาณ คิดสร้างสรรค ์เป็นตน้ 

 6.4 มีกิจกรรมทีÉฝึกให้ผูเ้รียนไดท้าํงานร่วมกบัผูอื้Éน 

 7. การรวบรวมและจดัทาํสืÉอการเรียนการสอน สืÉอการเรียนการสอนมีความสาํคญั

ต่อการจดัการเรียนรู้ของผูเ้รียน สืÉอการเรียนการสอนบางชนิดอาจมีผูจ้ดัทาํไวแ้ลว้ ผูส้อน
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อาจนาํมาปรับปรุงดดัแปลงใหม่ให้สอดคลอ้งกบัเนืÊอหาสาระและจุดประสงคที์Éจะสอน 

ครูผูส้อน ตอ้งสร้างสืÉอการเรียนการสอนใหม่ ซึÉ งตอ้งใชเ้วลามาก 

 กฤษมนัต ์วฒันาณรงค์ (2554, หน้า 113-114) ไดเ้สนอว่า ขัÊนตอนทีÉสําคญัในการผลิต

ชุดการสอนนีÊ  จะตอ้งดาํเนินการ 4 ขัÊนตอนใหญ่ ๆ ดงันีÊ  (1) ขัÊนการวิเคราะห์เนืÊอหา       

(2) ขัÊนการวางแผนการสอน (3) ขัÊนการผลิตสืÉอการสอน และ (4) ขัÊนการทดสอบประสิทธิภาพ

ของชุดการสอน โดยแต่ละขัÊนตอนมีรายละเอียด ดงันีÊ  

 ข ัÊนตอนทีÉ 1 การวิเคราะห์เนืÊอหา หมายถึง การจาํแนกเนืÊอหาวิชาออกเป็นหน่วย

แยกยอ่ยลงไปจนถึงหน่วยระดบับทเรียน ซึÉ งเป็นหน่วยทีÉใชส้อนได ้1 ครัÊ ง ชุดการสอน     

ทีÉผลิตขึÊนจึงเป็นชุดการสอนประจาํหน่วยระดบับทเรียน คือ 1 ชุดการสอน สาํหรับการสอน

แต่ละครัÊ ง โดยส่วนทีÉจะตอ้งทาํในการวิเคราะห์เนืÊอหา คือ  

 1. การกาํหนดหน่วย คือ การนาํหน่วยเนืÊอหาวิชาออกเป็นหน่วยแยกยอ่ยลงไป

จนถึงบทเรียน ซึÉ งแต่ละหน่วยจะสอนไดป้ระมาณ 50-90 นาที  

 2. การกาํหนดหวัเรืÉอง เป็นการนาํแต่ละหน่วยมากาํหนดเป็นหวัเรืÉองยอ่ย ซึÉ งเป็น

ส่วนสาํคญัทีÉจะนาํไปสู่การจดักิจกรรมต่าง ๆ และกาํหนดจุดประสงคจ์ากเนืÊอหาในหวัเรืÉอง  

 3. การกาํหนดสาระสาํคญัทีÉเป็นความคิดรวบยอด หรือ แนวคิด เป็นการเขียน

ขอ้ความทีÉเป็นสาระสาํคญัของแต่ละหวัเรืÉองเพืÉอสรุปใจความสาํคญัของเรืÉอง  

 ขัÊนตอนทีÉ 2 การวางแผนการ และกิจกรรมการเรียน เป็นการคาดการณ์ล่วงหนา้ว่า 

เมืÉอเริÉมใชชุ้ดการสอนจะตอ้งทาํอะไรบา้งตามลาํดบัก่อนหลงั หรือเมืÉอมีกิจกรรมการเรียน 

ผูเ้รียนทีÉใชชุ้ดการสอนตอ้งทาํอะไรบา้งตามลาํดบัขัÊน  

 ขัÊนตอนทีÉ 3 การผลิตสืÉอการสอน เป็นการผลิตสืÉอการสอนประเภทต่าง ๆ ตามทีÉ

กาํหนดไวใ้นแผนการสอน  

 ขัÊนตอนทีÉ 4 การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอน เป็นการประเมินคุณภาพ      

ชุดการสอน ดว้ยการนาํชุดการสอนไปทดลองใชแ้ละปรับปรุงให้มีคุณภาพตามเกณฑ ์     

ทีÉกาํหนดไว ้ 

 ขัÊนตอนในการสร้างชุดการสอน มีดงันีÊ  (กฤษมนัต ์วฒันาณรงค,์ 2554, หนา้ 114-

116)  

 1. ศึกษาเนืÊอหาสาระของรายวิชาอยา่งละเอียดว่า สิÉงทีÉจะนาํมาทาํเป็นชุดการสอน

นัÊนจะมุ่งเนน้ให้เกิดการเรียนรู้อะไรกบัผูเ้รียน และวิเคราะห์แบ่ง “หน่วยการสอน” หรือ 
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“หน่วยเรียน” และแบ่งเนืÊอหาออกเป็นเรืÉองยอ่ย ๆ พิจารณาเนืÊอหาไม่ให้เกิดการซํÊ าซ้อน

กบัหน่วยการสอน หรือหน่วยการเรียนอืÉน ๆ ควรเรียงลาํดบัเนืÊอหาตามขัÊนตอนจาก

พืÊนฐานเดิมของผูเ้รียน  

 2. เมืÉอศึกษาเนืÊอหาสาระแลว้ จึงตดัสินใจว่าจะออกแบบการสอนแบบอยา่งไร 

โดยพิจารณาว่าผูเ้รียนคือใคร จะให้อะไรแก่ผูเ้รียน จะทาํให้กิจกรรมอยา่งไรจะทาํให้ผูเ้รียน

มีความสามารถหรือสมรรถนะไดถึ้งเกณฑม์าตรฐาน สิÉงเหล่านีÊนาํไปใชเ้ป็นการพิจารณา

เลือกวิธีการเรียน  

 3. กาํหนดหน่วยการสอน หรือหน่วยการเรียน โดยกาํหนดปริมาณของเนืÊอหาสาระ

ทีÉจะถ่ายทอดไดอ้ยา่งเหมาะสมกบัเวลา และวยัของผูเ้รียน โดยคาํนึงถึงความสนุกสนาน 

น่าเรียน ให้ความชืÉนบานแก่ผูเ้รียน และหาสืÉอการเรียนไดง่้าย ศึกษา “ความคิดรวบยอด” 

(concept) ในแต่ละ “หวัเรืÉอง” และพยายามดึงสาระหลกัการในการเรียนรู้ออกมาให้ได ้ 

 4. กาํหนดความคิดรวบยอด หรือแนวคิดทีÉสอดคลอ้งกบัหน่วยการสอน             

หรือหน่วยการเรียน และหวัเรืÉอง โดยการสรุปหลกัการเพืÉอเป็นแนวทางในการจดักิจกรรม

การเรียน เพราะ “ความคิดรวบยอด” เป็นเรืÉองของความเขา้ใจอนัเกิดจากประสบการณ์

สมัผสัสิÉงแวดลอ้ม ซึÉ งสมองจะสรุปแก่นแทข้องเรืÉองนัÊน ๆ  

 5. กาํหนดวตัถุประสงคข์องการเรียนให้สอดคลอ้งกบัความคิดรวบยอด โดยกาํหนด

เป็น “วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม” ซึÉ งหมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนทีÉแสดงออกมา

ให้วดัได ้สงัเกตได ้หลงัจากจบการเรียนแลว้ ถา้ผูส้อนกาํหนดชดัเจนมากเท่าใด จะทาํให้

ประสบความสําเร็จในการสอนมากเท่านัÊน จึงควรตรวจสอบวตัถุประสงคก์ารเรียนแต่ละขอ้

ให้ถูกตอ้งและครอบคลุมเนืÊอหา  

 6. วิเคราะห์งาน เป็นการนาํวตัถุประสงคแ์ต่ละขอ้มาทาํการวิเคราะห์ เพืÉอหากิจกรรม

การเรียนการสอนทีÉสนบัสนุนให้ผูเ้รียนบรรลุวตัถุประสงค ์ 

 7. เรียงลาํดบักิจกรรมการเรียนการสอน ภายหลงัจากทีÉนาวตัถุประสงคก์ารเรียน

แต่ละขอ้มาวิเคราะห์งานแลว้ ทาการจดัเรียงลาํดบักิจกรรมทัÊงหมดใหเ้ป็นกิจกรรมการเรียน

ทีÉสมบูรณ์ ไม่ให้เกิดการซํÊ าซ้อนในการเรียน โดยคาํนึงถึงพืÊนฐานของผูเ้รียน วิธีการเรียน

การสอน ตลอดจนการติดตามผล การประเมินผล  
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 8. พฒันาสืÉอการเรียน เป็นการจดัหาสืÉอให้มีขึÊนอาจเป็นการซืÊอ ยืม หรือทาํขึÊนใหม่ 

เพืÉอใชส้าํหรับชุดการสอน ซึÉ งประกอบดว้ยวสัดุ อุปกรณ์ และกิจกรรมทีÉครูและนกัเรียน

ตอ้งทาํเพืÉอเป็นแนวทางในการเรียนรู้ ซึÉ งครูตอ้งจดัทาํหรือมาไวใ้ห้เรียบร้อย ถา้สืÉอนัÊน      

มีขนาดใหญ่หรือมีราคาแพงมาก ตอ้งจดัเตรียมอุปกรณ์ไวก่้อน แลว้เขียนไวใ้นคู่มือให้ชดัเจน

ว่าอยูที่Éใด จะเขา้ถึงไดอ้ยา่งไร จะนาํมาใชไ้ดอ้ยา่งไร เช่น ถา้เป็น Websites ตอ้งระบุ 

URL ไวด้ว้ย และถา้เป็นสิÉงของทีÉเกบ็ไดไ้ม่ทนทาน เน่าเปืÉ อยได ้เช่น ใบไม ้พืช สตัว ์    

ตอ้งเตรียมไวใ้ห้เรียบร้อยดว้ย  

 9. ประเมินผล เป็นขัÊนของการตรวจสอบหลงัการเรียนการสอนแลว้ ผูเ้รียนไดมี้

การเปลีÉยนพฤติกรรมตามจุดประสงคที์ÉเราตัÊงใจไวห้รือไม่ การประเมินผลนีÊควรเลือกใชวิ้ธี

ทีÉสามารถให้ผลตรงกบัวตัถุประสงคที์ÉเราตัÊงไว ้ถา้การประเมินผลไม่ตรงตามวตัถุประสงค์

ทีÉกาํหนดไว ้ชุดการสอนทีÉสร้างขึÊนมาจะไม่มีคุณภาพตามทีÉตอ้งการ  

 10. ทดลองใชชุ้ดการสอน เพืÉอหาประสิทธิภาพ เป็นขัÊนตอนของการพิจารณา

รูปร่างภายนอกของชุดการสอน ตามลกัษณะรูปร่าง จะเป็นซอง แฟ้ม กล่อง หรือบรรจุ

ในแผน่ซีดี ดีวีดี หรือ Websites แลว้แต่ความสะดวกในการใช ้การเก็บรักษา ความสวยงาม  

  สรุปไดว้่า การผลิตชุดกิจกรรมตอ้งศึกษาเนืÊอหาสาระของวิชานัÊน และหน่วย     

ทีÉจะนาํมาทาํชุดกิจกรรมอยา่งละเอียดเพืÉอจดัทาํชุดกิจกรรมไดเ้หมาะสม กาํหนดความคิด

รวบยอด กาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนให้สอดคลอ้งกบัความคิดรวบยอด นาํจุดประสงค์

การเรียนแต่ละขอ้มาวิเคราะห์เพืÉอหากิจกรรมการเรียนการสอนทีÉสอดคลอ้งและเหมาะสม 

เรียงลาํดบักิจกรรม สืÉอการเรียน การประเมินผลแลว้นาํชุดกิจกรรมไปหาประสิทธิภาพ

หลงัการเรียนเพืÉอตรวจสอบว่าผลเป็นอยา่งไร 

 

การหาคณุภาพของชุดกิจกรรม 

 การหาคุณภาพของชุดกิจกรรมหรือมาตราส่วนประเมินค่า (rating scale) มีลกัษณะ

คลา้ยแบบสาํรวจรายการ แต่ใชเ้ฉพาะเมืÉอตอ้งการแยกแยะคุณภาพ หรือปริมาณของขอ้มูล

ออกเป็นระบบ แทนทีÉจะสาํรวจเพียงว่ามีหรือไม่มีพฤติกรรมนัÊน ๆ การประเมินเหตุการณ์ 

หรือพฤติกรรมแบง่ตามระดบัความเขม้ โดยใชต้วัเลข เช่น 1-3 หรือ 1-5 ระดบัโดยใชต้วัเลข 

1-5 ระดบั (สามารถใชร้ะดบัมากกว่า 5 ระดบัได)้ หรืออาจจะใชข้อ้ความ เช่น มากทีÉสุด มาก 
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ปานกลาง นอ้ย นอ้ยทีÉสุด เป็นตน้ โดยตวัเลือกตอ้งใหส้อดคลอ้งกบัขอ้ความในประโยคนาํ

หรือขอ้คาํถาม (สุรศกัดิÍ  อมรรัตนศกัดิÍ , 2555, หนา้ 282) 

 ตวัอยา่งมาตราส่วนประเมินค่าโดยใชร้ะดบัคะแนน รายละเอียดดงัขอ้มูลทีÉปรากฏ 

(ดูตาราง 1) 

 

ตาราง 1  

ตัวอย่างมาตราส่วนประเมินค่าโดยใช้ระดับคะแนน 

พฤติกรรม 
ระดบัคะแนน 

5 4 3 2 1 

1. ความสะอาด      

2. ความรับผิดชอบ      

3. การให้ความร่วมมือในการทาํงาน      

4. ความกระตือรือร้นในการทาํงาน      

หมายเหต:ุ กาํหนดให้ 5 หมายถึง ดีมาก 

 4 หมายถึง ดี 

 3 หมายถึง ปานกลาง 

 2 หมายถึง พอใช ้

 1 หมายถึง ตอ้งแกไ้ข 

 แลว้นาํคะแนนเฉลีÉยทีÉไดไ้ปแปลผลตามเกณฑที์Éกาํหนด เช่น 

 คะแนนเฉลีÉย 4.50-5.00 หมายถึง ดีมาก 

 คะแนนเฉลีÉย 3.50-4.49 หมายถึง ดี 

 คะแนนเฉลีÉย 2.50-3.49 หมายถึง ปานกลาง 

 คะแนนเฉลีÉย 1.50-2.49 หมายถึง พอใช ้

 คะแนนเฉลีÉย 1.00-1.49 หมายถึง ตอ้งแกไ้ข 

ทีÉมา. จาก ระเบียบวิธีวิจัยทางการศึกษา (หนา้ 282), โดย สุรศกัดิÍ  อมรรัตนศกัดิÍ , 2555, 

กรุงเทพมหานคร: สาํนกัพิมพศู์นยส่์งเสริมวิชาการ. 
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 การสร้างคุณภาพให้กบัชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพืÉอให้สืÉอมีคุณภาพสอดคลอ้งกบั

ผูเ้รียน ทาํให้ผูเ้รียนไดรั้บความรู้เพิÉมขึÊนหลงัจากไดท้ดลองใช ้ทาํให้ผูเ้รียนบรรลุวตัถุประสงค์

ตามทีÉคาดหวงัไว ้

 

ประโยชน์ของชุดกิจกรรม 

 กฤษมนัต์ วฒันาณรงค ์(2554, หนา้ 108-109) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะของชุดการสอน

ทาํให้ชุดการสอนมีประโยชน์ดงันีÊ   

 1. ทาํให้การสอนแต่ละเนืÊอหามีความคงเส้นคงวา (consistency) เนืÉองจากมีขัÊนตอน

และกระบวนการของการเรียนการสอนกาํกบัอยู ่ไม่ขึÊนอยูส่ภาวะแวดลอ้มทางการเรียน

ทัÊงของผูส้อนและผูเ้รียน เช่น เป็นอิสระจากภาวะอารมณ์ บุคลิกภาพของผูส้อนและภาวะ

ขดัขอ้งทางความพร้อมของผูเ้รียน เป็นตน้  

 2. สามารถจดัเก็บ เรียกใช ้ปรับปรุงแกไ้ขไดง่้าย เนืÉองจากมีการออกแบบไว ้     

เป็นระบบและมีส่วนประกอบทีÉแยกส่วนกนัไวอ้ยา่งเป็นระบบเช่นกนั  

 3. เป็นการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยีร่วมสมยัมาใชก้บัการเรียนการสอน เนืÉองจาก

การพฒันาและออกแบบชุดการสอนนัÊนจะสอดคลอ้งกบัเทคโนโลยีการจดัเก็บขอ้มูล

และกระบวนการในการสืÉอสารของผูเ้รียนและผูส้อน  

 4. สร้างความพร้อมและความมั Éนใจแก่ผูส้อน โดยเฉพาะผูส้อนทีÉไม่ค่อยมีเวลา 

ในการเตรียมสอนล่วงหนา้  

 5. เป็นการแกปั้ญหาความแตกต่างระหว่างบุคคลและส่งเสริมการศึกษารายบุคคล 

เนืÉองจากชุดการสอนสามารถทาํให้ผูเ้รียน เรียนไดต้ามความสามารถความถนดัและ

ความสนใจ ตามเวลาและโอกาส ทีÉเอืÊออาํนวยแก่ผูเ้รียนซึÉ งแตกต่างกนั ช่วยขจดัปัญหา

การขาดแคลนครู ช่วยในการศึกษานอกระบบโรงเรียน เพราะชุดการสอนสามารถนาํไป

สอนนกัเรียนไดทุ้กสถานทีÉและทกุเวลา  

 การศึกษาของ ประเสริฐ สาํเภารอด (2552) สรุปประโยชน์ของชุดกิจกรรมไวว้่า 

ชุดกิจกรรมทีÉใชใ้นการเรียนการสอนช่วยเร้าความสนใจให้นกัเรียน ทาํให้ไดรู้้จกัการแสวงหา

ความรู้ดว้ยตนเอง ช่วยแกปั้ญหาเรืÉองความแตกต่างระหว่างบคุคล เพราะชุดกิจกรรม

สามารถช่วยให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ตามความสามารถ ความถนดั ความสนใจ สร้างความพร้อม 

และความมั Éนใจให้แก่ครูผูส้อนทาํให้ครูสอนไดเ้ตม็ประสิทธิภาพ 
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 จากทีÉกล่าวมาขา้งตน้ สามารถสรุปประโยชน์ของชุดการกิจกรรมการเรียนรู้ไดว้่า 

ชุดกิจกรรมสามารถช่วยส่งเสริมการเรียนรู้เป็นรายบุคคล เปิดโอกาสให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้

และแสดงความคิดเห็น สามารถนาํความรู้ทีÉไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นอนาคต อีกทัÊงยงัสามารถ 

ช่วยวดัผลไดต้ามวตัถุประสงคที์ÉตัÊงไวไ้ด ้ 

 

แนวคิดและทฤษฎีกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ 

 

ความหมายของการเชืÉอมโยงความรู้ 

 การเชืÉอมโยงความรู้ หมายถึง กระบวนการทีÉช่วยขยายการรับรู้ของนกัเรียนให้

กวา้งมากยิ ÉงขึÊนจากประสบการณ์เดิมสู่ประสบการณ์ใหม่ มีความสามารถในการมองเห็น

สร้างความสมัพนัธ์ของความคิดรวบยอดในการเชืÉอมโยงกบัสิÉงต่าง ๆ และใชก้ารหย ั Éงรู้

จากบริบทหนึÉงสู่สิÉงอืÉน 

 การเชืÉอมโยงความรู้ เป็นการผสมผสานแนวคิดทีÉมีความเกีÉยวขอ้งกนัให้รวมเป็น

องคป์ระกอบเดียวกนั ซึÉ งแบ่งออกเป็น (The National Council of Mathematics, 1989, 

pp. 84-86) 

 1. เชืÉอมโยงภายในวิชา (ศิลปะกบัศิลปะ) เป็นการนาํเนืÊอหาภายในวิชาเดียวกนั 

ช่วยให้นกัเรียนไดท้าํความเขา้ใจถึงความแตกต่างของเนืÊอหา  

 2. เชืÉอมโยงระหว่างวิชา (ศิลปะกบัวิชาอืÉน ๆ) เป็นการรวมศาสตร์ต่าง ๆ ตัÊงแต่     

2 สาขาขึÊนไปภายใตห้วัเรืÉองทีÉเกีÉยวขอ้งกนัให้สมัพนัธ์กนั เช่น คณิตศาสตร์กบัวิทยาศาสตร์ 

เศรษฐศาสตร์ สงัคม หรือศิลปะ เป็นการเรียนรู้โดยใชค้วามรู้ ความเขา้ใจและทกัษะในวิชา

ต่าง ๆ  

 3. เชืÉอมโยงระหว่างสภาพหรือสถานการณ์จริง (ศิลปะกบัชีวิตประจาํวนั) เป็นการนาํ

ความรู้จากการเรียนวิชาศิลปะไปใชใ้นชีวิตประจาํวนัหรือการนาํความรู้ไปสมัพนัธ์กนั

เพืÉอให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ทีÉลึกซึÊ งและตรงกบัสภาพชีวิตจริง 

 

จดุมุ่งหมายของการเชืÉอมโยงความรู้ 

 การเรียนทีÉทาํให้เกิดกระบวนเชืÉอมโยงความรู้ระหว่างความคิดเดิมสู่ความคิด      

ทีÉแปลกใหม่ ทาํให้เกิดการเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง การเรียนการสอนไม่จาํเป็นว่าความคิด
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จะตอ้งแยกจากวิชาใดวิชาหนึÉง เพราะเนืÊอหาและกระบวนการเรียนในวิชาหนึÉงอาจช่วยให้

นกัเรียนมีความเขา้ใจในวิชานัÊน ๆ ไดดี้ยิ ÉงขึÊน การสอนทีÉมีกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้

จากหลาย ๆ สาขาวิชาเขา้ดว้ยกนัมีประโยชน์หลายอยา่ง ทีÉสาํคญัทีÉสุดคือ ช่วยให้เกิด    

การถ่ายโยงการเรียนรู้ (transfer of learning) สิÉงทีÉเรียนเขา้กบัชีวิตจริงไดแ้ละในทางกลบักนั  

ก็สามารถเชืÉอมโยงเรืÉองจริงจากภายนอกห้องเรียนเขา้กบัสิÉงทีÉเรียนได ้ทาํให้นกัเรียน

เขา้ใจว่า สิÉงทีÉตนเรียนมีประโยชน์หรือพร้อมทีÉจะนาํไปใชแ้กปั้ญหาในชีวิตจริงได ้     

(The National Council of Mathematics, 1989, pp. 86-88) 

 การศึกษาของ พชัรินทร์ อรัญสาร (2550) สรุปว่า การทีÉนกัเรียนมีกระบวนการ

เชืÉอมโยง ทาํให้นกัเรียนสามารถนาํแนวคิดจากหวัขอ้อืÉน ๆ มาใชใ้นการแกปั้ญหาไดซึ้Éงเป็น

การเรียนแนวคิดหรือการแกปั้ญหาใหม่ ๆ ทาํให้นกัเรียนมีกระบวนการในการคิดและทกัษะ

ทีÉไดรั้บผลมาจากการพฒันาแนวคิดทีÉผา่นมา ความสามารถในการบูรณาการแนวคิดและ

ความคิดรวบยอดนีÊ  ส่งเสริมความเป็นอิสระทางความคิดและทกัษะทีÉเป็นของนกัเรียนเอง

โดยแท ้ซึÉ งครูมีบทบาทสาํคญัในการให้โอกาสทีÉจะช่วยให้นกัเรียนไดเ้ชืÉอมโยงการพฒันา

ทกัษะ กระบวนการทีÉตอ้งการให้ผูเ้รียนมีความรู้และมีพืÊนฐานในการทีÉจะนาํไปศึกษาต่อไป  

 จากจุดมุ่งหมายของการเชืÉอมโยง สรุปไดว้่า การเชืÉอมโยงความรู้สามารถเรียนรู้

ไดท้ ัÊงภายในวิชาเดียวกนั หรือระหว่างวิชาอืÉน ๆ และในชีวิตประจาํวนั มีทกัษะเพืÉอสร้าง

ความสมัพนัธ์และเชืÉอมโยงกบัศาสตร์อืÉน ๆ  หรือสถานการณ์ทีÉเกีÉยวขอ้ง สามารถนาํความรู้ 

ความเขา้ใจอยา่งสมเหตุ สมผล พร้อมนาํไปสู่ความเขา้ใจอยา่งสมบูรณ์แบบ ก่อให้เกิด

การบูรณาการและก่อให้เกิดจิตสาํนาํขึÊนเองตามธรรมชาติ 

 

แนวคดิทีÉเกีÉยวของกับการเชืÉอมโยงความรู้ 

 Boitshwarelo (2011, p. 162) กล่าวถึงหลกัการและคณุลกัษณะทีÉสาํคญัของทฤษฎี

เชืÉอมโยงความรู้ ดงันีÊ  

 1. จุดศูนยก์ลางของทฤษฎีเชืÉอมโยงความรู้เป็นการเรียนในรูปแบบการเชืÉอมต่อ

การเรียนรู้ชุมชนและผลประโยชน์จากการคน้ควา้ขอ้มูล การเรียนรู้ชุมชน คือ การศึกษา

กลุ่มประชาชนร่วมกนัผา่นการหารือแลกเปลีÉยนความรู้ทีÉน่าสนใจ 

 2. ชุมชนไดรั้บความสาํคญัว่าเป็นส่วนหนึÉงของเครือข่ายทีÉกวา้งขึÊน สามารถ

เชืÉอมต่อการสนบัสนุนบนพืÊนฐานความหลากหลายและการพฒันาความรู้ในเชิงสร้างสรรค ์
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 3. ความรู้ไม่ไดจ้าํกดัอยูที่ÉบุคคลใดบุคคลหนึÉง แต่สามารถกระจายเผยแพร่ความรู้ 

ดงันัÊน การเรียนรู้และการสร้างความรู้จะตอ้งขึÊนอยูก่บัความหลากหลายของมุมมอง 

ความคิดเห็นทีÉแตกต่างกนั 

 การศึกษาของ ประวิทย ์สิมมาทนั (2552) สรุปว่า Connectivism เป็นทฤษฎีทีÉรองรับ

ความรู้ทีÉมีการพฒันาเปลีÉยนแปลงจากการคน้พบสิÉงใหม่ ๆ ทีÉเกิดขึÊนอยา่งรวดเร็วในทุกวนั 

ทาํให้ความรู้ทีÉมีอยูน่ัÊนมีอายกุารใชง้านทีÉสัÊนลง ความรู้ทีÉทนัสมยัในปัจจุบนักลายเป็นความรู้

ทีÉลา้สมยัในเวลาอนัรวดเร็ว เนืÉองจากเทคโนโลยกีารพฒันาเปลีÉยนแปลงตลอดเวลา จึงทาํให้

เรามีความจาํเป็นทีÉจะตอ้งเรียนรู้ตลอดชีวิต 

 บุปผชาติ ทฬัหิกรณ์ (2555, หน้า 9) ไดอ้ธิบายว่า Connectivism เป็นทฤษฎีการเรียนรู้

ในยคุดิจิทลัอนัเกิดจากความกา้วหนา้ของอินเทอร์เน็ต ซึÉ งเนน้การเรียนรู้ตลอดชีวิต      

ช่วยตอบสนองและเสริมทฤษฎีการเรียนรู้ทีÉเกิดขึÊนในช่วงทีÉการเรียนรู้นัÊนยงัไม่เกิดผลกระทบ

จากเทคโนโลยีในยคุดิจิทลั  

 ยืน ภู่วรวรรณ (2556, หนา้ 38-40) กล่าวถึงหลกัการของทฤษฎีการเชืÉอมโยงความรู้ 

ดงันีÊ  

 1. ทฤษฎีการเชืÉอมโยงความรู้เป็นทฤษฎีการเรียนรู้ทีÉมีพืÊนฐานมาจากความรู้ทีÉมี

อยูบ่นโลกมากกว่าความรู้ทีÉมีอยูใ่นตวัของแต่ละคน 

 2. ทฤษฎีการเชืÉอมโยงความรู้เชืÉอว่าการเรียนรู้และองคค์วามรู้มาจากความคิด     

ทีÉหลากหลาย 

 3. การเรียนรู้ตามทฤษฎีการเชืÉอมโยงความรู้เป็นกระบวนการเชืÉอมโยงแหล่ง

สารสนเทศ 

 4. ทฤษฎีการเชืÉอมโยงความรู้เชืÉอว่าการเรียนรู้เกิดขึÊนไดจ้ากเครืÉองมือเครืÉองจกัร    

ทีÉไม่ใช่มนุษย ์

 5. ทฤษฎีการเชืÉอมโยงความรู้เชืÉอว่าการเรียนรู้มีอะไรมากกว่าการรู้ 

 6. ทฤษฎีการเชืÉอมโยงความรู้เชืÉอว่าการทาํให้มีการเชืÉอมโยงทาํให้เกิดการเรียนรู้

อยา่งต่อเนืÉอง 

 7. ทฤษฎีการเชืÉอมโยงความรู้เชืÉอว่าการรับรู้เกีÉยวกบัการเชืÉอมโยงการหาขอ้มูล 

ความคิด และแนวคิดสาํคญั คือ แก่นของทกัษะการเรียนรู้ 

 8. ทฤษฎีการเชืÉอมโยงความรู้เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ทีÉผูเ้รียนเป็นผูป้ฏิบติักิจกรรม 
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ทฤษฎขีองกลุ่มทีÉเน้นการรับรู้และการเชืÉอมโยงความคดิ 

 นกัคิดคาํสาํคญัในกลุ่มนีÊ  คือ Locke, Wundt, Titchener and Herbart (อา้งถึงใน 

ทิศนา แขมมณี, 2547, หนา้ 34) ซึÉ งมีความเชืÉอ ดงันีÊ   

 1. ความเชืÉอเกีÉยวกบัการเรียนรู้ 

 1.1 มนุษยเ์กิดมาไม่มีทัÊงความดีความเลวในตวัเอง การเรียนรู้เกิดไดจ้ากแรงกระตุน้

ภายนอกหรือสิÉงแวดลอ้ม (ncutral-active) 

 1.2 Locke เชืÉอว่า คนเราเกิดมาพร้อมกบัจิตหรือสมองทีÉว่างเปล่า (tabula rase) 

การเรียนรู้เกิดจากการทีÉบุคคลไดรั้บประสบการณ์ผา่นทางประสาทสมัผสัทีÉ 5                   

การส่งเสริมให้บุคคลมีประสบการณ์มาก ๆ ในหลาย ๆ ทางจึงเป็นการช่วยให้บุคคล    

เกิดการเรียนรู้ 

 1.3 Wundt เชืÉอว่า จิตมีองคป์ระกอบ 2 ส่วน คือ การสมัผสัทัÊง 5 (sensation) 

และการรู้สึก (feeling) คือ การตีความหรือแปลความหมายจากการสมัผสั 

 1.4 Titchener มีความเห็นเช่นเดียวกบั Wundt แต่ไดเ้พิÉมส่วนประกอบของจิต

อีก 1 ส่วน ไดแ้ก่ จินตนาการ (imagination) คือ การวิเคราะห์  

 1.5 Herbart เชืÉอว่า การเรียนรู้มี 3 ระดบั คือ ขัÊนการรู้โดยประสาทสมัผสั 

(sense activity) ขัÊนการจาํความคิดเดิม (memory characterized) และขัÊนการเกิดความคิด

รวบยอดและความเขา้ใจ (conceptual thinking or understanding) การเรียนรู้เกิดขึÊนจาก

การทีÉบุคคลไดรั้บประสบการณ์ผา่นทางประสาททัÊง 5 และสั Éงสมประสบการณ์หรือความรู้

เหล่านีÊ ไว ้การเรียนรู้นีÊ จะขยายขอบเขตออกไปเรืÉอย ๆ เมืÉอบุคคลไดรั้บประสบการณ์    

หรือความรู้ใหม่เพิÉมขึÊน โดยผา่นทางกระบวนการเชืÉอมโยงและการสร้างความสมัพนัธ์

ระหว่างความรู้ใหม่กบัความรู้เดิมเขา้ดว้ยกนั (apperception) 

 1.6 Herbart เชืÉอว่า การสอนควรเริÉมจากการทบทวนความรู้เดิมของผูเ้รียน

เสียก่อนแลว้จึงเสนอความรู้ใหม่ ต่อไปควรจะช่วยให้ผูเ้รียนสร้างความสมัพนัธ์ระหว่าง

ความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ จนไดข้อ้สรุปทีÉตอ้งการแลว้จึงให้ผูเ้รียนนาํขอ้สรุปทีÉไดไ้ป

ประยกุตใ์ชก้บัปัญหาหรือสถานการณ์ใหม่ ๆ  
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 2. หลกัการจดัการศึกษา/การสอน 

 2.1 การจดัให้ผูเ้รียนไดรั้บประสบการณ์ผา่นทางประสาทสมัผสัทัÊง 5             

เป็นสิÉงจาํเป็นอยา่งมากต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน 

 2.2 การช่วยให้ผูเ้รียนสร้างความสมัพนัธ์ระหว่างความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่      

จะช่วยให้ผูเ้รียนเกิดความเขา้ใจไดอ้ยา่งดี 

 3. การสอนโดยดาํเนินการตาม 5 ขัÊนตอนของ Herbart จะช่วยให้ผูเ้รียน              

เกิดการเรียนรู้ไดดี้และรวดเร็ว ขัÊนตอนดงักล่าวคือ 

 3.1 ขัÊนเตรียมการ หรือขัÊนนาํ (preparation) ไดแ้ก่ การเร้าความสนใจของ

ผูเ้รียนและการทบทวนความรู้เดิม 

 3.2 ขัÊนเสนอ (presentation) ไดแ้ก่ การเสนอความรู้ใหม่ 

 3.3 ขัÊนการสมัพนัธ์ความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ (comparison and abstraction) 

ไดแ้ก่ การขยายความรู้เดิมให้กวา้งออกไป โดยสมัพนัธ์ความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ดว้ย

วิธีการต่าง ๆ เช่น การเปรียบเทียบ การผสมผสาน ฯลฯ ทาํให้ไดข้อ้เทจ็จริงใหม่ทีÉสมัพนัธ์

กบัประสบการณ์เดิม 

 3.4 ขัÊนสรุป (generalization) ไดแ้ก่ การสรุปการเรียนรู้เป็นหลกัการหรือกฎ

ต่าง ๆ ทีÉจะสามารถนาํไปประยกุตใ์ชก้บัปัญหาหรือสถานการณ์อืÉน ๆ ต่อไป 

 3.5 ขัÊนประยกุตใ์ช ้(application) ไดแ้ก่ การให้ผูเ้รียนนาํขอ้สรุปหรือการเรียนรู้

ทีÉไดไ้ปใชใ้นการแกปั้ญหาในสถานการณ์ใหม่ ๆ ทีÉไม่เหมือนเดิม 

 

ทฤษฎกีารเชืÉอมโยงของ Thorndike 

 Thorndike (1966, pp. 28-29) นกัการศึกษาและจิตวิทยาชาวอเมริกนัทีÉมีชืÉอเสียง

ไดเ้ป็นผูใ้ห้กาํเนินทฤษฎีแห่งการเรียนรู้ ซึÉ งเป็นทีÉยอมรับกนัอยา่งแพร่หลาย ซึÉ งมีชืÉอว่า 

ทฤษฎีสมัพนัธ์เชืÉอมโยง (connectionism theory) จากการทีÉ Thorndike ไดศึ้กษาเรืÉอง      

การเรียนรู้ของสตัว ์และต่อมาไดก้ลายมาเป็นทฤษฎีการเรียนรู้ทั Éวไปโดยอาศยัวิธีการทาง

วิทยาศาสตร์ เป็นทีÉรู้จกักนัดีในนามทฤษฎีความสมัพนัธ์เชืÉอมโยง ในเรืÉองนีÊ  นอกจาก 

Thorndike จะไดย้ ํÊ าในเรืÉองการฝึกหดัหรือการกระทาํซํÊ าแลว้ เขายงัให้ความสาํคญัของ

การให้รางวลัหรือการลงโทษความสาํเร็จหรือความผิดหวงัและความพอใจหรือไม่พอใจ

แก่ผูเ้รียนอยา่งทดัเทียมกนัดว้ย 
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 ทฤษฎีสมัพนัธ์เชืÉอมโยงของ Thorndike (1966, p. 29) ไดเ้นน้ทีÉความสัมพนัธ์

เชืÉอมโยงระหว่างสิÉงเร้า (stimulus) กบัการตอบสนอง (response) ซึÉ ง Thorndike เชืÉอว่า 

การเรียนรู้จะเกิดขึÊนไดด้ว้ยการทีÉมนุษยห์รือสตัวไ์ดเ้ลือกเอาปฏิกิริยาตอบสนองทีÉถกูตอ้ง

นัÊนมาเชืÉอมต่อ (connect) เขา้กบัสิÉงเร้าอยา่งเหมาะสม หรือการเรียนรู้จะเกิดขึÊนไดก้็โดย

การสร้างสิÉงเชืÉอมโยง (bond) ระหว่างสิÉงเร้ากบัการตอบสนองให้เกิดขึÊน ดงันัÊน เราจึงเรียก

ทฤษฎีการเรียนรู้ของ Thorndike ว่า ทฤษฎีเชืÉอมโยงระหว่างสิÉงเร้ากบัการตอบสนอง      

(S-R bond theory) หรือทฤษฎีสมัพนัธ์เชืÉอมโยง (conectionism theory) 

 จากการทดลองและแนวความคิดต่าง ๆ ทีÉเกีÉยวกบัการเรียนรู้ของ Thorndike (1966) 

ดงักล่าวขา้งตน้ ซึÉ งไดเ้สนอกฎการเรียนรู้ทีÉสาํคญัขึÊนมา 3 กฎ ซึÉ งถือว่าเป็นหลกัการเบืÊองตน้

ทีÉนาํไปสู่เทคโนโลยีทางการศึกษาและการสอน กฎทัÊง 3 ขอ้ ไดแ้ก่ 

 1. กฎแห่งการฝึกหดัหรือการกระทาํซํÊ า (the law of exercise or repetition) ซึÉ ง 

Thorndike ไดชี้Êให้เห็นว่า การกระทาํซํÊ าหรือการฝึกหดันีÊหากไดท้าํบ่อย ๆ และซํÊ าเดิม     

จะทาํให้การกระทาํนัÊน ๆ ถูกตอ้งสมบูรณ์และมั Éนคง 

  2. กฎแห่งผล (the law of effect) เป็นกฎทีÉมีชืÉอเสียงและไดรั้บความสนใจมากทีÉสุด

ใจความสาํคญัของกฎนีÊก็คือ รางวลัหรือความสมหวงั จะช่วยส่งเสริมการแสดงพฤติกรรม

นัÊนมากขึÊน แต่การทาํโทษหรือความผิดหวงัจะลดอาการแสดงพฤติกรรมนัÊน 

 3. กฎแห่งความพร้อม (the law of readiness) กฎนีÊหมายถึง ความพร้อมของร่างกาย

ในอนัทีÉจะแสดงพฤติกรรมใด ๆ ออกมา 

 

หลักการจดัการศึกษา/การสอน 

 หลกัการจดัการศึกษา/การสอน มีรายละเอียดดงันีÊ  (ปรียาพร วงศอ์นุตรโรจน์, 

2548, หนา้ 59-63) 

 1. การเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดเ้รียนแบบลองผิดลองถูกบา้ง เมืÉอพิจารณาแลว้ว่า

ไม่ถึงกบัเสียเวลามากเกินไป และไม่เป็นอนัตราย จะช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ในวิธี 

การแกปั้ญหาจดจาํการเรียนรู้ไดดี้ และเกิดความภาคภูมิใจในการทาํสิÉงต่าง ๆ ดว้ยตนเอง 

 2. การสาํรวจความพร้อมหรือการสร้างความพร้อมของผูเ้รียนเป็นสิÉงจาํเป็นทีÉตอ้ง

กระทาํก่อนการสอบบทเรียน เช่น การสร้างบรรยากาศให้ผูเ้รียนเกิดความอยากรู้อยากเรียน 
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การเชืÉอมโยงความรู้เดิมมาสู่ความรู้ใหม่ การสาํรวจความรู้ใหม่ การสาํรวจความรู้พืÊนฐาน 

เพืÉอดวู่าผูเ้รียนมีความพร้อมทีÉจะเรียนบทเรียนต่อไปหรือไม่ 

 3. หากตอ้งการให้ผูเ้รียนมีทกัษะในเรืÉองใดจะตอ้งช่วยให้เขาเกิดความเขา้ใจ     

ในเรืÉองนัÊนอยา่งแทจ้ริง แลว้ให้ฝึกฝนโดยกระทาํสิÉงนัÊนบ่อย ๆ แต่ควรระวงัอยา่ให้ถึงกบั

ซํÊ าซาก จะทาํให้ผูเ้รียนเบืÉอหน่าย 

 4. เมืÉอผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้แลว้ควรให้ผูเ้รียนฝึกนาํการเรียนรู้นัÊนไปใชบ้่อย ๆ  

 5. การให้ผูเ้รียนไดรั้บผลทีÉตนพึงพอใจ จะช่วยให้การเรียนการสอนประสบผลสาํเร็จ 

การศึกษาว่าสิÉงใดเป็นสิÉงเร้าหรือรางวลัทีÉผูเ้รียนพึงพอใจถึงเป็นสิÉงสาํคญัทีÉจะช่วยให้ผูเ้รียน

เกิดการเรียนรู้ 

 

แนวคิดและทฤษฎีทีÉเกีÉยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ 

 

ความหมายของความคดิสร้างสรรค์ 

 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้งกบัความคิดสร้างสรรค ์ทาํให้พบว่า

มีนกัจิตวิทยาและนกัการศึกษาไดใ้ห้ความหมายเกีÉยวกบัความคิดสร้างสรรคไ์วห้ลายท่าน 

ดงันีÊ  

 Guilford (1959, p. 115) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความสามารถทางสมอง

ในการคิดหลายทิศทาง ซึÉ งมีองคป์ระกอบความสามารถในการริเริÉม ความคล่องในการคิด 

ความยืดหยุน่ในการคิด และความสามารถในการแต่งเติมและให้คาํอธิบายใหม่ทีÉเป็น    

การติดตามหลกัเหตุผลเพืÉอหาคาํตอบทีÉถูกตอ้งเพียงคาํตอบเดียว แต่องคป์ระกอบทีÉสาํคญั

ทีÉสุดของความคิดสร้างสรรค ์คือ ความคิดริเริÉม นอกจากนีÊ  Guilford เชืÉอว่า ความคิด

สร้างสรรคไ์ม่ใช่พรสวรรคที์Éบุคคลมี แต่เป็นคุณสมบติัทีÉมีอยูใ่นตวับุคคลซึÉ งมีมากนอ้ย

ไม่เท่ากนั และบุคคลแสดงออกมาในระดบัต่างกนั 

 Torrance (1965, pp. 85-89) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค ์หมายถึง กระบวนการ

ทีÉบุคคลไวต่อปัญหาขอ้บกพร่อง ช่องว่างในดา้นความรู้ สิÉงทีÉขาดหายไป หรือสิÉงทีÉ          

ไม่ประสานกนั และไวต่อการแยกแยะสิÉงต่าง ๆ ไวต่อการคน้หาวิธีการแกไ้ขปัญหา     
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ไวต่อการเดาหรือการตัÊงสมมติฐานเกีÉยวกบัขอ้บกพร่อง ทดสอบและทดสอบอีกครัÊ ง

เกีÉยวกบัสมมติฐาน จนในทีÉสุดสามารถนาํเอาผลทีÉไดไ้ปแสดงให้ปรากฏแก่ผูอื้Éนได ้

 Wallach and Kogan (1965, p. 34) ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรคว์่า 

หมายถึงความคิดโยงสมัพนัธ์ (association) คนทีÉมีความคิดสร้างสรรค ์คือ คนทีÉสามารถ

จะคิดอะไรไดอ้ยา่งสมัพนัธ์เป็นลูกโซ่ 

 อารี พนัธ์มณี (2543, หนา้ 6) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค ์หมายถึง กระบวนการ

ทางสมองทีÉคิดในลกัษณะอเนกนยั อนันาํไปสู่การคิดคน้สิÉงแปลกใหม่ ดว้ยความคิด

ดดัแปลงปรุงแต่งจากความคิดเดิม ผสมผสานกนัให้เกิดสิÉงใหม่ ซึÉ งรวมถึงการประดิษฐ์

คิดคน้พบสิÉงต่าง ๆ ตลอดจน วิธีการคิดทฤษฎี หลกัการไดส้าํเร็จ  

 สุคนธ์ สินธพานนท,์ วรรัตน์ วรรณเลิศลกัษณ์ และพรรณี สินธพานนท ์(2555, 

หนา้ 63) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค ์เป็นความสามารถของบุคคลทีÉแสดงความคิดหลากหลาย

ทิศทาง หลายแง่มุม โดยนาํประสบการณ์ทีÉผา่นมาเป็นพืÊนฐานทาํให้เกิดความคิดใหม่      

อนันาํไปสู่การประดิษฐคิ์ดคน้ต่าง ๆ ทีÉแปลกใหม่ อนัจะก่อให้เกิดประโยชน์ต่อสภาพ

การดาํรงชีวิตของมนุษย ์ทาํให้มีความสะดวกสบายในการดาํเนินชีวิต มีคุณภาพชีวิตทีÉดี 

สงัคมมีความเจริญกา้วหนา้ ความคิดสร้างสรรคข์องมนุษยจึ์งมีผลต่อการพฒันาสงัคม

และประเทศชาติ ดงันัÊนเดก็และเยาวชนของชาติจึงควรไดรั้บการฝึกทกัษะการคิดให้มี

ความคิดสร้างสรรคต์ัÊงแตเ่ยาวว์ยั  

 เกรียงศกัดิÍ  เจริญวงศศ์กัดิÍ  (2556, คาํนาํ) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นสิÉงจาํเป็น

สาํหรับทุกคน เพราะความคิดสร้างสรรคช่์วยให้แกปั้ญหาเดิมดว้ยวิธีการใหม่ ช่วยให้

เห็นโอกาสใหม่ ๆ ความเป็นไปไดใ้หม่ ๆ ทาํให้ไดสิ้ÉงทีÉดีกว่า ช่วยให้คิดไดอ้ยา่งเหมาะสม

สาํหรับเรืÉองนัÊน ในเวลานัÊน เพิÉมโอกาสความสาํเร็จในการแกปั้ญหาและการทาํสิÉงต่าง ๆ 

แทนการติดยึดรูปแบบเดิม ๆ ซึÉ งไม่ไดช่้วยให้กา้วไปขา้งหนา้แต่อยา่งใด 

  การศึกษาของ ภคเมธา การสมใจ (2559) สรุปว่า ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความสามารถ

ของสมองทีÉไวต่อความคิด คิดไดห้ลายทิศทางหรือความคิดนอกกรอบ ซึÉ งตอ้งใชจิ้นตนาการ

ประยกุตเ์ชืÉอมโยงความคิดเดิมหรือประสบการณ์เดิม จนเกิดความคิดใหม่ทีÉมีคุณค่า สามารถ

นาํไปใชแ้กปั้ญหาหรือผลิตผลงานทีÉสมบูรณ์ขึÊนหรือแปลกใหม่กว่าออกมาไดด้ว้ยตนเอง 



 
30

ความคิดสร้างสรรคน์ัÊนเป็นศกัยภาพทีÉติดตวัทุกคนมาตัÊงแต่เกิด สามารถพฒันาไดท้กุระดบั

อายทุุกสาขาอาชีพหากมีการจดัประสบการณ์ให้อยา่งเหมาะสม  

 จากความหมายความคิดสร้างสรรค ์สรุปไดว้่า ความคิดสร้างสรรค ์หมายถึง 

กระบวนการคิด จินตนาการทีÉหลากหลาย ในแบบทีÉแตกต่างไปจากเดิม ซึÉ งนาํไปสู่        

การสร้างสรรคสิ์Éงใหม่ มีความสามารถในการผลิตตน้แบบทีÉไม่เหมือนใคร หรือการพฒันา

ปรับปรุงเปลีÉยนแปลงจนทาํให้เกิดผลงานชิÊนใหม่  

 

ความสําคญัของความคดิสร้างสรรค์ 

 การพฒันาชีวิตความเป็นอยูต่ ัÊงแต่อดีตจนถึงปัจจุบนัของมนุษยน์ัÊน ลว้นแต่อาศยั

ผลผลิตทางความคิดสร้างสรรคที์Éนาํไปใชแ้กปั้ญหารวมถึงสรรคส์ร้างพฒันาให้เกิดความเจริญ

ในดา้นต่าง ๆ จากการศึกษาแนวโนม้ในปัจจุบนัเชืÉอว่า สงัคมในอนาคตจะมีความซบัซ้อน

และหลากหลายมากยิ ÉงขึÊน ดงันัÊนความคิดสร้างสรรคจึ์งเป็นส่วนหนึÉงทีÉสามารถนาํไปใช้

ควบคู่กบัความรู้ ทกัษะและขอ้มูลต่าง ๆ เพืÉอแกปั้ญหาในสงัคมได ้

 อารี พนัธ์มณี (2545) ศึกษาพบว่า ความสําคญัของความคิดสร้างสรรคท์าํให้เกิด

ความเจริญกา้วหนา้ทางวิชาการ การคน้พบสิÉงแปลกใหม่ไม่ว่าจะเป็นดา้นวิทยาศาสตร์

เทคโนโลยี ศิลปะ อุตสาหกรรม ยอ่มเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาประเทศ ทาํให้เกิด

ความสะดวกสบายในชีวิตประจาํวนั และมีประโยชน์ต่อสงัคม ความคิดสร้างสรรคเ์ป็น

ความสามารถทีÉสาํคญัอยา่งหนึÉงของมนุษย ์และเป็นปัจจยัทีÉจาํเป็นอยา่งยิ Éงในการส่งเสริม

ความเจริญกา้วหน้าของประเทศชาติ ประเทศใดก็ตามทีÉสามารถแสวงหา พฒันา และดึงเอา

ศกัยภาพเชิงสร้างสรรคข์องคนในประเทศชาติออกมาใชใ้ห้เกิดประโยชน์มากเท่าใด ก็ยิ Éง

มีโอกาสพฒันาและเจริญกา้วหนา้ไดม้ากขึÊนเท่านัÊน ดงัจะเห็นไดจ้ากประเทศทีÉพฒันาแลว้ 

ซึÉ งจดัเป็นประเทศผูน้าํของโลก ทัÊงนีÊ เพราะประเทศดงักล่าวมีประชากรทีÉมีความคิด

สร้างสรรค ์กลา้คิด กลา้ใชจิ้นตนาการ สามารถสร้างสรรคผ์ลงานแปลกใหม่ทีÉเป็นประโยชน์

เอืÊออาํนวยความสะดวกสบายเหมาะสมกบัสถานการณ์ทีÉกล่าวไวข้า้งตน้ 

 จากคาํกล่าวขา้งตน้ สามารถสรุปความสาํคญัของความคิดสร้างสรรคไ์ดว้่า ความคิด

สร้างสรรคน์ัÊนมีคุณค่า และมีความสําคญัอยา่งยิ Éงสาํหรับการพฒันาคนในประเทศชาติ 

ทัÊงในอดีตและปัจจุบนั รวมถึงในอนาคตความแปลกใหม่ ความคิดสร้างสรรค์ ความโดดเด่น 
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เป็นคุณสมบติัทีÉไม่ว่าใครต่างก็ชอบและปรารถนา ในยคุทีÉไอเดียสร้างสรรคพ์ุ่งพล่าน      

มีเรืÉองสร้างสรรคม์ากมายเกิดขึÊนรอบตวั ความสาํคญัของความคิดสร้างสรรคย์ิ ÉงเพิÉมมากขึÊน

เพราะประชากรในประเทศทีÉพฒันาแลว้ลว้นเห็นถึงความสาํคญัของความคิดสร้างสรรค์

และนาํความคิดสร้างสรรค์มาใชเ้พืÉอให้เกิดประโยชน์ทัÊงกบัตนเองรวมทัÊงกบัสงัคมอีกดว้ย 

 

องค์ประกอบของความคดิสร้างสรรค์ 

 โดยทั ÉวไปเมืÉอกล่าวถึงความคิดสร้างสรรคม์กัเขา้ใจและมุ่งเนน้ไปทีÉความคิดริเริÉม 

ซึÉ งจริง ๆ แลว้ความคิดสร้างสรรคป์ระกอบดว้ยลกัษณะความคิดอืÉน ๆ ดว้ย ไม่ใช่เท่าแต่

ความคิดริเริÉมเพียงอยา่งเดียวจากทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญาของ Guilford (1967, p. 19) 

ทีÉอธิบายว่า ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความสามารถทางสมองทีÉคิดไดอ้ยา่งซบัซ้อน กวา้งไกล 

หลายทิศทาง หรือทีÉเรียกว่า คิดอเนกนยั (divergent thinking) ซึÉ งประกอบดว้ย ความคิด

ริเริÉม (originality) ความคิดคล่องแคลว่ (fluency) ความคิดยืดหยุน่ (flexibility) ความคิด

ละเอียดลออ (elaboration) 

 Guilford (1959, pp. 145-151) ไดใ้ห้รายละเอียดเกีÉยวกบัองคป์ระกอบของความคิด

สร้างสรรคไ์ว ้ดงันีÊ  

 1. ความคิดริเริÉม (originality) หมายถึง ความคิดทีÉแปลกใหม่ ไม่ซํÊ าแบบใคร       

เป็นความคิดทีÉแปลกแตกต่างไปจากความคิดธรรมดา อาจจะมาจากความคิดทีÉมีอยูก่่อนแลว้ 

แต่นาํมาดดัแปลงเพืÉอใหก้ลายเป็นสิÉงใหม่ หรือสามารถพลิกแพลงใหก้ลายเป็นสิÉงทีÉไม่เคย

คาดคิด ความคิดริเริÉมอาจเป็นการนาํเอาความคิดเก่ามาปรุงแต่งผสมผสานจนเกิดเป็นของใหม่ 

ความคิดริเริÉมมีหลายระดบัซึÉ งอาจเป็นความคิดครัÊ งแรกทีÉเกิดขึÊนโดยไม่มีใครสอนแม้

ความคิดนัÊนจะมีผูอื้Éนคิดไวก่้อนแลว้ก็ตามบ่อยครัÊ งทีÉความคิดริเริÉมตอ้งอาศยัจินตนาการ

แบบประยกุต ์คือ เมืÉอมีความคิดอะไรทีÉแปลกใหม่ออกมาแลว้ ก็ตอ้งกลา้เสีÉยงทีÉจะทดสอบ

ความคิดของตนเพืÉอใหเ้กิดผลงาน ดงันัÊนความคิดจินตนาการกบัการสร้างผลงานจึงเป็น

สิÉงทีÉคู่มากบัความคิดริเริÉม 

 2. ความคิดคล่องแคลว่ (fluency) หมายถึง ปริมาณความคิดทีÉไม่ซํÊ ากนัในเรืÉอง

เดียวกนั โดยแบง่ออกเป็น 4 ประเภท ดงันีÊ  
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 2.1 ความคล่องแคล่วทางดา้นถอ้ยคาํ (word fluency) เป็นความสามารถในการใช้

ถอ้ยคาํอยา่งคลอ่งแคลว่ 

 2.2 ความคิดคล่องแคลว่ทางดา้นการโยงสมัพนัธ์ (associational fluency)        

เป็นความสามารถทีÉจะคิดหาถอ้ยคาํทีÉเหมือนกนัไดม้ากทีÉสุดเท่าทีÉจะมากไดภ้ายในเวลา    

ทีÉกาํหนด 

 2.3 ความคล่องแคล่วทางดา้นการแสดงออก (expression fluency) เป็นความสามารถ

ในการใชว้ลีหรือประโยค กล่าวคือ สามารถทีÉจะนาํคาํมาเรียงกนัอยา่งรวดเร็วเพืÉอให้ได้

ประโยคทีÉตอ้งการ 

 2.4 ความคล่องแคล่วในการคิด (ideational fluency) เป็นความสามารถทีÉจะคิดคน้

สิÉงทีÉตอ้งการภายในเวลาทีÉกาํหนด  

 3. ความคิดยืดหยุน่ (flexibility) หมายถึง ประเภทหรือแบบของการคิดแบง่ออกเป็น 

 3.1 ความคิดยืดหยุ่นทีÉเกิดขึÊนทนัที (spontaneous flexibility) เป็นความสามารถทีÉ

จะพยายามคิดไดห้ลายทางอยา่งอิสระ ตวัอยา่งของคนทีÉมีความคิดยืดหยุน่ในดา้นนีÊ       

จะคิดไดว้่าประโยชน์ของหนงัสือพิมพมี์อะไรบา้ง ความคิดของผูที้Éยืดหยุน่สามารถจดักลุ่ม

ไดห้ลายทิศทางหรือหลายดา้น เช่น เพืÉอรู้ข่าวสาร เพืÉอโฆษณาสินคา้ ฯลฯ ในขณะทีÉคนทีÉ

ไม่มีความคิดสร้างสรรคจ์ะคิดไดเ้พียงทิศทางเดียว คือ เพืÉอรู้ข่าวสาร เทา่นัÊน 

 3.2 ความคิดยืดหยุน่ทางดา้นการดดัแปลง (adaptive flexibility) หมายถึง 

ความสามารถในการดดัแปลงความรู้ หรือประสบการณให้เกิดประโยชน์หลาย ๆ ดา้น 

ซึÉ งมีประโยชน์ต่อการแกปั้ญหา ผูที้Éมีความยืดหยุน่จะคิดดดัแปลงไดไ้ม่ซํÊ ากนั 

 4. ความคิดละเอียดลออ (elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียดเป็นขัÊนตอน 

สามารถอธิบายให้เห็นภาพชดัเจน หรือเป็นแผนงานทีÉสมบูรณ์ขึÊน ความคิดละเอียดลออ

จดัเป็นรายละเอียดทีÉนาํมาตกแต่ง ขยายความคิดครัÊ งแรกให้สมบูรณ์ขึÊน 

 จากทีÉกล่าวมาขา้งตน้ สรุปไดว้่า ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นการคิดอเนกนยั              

ทีÉประกอบดว้ยความคิดริเริÉม ความคล่องแคลว่ ความยืดหยุน่ และความคิดละเอียดลออ  

 อารี พนัธ์มณี (2550, หนา้ 30) ไดร้วบรวมความหมายและลกัษณะขององคป์ระกอบ

เกีÉยวกบัความคิดสร้างสรรคท์ัÊง 4 ลกัษณะ พอสรุปได ้ดงันีÊ  
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 1. ความคิดริเริÉม (originality) หมายถึง ความคิดทีÉแปลกใหม่ แตกต่างจากความคิด

ธรรมดาหรือความคิดง่าย ๆ ซึÉ งอาจเกิดจากการนา ความรู้เดิมมาดดัแปลงประยกุตใ์หเ้กิด

สิÉงใหม่ก็ได ้เช่น การประดิษฐคิ์ดทา เครืÉองบิน ไดพื้ÊนฐานความคิดมาจากเครืÉองร่อนทีÉมี

อยูแ่ลว้บ่อยครัÊ งทีÉความคิดริเริÉมตอ้งอาศยัการประยกุต ์กล่าวคือ เมืÉอคิดแลว้ จาํเป็นตอ้ง

คิดสร้างสรรคแ์ละทาํให้เกิดผลงานดว้ย เป็นการทดสอบความคิดของตน ดงันัÊน จึงตอ้ง

กลา้ลองทา เพืÉอทดสอบความคิดของตนเอง ความคิดจินตนาการ และความพยายาม        

ทีÉจะสร้างผลงาน จึงเป็นสิÉงทีÉคู่กนัของผูที้Éมีความคิดสร้างสรรค ์

 2. ความคิดคลอ่งแคล่ว (fluency) หมายถึง ความคล่องแคล่ว หรือคลอ่งตวัในการคิด

ตอบสนองสิÉงเร้าให้มากทีÉสุดเท่าทีÉจะมากได ้หรือเป็นความสามารถทีÉคิดหาคาํตอบทีÉเด่นชดั 

และตรงประเดน็มากทีÉสุด ดงันัÊน จึงเนน้ในเรืÉองปริมาณความคิด ความคิดยิ Éงมีปริมาณ

มากเท่าไร ยอ่มแสดงว่า ผูน้ัÊนมีความคิดคล่องแคล่วมาก ความคิดคล่องแคล่วช่วยในการเลือก

คาํตอบทีÉดี และเหมาะสม ช่วยจดัหาทางเลือกทีÉอาจเป็นไปได ้วิธีทีÉ 2 ก็อาจนาํมาทดลอง

ใชไ้ด ้หรือวิธีทีÉ 3 ก็ยงัเป็นทีÉน่าสนใจ ถา้วิธีทีÉ 2 ไม่สามารถแกปั้ญหาได ้

 3. ความคิดยืดหยุน่ (flexibility) หมายถึง ยืดหยุน่ทัÊงความคิดและการกระทาํเป็น

ความสามารถในการปรับสภาพความคิดในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดค้วามคิดยืดหยุน่เป็นปริมาณ

ของจาํพวกหรือกลุ่มของประเภทใหม่ ๆ ซึÉ งในแต่ละแขนงของประเภทใหม่ ๆ นัÊนก็เป็น

ความคิดแบบคล่องตวัมั Éนคงนั Éนเอง ความคิดยืดหยุน่เป็นตวัเสริมให้ความคิดคลอ่งตวั      

มีความแปลกทีÉแตกต่างกนัออกไป และมีหลกัเกณฑม์ากยิ ÉงขึÊน 

 บุศรา จิตรวรรณา (2552) ไดศึ้กษาองคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรคว์่าตอ้งมี

องคป์ระกอบอยา่งนอ้ย 4 องคป์ระกอบ คือ 

 1. ความคล่องในการคิด (fluency) หมายถึง ความสามารถในการคิดหาคาํตอบ    

ไดอ้ยา่งรวดเร็วคล่องแคล่ว และมีปริมาณคาํตอบมาก ไม่ชา้ กนัภายในเวลาทีÉกาํหนด 

 2. ความยืดหยุน่ในการคิด (flexibility) หมายถึง ความสามารถในการคิดหา

คาํตอบไดห้ลายทิศทางและหลายประเภท 

 3. ความคิดริเริÉม (originality) หมายถึง ความสามารถทางการคิดในสิÉงแปลกใหม่

ต่างจากความคิดง่าย ๆ ธรรมดา เป็นการนาํความรู้เดิมมาดดัแปลง และประยกุตใ์ห้เกิด

เป็นสิÉงใหม่ขึÊน 
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 4. ความคิดละเอียดลออ (elaboration) หมายถึง ความสามารถในการคิดมีรายละเอียด

อยา่งถีÉถว้นเป็นขัÊนตอน และประณีต เพืÉอตกแตง่หรือขยายความคิดหลกัใหไ้ดค้วามหมาย

ทีÉสมบูรณ์ยิ ÉงขึÊน 

 ดงันัÊน องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรคมี์หลายลกัษณะ คือ ความคิดคล่องแคล่ว 

ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเริÉม และความคิดละเอียดลออ เป็นลกัษณะความคิดแบบอเนกนยั 

(divergent thinking) ดงันัÊน ผูวิ้จยัจึงวดัความคิดสร้างสรรคข์องบุคคลทีÉแสดงออกมาของ 

Torrance (1965) ซึÉ งพิจารณาใน 3 องคป์ระกอบ คือ ความคิดริเริÉม ความคิดคล่อง และ

ความคิดยืดหยุน่ ซึÉ งแต่ละลกัษณะจะส่งเสริมซึÉ งกนัและกนัในการคิดสร้างสรรคแ์ละ

สามารถแกปั้ญหาต่าง ๆ ทีÉกาํลงัประสบอยู ่โดยใชค้วามรู้ และวิธีการทางวิทยาศาสตร์    

มาช่วยในการจดัการเรียนการสอน 

 จากองคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรคข์า้งตน้ สรุปไดว้่า ความคิดสร้างสรรค์

เป็นความสามารถทางสมองทีÉคิดไดอ้ยา่งซบัซ้อน กวา้งไกล หลายทิศทาง หรือทีÉเรียกว่า 

คิดอเนกนยั ประกอบไปดว้ย ความคิดริเริÉม ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุน่ และ

ความคิดละเอียดลออ ซึÉ งแต่ละลกัษณะจะส่งเสริมซึÉ งกนัและกนัในการคิดสร้างสรรค์

และสามารถแกปั้ญหาต่าง ๆ ทีÉกาํลงัประสบอยู ่โดยใชค้วามรู้ ประสบการณ์ และวิธีการ

มาช่วยในการจดัการ 

 

ทฤษฎทีีÉเกีÉยวข้องกับความคดิสร้างสรรค์ 

 ทฤษฎคีวามคดิสร้างสรรค์ของ Guildford โดย Guildford (1959) เป็นนกัจิตวิทยา

คนแรกทีÉไดริ้เริÉ มการให้นิยามปฏิบติัการ และการวดัความคิดสร้างสรรคอ์ยา่งเป็นระบบ 

ทฤษฎีเกีÉยวกบัการวดัความคิดสร้างสรรคข์องเขาเป็นแนวทางให้นกัจิตวิทยาคนอืÉน ๆ 

เช่น Torrance (1965), Wallash and Kogan (1965) พฒันาแบบวดัมาตรฐานของตวัเองขึÊน

ในเวลาต่อมา Guildford ไดนิ้ยามความคิดสร้างสรรคว์่าเป็นลกัษณะความคิดอเนกนยั 

(divergent thinking) ทีÉเป็นความสามารถในการคิดตอบสนองต่อสิÉงเร้าไดห้ลายรูปแบบ

หลายแง่มุม เช่น ของสิÉงหนึÉงใชท้าํอะไรไดบ้า้งให้บอกมาให้มากทีÉสุด ผูที้Éคิดไดม้าก 

แปลกแตกต่างจากคนทั Éวไป คือ ผูที้Éมีความคิดอเนกนยั Guildford ไดเ้สนอแนวคิดเบืÊองตน้

เกีÉยวกบัองคป์ระกอบทีÉสาํคญัของความคิดสร้างสรรคไ์ว ้2 ขอ้ ไดแ้ก่  
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 1. ความคล่องแคล่วของความคิด เป็นองคป์ระกอบทีÉสาํคญัองคป์ระกอบหนึÉง

ของความคิดสร้างสรรค ์ซึÉ งเป็นการแสดงถึงความพร้อมทีÉจะคิดในแนวทางใหม่ ๆ ทาํให้

คน้พบคาํตอบทีÉตอ้งการ  

 2. ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความคิดทีÉยืดหยุน่ หมายถึง มีความพร้อมทีÉจะเปลีÉยน

แนวทางของการรับรู้หรือการคิดไดเ้สมอ  

 ในปี ค.ศ. 1959 Guildford (1959) ไดเ้สนอทฤษฎีแบบจาํลองโครงสร้างทางปัญญา 

(the structure of intellect model) โดยไดจ้ดักลุ่มความสามารถทางสติปัญญาเป็นลกัษณะ

ของมิติ 3 มิติ คือ มิติของวิธีการคิด มิติดา้นเนืÊอหา และมิติดา้นผลของการคิด ซึÉ งแต่ละมิติ

ประกอบไปดว้ยดา้นต่าง ๆ ดงันีÊ   

 1. มิติของวิธีการคิด (operation) ประกอบดว้ย 6 ดา้น ไดแ้ก่  

 1.1 คิดแบบรู้และเขา้ใจ (cognition) คือ การคน้พบ ความเขา้ใจ และการสรุป

ความในสิÉงต่าง ๆ ของขอ้มูลข่าวสารทีÉไดรั้บ  

 1.2 คิดแบบจาํระยะยาว (memory retention) คือ ความสามารถในการเกบ็ขอ้มูล

ทีÉสามารถใชก้ารระลึกคืนกลบัได ้ 

 1.3 คิดแบบจาํระยะสัÊน (memory recording) คือ ความสามารถในการเก็บขอ้มูล

ในระยะเวลาสัÊน ๆ  

 1.4 คิดแบบอเนกนยั (divergent production) คือ ความสามารถในการคิดแตกต่าง

หลากหลาย โดยขอ้มูลทีÉดึงไดจ้ากหน่วยความจาํ  

 1.5 คิดแบบเอกนยั (convergent production) คือ ความสามารถในการหาคาํตอบ

ทีÉเฉพาะเจาะจงของการแกปั้ญหาเพียงคาํตอบเดียว  

 1.6 คิดแบบประเมิน (evaluation) คือ ความสามารถในการตดัสินใจว่า ดีหรือไม่ดี

อยา่งไร ดว้ยเหตุผลอะไร  

 2. มิติดา้นเนืÊอหา (content) ประกอบดว้ย 5 ดา้น ไดแ้ก่  

 2.1 ภาพทีÉรับรู้ทางตา (visual) คือ ขอ้มูลทีÉปรากฏขึÊนโดยตรงจากการเร้าทางเรตินา

หรือทางออ้มจากภาพในใจ  

 2.2 เสียงทีÉรับรู้ทางหู (auditory) คือ ขอ้มูลทีÉปรากฏขึÊนโดยตรงจากการรับรู้     

ในคอเคลียของหูชัÊนใน หรือทางออ้มจากเสียงในใจ  
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 2.3 สญัลกัษณ์ (symbolic) คือ ขอ้มูลทีÉอยูใ่นลกัษณะเครืÉองหมายต่าง ๆ เช่น 

ตวัเลขหรือตวัอกัษร และรวมไปถึงเครืÉองหมายทางภาษาและทางคณิตศาสตร์  

 2.4 ความหมาย (semantic) คือ ขอ้มูลทีÉมีความหมายในการสืÉอสาร ซึÉ งอาจ

ไม่ไดอ้ยูใ่นรูปของคาํหรือภาษาเขียนก็ได ้ 

 2.5 พฤติกรรม (behavioral) คือ ขอ้มูลทีÉเป็นการแสดงออกทางภาษากาย       

เป็นการแสดงถึงสภาพทางอารมณ์  

 3. มิติดา้นผลของการคิด ประกอบดว้ย 6 ดา้น คือ  

 3.1 หน่วย (unit) คือ สิÉงทีÉมีคุณสมบติัเฉพาะตวัและแตกต่างกนัไปจากสิÉงอืÉน  

 3.2 จาํพวก (class) คือ ประเภท หรือกลุ่มลกัษณะร่วมกนั  

 3.3 ความสมัพนัธ์ (relation) คือ ผลของการเชืÉอมโยงของขอ้มูลเขา้ดว้ยกนั  

 3.4 ระบบ (system) คือ การเชืÉอมโยงกลุ่มของสิÉงเร้าโดยอาศยักฎเกณฑ ์         

หรือระเบียบแบบแผน  

 3.5 การแปรรูป (transformation) คือ การปรับปรุง ดดัแปลง ตีความ ขยายความ  

 3.6 การประยกุต ์(implication) คือ การคาดคะเนหรือทาํนายจากขอ้มูล  

 แบบโครงสร้างทางปัญญา (the structure of intellect model) นัÊนสามารถนาํมา

อธิบายลกัษณะของความคิดสร้างสรรค ์โดย Guildford (1959, pp. 145-151) ไดเ้สนอว่า 

ความคิดสร้างสรรคมี์ลกัษณะเช่นเดียวกบัการคิดแบบอเนกนยั (divergent production) 

เมืÉอนาํการคิดแบบอเนกนยัมาสมัพนัธ์กบัมิติดา้นเนืÊอหาซึÉ งมีองคป์ระกอบยอ่ย ๆ  5 องคป์ระกอบ 

และสมัพนัธ์กบัมิติดา้นผลของความคิดซึÉ งมีองคป์ระกอบยอ่ย ๆ 6 องคป์ระกอบ จะได้

ความสามารถทัÊงหมด 30 เซลล ์ 

 เนืÉองจาก Guildford (1959) เป็นนกัจิตวิทยากลุ่มจิตมิติ (psychometric psychologist) 

เขาจึงสนใจทีÉจะอธิบายโครงสร้างทางสติปัญญาว่า ความคิดสร้างสรรค ์ประกอบดว้ย 

องคป์ระกอบทางสติปัญญามิติใดบา้ง มากกว่าการพยายามอธิบายถึงกระบวนการเกิด

และการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์แต่ทฤษฎีของ Guildford ก็เป็นทฤษฎีทีÉนาํทางให้

นกัจิตวิทยาไดน้าํมาพฒันาและวิจยัในเรืÉองความคิดสร้างสรรคอ์ยา่งมาก เช่น นาํมาสร้าง

และพฒันาแบบวดัความคิดสร้างสรรคห์รือ นาํทฤษฎีมาใชส้ร้าง และพฒันาแบบฝึกการคิด

เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ 
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 ทฤษฎคีวามคดิสร้างสรรค์ของ Torrance โดย Torrance (1965) นกัจิตวิทยา      

ชาวอเมริกนั เป็นผูศึ้กษาคน้ควา้ดา้นความคิดสร้างสรรค ์ผูซึ้É งไดพ้ฒันาแนวคิดจากทฤษฎี

ของ Guildford (1959) มาใชใ้นการวิจยัในเรืÉองความคิดสร้างสรรค ์โดยให้คาํนิยามความคิด

สร้างสรรคว์่า เป็นกระบวนการของความรู้สึกไวต่อปัญหา หรือสิÉงทีÉบกพร่องขาดหายไป 

แลว้จึงรวบรวมความคิดตัÊงเป็นสมมติฐานขึÊน ต่อจากนัÊนก็ทาํการรวบรวมขอ้มูลต่าง ๆ 

เพืÉอทดสอบสมมติฐานนัÊน Torrance (1965, pp. 121-124) จาํแนกกระบวนการเกิดความคิด

สร้างสรรคเ์ป็น 5 ขัÊน ดงันีÊ   

 1. การคน้หาขอ้เทจ็จริง (fact-finding) เริÉ มจากการความรู้สึกกงัวล สบัสนวุ่นวาย 

แต่ยงัไม่สามารถหาปัญหาไดว้่าเกิดจากอะไร คิดว่าสิÉงทีÉทาํให้เกิดความเครียดคืออะไร 

 2. การคน้พบปัญหา (problem-finding) เมืÉอคิดจนเขา้ใจจะสามารถบอกไดว้่า ปัญหา

ตน้ตอคืออะไร 

 3. กลา้คน้พบความคิด (ideal-finding) คิดและตัÊงสมมติฐาน ตลอดจนรวบรวม

ขอ้มูลต่าง ๆ เพืÉอทดสอบความคิด 

 4. การคน้พบคาํตอบ (solution-finding) ทดสอบสมมติฐานจนพบคาํตอบ 

 5. การยอมรับจากการคน้พบ (acceptance-finding) ยอมรับคาํตอบทีÉคน้พบและ

คิดต่อว่าการคน้พบจะนาํไปสู่หนทางทีÉจะทาํให้เกิดแนวความคิดใหม่ต่อไปทีÉเรียกว่า 

การทา้ทายในทิศทางใหม่ (new challenge) 

 กระบวนการทีÉกล่าวมาแลว้นัÊน ไม่มีอะไรมากไปกวา่กระบวนการแกปั้ญหา และ

ไม่จาํเป็นตอ้งอาศยัความคิดสร้างสรรค ์แต่ความเขา้ใจและความเชืÉอของ Torrance (1965) 

เห็นว่า กระบวนการนีÊรวมความคิดสร้างสรรคไ์วด้ว้ย แต่ระดบัความคิดสร้างสรรคน์ัÊน

อาจแตกต่างกนัไปตามสถานการณ์ และความคิดสร้างสรรคก์็เป็นวิธีการแกปั้ญหาชนิดหนึÉง 

จากแนวคิดพืÊนฐานของทฤษฎีโครงสร้างทางปัญญาของ Guildford (1959) ซึÉ งไดอ้ธิบายว่า 

ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความสามารถทางสมองทีÉคิดไดก้วา้งไกลหลายทิศทาง หรือเรียกว่า

ลกัษณะการคิดอเนกนยั หรือการคิดแบบกระจาย (divergent thinking) ซึÉ ง Torrance 

(1965, pp. 125-128) ไดน้าํมาศึกษาถึงองคป์ระกอบไว ้ดงัต่อไปนีÊ   

 1. ความคิดริเริÉม (originality) หมายถึง ลกัษณะความคิดแปลกใหม่ แตกต่างจาก

ความคิดธรรมดาและไม่ซํÊ ากบัทีÉมีอยู ่มีลกัษณะความคิดทีÉไม่ปกติธรรมดา (wide idea) 
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เป็นความคิดทีÉเป็นประโยชน์ทัÊงต่อตนเองและสงัคม ความคิดริเริÉมอาจเกิดจากนาํความรู้

เดิมมาคิดดดัแปลงประยกุตใ์หเ้กิดเป็นสิÉงใหม่ขึÊน ความคิดริเริÉมจึงเป็นลกัษณะความคิด 

ทีÉเกิดขึÊนเป็นครัÊ งแรก เป็นความคิดทีÉแปลกแตกต่างจากความคิดเดิม และอาจไม่เคยมีใครนึก

หรือคิดถึงมาก่อน จึงตอ้งอาศยัลกัษณะความกลา้คิด กลา้ลอง เพืÉอทดสอบความคิดของตน 

บ่อยครัÊ งทีÉความคิดริเริÉมจาํเป็นตอ้งอาศยัความคิดจากจินตนาการ หรือเรียกว่าเป็นความคิด

จินตนาการประยกุต ์คือไม่ใช่คิดเพียงอยา่งเดียว แต่จาํเป็นตอ้งคิดสร้างและหาทางทาํให้

เกิดผลงานดว้ย  

 2. ความคิดคล่อง (fluency) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหาคาํตอบ

ไดอ้ยา่งคล่องแคลว่ รวดเร็ว และมีคาํตอบในปริมาณในเวลาทีÉจาํกดัความคิดคล่อง สามารถ

แบ่งไดเ้ป็น 4 ลกัษณะ ไดแ้ก่  

 2.1 ความคิดคล่องดา้นถอ้ยคาํ (word fluency) เป็นความสามารถในการใชถ้อ้ยคาํ

อยา่งคลอ่งแคลว่นั Éนเอง  

 2.2 ความคิดคล่องดา้นการโยงความสมัพนัธ์ (associational fluency)                

เป็นความสามารถทีÉจะคิดหาถอ้ยคาํทีÉเหมือนกนัไดม้ากทีÉสุดเท่าทีÉจะมากได ้ในเวลาทีÉกาํหนด  

 2.3 ความคิดคล่องดา้นการแสดงออก (expressional fluency) เป็นความสามารถ

ในการใชว้ลี หรือประโยค ทีÉจะนาํมาเรียงกนัอยา่งรวดเร็ว เพืÉอใหไ้ดป้ระโยคทีÉตอ้งการ  

 2.4 ความคิดคล่องในการคิด (ideational fluency) เป็นความสามารถทีÉจะคิดสิÉง

ทีÉตอ้งการภายในเวลาทีÉกาํหนด เช่น ให้คิดหาประโยชน์ของกอ้นหินมาให้ไดม้ากทีÉสุด 

ภายในเวลาทีÉกาํหนดความคิดคล่องในการคิดมีความสาํคญัต่อการแกปั้ญหา เพราะใน

การแกปั้ญหาจะตอ้งแสวงหาคาํตอบหรือวิธีแกห้ลายวิธี และตอ้งนาํวิธีการเหล่านัÊนมา

ทดลองจนกว่าจะพบวิธีการทีÉถูกตอ้งตามทีÉตอ้งการ นบัว่าเป็นความสามารถอนัดบัแรก

ในการทีÉจะพยายามเลือกเฟ้นให้ไดค้วามคิดทีÉดีและเหมาะสมทีÉสุด  

 3. ความคิดยืดหยุน่ (flexibility) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิด      

หาคาํตอบไดห้ลายประเภท หลายทิศทาง ไม่ซํÊ าแบบ แบ่งออกเป็น  

 3.1 ความคิดยืดหยุน่ทีÉเกิดขึÊนทนัที (spontaneous flexibility) เป็นความสามารถ

ทีÉจะพยายามคิดไดห้ลากหลายรูปแบบ อยา่งเป็นอิสระ  
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 3.2 ความคิดยืดหยุน่ทางดา้นการดดัแปลง (adaptive flexibility) เป็นความสามารถ

ในการดดัแปลงความรู้ หรือประสบการณ์ทีÉมีอยูใ่ห้เกิดประโยชน์หลาย ๆ ดา้น ซึÉ งมี

ประโยชน์ต่อการแกปั้ญหา คนทีÉมีความคิดยืดหยุน่จะคิดไดไ้ม่ซํÊ ากนั ซึÉ งจะเป็นตวัเสริม

ให้ความคิดคล่อง มีความแปลกแตกต่างออกไป หลีกเลีÉยงการซํÊ าซ้อน หรือเพิÉมคุณภาพ

ความคิดให้มากขึÊนดว้ยการจดัเป็นหมวดหมู่และมีหลกัเกณฑย์ิ ÉงขึÊนนบัไดว้่า ความคิดคลอ่ง 

และความคิดยืดหยุ่น เป็นความคิดพืÊนฐานทีÉจะนาํไปสู่ความคิดสร้างสรรค ์คือเป็นการคิด

หลายแง่มุมไดห้ลายหมวดหมู่ หลายประเภท ตลอดจนสามารถใชเ้ป็นการสร้างทางเลือก

ไวห้ลายทาง ความยืดหยุน่จึงเป็นความคิดเสริมคุณภาพให้ดี  

 4. ความคิดละเอียดลออ (elaboration) หมายถึง ความสามารถทีÉจะให้รายละเอียด

หรือตกแต่งเพืÉอให้มีความสมบูรณ์ หรือปรับปรุง หรือพฒันาสิÉงทีÉมีอยูใ่ห้มีประสิทธิภาพ

มากยิ ÉงขึÊน  

 ทฤษฎคีวามคดิสร้างสรรค์ของ Davis โดย Davis (อา้งถึงใน กรมวิชาการ, 2544, 

หนา้ 6-7) ไดร้วบรวมแนวคิดเกีÉยวกบัความคิดสร้างสรรคข์องนกัจิตวิทยาทีÉไดก้ล่าวถึง

ทฤษฎีของความคิดสร้างสรรค ์โดยแบ่งเป็นกลุ่มใหญ่ ๆ ได ้4 กลุ่มใหญ่ ดงันีÊ  

 1. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรคเ์ชิงจิตวิเคราะห์ นกัจิตวิทยาทางจิตวิเคราะห์หลายคน 

เช่น Freud and Kris ไดเ้สนอแนวคิดเกีÉยวกบัการเกิดความคิดสร้างสรรคว์่า ความคิด

สร้างสรรคเ์ป็นผลมาจากความขดัแยง้ภายในจิตใตส้าํนึกระหว่างแรงขบัทางเพศ (libido) 

กบัความรู้สึกรับผิดชอบทางสงัคม (social conscience) ส่วน Cobie and Rug ซึÉ งเป็น

นกัจิตวิทยาแนวใหม่ กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรคน์ัÊนเกิดขึÊนระหว่างการรู้สติกบัจิตใตส้ํานึก 

ซึÉ งอยูใ่นขอบเขตของจิตส่วนทีÉเรียกว่า จิตก่อนสาํนึก 

 2. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรคเ์ชิงพฤติกรรมนิยม นกัจิตวิทยากลุ่มนีÊ มีแนวความคิด

เกีÉยวกบัเรืÉองความคิดสร้างสรรคว์่า เป็นพฤติกรรมทีÉเกิดจากการเรียนรู้ โดยเน้นทีÉความสําคญั

ของการเสริมแรง การตอบสนองทีÉถูกตอ้งกบัสิÉงเร้าเฉพาะหรือสถานการณ์ นอกจากนีÊ    

ยงัเนน้ความสัมพนัธ์ทางปัญญา คือ การโยงความสมัพนัธ์จากสิÉงเร้าหนึÉงไปยงัสิÉงเร้าต่าง ๆ 

ทาํให้เกิดความคิดใหม่ หรือสิÉงใหม่เกิดขึÊน 

 3. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรคเ์ชิงมนุษยนิ์ยม นกัจิตวิทยาในกลุ่มนีÊ มีแนวคิดว่า

ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นสิÉงทีÉมนุษยมี์ติดตวัมาตัÊงแต่เกิด ผูที้Éสามารถนาํความคิดสร้างสรรค์
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ออกมาใชไ้ดคื้อผูที้Éมีสจัการแห่งตน คือรู้จกัตนเอง พอใจตนเอง และใชต้นเองเตม็ตาม

ศกัยภาพของตนมนุษยจ์ะสามารถแสดงความคิดสร้างสรรคข์องตนเองมาไดอ้ยา่งเตม็ทีÉนัÊน 

ขึÊนอยูก่บัการสร้างสภาวะหรือบรรยากาศทีÉเอืÊออาํนวย ไดก้ล่าวถึงบรรยากาศทีÉสาํคญั      

ในการสร้างสรรคว์่า ประกอบดว้ยความปลอดภยัในเชิงจิตวิทยา ความมั Éนคงของจิตใจ 

ความปรารถนาทีÉจะเล่นความคิดและการเปิดกวา้งทีÉจะรับประสบการณ์ใหม่ 

  4. ทฤษฎี AUTA ทฤษฎีนีÊ เป็นรูปแบบของการพฒันาความคิดสร้างสรรคใ์ห้เกิดขึÊน

ในตวับุคคล โดยมีแนวคิดว่าความคิดสร้างสรรคน์ัÊนมีอยูใ่นมนุษยท์ุกคนและสามารถ

พฒันาให้สูงขึÊนได ้การพฒันาความคิดสร้างสรรคต์ามรูปแบบ AUTA ประกอบดว้ย 

 4.1 การตระหนกั (awareness) คือ ตระหนกัถึงความสาํคญัของความคิดสร้างสรรค์

ทีÉมีต่อตนเอง สงัคม ทัÊงในปัจจุบนัและอนาคต และตระหนกัถึงความคิดสร้างสรรคที์Éมี

อยูใ่นตนเองดว้ย 

 4.2 ความเขา้ใจ (understanding) คือ มีความรู้ ความเขา้ใจอยา่งลึกซึÊ งในเรืÉองราว

ต่าง ๆ ทีÉเกีÉยวขอ้งกบัความคิดสร้างสรรค ์

 4.3 เทคนิควิธี (techniques) คือ การรู้เทคนิคในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์

ทัÊงทีÉเป็นเทคนิคส่วนบุคคล และเทคนิคทีÉเป็นมาตรฐาน 

 4.4 การตระหนกัในความจริงของสิÉงต่าง ๆ (actualization) คือ การรู้จกั        

หรือตระหนกัในตนเอง พอใจในตนเอง และพยายามใชต้นเองและพยายามใชต้นเอง    

เตม็ศกัยภาพ รวมทัÊงการเปิดกวา้งรับประสบการณ์ต่าง ๆ โดยมีการปรับตวัไดอ้ยา่งเหมาะสม 

การตระหนกัถึงเพืÉอนมนุษยด์ว้ยกนั การผลิตผลงานดว้ยตนเอง และมีความคิดทีÉยืดหยุน่

เขา้กบัทุกรูปแบบของชีวิต 

 องคป์ระกอบทัÊง 4 นีÊ  จะผลกัดนัให้บุคคลสามารถดึงศกัยภาพเชิงสร้างสรรคข์อง

ตนเองออกมาใชไ้ด ้

 จากทฤษฎีความคิดสร้างสรรคที์Éกล่าวมาแลว้ทัÊงหมด จะเห็นว่าความคิดสร้างสรรค์

เป็นทกัษะทีÉมีในตวับุคคลทุกคน และสามารถทีÉจะพฒันาให้สูงขึÊนไดโ้ดยอาศยัการเรียนรู้

และบรรยากาศทีÉเอืÊออาํนวย 
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กระบวนการการคดิสร้างสรรค์ 

 กระบวนการคิดสร้างสรรค ์เป็นส่วนสาํคญัอีกอยา่งหนึÉงในการคิดสร้างสรรค ์    

ซึÉ งเป็นวิธีการคิดหรือกระบวนการการทาํงานของสมองอยา่งเป็นขัÊนตอนจนสามารถ     

คิดแกปั้ญหาไดส้าํเร็จ (สมศกัดิÍ  ภู่วิภาดาวรรธน์, 2544, หนา้ 17) ซึÉ งมีหลายแนวคิด เช่น  

 Wallach (อา้งถึงใน สมศกัดิÍ  ภู่วิภาดาวรรธน์, 2544, หนา้ 17-18) ไดเ้สนอว่า 

กระบวนการของความคิดสร้างสรรคเ์กิดจากการคิดสิÉงใหม่ ๆ โดยการลองผิดลองถูก 

ประกอบดว้ย 4 ขัÊนตอนคือ 

 1. ขัÊนเตรียมตวั เป็นขัÊนของการเตรียมขอ้มูลทีÉเกีÉยวขอ้งกบัปัญหา ความรู้ ทกัษะ 

และทศันะทีÉเรามีต่อโลกอยา่งกวา้งขวาง นอกจากนีÊยงัรวมถึงความสามารถเชืÉอมโยง

สมัพนัธ์ความคิดหรือสิÉงของทีÉมีความแตกต่างกนัอยา่งมากเขา้ดว้ยกนั ความสามารถ

เชืÉอมโยงสมัพนัธ์ ซึÉ งเป็นลกัษณะเฉพาะตวัของผูที้Éมีความคิดสร้างสรรค ์ 

 2. ขัÊนความคิดกาํลงัฟักตวั เป็นขัÊนของการพยายามลืมเรืÉองทีÉตอ้งการคิดให้หมด 

กล่าวคือ การอยูใ่นความสบัสนวุ่นวายของขอ้มูลทีÉไดม้าหลงัจากทีÉเราไดผ้า่นขัÊนตอน    

การเตรียมตวัแลว้บางครัÊ งตอ้งอาศยัระยะเวลาในการฟักตวัเพืÉอให้เกิดความคิดสร้างสรรค ์

 3. ขัÊนความคิดกระจ่างชดั เป็นขัÊนทีÉความคิดสบัสนไดรั้บการเรียบเรียงและเชืÉอมโยง

เขา้ดว้ยกนั ทาํให้เห็นภาพรวมของความคิด 

 4. ขัÊนการตรวจสอบ เป็นขัÊนสุดทา้ยของกระบวกการของการคิดสร้างสรรคที์Éรับ

ความคิดเห็นจากสามขัÊนแรกขา้งตน้มาทบทวน ตรวจสอบผลงานทัÊงหมดจนเป็นทีÉพอใจ 

 กระบวนการ 4 ขัÊนดงักล่าวไดรั้บการสนบัสนุนจากงานศึกษาของ Rugg (อา้งถึงใน 

สมศกัดิÍ  ภู่วิภาดาวรรธน์, 2544, หน้า 18) ซึÉ งศึกษาเกีÉยวกบัผลงานทีÉมีความคิดสร้างสรรค์

ของนกัคิดสาขาต่าง ๆ  คือ นกัวิทยาศาสตร์ นกัคณิตศาสตร์ และนกัประพนัธ์ร้อยกรอง      

งานสร้างสรรคม์กัใชเ้วลา อาจเป็นเดือนหรือปี โดยอาศยัเวลาเตรียมตวัยงัไม่สามารถ

ผลิตผลงานออกมาแมน้กัคิดสร้างสรรคน์ัÊนจะพยายามเพียงใดก็ตามจนกระทั ÉงถึงจุดหนึÉง

ซึÉ งนกัคิดเหล่านัÊนจะเกิดรู้แจง้ขึÊนมาโดยฉบัพลนัต่อคาํตอบทีÉตอ้งการ เวลาทีÉเขารู้แจง้นีÊ

มกัจะเกิดขึÊนภายหลงัจากทีÉเขาหยดุคิดในปัญหานัÊนไปชั ÉวระยะเวลาหนึÉง 

 ขัÊนการคิดสร้างสรรคท์ัÊง 4 มิไดใ้ชก้บันกัคิดสร้างสรรคที์ÉมีชืÉอเสียงและประสบ-

ความสาํเร็จเท่านัÊน บุคคลธรรมดาก็สามารถใชไ้ดใ้นการพยายามผลิตงานสร้างสรรค ์
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Patrick (อา้งถึงใน สมศกัดิÍ  ภู่วิภาดาวรรธน์, 2544, หนา้ 20) ไดศึ้กษากระบวนการ       

การผลิตงานสร้างสรรคข์องนกัประพนัธ์และคนทีÉไม่ใช่นกัประพนัธ์ จิตรกร และผูที้É

ไม่ใช่จิตรกร พบว่า เขาเหล่านัÊนไดก้ล่าวถึงขัÊนตอน 4 ขัÊนทีÉใชใ้นการคิดเช่นเดียวกบั        

ทีÉกล่าวมาแลว้ และเมืÉอกาํหนดระยะเวลาทาํงานใหไ้ม่เท่ากนั สรุปไดว้่า ขัÊนตอนการคิด

สร้างสรรค ์4 ขัÊนนีÊ  เป็นกระบวนการของการคิดสร้างทีÉบุคคลใชใ้นการผลิตงาน

สร้างสรรคไ์ดเ้ป็นอยา่งดี 

 Hutchinson (1949, pp. 42-44) มีความคิดคลา้ย ๆ กนัว่าความคิดสร้างสรรคน์ัÊน

เป็นกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ทีÉมีอยูเ่ขา้ดว้ยกนั อนัจะนาํไปสู่การแกปั้ญหาใหม่ทีÉคิด

ใชเ้วลาการคิดเพียงสัÊน ๆ  อยา่งรวดเร็วหรือยาวนานก็อาจเป็นไปได ้โดยมีลาํดบัการคิด ดงันีÊ  

 1. ขัÊนเตรียมเป็นการรวบรวมประสบการณ์ มีการลองผิดลองถูกและตัÊงสมมติฐาน

เพืÉอแกปั้ญหา 

 2. ขัÊนครุ่นคิดขดัขอ้งใจ เป็นระยะทีÉมีอารมณ์เครียด อนัสืบเนืÉองจากการครุ่นคิด 

แต่ยงัคิดไม่ออก 

 3. ขัÊนของการเกิดความคิด เป็นระยะทีÉเกิดความคิดในสมอง เป็นการมองเห็นวิธี

แกปั้ญหาหรือพบคาํตอบ 

 4. ขัÊนพิสูจน์ เป็นระยะการตรวจสอบประเมินผลโดยใชเ้กณฑต์่าง ๆ เพืÉอดูคาํตอบ

ทีÉคิดออกมานัÊนเป็นจริงหรือไม่ 

 Torrance (1965, pp.121-124) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นกระบวนการ

แกปั้ญหาทางวิทยาศาสตร์หรือกระบวนการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์(creative problem 

solving) ซึÉ งแบ่งขัÊน ดงันีÊ  

 1. ขัÊนคน้พบความจริง (fact finding) ขัÊนเริÉมตัÊงแต่เกิดความกงัวลใจ มีความสบัสน

วุ่นวายเกิดขึÊนในใจ แต่ไม่สามารถบอกไดว้่าเป็นอะไร จากจุดนีÊพยายามตัÊงสติและพิจารณา

ดูว่าความยุง่ยาก สบัสนวุ่นวาย หรือสิÉงทีÉทาํให้เกิดความกงัวลใจนัÊนคืออะไร 

 2. ขัÊนคน้พบปัญหา (problem finding) เมืÉอพิจารณาโดยรอบคอบแลว้ จึงสรุปไดว้่า

ความกงัวลใจ ความสบัสนวุ่นวายในใจนัÊน ก็คือปัญหาทีÉเกิดขึÊนนัÊนเอง 

 3. ขัÊนตัÊงสมมติฐาน (idea finding) เมืÉอรู้ว่ามีปัญหาเกิดขึÊนก็จะพยายามคิดตัÊงสมมติฐาน

ขึÊนและรวบรวมขอ้มูลต่าง ๆ เพืÉอนาํไปใชใ้นการทดสอบสมมติฐานในขัÊนต่อไป 
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 4. ขัÊนคน้พบคาํตอบ (solution finding) ขัÊนวิเคราะห์ขอ้มูลและพบคาํตอบ          

จากการสมมติฐานในขัÊนทีÉ 3 

 5. ขัÊนยอมรับผลจากการคน้พบ (acceptance finding) ขัÊนนีÊจะเป็นการยอมรับ

คาํตอบทีÉไดจ้ากการพิสูจน์ อนันาํไปสู่หนทางทีÉจะทาํให้เกิดแนวคิดหรือสิÉงใหม่ต่อไป 

เรียกว่า New Challenge 

 สรุปกระบวนการคิดสร้างสรรค ์คือ ขัÊนตอนการคิดทีÉไม่มีกฎเกณฑต์ายตวัสําหรับ

ความคิดสร้างสรรค ์เพราะความคิดสร้างสรรคเ์ป็นเรืÉองทีÉไม่มีการจาํกดัขอบเขต เป็นเรืÉอง

ของการใชค้วามคิดไดอ้ยา่งอิสระและไม่มีทีÉสิÊนสุด  

 

การสอนเพืÉอพฒันาความคดิสร้างสรรค์ 

 การส่งเสริมความคิดสร้างสรรคน์ัÊนอาจทาํไดท้ัÊงทางตรงโดยการสอนและฝึกอบรม 

และทางออ้มกส็ามารถทาํไดด้ว้ยการจดับรรยากาศสภาพแวดลอ้มทีÉส่งเสริมความเป็นอิสระ

ในการเรียนรู้ อยา่งเช่น (กรมวิชาการ, 2535, หนา้ 16-17) 

 1. การส่งเสริมให้ใชจิ้ตนาการตนเอง 

 2. ส่งเสริมและกระตุน้การเรียนรู้อยา่งต่อเนืÉอง 

 3. ยอมรับความสามารถและคุณค่าของคนอยา่งไม่มีเงืÉอนไข 

 4. แสดงให้เห็นว่าความคิดของทุกคนมีคุณค่า และนาํไปใชป้ระโยชน์ได ้

 5. ให้ความเขา้ใจ เห็นใจและความรู้สึกของคนอืÉน 

 6. อยา่พยายามกาํหนดให้ทุกคนคิดเหมือนกนั ทาํเหมือนกนั 

 7. ควรสนบัสนุนผูคิ้ดคน้ผลงานแปลกใหม่ไดมี้โอกาสนาํเสนอ 

 8. เอาใจใส่ความคิดแปลก ๆ ของคนดว้ยใจเป็นกลาง 

 9. ระลึกเสมอว่าการพฒันาความคิดสร้างสรรคต์อ้งคอ่ยเป็นคอ่ยไปและใชเ้วลา 

 ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นคุณสมบติัทีÉมีอยูแ่ลว้ในตวัเดก็ทุกคน ครูผูส้อนสามารถ

ส่งเสริมให้ พฒันาขึÊนทงัทางตรงและทางออ้มในทางตรงไดแ้ก่ การจดักิจกรรมการเรียน

การสอน การฝึกฝน สาํรับทางออ้มนัÊน ไดแ้ก่ การจดับรรยากาศ สิÉงแวดลอ้มภายในโรงเรียน 

ภายในห้องเรียน ครูผูส้อนสามารถสร้างและส่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิดความคิดสร้างสรรคไ์ด้

โดยดาํเนินการ ดงันีÊ  (กรมวิชาการ, 2535, หนา้ 16-17) 
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 1. ยอมรับในความสามารถของผูเ้รียน เชืÉอมั Éนในความสามารถของผูเ้รียนอยา่งไม่มี

เงืÉอนไข 

 2. สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ทีÉไม่มีการประเมินผลจากภายนอก จะทาํให้ผูเ้รียน    

มีความรู้สึกเป็น อิสระ เป็นตวัของตวัเองและกลา้แสดงออกทัÊงความคิดและการกระทาํ

อยา่งสร้างสรรค ์

 3. มีความเขา้ใจความรู้สึกของผูเ้รียนเขา้ไปสู่โลกของผูเ้รียน ทาํให้ผูเ้รียนไวว้างใจ 

 De Cecco and Crawford (1974, p. 459) กล่าวว่า ครูสามารถทีÉจะจดัสถานการณ์

ทีÉจะส่งเสริมความยืดหยุน่ ความคลอ่งในการคิด และความคิดริเริÉมในการแกปั้ญหาต่าง ๆ 

ของนกัเรียนไดโ้ดยมองว่าความคิดสร้างสรรคเ์ป็นการแกปั้ญหาระดบัสูง ซึÉ งสามารถ

จดัการเรียนการสอนให้พฒันาความสามารถในการคิดสร้างสรรคไ์ด ้และไดเ้สนอแนวทาง

ในการจดัการเรียนการสอนไว ้3 วิธี คือ 

 1. การจาํแนกชนิดของปัญหาทีÉจะให้นกัเรียนแกค้วามคิดสร้างสรรค ์จะเกิดขึÊน

ไดใ้นสถานการณ์ซึÉ งครูไดเ้ตรียมปัญหาไวใ้ห้ แต่ไม่บอกวิธีการแกปั้ญหาแก่ นกัเรียน 

และจากสถานการณ์ดงักล่าวจึงจะนาํไปสู่สถานการณ์ทีÉไม่บอกทัÊงปัญหา และวิธีการแกปั้ญหา

แก่นกัเรียนถา้นกัเรียนรู้สถานการณ์ของปัญหามากนอ้ยเท่าไร นกัเรียนก็จะสามารถ       

คิดสร้างสรรคไ์ดม้ากขึÊน 

 2. ให้นกัเรียนพฒันาทกัษะการแกปั้ญหาโดยวิธีระดมพลงัสมอง (brainstorming) 

การตัÊงสมมติฐาน และทดสอบสมมติฐาน 

 3. การให้รางวลัเมืÉอนกัเรียนสามารถทาํกิจกรรมทีÉสร้างสรรค ์

 จากการสอนเพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคข์า้งตน้สรุปไดว้่า การพฒันาความคิด

สร้างสรรคเ์กิดขึÊนทัÊงทางตรงและทางออ้ม ในทางตรงไดแ้ก่ การจดักิจกรรมการเรียนการสอน 

และการฝึกฝน สาํหรับทางออ้มนัÊน ไดแ้ก่ การจดับรรยากาศ สิÉงแวดลอ้มภายในโรงเรียน 

ภายในห้องเรียน โดยมีเทคนิคการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ไดแ้ก่ การระดมสมอง     

การปลูกฝังความกลา้ทีÉจะทาํสิÉงสร้างสรรค ์การสร้างความคิดใหม่ และการตรวจสอบ

ความคิด 
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ลักษณะของบุคคลทีÉมีความคดิสร้างสรรค์ 

 ลกัษณะของบุคคลทีÉมีความคิดสร้างสรรคส์งัเกตไดจ้าก 5 บุคลิกภาพ ดงัต่อไปนีÊ  

(วีโกอินเตอร์, 2559) 

 1. มีพลงัในการทาํงานอย่างเหลือเฟือ มีอย่างคงทีÉและสมํÉาเสมอ แต่ในขณะเดียวกนั 

ก็จะพกัผอ่นอยา่งเตม็ทีÉดว้ย เราอาจจะเห็นว่าเขาชอบเล่น แต่เมืÉอใดทีÉไดล้งมือทาํงาน     

เขาจะมีสมาธิแน่วแน่จนไม่มีใครมาเบีÉยงเบนความสนใจได ้

 2. มีความรับผิดชอบและมีวินยัสูง เรียกว่ามุ่งมั Éนในการทาํงานอยา่งเตม็ทีÉ              

แต่ก็ไม่ถึงกบัหนา้นิÉวคิ Êวขมวด หรือทาํงานอยา่งเคร่งเครียดตลอดทัÊงวนั 

 3. มีความคิดรวบยอดในเชิงสงัเคราะห์ และกลา้ทีÉจะแสดงความคิดเห็นของตวัเอง 

แต่ในขณะเดียวกนัก็เป็นคนทีÉออ่นนอ้มถ่อมตน มีมารยาท และรู้จกักาลเทศะเป็นอยา่งดี 

 4. มกัจะเป็นคนเก็บตวั แต่ก็ชอบสงัคมกบัผูอื้Éนควบคู่กนัไปดว้ย บางครัÊ งพวกเขา

อาจจะอยูท่่ามกลางผูค้น สงัเกตคนและสิÉงรอบตวั แต่บางครัÊ งเขาก็เลือกทีÉจะอยูค่นเดียว

แบบเงียบ ๆ เพืÉอใชจิ้นตนาการอยา่งเตม็ทีÉ 

 5. เป็นคนช่างฝัน มีจินตนาการ แต่ก็ยึดถือความเป็นจริง เสมือนกบัเป็นนกัวิทยาศาสตร์

ผสมกบัศิลปินในคน ๆ เดียวกนั ผลงานทีÉออกมาจึงดูแตกต่าง แหวกแนว แต่ก็มีเหตุผล

และมีความเป็นไปไดอ้ยูค่อ่นขา้งสูง 

 

อุปสรรค์ทีÉสกัดกัÊนความคดิสร้างสรรค์ 

 การพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องแต่ละคน อาจมีอปุสรรคทีÉสกดักัÊนความคิด

สร้างสรรค ์ทาํให้ความคิดสร้างสรรคไ์ม่พฒันาไปในทางทีÉควร Rawlinson (อา้งถึงใน 

กรมวิชาการ, 2535 หนา้ 17-18) ไดศึ้กษารวบรวมอปุสรรคทีÉสกดักัÊนความคิดสร้างสรรค์

ไว ้6 ประการ คือ 

 1. คาํตอบทีÉถูกตอ้งพียงคาํตอบเดียว คนทั Éวไปจะพยายามหาคาํตอบ ซึÉ งถูกตอ้ง

เพียงคาํตอบเดียว และจะมีความสุขเมืÉอไดพ้บคาํตอบนัÊน แต่ผูมี้ความคิดสร้างสรรคจ์ะหา

คาํตอบเพิÉมเติมจากคาํตอบทีÉถูกนัÊน  

 2. การจาํกดัความคิดตนเอง คนทั Éวไปจะคิดอยูใ่นวงทีÉจาํกดัซึÉ งจะหมดวิธี          

การแกปั้ญหาในทีÉสุด ผูที้Éมีความคิดสร้างสรรคจ์ะคิดเกินขอบเขต 
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 3. ความเคยชิน ผูที้Éมีความคิดสร้างสรรคจ์ะคิดในแง่มุมต่าง ๆ  นอกเหนือจากทีÉเป็นอยู ่ 

 4. การไม่สนใจสิÉงทีÉสนใจ ความคิดมีบางสิÉงทีÉไม่น่าเป็นไปได ้เช่น การทาํกระเป๋า

จากขนหูหนู ซึÉ งคนทั Éว ๆ ไม่สนใจทีÉจะทาํให้มนัเป็นจริงขึÊนมา  

 5. ในขณะทีÉคนทีÉใชค้วามคิดสร้างสรรคก์ารประเมินผลยงัไม่ควรมีบทบาท         

ในขณะนัÊน ควรมีการรอเพืÉอพิจารณาสิÉงทีÉเกิดขึÊน เพราะอาจะเป็นความคิดทีÉก่อให้เกิด

ความคิดสร้างสรรค ์

 6. ความกลวัทีÉจะแสดงออก คนทั Éว ๆ ไปจะไม่แสดงความคิดเห็นของตนออกมา 

เพราะกลวัการดูถกู แต่ผูมี้ความคิดสร้างสรรคจ์ะไม่คิดเช่นนัÊน เขาจะกลา้แสดงความคิดเห็น

ออกมาให้มากทีÉสุดเท่าทีÉจะมากได ้โดยไม่จาํเป็นตอ้งคาํนึÉ งถึงคุณภาพของความคิดเหล่านัÊน  

 จากทีÉกล่าวขา้งตน้ ครูเป็นผูที้Éมีความสาํคญัในการส่งเสริมและพฒันาความคิด

สร้างสรรคข์องผูเ้รียน ในทางกลบักนัครูอาจเป็นอุปสรรคในการขดัขวางความคิดสร้างสรรค์

ของผูเ้รียนไดเ้ช่นกนั ดงันัÊนครูทีÉมีบทบาทหรือลกัษณะดงัต่อไปนีÊ  (ศิริกาญจน์ โกสุมภ ์

และดารณี คาํวจันงั, 2549, หนา้ 79) 

 1. เป็นผูที้Éมีความเคร่งเครียดและเอาจริงเอาจงั อยูใ่นระเบียบ 

 2. เป็นผูที้Éจาํกดัขอบเขตความคิดของผูเ้รียน 

 3. มีอคติ หรือลาํเอียง ยกยอ่งผูที้Éเก่งเรียน ละเลยผูที้Éออ่นเรียน 

 4. มีการเนน้บทบาทและความแตกต่างทางเพศ 

 5. เป็นผูที้Éขดความกระตือรือร้น 

 6. ขาดเทคนิคการตัÊงคาํถามกระตุน้ให้ผูเ้รียนคิด 

 อุปสรรคทีÉสกดักัÊนความคิดสร้างสรรค ์สรุปไดว้่า การมีโอกาสเลือกคาํตอบเพียง

คาํตอบเดียว การกาํหนดความคิด ความเคยชิน การไม่สนใจสิÉงต่าง ๆ การประเมินสิÉงต่าง ๆ 

เร็วเกินไปโดยไม่พิจารณาให้ละเอียดก่อน และการไม่กลา้แสดงออก สิÉงเหล่านีÊ เป็นอุปสรรค

ทีÉทาํให้นกัเรียนขาดความคิดสร้างสรรค ์ครูจะตอ้งยอมรับและเขา้ใจในอุปสรรคเหล่านีÊ  

เพืÉอครูจะไดเ้อาชนะและแนะให้เดก็เอาชนะอุปสรรคเหล่านีÊดว้ย เพืÉอพฒันาความคิด

สร้างสรรคใ์ห้มากขึÊนต่อ ๆ ไป 
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การออกแบบชิÊนงานกราฟิก 

 

ทัศนธาตุและองค์ประกอบของทัศนธาตุ 

 ทศันธาตุ คือ ส่วนประกอบทีÉทาํให้เกิดงานศิลปะ ซึÉ งสามารถมองเห็นไดด้ว้ย

สายตา ประกอบไปดว้ยจุด เส้น รูปร่าง รูปทรง พืÊนผิว นํÊ าหนกั สี มีรายละเอียดดงันีÊ         

(วิโชค มุกดามณี, 2561, หน้า 7-10) 

 1. จุด (dot) หมายถึง รอยหรือแตม้ทีÉมีลกัษณะกลม ๆ ปรากฏทีÉพืÊนผิวซึÉ งเกิดจาก

การจิÊม กดกระแทก ดว้ยวสัดอุุปกรณ์ต่าง ๆ เช่น ดินสอ ปากกา พู่กนั และวสัดุปลายแหลม

ทุกชนิด จุด เป็นตน้กาํเนิดของเส้น รูปร่าง รูปทรง แสงเงา พืÊนผิว ฯลฯ เช่น นาํจุดมาวาง

เรียงต่อกนัจะเกิดเป็นเส้น จากเส้นหากลากจุดเริÉมตน้แลว้มาบรรจบกนัก็จะเกิดเป็นรูปร่าง 

 2. เส้น (line) เป็นสิÉงทีÉมีผลต่อการรับรู้ เพราะทาํให้เกิดความรู้สึกต่ออารมณ์ และ

จิตใจของมนุษย ์เส้นเป็นพืÊนฐานสําคญัของศิลปะทุกแขนง ใชร่้างภาพเพืÉอถ่ายทอดสิÉงทีÉเห็น 

และสิÉงทีÉคิดจินตนาการให้ปรากฏเป็นรูปภาพ  

 เส้น (line) หมายถึง การนาํจุดหลาย ๆ  จุดมาเรียงตอ่กนัไปในทิศทางใดทิศทางหนึÉง

เป็นทางยาว หรือสิÉงทีÉเกิดจากการขดู ขีด เขียน ลาก ให้เกิดเป็นริÊ วรอย  

 เส้นนอน ให้ความรู้สึกกวา้งขวาง เงียบสงบ นิÉง ราบเรียบ ผอ่นคลายสายตา

 เส้นตัÊง ให้ความรู้สึกสูงสง่า มั Éนคง แขง็แรง รุ่งเรือง 

 เส้นเฉียง ให้ความรู้สึกไม่มั Éนคง เคลืÉอนไหว รวดเร็ว แปรปรวน 

 เส้นโคง้ ให้ความรู้สึกออ่นไหว สุภาพอ่อนโยน สบาย นุ่มนวล เยา้ยวน   

  เส้นโคง้กน้หอย ให้ความรู้สึกเคลืÉอนไหว การคลีÉคลาย ขยายตวั มึนงง 

 เส้นซิกแซกหรือเส้นฟันปลา ให้ความรู้สึกรุนแรง กระแทกเป็นห้วง ๆ ตืÉนเตน้ 

สบัสนวุ่นวาย และการขดัแยง้ 

 เส้นประ ให้ความรู้สึกไม่ต่อเนืÉอง ไม่มั Éนคง ไม่แน่นอน 

 3. รูปร่างและรูปทรง 

 รูปร่าง (shape) หมายถึง เส้นรอบนอกทางกายภาพของวตัถุ สิÉงของเครืÉองใช ้

คน สตัว ์และ พืช มีลกัษณะเป็น 2 มิติ มีความกวา้ง และความยาว  
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 รูปร่าง แบ่งออกเป็น 3 ประเภท คือ 

 3.1 รูปร่างธรรมชาติ (natural shape) หมายถึง รูปร่างทีÉเกิดขึÊนเองตามธรรมชาติ 

 3.2 รูปร่างเรขาคณิต (geometrical shape) หมายถึง รูปร่างทีÉมนุษยส์ร้างขึÊน       

มีโครงสร้างแน่นอน เช่น รูปสามเหลีÉยม รูปสีÉเหลีÉยม และรูปวงกลม เป็นตน้ 

 3.3 รูปร่างอิสระ (free shape) หมายถึง รูปร่างทีÉเกิดขึÊนตามความตอ้งการ         

ของผูส้ร้างสรรค ์ให้ความรู้สึกทีÉเป็นเสรี ไม่มีโครงสร้างทีÉแน่นอนของตวัเอง เป็นไปตาม

อิทธิพลของสิÉงแวดลอ้ม เช่น รูปร่างของหยดนํÊ า เมฆ และควนั เป็นตน้ 

 รูปทรง (form) หมายถึง โครงสร้างทัÊงหมดของวตัถทีุÉปรากฏแก่สายตาในลกัษณะ 

3 มิติ กวา้ง ยาว หนาหรือลึก จะให้ความรู้สึกมีเนืÊอทีÉภายใน มีปริมาตร และมีนํÊ าหนกั 

 4. ลกัษณะพืÊนผิว (texture) หมายถึง พืÊนผิวของวตัถตุ่าง ๆ ทีÉเกิดจากธรรมชาติ 

และมนุษยส์ร้างสรรคขึ์Êน พืÊนผิวของวตัถุทีÉแตกต่างกนั ยอ่มให้ความรู้สึกทีÉแตกต่างกนั 

 5. บริเวณว่างหรือพืÊนหลงั (space or ground) เป็นส่วนหนึÉงของการออกแบบทีÉมี

ส่วนส่งเสริมใหรู้ปมีลกัษณะเด่นหรือดว้ย เช่น พืÊนหลงัสีเขม้จะขบัตวัอกัษรหรือภาพสีออ่น

ให้เด่นชดั ถา้พืÊนหลงัสีใกลเ้คียงกบัตวัอกัษรจะทาํให้รู้สึกกลมกลืนนุ่มนวลขึÊน                  

ในการออกแบบควรกาํหนดพืÊนทีÉว่างให้เหมาะสม ไม่เวน้พืÊนทีÉมากหรือนอ้ยจนเกินไป 

บางครัÊ งมีเส้นนาํสายตาเขา้สู่จุดสาํคญัของภาพจะเสริมให้ภาพมีความสวยงาม และสร้าง

จุดสนใจให้เด่นชดัยิ ÉงขึÊน เป็นตน้ 

 6. นํÊ าหนกัอ่อนเขม้ (value and gradation) หมายถึง จาํนวนความเขม้ความอ่อน

ของสีต่าง ๆ และแสงเงาตามทีÉประสาทตารับรู้ เมืÉอเทียบกบันํÊ าหนกัของสีขาว-ดาํ        

ความอ่อนแก่ของแสงเงาทาํให้เกิดมิติ เกิดระยะใกลไ้กล และสมัพนัธ์กบัเรืÉองสีโดยตรง 

 7. สี (colour) หมายถึง ลกัษณะของแสงสว่าง ทีÉปรากฏการณ์ของแสงทีÉส่องกระทบ

วตัถุสะทอ้นเขา้สู่ตามนุษย ์ถา้ไม่มีแสงจะมองไม่เห็นสี ซึÉ งสีแต่ละสีทีÉมีอยูใ่นวตัถุต่าง ๆ 

ทาํให้รู้สึกสดใสร่าเริง ตืÉนเตน้ หม่นหมอง หรือเศร้าซึมได ้เป็นตน้ 

 

โปสเตอร์และหลักการออกแบบ 

 แผน่ป้ายโฆษณา หรือทีÉเรียนทบัศพัทว์่า โปสเตอร์ (poster) เป็นทีÉนิยมสาํหรับ

การโฆษณาประชาสมัพนัธ์ สามารถนาํเสนอขอ้ความพร้อมกบัภาพประกอบไดใ้นขนาด
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ทีÉไม่มีขอบเขตจาํกดั มีความสวยงามสะดุดตา เป็นสืÉอทีÉนาํไปติดเผยแพร่ไดง่้าย เขา้ถึง

กลุ่มเป้าหมายไดทุ้กสถานทีÉตามตอ้งการ ทัÊงเป็นทีÉรู้จกั ยอมรับของทุกเพศ ทุกวยั และมี

เอกลกัษณ์ (สกนธ์ ภู่งามดี, 2546, หนา้ 27) 

 ประเภทของโปสเตอร์ จากการสรุปบทบาทในการเสนอสาระ สืÉอโปสเตอร์ 

สามารถแบ่งได ้3 ลกัษณะ ดงันีÊ  (รัชนก สวนสีดา, 2547, หนา้ 173) 

 1. โปสเตอร์โฆษณามีวตัถุประสงคเ์พืÉอใชใ้นการโฆษณาขายสินคา้หรือบริการ    

มีการกาํหนดกลุ่มเป้าหมายไวช้ดัเจน การออกแบบจดัพิมพ ์มีการวางแผน และการนาํเสนอ

เป็นอยา่งดี เช่น โปสเตอร์นํÊ าหอม โปสเตอร์เครืÉองดืÉม ฯลฯ 

 2. โปสเตอร์ประชาสมัพนัธ์ จะมีข่าวสารกิจกรรมของหน่วยงาน สถาบนั องคก์ร 

เพืÉอให้กลุ่มเป้าหมายไดท้ราบ จะจดัทาํเป็นครัÊ งคราวตามกิจกรรมทีÉจดัขึÊน เช่น โปสเตอร์ 

การแสดงผลงานสินคา้ราชทณัฑ์ โปสเตอร์แสดงสินคา้ 1 ตาํบล 1 ผลิตภณัฑ ์โปสเตอร์

การแสดงนิทรรศการต่าง ๆ  

 3. โปสเตอร์รณรงค ์เป็นการกระตุน้ให้กลุ่มเป้าหมายเกิดพฤติกรรมกระทาํ

หรือไม่กระทาํกิจกรรมใดกิจกรรมหนึÉง เช่น การรณรงคใ์ห้ประหยดันํÊ า ประหยดัไฟ 

ประหยดัพลงังานเชืÊอเพลิง หรือการรณรงคใ์หอ้นุรักษศิ์ลปวฒันธรรมไทย และอืÉน ๆ 

การออกแบบและจดัพิมพโ์ปสเตอร์รณรงคส่์วนใหญ่ จะออกโดยหน่วยงานของรัฐ และ

มีความต่อเนืÉองเพืÉอการโนม้นา้วจิตใจ และเนน้ย ํÊ าให้กลุ่มเป้าหมายเกิดพฤติกรรมคลอ้ยตาม

วตัถุประสงคที์ÉตัÊงไว ้

 องค์ประกอบของโปสเตอร์ โปสเตอร์มีองคป์ระกอบโดยทั Éวไปคลา้ยคลึงกนั     

อาจแตกต่างกนัก็เฉพาะวิธีการนาํเสนอขอ้มูลและการออกแบบเท่านัÊน สิÉงทีÉเป็นองคป์ระกอบ

ของโปสเตอร์ควรมี 6 ส่วน ดงันีÊ  (ศกัดิÍ ชยั เกียรตินาคินทร์, 2539, หนา้ 15) 

 1. หวัเรืÉอง (heading) 

 2. หวัเรืÉองรอง (subheading) 

 3. ขอ้ความโฆษณาหรือประชาสมัพนัธ์ (copy) 

 4. ภาพประกอบ (illustration) 

 5. ผูพิ้มพผ์ูโ้ฆษณา (publisher) 

 6. ตราสญัลกัษณ์ (logo) หรือสญัลกัษณ์ (symbol) 
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 จากองคป์ระกอบทัÊง 6 ทีÉไดก้ล่าวมา ไดอ้ธิบายถึงส่วนทีÉเป็นพาดหวัและพาดหวัรอง 

ดงันีÊ  (ชนญัชี ภงัคานนท,์ 2543, หนา้ 60) 

 พาดหัวและพาดหัวรอง (headline/sub headline) การศึกษาของ ศกัดา เทศสี 

(2551) สรุปว่า ควรมีถอ้ยคาํสัÊนกะทดัรัด ไดใ้จความ และกระทบใจ (impact) ตรงใจ      

ตรงกบัความสนใจของกลุ่มเป้าหมาย ทัÊงการใชศ้พัทแ์ละคาํแสดงต่าง ๆ พาดหวัทีÉดี      

ตอ้งมีคุณสมบติัสาํคญั 3 ประการ คือ  

 1. เพืÉอดึงดูดความสนใจ ให้ผูอ้่านสะดุดตากบัขอ้ความพาดหวั 

 2. ใชเ้ป็นเครืÉองชีÊ ถึงกลุ่มเป้าหมายทีÉผูจ้ดัทาํตอ้งการเผยแพร่ 

 3. พาดหวัสามารถดึงความสนใจจากผูอ้่านให้สนใจในรายละเอียดส่วนอืÉน ๆ    

ในโปสเตอร์นัÊน  

 ชนิดของการพาดหวัแบ่งออกได ้2 ประเภท คือ (ขนิษฐา ปาลโมกข,์ 2547,        

หนา้ 194) 

 1. พาดหวัแบบจูงใจทางตรง (direct appeal headline) เป็นการพาดหวัทีÉสร้างขึÊน

เพืÉอจุดมุ่งหมายในการดึงดูดความตัÊงใจ และมุ่งเนน้เสนอไปพร้อม ๆ กนั 

 2. พาดหวัแบบจูงใจทางออ้ม (indirect appeal headline) เป็นพาดหวัทีÉมุ่งเพืÉอหยดุ

กลุ่มเป้าหมาย และให้หนัไปอ่านหรือให้เกิดความสนใจต่อสืÉอนัÊน 

 พาดหวัหรือหวัเรืÉอง เป็นสิÉงทีÉสาํคญัของโปสเตอร์ สามารถเรียกความสนใจ        

ของผูพ้บเห็นให้สนใจไดท้นัที พาดหวัเปรียบเสมือนชืÉอเรืÉองของหนงัสือ ภาพยนตร์     

หรือพาดหวัข่าวของหนงัสือพิมพ ์ซึÉ ง สรชยั วิสารทานนท,์ พนิตตา ตนัธเนศ และจุฑารัตน์ 

อาราเม (2547, หนา้ 38) ไดก้ล่าวถึงหนา้ทีÉและลกัษณะทีÉดีของพาดหวั ดงันีÊ  

 1. หนา้ทีÉของการพาดหวั 

 1.1 ดึงดูดความสนใจให้เกิดการอ่าน ดู หรือฟังโฆษณานัÊนทนัที 

 1.2 จูงใจให้ผูเ้ห็นอยากอ่าน อยากดู อยากเห็น หรืออยากฟังโฆษณาจนจบ 

 2. ลกัษณะทีÉดีของพาดหวั 

 2.1 สัÊนกะทดัรัดไดใ้จความ 

 2.2 ดึงดูดความสนใจ และง่ายพอทีÉจะอ่านหรือฟังในช่วงสัÊน ๆ  

 2.3 มีความหมายชดัเจน 
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 2.4 มีความเลือกสรรเจาะจงผูอ้่าน และตรงประเดน็ 

 2.5 มีความผสมกลมกลืนกบัส่วนอืÉน ๆ ในชิÊนงาน 

 การพาดหวัมีความสาํคญัมากในการออกแบบสืÉอ พาดหวัทีÉดีสามารถสร้างความดึงดูด

ให้ผูเ้ห็นสนใจไดด้ว้ยเพียงขอ้ความสัÊน ๆ และเจาะลงทีÉสุด (เพญ็ศรี จุลกาญจน์, 2548, 

หนา้ 31) 

 ลกัษณะของพาดหวัทีÉพบเห็นไดแ้ก่ พาดหวัแบบข่าว พาดหวัแบบคาํถาม พาดหวั

แบบใชพ้ยานบุคคล พาดหวัประเภทคาํสั Éง พาดหวัประเภทใชค้าํเร้าอารมณ์ พาดหวัแบบใช้

เหตุผล พาดหวัแบบคาํขวญั พาดหวัแบบเล่นคาํ และพาดหวัแบบใชชื้ÉอยีÉห้อสินคา้ เป็นตน้ 

(เพญ็ศรี จุลกาญจน์, 2548, หนา้ 31) 

 การศึกษาของ ศกัดา เทศสี (2551) สรุปว่า พาดหวัรอง (sub headline) ส่วนทีÉ     

จะขยายความชดัเจนของขอ้ความพาดหวั หรือถอ้ยคาํทีÉถูกจดัสรร ตดัทอนจากขอ้ความ

พาดหวั เพืÉอโยงความสาํคญัของเนืÊอหาจากส่วนของพาดหวัให้มีความกระจ่างชดั        

และช่วยให้เขา้ใจในเนืÊอหาทีÉนาํเสนอไดอ้ยา่งชดัเจน  

 ข้อความโฆษณาหรือประชาสัมพนัธ์ (copy) ส่วนทีÉบอกรายละเอียดของสินคา้

หรืองานประชาสมัพนัธ์ หรือใชใ้นการอธิบายสถานทีÉรับใชบ้ริการหรือชีÊชวนใหไ้ปแวะชม

ตลอดจนขอขอ้มูลทีÉชดัเจนมากยิ ÉงขึÊน (สุรสิทธิÍ  วิทยารัตน์, 2546, หนา้ 113) 

 การใชค้าํพูดเพียงอยา่งเดียวจะสามารถเสนอขายผลิตภณัฑไ์ด ้แต่หากใชภ้าพประกอบ

พาดหวั จะทาํให้เพิÉมประสิทธิภาพตอ่การขายมากขึÊน (ขนิษฐา ปลาโมกข,์ 2547, หนา้ 204) 

 ภาพประกอบ (illustration) ภาพมีความสําคญัในการสืÉอความหมาย และสร้าง

ความสนใจให้กบังานออกแบบ ภาพสร้างแรงดึงดูดกระตุน้ให้เกิดปฏิกิริยาตอบสนอง    

ต่อสืÉอทีÉนาํเสนอ และภาพสืÉอความหมายไดโ้ดยตรง หรืออาจจินตนาการขึÊนเอง               

โดยการสร้างสรรคใ์หป้รากฏออกมาใหเ้ห็นได ้มี 2 ลกัษณะดว้ยกนั (ธารทิพย ์เสรินทวฒัน์, 

2550, หนา้ 74) 

 1. ภาพถ่าย (photograph) คือ ส่วนทีÉเป็นสืÉอหรือภาษาสากลทีÉทาํให้เขา้ใจ

ความหมายไดเ้ร็วทีÉสุด และสามารถเสนอเรืÉองราวไดดี้กว่าตวัหนงัสือทีÉตอ้งอาศยัความรู้ 

ประสบการณ์ หรือการศึกษาทีÉต่างกนั ภาพสามารถถ่ายทอดรายละเอียดของสีไดอ้ยา่งเป็น

ธรรมชาติจึงเพิÉมความสวยงาม และดึงดูดไดดี้ 



 
52

 2. ภาพวาดต่าง ๆ  (visual image) ไดแ้ก่ ภาพระบาย ภาพวาด ภาพกราฟิก ภาพการ์ตูน 

ภาพประดิษฐจ์ากวสัดุต่าง ๆ รวมทัÊงภาพปะติด (collage) หรือการสร้างสรรคด์ว้ยโปรแกรม

ประยกุตใ์นคอมพิวเตอร์ ภาพวาดต่าง ๆ สามารถสืÉอสารแนวคิดไดอ้ยา่งจะแจง้ มีความเด่น

ในลกัษณะเฉพาะอยา่งยิ Éงในการให้รายละเอียดทีÉไม่สามารถกระทาํไดใ้นภาพถ่าย 

 ตราสัญลักษณ์ (logo) การศึกษาของ ศกัดา เทศสี (2551) สรุปว่า ตราสญัลกัษณ์ คือ 

สิÉงทีÉแสดงถึงเครืÉองหมายของหน่วยงานผูโ้ฆษณา จะมีความสมัพนัธ์กบัเนืÊอหา โดยวางไว้

ตอนล่าง หรือมุมใดมุมหนึÉงของโปสเตอร์ และในการกาํหนดขนาดของตราสญัลกัษณ์ ควร

มีขนาดพอควร ไม่ใหญ่ หรือแยง่ความสนใจไปจากภาพประกอบ และควรง่ายต่อการ

จดจาํ 

 จดุประสงค์ของโปสเตอร์ มีดงันีÊ  (มนูญ ไชยสมบูรณ์, 2556) 

  1. นาํสิÉงทีÉผูต้อ้งการโฆษณาออกมาเผยแพร่ให้สะดุดตาคน 

 2. ตอ้งสามารถสืÉอสารเขา้สู่การรับรู้และการปลุกเร้าความสนใจของผูพ้บเห็น 

 3. ตอ้งสามารถเล่าเรืÉองราวจากภาพให้ได ้เพืÉอช่วยให้ผูพ้บเห็นสามารถทีÉจะเขา้ใจ

ไดใ้นทนัที แลว้เกิดการรับรู้และปลุกเร้าความสนใจต่อไป 

 4. ภาพในโปสเตอร์จะตอ้งมีลกัษณะปลอดโปร่ง เนน้เฉพาะเรืÉองทีÉจะโฆษณา 

ช่วยให้แลเห็นง่าย และทีÉสาํคญัทีÉสุดก็คือ รายละเอียดและส่วนประกอบต่าง ๆ จะประสาน

กลมกลืนกนัตามคุณค่าของศิลปะประยกุต ์(applied art) ดว้ยเหตุนีÊ  ภาพโปสเตอร์จึงมิได้

เป็นศิลปะในตวัของมนัเอง 

 5. ตอ้งสามารถสะทอ้นเรืÉองราวทีÉจะโฆษณาออกมาให้ไดท้ ัÊงทางสภาพสงัคม 

เศรษฐกิจ การเมืองและวฒันธรรม เป็นตน้ 

 หลักการออกแบบโปสเตอร์ หลกัการออกแบบกราฟิกนัÊนไดก้าํหนดองคป์ระกอบ

พืÊนฐานทางทศันศิลป์ เช่น ส่วนทีÉเป็นขอ้ความ ภาพ สี และพืÊนทีÉว่าง การออกแบบเป็นงาน

สร้างสรรคจ์ากผูอ้อกแบบอยา่งเป็นเหตุเป็นผล เช่นเดียวกบัหนา้ทีÉของสุนทรียะทีÉอยูบ่นพืÊนฐาน

ของความเขา้ใจง่าย ๆ หลกัการออกแบบมี 5 ประการดงันีÊ  (ศกัดิÍ ชยั เกียรตินาคินทร์, 2553) 

 1. เอกภาพ (unity) หมายถึง ความเป็นอนัหนึÉงอนัเดียวกนั ความสอดคลอ้งกลมกลืน

เป็นหน่วยเดียวกนัดว้ยการจดัองคป์ระกอบให้มีความสมัพนัธ์เกีÉยวขอ้งกนัเป็นกลุ่มกอ้น
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ไม่กระจดักระจาย โดยการจดัระเบียบของรูปทรง จงัหวะ เนืÊอหาให้เกิดดลุยภาพจะได้

สืÉออารมณ์ ความรู้สึก ความหมายไดง่้าย และรวดเร็ว 

 2. ความสมดุล (balance) หมายถึง การมีนํÊ าหนกัทีÉเท่ากนั พอเหมาะ พอดี ดูกลมกลืน 

โดยมีแกนกลางแบ่งภาพซ้าย-ขวา หรือ บน-ล่าง ให้มีนํÊ าหนกัเท่ากนั การเท่ากนัอาจไม่เท่ากนั

จริง ๆ ก็ได ้แต่จะเท่ากนัในความรู้สึกตามทีÉตามองเห็น ความสมดุลแบ่งเป็น 2 ประเภท 

ดงันีÊ  

 2.1 ความสมดุลซ้ายขวาเท่ากนั หมายถึง การจดัวางองคป์ระกอบต่าง ๆ ของศิลปะ

ให้ทัÊงสองขา้งให้มีขนาด สดัส่วน และน้าหนกัเท่ากนั หรือมีรูปแบบเหมือนกนัคลา้ยกนั 

 2.2 ความสมดุลซ้ายขวาไม่เท่ากนั หมายถึง การจดัองคป์ระกอบทัÊงสองดา้นทีÉมี

ขนาดสดัส่วนหนกัไม่เท่ากนั ไม่เหมือนกนั ไม่เสมอกนั แต่สมดุลกนัในความรู้สึก การจดั

องคป์ระกอบแบบนีÊทาํให้เกิดความรู้สึกตืÉนเตน้ ดึงดูดความสนใจ โดยเฉพาะในงานโฆษณา 

 3. ความกลมกลืนและขดัแยง้ (harmony and contrast) การออกแบบทีÉกลมกลืน 

เป็นการออกแบบดว้ยการจดัองคป์ระกอบศิลป์ทีÉมีลกัษณะใกลเ้คียงกนั ไม่แตกต่างกนัมากนกั 

มาจดัวางไวด้ว้ยกนั ก่อให้เกิดความคลา้ยคลึงกนั ในทางตรงกนัขา้มการนาํองคป์ระกอบ

ทีÉมีลกัษณะไม่คลา้ยคลึงกนั มาจดัวาง ไวด้ว้ยกนัจะก่อให้เกิดความขดัแยง้ เช่น มืดกบัสวา่ง 

ใหญ่กบัเลก็ หรือสีทีÉอยู ่ตรงขา้มกนัในวงจรสี เป็นตน้ ซึÉ งมีอยูห่ลายรูปแบบ หลายลกัษณะ 

 4. สดัส่วน (proportion or scale) คือ ความสมัพนัธ์กนัขององคป์ระกอบต่าง ๆ     

ทีÉอยูชิ่ Êนงาน คาํนึงถึงการแบ่งพืÊนทีÉในการใชง้าน ให้เหมาะสมกนั 

 5. จงัหวะลีลา (rhythm or pattern) เป็นการกาํหนดชีÊนาํสายตาของผูอ้่านหรือผูเ้ห็น

ไดติ้ดตามเนืÊอหา สาระสาํคญัของงานออกแบบ และเพืÉอก่อให้เกิด ความเคลืÉอนไหว        

ในองคป์ระกอบ ว่าถีÉ ห่าง หรือตอ่เนืÉองอยา่งไร หลกัในการจดัวางจงัหวะ 

 5.1 การวางจงัหวะซํÊ ากนั (repetition rhythm) เป็นการจดัวางรูปหรือองคป์ระกอบ-

ศิลป์ให้มีช่องไฟห่างเท่ากนั หรือซํÊ ากนัทกุระยะ ไม่มีการเนน้ขนาดให้แตกต่างกนัออกไป 

 5.2 การเวน้ช่องไฟ (space) เป็นการจดัวางรูปหรือองคป์ระกอบทีÉมีการเวน้

ช่องไฟ 1 หรือ 2 ช่อง เพืÉอไม่ให้การจดัวาง ซํÊ ากนัตลอด ทาํให้เกิดความหลากหลาย        

ของจงัหวะ เกิดความรู้สึกสนุกขึÊน เนืÉองจากมีการเปลีÉยนแปลงจงัหวะจดัวาง 
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 5.3 การเพิÉมหรือลดขนาด (enlargement or reduction) เป็นการสร้างความแตกต่าง

ของจงัหวะดว้ยการเพิÉม หรือลดขนาดรูปทีÉนาํมาเรียงกนั ก่อให้เกิดจงัหวะภาพทีÉแตกต่าง

กนัออกไป 

 5.4 การเนน้และการพกั (stress and relaxation) เป็นการออกแบบจงัหวะ     

ดว้ยการสร้างความแตกต่าง เช่น การเปลีÉยนทิศทาง ตาํแหน่ง สี พืÊนผิว รูปภาพ การพกั

หรือหยดุจงัหวะดว้ยการเวน้ช่องไฟ ทาํให้เกิดการนาํสายตาสู่จุดเด่น  

 ขนาดของตัวอกัษร ตวัอกัษรทีÉปรากฏในสืÉอสามารถบอกรายละเอียด หรืออธิบาย

ภาพประกอบในสืÉอนัÊนกบักลุ่มเป้าหมาย การสร้างจุดเนน้ดว้ยขนาดของตวัอกัษร และสี

ทีÉต่างกนั สามารถกระตุน้ให้ผูพ้บเห็นไดส้นใจ ติดตาม หรือจดจาํในสืÉอทีÉนาํเสนอ 

(วรพงศ ์วรชาติอุดมพงศ,์ 2540, หนา้ 33) 

 ขนาดของตวัอกัษรทีÉปรากฏในสืÉอโปสเตอร์โดยทั Éวไปมี 3 ขนาด คือ ตวัอกัษร

ขนาดใหญ่ สําหรับขอ้ความพาดหวั (headline) ตวัอกัษรขนาดกลาง สาํหรับขอ้ความ     

พาดหวัรอง (sub headline) และตวัอกัษรขนาดเลก็ สาํหรับขอ้ความขนาดกลาง สาํหรับ

ขอ้ความให้รายละเอียดของสารทีÉเสนอในสืÉอโปสเตอร์ (copy) (วรพงศ ์วรชาติอุดมพงศ,์ 

2540, หนา้ 33) 

 สรุปไดว้่า ในการออกแบบขนาดของตวัอกัษรตอ้งสามารถอ่านไดช้ดัเจน พิจารณา

ขนาดสดัส่วนของตวัอกัษรทีÉสมัพนัธ์กบั ระยะห่างระหว่างสายตากบัสิÉงทีÉมองเห็น รูปแบบ

ตวัอกัษร การออกแบบตวัอกัษรตอ้งคาํนึงถึงความสวยงามแปลกตา ชดัเจน สอดคลอ้ง

กบัลกัษณะของขอ้ความ จึงจะทาํให้โปสเตอร์น่าสนใจมากขึÊน 

 ขนาดของโปสเตอร์ ขนาดของโปสเตอร์ขึÊนอยูก่บัวตัถุประสงคใ์นการสืÉอสาร 

หรือการโฆษณาตวักาํหนดขนาดของโปสเตอร์ทีÉสาํคญั คือ ขนาดของกระดาษในทอ้งตลาดไทย 

มี 2 ขนาด คือ 31 x 43 นิÊว และ ขนาด 24 x 35 นิÊว ขนาดของกระดาษสามารถตดัแบ่ง 

และผลิตเป็นงานโปสเตอร์ไดใ้นขนาดต่าง ๆ เช่น ขนาด 17 x 24 หรือ 12 x 17 ½ นิÊว 

และขนาดพิเศษ เช่น 24 x 11 ½ นิÊว สิÉงสาํคญัในการกาํหนดขนาดตอ้งเป็นการใชเ้นืÊอทีÉ

ของกระดาษอยา่งเตม็ทีÉ และคุม้ค่า (สกนธ์ ภู่งามดี, 2546, หนา้ 146) 

 สรุปไดว้่า โปสเตอร์เป็นช่องทางการสืÉอสารทีÉมีลกัษณะเฉพาะตวัแตกต่างไป     

จากสืÉออืÉน ๆ คือ โปสเตอร์ติดอยูก่บัทีÉ สามารถเล่าเหตกุารณ์ใหจ้บไดภ้ายใน 1 หนา้กระดาษ
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และตอ้งรอคอยให้ผูดู้เป็นฝ่ายเดินทางไปถึงจุดทีÉตัÊงแสดงอยู ่ในขณะทีÉสืÉออืÉน ๆ  เช่น นิตยสาร 

หนงัสือพิมพ ์แผน่พบั จะเสนอเนืÊอหาข่าวสารไปถึงผูอ้่าน ผูช้ม ในทีÉอยูอ่าศยัโดยตรง 

และตอ้งเปิดอ่านทีละหนา้ ดงันัÊนงานสําคญัทีÉผูอ้อกแบบโปสเตอร์จะตอ้งพยายามทาํให้

สาํเร็จก็คือ ตอ้งสร้างและยึดความสนใจของผูที้Éมองเห็นโปสเตอร์ให้ไดต้ัÊงแต่เขาชายตา 

ชาํเลืองมองในครัÊ งแรกหวัใจสาํคญัของวิธีการทีÉจะจบัความสนใจผูดู้โปสเตอร์ นัÊนก็คือ 

ความง่าย และความตรงไปตรงมาในการสืÉอสาร 

 

สรุปแนวคิดการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ 

เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก 

 

 การเรียนรู้ดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง       

การออกแบบชิÊนงานกราฟิก ทีÉมีความสัมพนัธ์สอดคลอ้งกบัเนืÊอหาวิชามาใชใ้นการจดักิจกรรม

การเรียนรู้ เพืÉอให้ผูเ้รียนสามารถศึกษาไดด้ว้ยตนเอง ตามขัÊนตอนทีÉระบุไวใ้นชุดกิจกรรม 

นกัเรียนสามารถศึกษาหาความรู้เพิÉมเติมไดด้ว้ยตนเอง รู้จกัการแกปั้ญหาทีÉเกิดจากการเรียนรู้

สิÉงใหม่ ๆ ส่งเสริมความเป็นอิสระทางความคิดและทกัษะทีÉเป็นของนกัเรียนเอง  

 การสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบ

ชิÊนงานกราฟิก ทีÉพฒันาขึÊนตามแนวทางของ ADDIE Model โดยดาํเนินการตาม 5 ขัÊนตอน 

ไดแ้ก่ (1) ขัÊนวิเคราะห์ (2) ขัÊนออกแบบ (3) ขัÊนพฒันา (4) ขัÊนทดลองใช ้และ (5) ขัÊนประเมินผล 

 จากการเรียนรู้ดว้ยชุดกิจกรรมตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ นกัเรียนสามารถ

นาํไปใชพ้ฒันาตนเอง สร้างสรรคผ์ลงานหรือแกปั้ญหาต่าง ๆ ทีÉเกิดขึÊน ช่วยกระตุน้ให้

ผูเ้รียนกลา้แสดงออกความคิดเห็นและกลา้ร่วมกิจกรรมมากขึÊน ผูเ้รียนจึงจะไดเ้รียนรู้    

จากการคิดจริง ปฏิบติัจริง จากรูปแบบกิจกรรมทีÉเสริมสร้างจินตนาการทาํให้ผูเ้รียนเกิด

ความชอบ ไม่เบืÉอหน่าย เกิดทศันคติทีÉดี ซึÉ งเป็นสิÉงทีÉช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดดี้ยิ ÉงขึÊน 

และยงัเป็นการปลูกฝังค่านิยมในการรักความคิดสร้างสรรค ์มีความพยายามทีÉจะฝึกฝน

ตนเองต่อไป 
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งานวิจัยทีÉเกีÉยวข้อง 

 

งานวิจยัในประเทศ 

 ภาวิดา ตัÊงกมลศรี (2552) ศึกษาเรืÉอง การพัฒนาชุดกิจกรรมเพืÉอส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ สําหรับนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ 1 โรงเรียนวัดทองหลาง 

สํานักงานเขตพืÊนทีÉการศึกษาอุทัยธานี เขต 2 ภาคเรียนทีÉ 2 ปีการศึกษา 2551 ผลการศึกษา

พบว่า ชุดกิจกรรมฝึกเพืÉอส่งเสริมความคิดสร้างสรรคท์างวิทยาศาสตร์ มีค่าประสิทธิภาพ

รวมเท่ากบั 82.33/83.30 ซึÉ งสูงกว่าเกณฑที์Éกาํหนด นกัเรียนมีผลคะแนนความคิดสร้างสรรค์

ทางวิทยาศาสตร์หลงัเรียนผา่นเกณฑร้์อยละ 60 ของคะแนนเตม็ มีจาํนวนสูงกว่าร้อยละ 

70 ของจาํนวนนกัเรียนทัÊงหมด อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05 

 อชัราภรณ์ ศรีกาญจน์ (2553) ศึกษาเรืÉอง การสร้างชุดกิจกรรมงานศิลปะ เพืÉอพัฒนา

ความคิดสร้างสรรค์ สําหรับเดก็ปฐมวัย โดยศึกษาจากกลุ่มตวัอยา่งซึÉ งเป็นนกัเรียนชัÊนอนุบาล

ปีทีÉ 2 อาย ุ5-6 ปี โรงเรียนพรหมรังสิต สาํนกังานเขตพืÊนทีÉการศึกษาสุราษฎร์ธานี เขต 3 

จาํนวน 40 คน ซึÉ งไดม้าโดยวิธีการสุ่มตวัอยา่งอยา่งง่าย ผลการศึกษาพบว่า ชุดกิจกรรม

งานศิลปะทีÉสร้างขึÊนมีผลการประเมินคุณภาพของผูเ้ชีÉยวชาญดา้นเนืÊอหามีค่าเฉลีÉยเท่ากบั 

4.54 ค่าเบีÉยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.08 อยูใ่นระดบัดีมาก ผลการประเมินคุณภาพของ

ผูเ้ชีÉยวชาญดา้นการออกแบบสืÉอ มีค่าเฉลีÉยเท่ากบั 4.63 ค่าเบีÉยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.06 

อยูใ่นระดบัดีมาก เมืÉอนาํคะแนนความคิดสร้างสรรคม์าวิเคราะห์พบว่า คะแนนความคิด

สร้างสรรคห์ลงัเรียน สูงกว่าก่อนเรียน อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติทีÉระดบั .01 ผลการประเมิน

ตามสภาพจริง มีค่าเฉลีÉยเท่ากบั 4.48 ค่าเบีÉยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.41 อยูใ่นระดบัดี และ

ความพึงพอใจของกลุ่มตวัอยา่งทีÉมีต่อชุดกิจกรรมงานศิลปะ เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์

สาํหรับเดก็ปฐมวยั มีค่าเฉลีÉยเท่ากบั 4.41 ค่าเบีÉยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.70 อยูใ่นระดบัมาก 

ดงันัÊน ชุดกิจกรรมงานศิลปะ มีคุณภาพสามารถนาํไปใชใ้นการเรียนการสอนไดจ้ริง 

 หทยัชนนัท ์การตก์ารันยกุล (2556) ศึกษาเรืÉอง การพัฒนาชุดกิจกรรมการออกแบบ

ทางศิลปะด้วยสมดลุร่างภาพตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมเพืÉอส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ในนักเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โดยมีวตัถุประสงค ์คือ (1) พฒันาชุดกิจกรรม 

การออกแบบทางศิลปะดว้ยสมุดร่างภาพตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมเพืÉอส่งเสริม
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ความคิดสร้างสร้างสรรคใ์นนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 (2) เพืÉอประเมินความคิดสร้างสรรค์

จากผลงานศิลปะของนกัเรียนทีÉเรียนรู้ดว้ยชุดกิจกรรมการออกแบบทาง ศิลปะดว้ยสมุด-

ร่างภาพตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมเพืÉอส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นนกัเรียน

ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 (3) เพืÉอศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียน ทีÉเรียนดว้ยชุดกิจกรรม      

ทีÉสร้างขึÊน กลุ่มตวัอยา่งคือนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนพรหมานุสรณ์ จาํนวน 

42 คน ผลการศึกษาพบว่า คุณภาพของชุดกิจกรรมการออกแบบ ทางศิลปะดว้ยสมุดร่างภาพ

ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมเพืÉอส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นนกัเรียน          

ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 อยูใ่นระดบัดีมาก นกัเรียนมีความคิดสร้างสรรคแ์บ่งเป็นรายดา้น 

คือ ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุน่ ความคิดริเริÉม และ ความคิดละเอียดลออ 

ผลรวมอยูใ่นระดบัดี 

 วราภรณ์ วฒันเขจร (2557) ศึกษาเรืÉอง ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรืÉ อง การประยกุต์

ของการแปลงทางเรขาคณิตโดยใช้ทฤษฎีคอนสตรัคชันนิสซึมจากการพับกระดาษแบบ

โอริกามิสําหรับนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ 2 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ กรุงเทพมหานคร 

ภาคเรียนทีÉ 1 ปีการศึกษา 2555 ซึÉ งไดม้าจากการสุ่มแบบเกาะกลุ่ม ไดก้ลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 

46 คน เป็นการวิจยัแบบ One Group Pre-test and Post-test Design ผลการศึกษาพบว่า 

(1) ค่าประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทีÉผูวิ้จยัสร้างขึÊนโดยใชท้ฤษฎีคอนสตรัค-

ชนันิสซึมจากการพบักระดาษแบบโอริกามิในส่วนของค่าประสิทธิภาพผลลพัธ์ 83.52/72.46 

(E2) ไม่เป็นไปตามสมมติฐานทีÉวางไวที้Éเกณฑม์าตรฐาน 80 จึงมีขอ้เสนอแนะในการทาํการวิจยั

ครัÊ งตอ่ไปว่า ควรมีการปรับปรุงแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน โดยเพิÉมการวดัผล

ผูเ้รียนเป็นภาคปฏิบติัในรูแบบการสร้างชิÊนงานเขา้ไปพร้อมกบัภาคทฤษฎี (2) ผลสัมฤทธิÍ

ทางการเรียนหลงัเรียนดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรืÉอง การประยกุตข์องการแปลงทาง

เรขาคณิต โดยใชท้ฤษฎีคอนสตรัคชนันิสซึมจากการพบักระดาษแบบโอริกามิสูงกว่าก่อนเรียน

อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05 และ (3) ผลความพึงพอใจของนกัเรียนหลงัเรียน

ดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไดค้่าเฉลีÉยเลขคณิต 4.09 ซึÉ งอยูใ่นระดบัมาก 

 สถาพร พานิชศิริ (2557) ศึกษาเรืÉอง การสร้างชุดกิจกรรมความคิดสร้างสรรค์

ทางศิลปะเพืÉอพัฒนาผลสัมฤทธิÍทางการเรียนสาระการเรียนรู้ทัศนศิลป์สําหรับสามเณร

นักเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 โรงเรียนพระปริยัติธรรมวัดโสธรวราราม ผลการศึกษาพบว่า 
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(1) ชุดกิจกรรมความคิดสร้างสรรคท์างศิลปะมีประสิทธิภาพ 84.22/86.42 (2) ผลสมัฤทธิÍ

ทางการเรียนของสามเณรนกัเรียนทีÉไดรั้บการจดักิจกรรมโดยใชชุ้ดกิจกรรมความคิด

สร้างสรรคท์างศิลปะ หลงัการจดักิจกรรมสูงกว่าก่อนการจดักิจกรรม (3) ผลสมัฤทธิÍ

ทางการเรียนของสามเณรนกัเรียนทีÉไดรั้บการจดักิจกรรมแบบปกติ หลงัการจดักิจกรรม

สูงกว่าก่อนการจดักิจกรรม (4) ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของสามเณรนกัเรียนทีÉไดรั้บ    

การจดักิจกรรมโดยใชชุ้ดกิจกรรมความคิดสร้างสรรคท์างศิลปะมีคะแนนสูงกว่าสามเณร

นกัเรียนทีÉไดรั้บการจดักิจกรรมแบบปกติอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05 และ       

(5) ระดบัความคิดเห็นของสามเณรนกัเรียนทีÉมีต่อการจดักิจกรรมโดยใชชุ้ดกิจกรรม

ความคิดสร้างสรรคท์างศิลปะ ภาพรวมทุกดา้นอยูใ่นระดบัมาก 

 สุวธิดา ลา้นสา (2558) ศึกษาเรืÉอง การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการ

สืบเสาะหาความรู้ เพืÉอส่งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห์และจิตวิทยาศาสตร์ 

สําหรับนักเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนพระตาํหนกัสวนกุหลาบมหามงคล      

ภาคเรียนทีÉ 2 ปีการศึกษา 2557 จงัหวดันครปฐม จาํนวน 40 คน ทีÉไดม้าจากการสุ่มอยา่งง่าย 

(simple random sampling) โดยการจบัสลาก ผลการศึกษาพบว่า (1) ขอ้มูลพืÊนฐาน        

ในการพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทีÉไดจ้ากนกัเรียน ครู ผูเ้ชีÉยวชาญ พบว่า มีเนืÊอหาใหค้วามรู้ 

ใชภ้าษาทีÉเขา้ใจง่ายชดัเจน มีภาพประกอบสีสนัสวยงาม (2) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ทีÉผูวิ้จยั

สร้างขึÊนมีทัÊงหมด 5 ชุดกิจกรรม แต่ละชุดกิจกรรม ประกอบดว้ย (1) ชืÉอชุด กิจกรรม     

(2) คาํนาํ (3) สารบญั (4) คาํชีÊแจง (5) สาระสาํคญั/จุดประสงค ์(6) ใบความรู้/ใบกิจกรรม 

(7) แบบทดสอบก่อนเรียน (8) แบบทดสอบหลงัเรียน และมีค่าประสิทธิภาพ 81.40/85.50 

ซึÉ งเป็นไปตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 ทีÉกาํหนดไว ้(3) ผลการทดลองใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ 

พบว่า การเรียนการสอนดาํเนินการไดต้ามแผนการจดัการเรียนรู้ นกัเรียนให้ความสนใจ 

และมีส่วนร่วมในการปฏิบติักิจกรรมอยา่งสนุกสนาน (4) ผลการใชชุ้ดกิจกรรม พบว่า 

ผูเ้รียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 4 มีผลการเรียนรู้ เรืÉอง การดาํรงชีวิตของพืช หลงัเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉ .05 ผูเ้รียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์      

หลงัการใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่า ก่อนใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ อยา่งมีนยัสาํคญั

ทางสถิติทีÉ .05 ผูเ้รียนมีคุณลกัษณะของจิตวิทยาศาสตร์หลงัการใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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สูงกว่าก่อนใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ซึÉ งอยูใ่นระดบัสูง ผูเ้รียนมีความคิดเห็นต่อชุดกิจกรรม

การเรียนรู้อยูใ่นระดบัเห็นดว้ยมาก  

 

งานวิจยัต่างประเทศ 

 Simonis (1977) สึกษาเรืÉอง “Stimulating Creativity: Learning by Analogy in 

Student-Centered Undergraduate Science Classes” เครืÉองมือทีÉใชใ้นการศึกษาเป็น

แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอร์แรนซ์และใชก้ารสอนแบบระดมพลงัสมอง

เพืÉอพฒันาความสามารถในการคิดสร้างสรรคก์บักลุ่มทดลองหลงัจากการดาํเนินการทดลอง 

ผลการศึกษาปรากฏว่า กลุ่มทดลองมีคะแนนความคิดสร้างสรรคเ์พิÉมขึÊนอยา่งมีนยัสาํคญั

ทางสถิติแต่ไม่มีการเปลีÉยนแปลงในกลุ่มควบคุม 

 Bell (2011) ศึกษาเรืÉอง “Dialogue and Connectivism: A New Approach to 

Understanding and Promoting Dialogue-Rich Networked Learning” มีวตัถุประสงค ์   

เพืÉอประยกุตใ์ชท้ฤษฎีการเชืÉอมโยงความรู้กบัการสร้างบทสนทนาการเรียนรู้เครือข่าย

อยา่งหลากหลายวิธี เช่น การสนทนากลุ่มบนเกมออนไลน์ การสนทนากลุ่มบนเครือข่าย

สงัคม ฯลฯ ผลการศึกษาพบว่า เมืÉอผูเ้รียนไดส้ร้างบทสนทนาผ่านเกมออนไลน์แลว้ ผูเ้รียน

สามารถพฒันาความคิด ความมีเหตุผล และการวิเคราะห์ไดดี้ขึÊน ทัÊงนีÊ เนืÉองจาก กระบวนการ

สร้างบทสนทนานบเครือข่ายนัÊนทาํให้ผูเ้รียนมีปฏิสมัพนัธ์กบัผูอื้Éนบนเครือข่ายดว้ย

ความสนใจของตนเอง ไดผ้อ่นคลาย ไดเ้รียนรู้ประสบการณ์ระหว่างกนั และแลกเปลีÉยน

ทรัพยากรเรียนรู้ระหว่างกนัแบบเปิดเผยจึงทาํให้ผูเ้รียนไดพ้ฒันาความรู้เพิÉมขึÊนและมีทกัษะ

ทางสงัคมทีÉดีขึÊน 

 Boitshwarelo (2011) ศึกษาเรืÉอง “Proposing an Integrated Research Framework 

for Connectivism: Utilising Theoretical Synergies” ผลการศึกษาพบว่า ทฤษฎีการเชืÉอมโยง

ความรู้เป็นวิธีการทีÉใหม่สาํหรับการเรียนรู้ในสงัคมยคุดิจิทลั ซึÉ งมีการผสมผสานการใช้

เครือข่ายออนไลน์ ในลกัษณะความสัมพนัธ์ในการทาํงานร่วมกนัระหว่างผูใ้ชจ้นสามารถ

สร้างเป็นชุมชนนกัปฏิบติัออนไลน์ องคป์ระกอบหลกัของทฤษฎีการเชืÉอมโยงความรู้มี    

3 องคป์ระกอบหลกั คือ (1) การฝึกปฏิบติัของชุมชนนกัปฏิบติัออนไลน์ (2) การออกแบบ
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วิธีวิทยาการวิจยั และ (3) กิจกรรมและเครืÉองมือ องคป์ระกอบทัÊง 3 อยา่งนีÊ  ตอ้งดาํเนิน

ร่วมกนัอยา่งตอ่เนืÉอง จึงเป็นแนวทางในการพฒันาการวิจยัของทฤษฎีการเชืÉอมโยงความรู้ได ้

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

 การวิจยัครัÊ งนีÊ  ผูวิ้จยักาํหนดกรอบแนวคิดในการวิจยั ดงัแสดงในภาพ 1 

 

      ตวัแปรตน้      ตวัแปรตาม 

 

 

 

 

 

ภาพ 1  กรอบแนวคิดในการวิจยั 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการ 

เชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงาน

กราฟิกของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 

ความคิดสร้างสรรค ์



 

บททีÉ 3 

วธีิดาํเนินการวจิัย 

 

 การวิจยัครัÊ งนีÊ เป็นการวิจยัเชิงทดลอง (experimental research) โดยใชรู้ปแบบ     

การทดลองแบบกลุ่มทดลองกลุ่มเดียว (one-group pre-test and post-test design)  

 มีวตัถุประสงค ์ดงันีÊ  (1) เพืÉอสร้างและหาคุณภาพของชุดกิจกรรมตามกระบวนการ

เชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิกของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 และ 

(2) เพืÉอเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษา

ปีทีÉ 1 ทีÉใชชุ้ดกิจกรรมตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก 

ดว้ยแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์The Test for Creative Thinking Drawing Production 

(TCT-DP) ผูวิ้จยัไดด้าํเนินการวิจยัตามขัÊนตอน ดงันีÊ  

 1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

 2. เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยั 

 3. การสร้างเครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยั 

 4. วิธีดาํเนินการวิจยัและเก็บรวบรวมขอ้มูล 

 5. การวิเคราะห์ขอ้มูล 

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 

ประชากรทีÉใช้ในการวิจยั 

 ประชากรทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ เป็นนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 โรงเรียน-          

วดัพระมหาธาตุ อาํเภอเมือง จงัหวดันครศรีธรรมราช ภาคเรียนทีÉ 2 ปีการศึกษา 2561 

จาํนวน 2 ห้องเรียน รวมจาํนวนนกัเรียนทัÊงหมด 85 คน  
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กลุ่มตัวอย่าง 

 กลุ่มตวัอยา่งทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ  เป็นนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 โรงเรียน-    

วดัพระมหาธาตุ อาํเภอเมือง จงัหวดันครศรีธรรมราช ในภาคเรียนทีÉ 2 ปีการศึกษา 2561 

จาํนวน 1 ห้องเรียน จาํนวน 30 คน ไดม้าโดยวิธีการสุ่มตวัอยา่งอยา่งง่าย (simple random 

sampling) ดว้ยวิธีการจบัสลาก  

 

เนืÊอหาทีÉใช้ในการวิจยั 

 เนืÊอหาทีÉใชใ้นการทดลอง เป็นเนืÊอหาในวิชาทศันศิลป์ กลุ่มสาระเรียนรู้ศิลปะ 

หน่วยทีÉ 7 เรืÉอง การออกแบบรูปภาพ สญัลกัษณ์ และงานกราฟิกของชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 

ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัÊนพืÊนฐาน พุทธศกัราช 2551  

 การสร้างชุดกิจกรรมไดใ้ชเ้นืÊอหา เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก โดยมีหวัขอ้

ต่อไปนีÊ  

 1. ทศันธาตุและองคป์ระกอบของทศันธาต ุ

 2. โปสเตอร์และหลกัการออกแบบ 

 

การดําเนินการทดลอง 

 การวิจยัครัÊ งนีÊ  เป็นการวิจยัเชิงทดลอง (experimental research) ซึÉ งดาํเนินการทดลอง 

โดยใชแ้บบแผนการทดลองแบบ One-Group Pre-test and Post-test Design (ชูศรี วงศรั์ตนะ, 

2550, หนา้ 377) ซึÉ งมีแบบแผนการทดลอง ดงัขอ้มูลทีÉปรากฏ (ดูตาราง 2) 

 

ตาราง 2 

แบบแผนการทดลอง 

กลุ่มตวัอยา่ง สอบก่อน ทดลอง สอบหลงั 

Re T1 X T2 
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 ความหมายของสญัลกัษณ์  

 Re แทน กลุ่มตวัอยา่งทีÉเป็นกลุ่มทดลอง 

 T1  แทน  การทดสอบก่อนการทดลอง 

 X  แทน  กลุ่มตวัอยา่งทีÉไดจ้ดัการเรียนรู้โดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ 

   ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก 

 T2  แทน  การทดสอบหลงัการทดลอง 

 

เครืÉองมือทีÉใช้ในการวิจัย 

 

 1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบ

ชิÊนงานกราฟิก ของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 

 2. แบบประเมินคุณภาพชุดกิจกรรม  

 3. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์TCT-DP 

 

การสร้างเครืÉองมือทีÉใช้ในการวิจัย 

 

 1. ชุดกิจกรรมตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก 

ของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ผูวิ้จยัไดด้าํเนินการตามแนวทางของ ADDIE Model 

ดงันีÊ  

 1.1 ขัÊนวิเคราะห์ 

 1.1.1 ศึกษารายละเอียดหลกัสูตรการศึกษาขัÊนพืÊนฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้

ศิลปะ การออกแบบรูปภาพ สญัลกัษณ์ และงานกราฟิก ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา-

ขัÊนพืÊนฐาน พุทธศกัราช 2551 จากนัÊนสรุปเนืÊอหาทีÉเป็นสาระสาํคญัเพืÉอนาํไปเรียบเรียง

ในส่วนของสาระการเรียนรู้ 

 1.1.2 ศึกษาขัÊนตอนการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ จากเอกสารและงานวิจยั

ทีÉเกีÉยวขอ้งกบัชุดกิจกรรม เพืÉอเป็นแนวทางในการจดัการเนืÊอหา และการจดักิจกรรม     
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การเรียนรู้ทีÉเหมาะสม พร้อมหาตวัอยา่งชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพืÉอนาํมาเป็นแนวทาง    

ในการออกแบบชุดกิจกรรม 

 1.2.3 ศึกษาหลกัการแนวคิดและทฤษฎีกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้       

จากเอกสารและงานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้ง เพืÉอนาํมาใชใ้นการออกแบบชุดกิจกรรมการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง  

 1.2 ขัÊนการออกแบบ การออกแบบชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการ

เชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก ของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1        

มีขัÊนตอน ดงันีÊ  

 1.2.1 เขียนเคา้โครงลาํดบัเนืÊอหาชุดกิจกรรมตามหวัขอ้ทีÉไดก้าํหนดไว ้     

ในแต่ละหนา้ ประกอบดว้ย  

 1.2.1 ออกแบบปกหน้าและหลงั ซึÉ งปกหน้าเป็นส่วนทีÉระบุชืÉอชุดกิจกรรม

การเรียนรู้ ในการออกแบบตอ้งคาํนึงถึงความสวยงาม รูปภาพทีÉนาํมาใชส้ามารถบง่บอกถึง

ชุดกิจกรรมทีÉเกีÉยวกบัความคิดสร้างสรรค์ กาํหนดสีทีÉใชคื้อสีส้ม เพืÉอ ดูมีพลงั มีความน่าสนใจ 

ดูมีสีสนัทีÉสดใส เพืÉอให้นกัเรียนมีความกระตือรือร้นในการศึกษาเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

 1.2.2 ออกแบบหนา้คาํนาํ สารบญั คู่มือการใชชุ้ดกิจกรรม คาํชีÊแจง 

และบรรณานุกรม เป็นส่วนทีÉอธิบายความมุ่งหมายทีÉสาํคญั แนวทางการปฏิบติัเป็น

ขอ้ตกลงเบืÊองตน้ คาํนึงถึงการใชภ้าษาทีÉเขา้ใจง่าย เพืÉอสืÉอสารให้ผูเ้รียนไดเ้ขา้ใจตรงตาม

ผลการเรียนรู้ทีÉคาดหวงัทีÉวางไว ้บอกแหลง่ทีÉมาของเนืÊอหาทีÉนาํมาใชใ้นชุดกิจกรรม        

เพืÉอความน่าเชืÉอถือ ซึÉ งในส่วนของ 5 หนา้นีÊ  จะวางรูปแบบไวเ้รียบ ๆ เพืÉอให้อ่านง่าย 

สบายตา กาํหนดสีโทนเยน็ (สีเขียว) ไวที้Éมุมขวาบน และสีโทนร้อน (สีส้ม) ไวมุ้มซ้ายล่าง 

 1.2.3 ออกแบบหนา้สาระการเรียนรู้ เป็นส่วนเนืÊอหารายละเอียด          

ซึÉ งประกอบดว้ย เนืÊอหาการเรียนรู้ 2 หวัขอ้ คือ (1) ทศันธาตุและองคป์ระกอบของทศันธาต ุ

และ (2) โปสเตอร์และหลกัการออกแบบ ในส่วนนีÊไดก้าํหนดรูปแบบไวใ้ห้นกัเรียนอ่าน

แลว้มีความเขา้ใจ โดยมีเนืÊอหาพร้อมรูปภาพประกอบ ในแต่ละหวัขอ้  

 1.2.4 ออกแบบหนา้กิจกรรมการเรียนรู้ เป็นส่วนหนึÉงทีÉนกัเรียนไดล้งมือ

ปฏิบติัดว้ยตนเอง ประกอบไปดว้ย 3 กิจกรรมคือ กิจกรรมทีÉ 1 สร้างเสริมจินตนาการ 

กิจกรรมทีÉ 2 ลิ Êนชกัสมองแปลงคาํให้เป็นภาพ และกิจกรรมทีÉ 3 การออกแบบชิÊนงาน
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กราฟิก คือให้นกัเรียนออกแบบโปสเตอร์เกีÉยวกบัเทศกาลวนัสงกรานตค์นละ 1 แบบ      

ซึÉ งจะมีคาํชีÊแจง บอกรายละเอียดไวใ้นแต่ละกิจกรรม 

 1.2.5 ออกแบบโปสเตอร์เพืÉอให้นกัเรียนไวดู้เป็นแบบอยา่งไว ้2 แบบ 

พร้อมบอกหลกัการในการออกแบบไวใ้ตภ้าพ 

 1.3 ขัÊนการพฒันา โดยดาํเนินการ ดงันีÊ  

 1.3.1 เมืÉอออกแบบชุดกิจกรรมเสร็จเรียบร้อยแลว้ ก็นาํชุดกิจกรรมเรียงลาํดบั

ตามเลขหนา้ แลว้ส่งให้อาจารยที์Éปรึกษาและผูเ้ชีÉยวชาญทัÊง 2 ดา้น คือ ดา้นเนืÊอหา         

และดา้นสืÉอ ตรวจสอบความถูกตอ้ง ความเหมาะสม รูปแบบ ความสวยงาม จากนัÊน        

นาํขอ้เสนอแนะจากอาจารยที์Éปรึกษาและผูเ้ชีÉยวชาญมาปรับปรุงแกไ้ข 

 1.3.2 เมืÉอไดชุ้ดกิจกรรมทีÉปรับปรุงแกไ้ขแลว้ นาํชุดกิจกรรมมาจดัเรียงลาํดบั

ตามเลขหนา้ ส่งให้อาจารยแ์ละผูเ้ชีÉยวชาญตรวจสอบอีกครัÊ ง ถา้มีขอ้เสนอแนะจากผูเ้ชีÉยวชาญ

ดา้นไหน ก็นาํมาปรับปรุงแกไ้ข จนอาจารยที์Éปรึกษาและผูเ้ชีÉยวชาญทุกดา้น บอกว่า       

ชุดกิจกรรมมีคุณภาพสมบูรณ์แลว้ ก็นาํไปทดลองใชก้บันกัเรียนทีÉไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง           

ทีÉเรียนมาแลว้ และอยูใ่นระดบัชัÊนเดียวกนักบักลุ่มทดลอง 

 1.4 ขัÊนการทดลองใช ้นาํชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้

ไปทดลองใชโ้ดยการสงัเกต การสอบถามว่าชุดกิจกรรมดูน่าสนใจไหม เนืÊอหาอ่านแลว้

เขา้ใจรึเปล่า เวลาทีÉใชก่้อให้เดก็เกิดความคิดสร้างสรรคม์ากนอ้ยแค่ เพืÉอนาํผลทีÉไดน้าํไป

ทาํการปรับปรุงแกไ้ข 

 1.5 ขัÊนสรุปและการประเมิน ผูวิ้จยัดาํเนินการ ดงัต่อไปนีÊ  

 1.5.1 ประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยง

ความรู้โดยผูเ้ชีÉยวชาญดา้นเนืÊอหา จาํนวน 5 ท่าน และผูเ้ชีÉยวชาญดา้นสืÉอ จาํนวน 5 ท่าน 

 1.5.2 นาํชุดกิจกรรมทีÉปรับปรุงแลว้ไปทดลองใชก้บันกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 

 2. แบบประเมินคุณภาพชุดกิจกรรม ดาํเนินการสร้างตามขัÊนตอน ดงันีÊ  

 2.1 ศึกษา คน้หวา้งานวิจยั วิทยานิพนธ์ทีÉมีการหาคุณภาพของชุดกิจกรรม 

วิธีการสร้างแบบประเมินคุณภาพชุดกิจกรรม จากนัÊนนาํขอ้มูลทีÉไดม้ากาํหนดหวัขอ้        

ให้สอดคลอ้งกบัชืÉอเรืÉองและเนืÊอหา 
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 2.2 กาํหนดหวัขอ้การประเมินคุณภาพสร้างคาํถามเกีÉยวกบัแบบประเมินคุณภาพ

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก 

เสนอต่ออาจารยที์ÉปรึกษาเพืÉอพิจารณาตรวจสอบปรับปรุงแกไ้ข 

 2.3 เมืÉอไดห้วัขอ้ประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมแลว้ นาํมาออกแบบเป็นตาราง

แบบประเมินคุณภาพ โดยแบ่งเป็น 2 ดา้น คือ ดา้นเนืÊอหา และดา้นสืÉอ โดยลกัษณะของ

แบบประเมิน เป็นแบบมาตราส่วน ประมาณค่า 5 ระดบั (rating scale) ตามวิธีของ Likert 

(อา้งถึงใน บุญชม ศรีสะอาด, 2543, หนา้ 120-121) ซึÉ งแต่ละระดบัมีความหมาย ดงันีÊ  

 ระดบั 5 หมายถึง ดีมาก 

 ระดบั 4 หมายถึง ดี 

 ระดบั 3 หมายถึง ปานกลาง 

 ระดบั 2 หมายถึง พอใช ้

 ระดบั 1 หมายถึง ควรปรับปรุง 

 เกณฑใ์นการแปลความหมายค่าของการประเมิน ดงันีÊ  (ประคอง กรรณสูต, 

2542, หนา้ 73) 

 4.50-5.00 หมายความว่า ชุดกิจกรรมมีคุณภาพดีมาก 

 3.50-4.49 หมายความว่า ชุดกิจกรรมมีคุณภาพดี 

 2.50-3.49 หมายความว่า ชุดกิจกรรมมีคุณภาพปานกลาง 

 1.50-2.49 หมายความว่า ชุดกิจกรรมมีคุณภาพพอใช ้

 1.00-1.49 หมายความว่า ชุดกิจกรรมมีคุณภาพควรปรับปรุง 

  2.4 นาํแบบประเมินทีÉไดใ้ห้อาจารยที์Éปรึกษาดูรูปแบบ ตรวจสอบความถูกตอ้ง 

จากนัÊนก็นาํแบบประเมินไปใชต้อนทีÉให้ผูเ้ชีÉยวชาญประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรม 

 3. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์TCT-DP การวิจยัครัÊ งนีÊ  ผูวิ้จยัไดใ้ชแ้บบทดสอบ

วดัความคิดสร้างสรรคข์อง Jellen and Urban (1989) ดาํเนินการสร้างตามขัÊนตอน ดงันีÊ  

  3.1 ศึกษาเอกสาร ตาํรา และงานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้งกบัแบบทดสอบความคิด

สร้างสรรค ์

  3.1.1 งานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้งกบัแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์

  3.1.2 วิธีการสร้างแบบทดสอบ และวิเคราะห์ขอ้สอบ 

  3.1.3 แบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค ์ของ Jellen and Urban (1989) 
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 3.2 ศึกษาเกีÉยวกบัการใชแ้บบทดสอบและเกณฑก์ารให้คะแนนของแบบทดสอบ

ความคิดสร้างสรรคข์อง Jellen and Urban (1989) โดยผูวิ้จยัขอคาํแนะนาํ ฝึกฝน และเรียนรู้

ในการตรวจให้คะแนนจากผูเ้ชีÉยวชาญ 

 3.3 โครงสร้างแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์ศึกษาลกัษณะของแบบทดสอบ

ความคิดสร้างสรรคข์อง Jellen and Urban (1989) ซึÉ งเป็นแบบทดสอบทีÉใชก้ระดาษและดินสอ

ในการทดสอบเป็นรายบุคคล ซึÉ งกาํหนดรูปแบบ ดงันีÊ  

 3.3.1 การต่อเติมภาพทีÉกาํหนดให้ ซึÉ งเป็นกรอบสีÉเหลีÉยมจตัุรัส ภายใน

กรอบสีÉเหลีÉยมนีÊ  จะมีภาพเส้นและจุดอยู ่5 แห่ง และอยูน่อกกรอบอีก 1 แห่ง รวมเป็น      

6 แห่ง 

 3.3.2 การใชแ้บบทดสอบ 

  3.3.2.1 ผูถู้กทดสอบจะไดรั้บแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์อง 

Jellen and Urban (1989) และดินสอ ซึÉ งไม่มียางลบ เพืÉอไม่ให้ผูต้อบเปลีÉยนภาพทีÉวาดแลว้ 

   3.3.2.2 ผูท้ดสอบอ่านคาํสั Éงชา้ ๆ และชดัเจน 

   3.3.2.3 เมืÉอผูท้ดสอบเขา้ใจแลว้ให้ลงมือวาดภาพ และถา้หากมีคาํถาม

ในช่วงทีÉกาํลงัทาํแบบทดสอบ ผูท้ดสอบอาจจะตอบคาํถามได ้เช่น “หนูวาดรูปอะไร” 

ให้ครูตอบไดว้่า เดก็ ๆ  “อยากวาดรูปอะไรก็ไดต้ามทีÉอยากจะวาด รูปทีÉวาดเป็นสิÉงทีÉถูกตอ้ง

ทัÊงสิÊน ทาํอยา่งไรก็ได ้ไม่มีสิÉงผิด” 

   3.3.2.4 ในการทดสอบกาํหนดเวลา 12 นาที หลงัจากนัÊนผูท้ดสอบ    

จะเกบ็ขอ้สอบทัÊงหมด เขียนชืÉอ อาย ุเพศ และชืÉอเรืÉองหรือชืÉอภาพทีÉผูถ้กูทดสอบเป็นผูที้É 

ตัÊงไวที้Éมุมขวาของแบบทดสอบ 

   3.3.2.5 ผูท้ดสอบจดบนัทึกเวลาการทาํแบบทดสอบของผูที้Éทาํเสร็จ

ก่อน 12 นาที ไวที้Éมุมขวาของแบบทดสอบ  

 3.3.3 การศึกษาให้คะแนนแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์อง Jellen and 

Urban (1989) โดยมีหลกัเกณฑ ์ดงันีÊ  

  3.3.3.1 การต่อเติม (Cn: Continuations) 

  3.3.3.2 ความสมบูรณ์ (Cm: Completions) 

  3.3.3.3 ภาพทีÉสร้างขึÊนใหม่ (Ne: New Elements) 



 
68

  3.3.3.4 การต่อเนืÉองดว้ยเส้น (Cl: Connections made with lines) 

  3.3.3.5 การต่อเนืÉองทีÉทาํให้เกิดเป็นเรืÉองราว (Cth: Connections 

made that Contribute to a theme) 

  3.3.3.6 การขา้มเส้นกัÊนเขต โดยใชชิ้Êนส่วนทีÉกาํหนดให้นอกกรอบ

ใหญ่ (Bid: Boundary Breaking Fragment-dependent) 

  3.3.3.7 การขา้มเส้นขัÊนอยา่งอิสระ โดยไม่ใชชิ้Êนส่วนทีÉกาํหนดให้

นอกกรอบใหญ่ (Bfi: Boundary Breaking being Fragment-dependent) 

  3.3.3.8 การแสดงความลึก ใกล-้ไกล หรือมิติของภาพ (Pe: Perspective) 

  3.3.3.9 อารมณ์ขนั (Hu: Human) 

  3.3.3.10 การคิดแปลกใหม่ ไม่คิดตามแบบแผน (Uc: Unconventionality) 

  3.3.3.10.1 การวาดภาพ 

  3.3.3.10.2 ภาพทีÉเป็นนามธรรมหรือไม่เป็นของจริง 

  3.3.3.10.3 ภาพทีÉเป็นสญัลกัษณ์หรือการใชค้าํพูด 

  3.3.3.10.4 ภาพทีÉต่อเติมไม่ใช่ภาพทีÉวาดกนัแพร่หลายทั Éวไป 

  3.3.3.11 ความเร็ว (Sp: Speed)  

   เกณฑก์ารให้คะแนนแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์อง Jellen 

and Urban (1989) ตามเกณฑ ์11 ขอ้ โดยการจดัเป็นกลุ่มออกเป็น 4 กลุ่ม คือ 

   กลุ่มทีÉ 1 ความคิดริเริÉม ขอ้ 10 คะแนนเตม็ 12 คะแนน 

  กลุ่มทีÉ 2 ความคิดคล่องแคลว่ ขอ้ 11 คะแนนเตม็ 6 คะแนน 

  กลุ่มทีÉ 3 ความคิดยืดหยุน่ ขอ้ 6, 7, 8, และ 9 คะแนนเตม็ 24 คะแนน 

  กลุ่มทีÉ 4 ความคิดละเอียดลออ ขอ้ 1, 2, 3, 4 และ 5 คะแนนเตม็           

30 คะแนน 
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วิธีดําเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมข้อมูล 

 

 การวิจยัโดยการใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้เรืÉอง 

การออกแบบชิÊนงานกราฟิก ของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ผูวิ้จยัเกบ็รวบรวมขอ้มูล

ดงันีÊ   

 1. ก่อนดาํเนินการทดลอง ให้นกัเรียนทาํแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์TCT-

DP โดยใชเ้วลา 12 นาที ไม่เกิน 15 นาที 

 2. ดาํเนินการจดัการเรียนรู้ดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยง

ความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก โดยผูวิ้จยัแจกชุดกิจกรรมให้แก่นกัเรียน จากนัÊน

อธิบายรายละเอียดของชุดกิจกรรม โดยมีรายละเอียดขัÊนตอน ดงันีÊ  

 1.1 ขัÊนเตรียมการ (คาบเรียนทีÉ 1) คือ ให้นกัเรียนศึกษาคู่มือการใชชุ้ดกิจกรรม

และศึกษาทาํความเขา้ใจสาระการเรียนรู้ เรืÉอง ทศันธาตุและองคป์ระกอบของทศันธาตุ 

เป็นการทบทวนความรู้เดิม ดว้ยเนืÊอหาทีÉสัÊนไดใ้จความพร้อมมีรูปภาพประกอบ จากนัÊน

ให้นกัเรียนตอบคาํถามเพืÉอทบทวนสิÉงทีÉเรียนผา่นมา  

 1.2 ขัÊนเสนอ/ขัÊนครุ่นคิด (คาบเรียนทีÉ 2-3) คือ การเสนอความรู้ใหม่ ให้นกัเรียน

ทาํกิจกรรมทีÉ 1 และกิจกรรมทีÉ 2 ซึÉ งมีรายละเอียด ดงันีÊ  

 กิจกรรมทีÉ 1 ส่งเสริมการคิดจินตนาการ ให้นกัเรียนวาดภาพตามความคิด 

จินตนาการจากรูปทรงสามเหลีÉยม สีÉเหลีÉยม วงกลม และเส้นโคง้ทีÉกาํหนดไวใ้ห้ไดม้ากทีÉสุด 

โดยไม่มีการซํÊ าจากสิÉงทีÉคนอืÉนคิด หรือเป็นสิÉงทีÉพบเห็นอยูบ่่อย ๆ  

 กิจกรรมทีÉ 2 ลิ Êนชกัสมอง ให้นกัเรียนแปลงความหมายของคาํทีÉกาํหนดไว ้

ให้กลายเป็นรูปภาพโดยทีÉไม่ซํÊ าจากกิจกกรมทีÉ 1 และไม่ซํÊ ากบัเพืÉอน  

 1.3 ขัÊนการสมัพนัธ์ความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ (คาบเรียนทีÉ 4-5) คือ การขยาย

ความรู้เดิมให้กวา้งขึÊน ดว้ยการให้นกัเรียนศึกษาสาระการเรียนรู้ เรืÉองโปสเตอร์และ

หลกัการออกแบบ เมืÉอนกัเรียนอ่านเนืÊอหาเสร็จแลว้ ก็ให้นกัเรียนทบทวนสาระการเรียนรู้เดิม

ทีÉเรียนจากคาบทีÉแลว้ จากนัÊนนาํมาประกอบเป็นองคค์วามรู้ใหม่ดว้ยการลงมือ ทาํกิจกรรม

ทีÉ 3 โดยให้นกัเรียนออกแบบชิÊนงานโปสเตอร์ คนละ 1 แบบ ตามหวัขอ้ทีÉไดก้าํหนดไว้

ในชุดกิจกรรม ซึÉ งจะสอดคลอ้งเชืÉอมโยงกบักิจกรรมทีÉ 1 และกิจกรรมทีÉ 2 
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 1.4 ขัÊนสรุป (คาบเรียนทีÉ 6) คือ การนาํเสนอชิÊนงานกราฟิก โดยให้นกัเรียน

บอกหลกัการ ทีÉทาํให้เกิดชิÊนงานกราฟิก ว่าใชห้ลกัการใดในการออกแบบโปสเตอร์ 

 1.5 ขัÊนประยกุตใ์ช ้คือ ให้นกัเรียนนาํขอ้สรุปหรือความเรียนรู้ทีÉไดไ้ปใช ้         

ในการแกปั้ญหาในสถานการณ์ใหม่ ๆ ทีÉไม่เหมือนเดิม เช่น จากการสร้างชิÊนงานกราฟิก

โดยให้ออกแบบโปสเตอร์ นกัเรียนสามารถนาํความรู้ทีÉไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นการสร้าง

ชิÊนงานอยา่งอืÉนได ้เช่น การออกแบบการ์ดอวยพร การออกแบบปกหนงัสือ แผน่พบั ฯลฯ  

 3. ให้นกัเรียนทาํแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์TCT-DP ใชเ้วลาไม่เกิน 12 นาที 

ซึÉ งเป็นชุดเดียวกบัทีÉใชท้ดสอบก่อนเรียน 

 4. นาํคะแนนความคิดสร้างสรรคที์Éไดจ้ากการทดลองกบันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งไป

วิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างค่าเฉลีÉยของคะแนนแบบทดสอบวดัความคิด

สร้างสรรคก่์อนเรียนกบัค่าเฉลีÉยแบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค์หลงัเรียน เพืÉอเปรียบเทียบ

ระดบัความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียนและหลงัเรียน 

 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

 

 ผูวิ้จยัไดน้าํขอ้มูลทีÉไดจ้ากการเกบ็ขอ้มูลทัÊงหมดมาวิเคราะห์และคาํนวณ โดยใช้

โปรแกรมคอมพิวเตอร์สาํเร็จรูปทางสถิติ และใชส้ถิติในการวิเคราะห์ ดงันีÊ  

 1. วิเคราะห์ผลการประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการ

เชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก ของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1      

ทีÉไดจ้ากผูเ้ชีÉยวชาญมาวิเคราะห์ระดบัความเหมาะสมโดยใชส้ถิติค่าเฉลีÉย และส่วนเบีÉยงเบน-

มาตรฐาน โดยในการวิเคราะห์จะใชค้่าเฉลีÉยเทียบกบัเกณฑก์ารประเมิน ดงันีÊ  (ประคอง 

กรรณสูต, 2542, หนา้ 73) 

 ดีมาก มีค่าระดบัคะแนนเท่ากบั 4.50-5.00 

 ดี มีค่าระดบัคะแนนเท่ากบั 3.50-4.49 

 ปานกลาง มีค่าระดบัคะแนนเท่ากบั 2.50-3.49 

 พอใช ้ มีค่าระดบัคะแนนเท่ากบั 1.50-2.49 

 ควรปรับปรุง มีค่าระดบัคะแนนเท่ากบั 1.00-1.49 



 
71

 2. วิเคราะห์หาค่าเฉลีÉยและส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนแบบทดสอบ

ความคิดสร้างสรรค ์TCT-DP ก่อนเรียนและหลงัเรียน  

 3. เปรียบเทียบความแตกต่างของความคิดสร้างสรรคก่์อนและหลงัการทดลอง 

โดยใชสู้ตร t test for Dependent Samples (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538, หนา้ 

59, 78) 

 4. คะแนนผลรวมของแบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค ์TCT-DP  

 In-saard (2018, p. 24) กล่าววา่ ดา้นหลงัของแบบทดสอบมีช่วงใหค้ะแนน 11 ช่วง 

แต่ละช่วงจะมีรหสัสาํหรับให้คะแนน วิธีการให้คะแนนให้พบัส่วน และแปลความหมาย 

มีดงันีÊ  

 ระดบัคะแนนแยกรายดา้นความคิดสร้างสรรค ์4 ดา้น ใชเ้กณฑ ์ดงันีÊ   

 1. ดา้นความคิดคล่องแคลว่ (Sp) (6 คะแนน) 

 คะแนนรวมตํÉากว่า 2 คะแนน  ความคิดสร้างสรรค ์ระดบัตํÉา  

 คะแนนรวมระหว่าง 3-4 คะแนน  ความคิดสร้างสรรค ์ระดบัปานกลาง 

 คะแนนรวมตัÊงแต่ 5 คะแนนขึÊนไป  ความคิดสร้างสรรค ์ระดบัสูง  

 2. ดา้นความคิดละเอียดละออ (Cn + Cm) (12 คะแนน)  

 คะแนนรวมตํÉากว่า 5 คะแนน  ความคิดสร้างสรรค ์ระดบัตํÉา  

 คะแนนรวมระหว่าง 6-8 คะแนน  ความคิดสร้างสรรค ์ระดบัปานกลาง 

 คะแนนรวมตัÊงแต่ 9 คะแนนขึÊนไป  ความคิดสร้างสรรค ์ระดบัสูง  

 3. ดา้นความคิดริเริÉม (Cl + Cth + Bfi + Pe + Hu + Uc) (42 คะแนน)  

 คะแนนรวมตํÉากว่า 20 คะแนน  ความคิดสร้างสรรค ์ระดบัตํÉา  

 คะแนนรวมระหว่าง 21-30 คะแนน  ความคิดสร้างสรรค ์ระดบัปานกลาง 

 คะแนนรวมตัÊงแต่ 31 คะแนนขึÊนไป  ความคิดสร้างสรรค ์ระดบัสูง  

 4. ดา้นความคิดยืดหยุน่ (Ne + Bid) (12 คะแนน)  

 คะแนนรวมตํÉากว่า 5 คะแนน  ความคิดสร้างสรรค ์ระดบัตํÉา  

 คะแนนรวมระหว่าง 6-8 คะแนน  ความคิดสร้างสรรค ์ระดบัปานกลาง  

 คะแนนรวมตัÊงแต่ 9 คะแนนขึÊนไป  ความคิดสร้างสรรค ์ระดบัสูง  

 รวมคะแนนทัÊงสิÊน 72 คะแนน  
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 ระดบัคะแนนความคิดสร้างสรรค ์แบ่งออกเป็น 3 ระดบั คือ  

 คะแนนรวมตํÉากว่า 24 คะแนน  ความคิดสร้างสรรค ์ระดบัตํÉา  

 คะแนนรวมระหว่าง 24-47 คะแนน  ความคิดสร้างสรรค ์ระดบัปานกลาง 

 คะแนนรวมตัÊงแต่ 48 คะแนนขึÊนไป  ความคิดสร้างสรรค ์ระดบัสูง  



 

บททีÉ 4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

 การพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 โดยใชชุ้ดกิจกรรม

การเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก ผูวิ้จยัได้

ดาํเนินการวิเคราะห์ขอ้มูล และนาํเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูล ดงันีÊ  

 ตอนทีÉ 1 ผลการประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการ 

 เชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิกโดยผูเ้ชีÉยวชาญ 

 ตอนทีÉ 2 ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียนและหลงัเรียน 

 ของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ทีÉใชชุ้ดกิจกรรมตามกระบวนการ 

 เชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก 

 

ตอนทีÉ 1 ผลการประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการ 

เชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิกโดยผู้เชีÉยวชาญ 

 

 ผูวิ้จยัไดส้ร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยศึกษาวิธีการสร้างจากหนงัสือ ตาํรา เอกสาร

และงานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้ง กาํหนดเกณฑใ์นแต่ละดา้นการประเมิน ไดค้่าเฉลีÉยไม่นอ้ยกว่า 

3.51 โดยผูเ้ชีÉยวชาญดา้นเนืÊอหา จาํนวน 5 ท่าน และดา้นสืÉอ จาํนวน 5 ท่าน ผลประเมิน

ดงัขอ้มูลทีÉปรากฏ (ดูตาราง 3) 
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ตาราง 3 

ผลการประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง 

การออกแบบชิÊนงานกราฟิกโดยผู้เชีÉยวชาญด้านเนืÊอหาและด้านสืÉอ 5 ท่าน 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

X . SD แปลผล 

ดา้นเนืÊอหา    

1. เนืÊอหามีความถูกตอ้งตรงตามหลกัวิชา 4.60 .548 ดีมาก 

2. เนืÊอหามีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน 4.80 .447 ดีมาก 

3. ลาํดบัขัÊนตอนในการนาํเสนอเนืÊอหา มีความเหมาะสม 4.20 .447 ดี 

4. ใชภ้าษาทีÉสามารถสืÉอความหมายเขา้ใจง่าย และชดัเจน 4.60 .548 ดีมาก 

5. ภาษาทีÉใชเ้หมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน 4.60 .548 ดีมาก 

6. มีตวัอยา่งในปริมาณและโอกาสทีÉเหมาะสม 4.00 .707 ดี 

7. ความเหมาะสมของเนืÊอหากบัเวลา 4.20 .837 ดี 

8. การนาํเสนอดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม 

    กระบวนการเชืÉอมโยงความรู้เรืÉอง การออกแบบชิÊนงาน 

    กราฟิก ช่วยกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดความคิดสร้างสรรค ์ 4.40 .548 ดี 

9. ความเรียบร้อยสวยงาม ตวัสะกดถูกตอ้ง 4.00 .000 ดี 

ภาพรวมดา้นเนืÊอหา 4.38 .347 ดี 

1. รูปแบบตวัอกัษรมีความเหมาะสม 4.40 .548 ดี 

2. ขนาดตวัอกัษรมีความเหมาะสม 4.40 .548 ดี 

3. การใชสี้โดยภาพรวมของชุดกิจกรรมมีความเหมาะสม 4.40 .548 ดี 

4. ความเด่นชดัของหวัเรืÉองทีÉเนน้ความสาํคญั 4.20 .447 ดี 

5. การจดัองคป์ระกอบภาพมีความเหมาะสม สวยงาม  

    มีระเบียบ 4.20 .447 ดี 

6. ความสอดคลอ้งของภาพและเนืÊอหา 4.00 .707 ดี 

7. ความเหมาะสมของเวลาทีÉลงมือทาํกิจกรรม 4.00 .000 ดี 
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ตาราง 3 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

X . SD แปลผล 

8. การนาํเสนอสืÉอดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม 

    กระบวนการเชืÉอมโยงความรู้เรืÉอง การออกแบบชิÊนงาน 

    กราฟิก ช่วยกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดความคิดสร้างสรรค ์ 3.80 .447 ปานกลาง 

9. รูปแบบ ความถูกตอ้ง สวยงาม โดยภาพรวม 4.40 .548 ดี 

ภาพรวมดา้นเนืÊอหา 4.20 .363 ดี 

โดยภาพรวมทัÊงเนืÊอหาและสืÉอ 4.28 .350 ดี 

 

 จากตาราง 3 พบว่า ผลการประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการ

เชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก โดยผูเ้ชีÉยวชาญ 6 ท่าน มีความคิดเห็นว่า 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทัÊง 2 ดา้น คือ ดา้นเนืÊอหา มีคุณภาพอยูใ่นเกณฑดี์ ( X  = 4.38,    

SD = .347) ดา้นสืÉอ มีคุณภาพอยูใ่นเกณฑดี์ ( X  = 4.20, SD = .363) เมืÉอวิเคราะห์ภาพรวม

ทัÊง 2 ดา้น ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบ

ชิÊนงานกราฟิก มีคุณภาพอยูใ่นเกณฑดี์ ( X  = 4.28, SD = .350) 

 

ตอนทีÉ 2 ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลังเรียน 

ของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ 1 ทีÉใช้ชุดกิจกรรมตามกระบวนการ 

เชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก 

 

 เพืÉอให้การวิเคราะห์ขอ้มูลทีÉไดจ้ากการทดลองและการแปรความหมาย            

จากการวิเคราะห์ขอ้มูลเป็นทีÉเขา้ใจตรงกนั ผูวิ้จยัจึงไดก้าํหนดสญัลกัษณ์และอกัษรยอ่

ต่าง ๆ ทีÉใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล ดงันีÊ  

 สญัลกัษณ์ทีÉใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล 

 n แทน  จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
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 X  แทน  คะแนนเฉลีÉย  

 SD แทน ค่าเบีÉยงเบนมาตรฐานของความแตกต่างของคะแนน 

 t แทน ค่าสถิติทีÉใชพิ้จารณาใน t distribution 

 * แทน ค่าระดบันยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05 

 การวิเคราะห์ขอ้มูลและการแปลผลขอ้มูลในการทดลองครัÊ งนีÊ  ผูวิ้จยัไดน้าํคะแนน

จากแบบทดสอบวดัวามคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่งทีÉไดจ้ากการทดสอบ

ทัÊงก่อนและหลงันกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ทีÉใชชุ้ดกิจกรรมตามกระบวนการเชืÉอมโยง

ความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก ดว้ยแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์               

ซึÉ งผลการวิเคราะห์ขอ้มูล ดงัขอ้มูลทีÉปรากฏ (ดูตาราง 4-5) 

 

ตาราง 4 

ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชัÊนมธัยมศึกษา

ปีทีÉ 1 ทีÉใช้ชุดกิจกรรมตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก 

ด้วยแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ TCT-DP 

คะแนน n X . SD df t p 

ก่อนเรียน 30 2.55 .589    

หลงัเรียน 30 3.26 .539 15 5.165 .00* 

*p < .05 

 

 จากตาราง 4 พบว่า ความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ทีÉใชชุ้ด

กิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก 

ดว้ยแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์ค่าคะแนนเฉลีÉยก่อนเรียนเท่ากบั 2.55 และค่าคะแนน

เฉลีÉยหลงัเรียนเท่ากบั 3.26 จึงสรุปไดว้่า ค่าคะแนนเฉลีÉยความคิดสร้างสรรคห์ลงัเรียน    

สูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05 
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ตาราง 5 

ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์รายด้านก่อนเรียนและหลงัเรียนของนักเรียน      

ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ทีÉใช้ชุดกิจกรรมตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉ อง การออกแบบ

ชิÊนงานกราฟิก ด้วยแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ TCT-DP 

ความคิดสร้างสรรค ์
คะแนน

รายดา้น 

ก่อนการทดลอง หลงัการทดลอง 
t p 

X . SD X . SD 

1. ความคิดคล่องแคลว่ 6 2.47 1.548 2.97 1.497 1.542 .134 

2. ความคิดละเอียดลออ 12 3.66 .7805 4.71 .4676 5.547 .000* 

3. ความคิดริเริÉม 42 3.05 .7880 3.80 1.040 5.347 .000* 

4. ความคิดยืดหยุน่ 12 .80 .5960 1.15 .811 2.082 .046* 

ค่าคะแนนเฉลีÉย 72 2.55 .5890 3.26 .539 5.165 .000* 

*p < .05 

 

 จากตาราง 5 พบว่าความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ทีÉใช ้    

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก 

ดว้ยแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคร์ายดา้น ไดแ้ก่ ดา้นความคิดคล่องแคล่ว ค่าเฉลีÉย

ก่อนเรียนเท่ากบั 2.47 และค่าคะแนนเฉลีÉยหลงัเรียน 2.97 จึงสรุปไดว้่า หลงัเรียนค่าคะแนน

เฉลีÉยความคิดสร้างสรรคไ์ม่มีความแตกต่างจากก่อนเรียนตามนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั 

.05 ทีÉต ัÊงไว ้เนืÉองจากระยะเวลาในการทดลองนอ้ยเกินไปและมีเวลาทีÉจาํกดั ดา้นความคิด

ละเอียดลออ ค่าเฉลีÉยก่อนเรียนเท่ากบั 3.66 และค่าคะแนนเฉลีÉยหลงัเรียน 4.71 ดา้นความคิด

ริเริÉม ค่าเฉลีÉยก่อนเรียนเท่ากบั 3.05 และค่าคะแนนเฉลีÉยหลงัเรียน 3.80 และความคิดยืดหยุน่ 

ค่าเฉลีÉยก่อนเรียนเท่ากบั .800 และค่าคะแนนเฉลีÉยหลงัเรียน 1.15 จึงสรุปไดว้่า ค่าเฉลีÉย

ความคิดสร้างสรรคห์ลงัเรียนทัÊง 3 ดา้น สูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั 

.05 เนืÉองจากนกัเรียนมีจินตนาการทีÉแปลกใหม่ มีการเอาความคิดเก่ามาปรับปรุงผสมผสาน

จนเกิดความคิดใหม่ มีการดดัแปลงอยา่งอิสระไม่ซํÊ ากนั สามารถอธิบายให้เห็นภาพชดัเจน 

และมีความสมบูรณ์มากยิ ÉงขึÊน 
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 จากเกณฑค์วามสามารถระดบัความคิดสร้างสรรค ์พบวา่ ภาพรวมก่อนเรียนนกัเรียน 

มีความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นระดบัตํÉา และระดบัปานกลาง เมืÉอพิจารณาเป็นรายดา้น พบว่า 

ดา้นความคิดคล่องแคล่วอยูใ่นระดบัปานกลาง ดา้นความคิดละเอียดลอออยูใ่นระดบัสูง 

ดา้นความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบัปานกลาง และดา้นความคิดยืดหยุน่อยูใ่นระดบัตํÉา 

 หลงัการทดลอง พบว่า ภาพรวมนกัเรียนมีความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นระดบัปานกลาง

และระดบัสูง เมืÉอพิจารณาแยกเป็นรายดา้น พบว่า ดา้นความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบั

ปานกลาง ดา้นความคิดละเอียดลออ อยูใ่นระดบัสูง ดา้นความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบัสูง 

และดา้นความคิดยืดหยุน่อยูใ่นระดบัตํÉา 



 

บททีÉ 5 

สรุปผลการวจิัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

 การวิจยัครัÊ งนีÊ  เป็นการวิจยัเชิงทดลอง (experimental research) รูปแบบการทดลอง

แบบกลุ่มทดลองกลุ่มเดียว (the single group, pre-test and post-test design) มีวตัถุประสงค์

เพืÉอ (1) เพืÉอสร้างและหาคุณภาพของชุดกิจกรรมตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง 

การออกแบบชิÊนงานกราฟิกของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 (2) เพืÉอเปรียบเทียบความคิด

สร้างสรรคก่์อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ทีÉใชชุ้ดกิจกรรม

ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิกดว้ยแบบทดสอบ

ความคิดสร้างสรรค ์TCT-DP เพืÉอเป็นประโยชน์และแนวทางสาํหรับครู ผูป้กครอง และ

ผูที้ÉเกีÉยวขอ้งในการจดัการให้การศึกษามธัยมศึกษาปีทีÉ 1 เพืÉอใชใ้นการพิจารณาเลือกสืÉอ 

และกิจกรรมทีÉช่วยพฒันาความคิดสร้างสรรคใ์ห้กบัเดก็มธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

ซึÉ งมีลาํดบัการวิจยั และผลการวิจยั โดยสรุปดงันีÊความมุ่งหมายของงานวิจยัในการวิจยัครัÊ งนีÊ 

มีความมุ่งหมายเพืÉอ (1) สร้างและหาคุณภาพของชุดกิจกรรมตามกระบวนการเชืÉอมโยง

ความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิกของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 (2) เปรียบเทียบ

ความคิดสร้างสรรคข์องมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ก่อนและหลงัทีÉใชชุ้ดกิจกรรมตามกระบวนการ

เชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก ดว้ยแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์

โดยประชากรทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ  คือ นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 โรงเรียนวดัพระมหาธาต ุ

อาํเภอเมือง จงัหวดันครศรีธรรมราช ภาคเรียนทีÉ 2 ปีการศึกษา 2561 จาํนวน 2 ห้องเรียน 

รวมจาํนวนนกัเรียนทัÊงหมด 85 คน กลุ่มตวัอยา่งทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ  คือ นกัเรียน        

ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 โรงเรียนวดัพระมหาธาตุ อาํเภอเมือง จงัหวดันครศรีธรรมราช    

ภาคเรียนทีÉ 2 ปีการศึกษา 2561 จาํนวน 1 ห้องเรียน ไดม้าโดยวิธีการสุ่มตวัอยา่งอยา่งง่าย

ดว้ยวิธีจบัสลาก จาํนวน 30 คน 

 เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยง

ความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก ของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 แบบประเมิน
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คุณภาพชุดกิจกรรม และแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์TCT-DP ผูวิ้จยัไดด้าํเนินการ

ทดลองและเก็บขอ้มูลทัÊงหมดมาวิเคราะห์โดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์สาํเร็จรูปทางสถิติ 

และใชส้ถิติในการวิเคราะห์หาค่าเฉลีÉยและส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนแบบทดสอบ

ความคิดสร้างสรรค ์ก่อนเรียนและหลงัเรียน เปรียบเทียบความแตกต่างของความคิด

สร้างสรรคก่์อนและหลงัการทดลอง โดยใชสู้ตร t test for Dependent Samples  

 

สรุปผลการวิจัย 

 

 การวิจยัเรืÉอง การพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 

โดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงาน

กราฟิก โรงเรียนวดัพระมหาธาตุ จงัหวดันครศรีธรรมราช จาํนวน 30 คน ผลการวิจยั

เสนอตามลาํดบั ดงันีÊ  

 1. ผลการประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยง

ความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิกโดยผูเ้ชีÉยวชาญดา้นเนืÊอหา 5 ท่าน และดา้นสืÉอ 

5 ท่าน มีคุณภาพตามเกณฑที์Éกาํหนดคือ ผลการประเมินจากผูเ้ชีÉยวชาญดา้นเนืÊอหาอยูใ่น

ระดบัดี ( X  = 4.38, SD = .347) และผลการประเมินจากผูเ้ชีÉยวชาญดา้นสืÉออยูใ่นระดบัดี 

( X  = 4.20, SD = .363) ภาพรวมมีคุณภาพอยูใ่นระดบัดี ( X  = 4.28, SD = .350) 

 2. ความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 หลงัเรียนดว้ยชุดกิจกรรม

การเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิกซึÉ งแบง่ตาม

องคป์ระกอบของ ความคิดสร้างสรรคท์ัÊง 4 ดา้น ไดแ้ก่ ความคิดคล่องแคลว่ ความคิด

ละเอียดลออ ความคิดริเริÉม และความคิดยืดหยุน่ โดยเปรียบเทียบพฒันาการดา้นความคิด

สร้างสรรคข์อง นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ก่อนและหลงัเรียนดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้

ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ พบว่า กลุ่มตวัอยา่งมีพฒันาการความคิดสร้างสรรค์

โดยรวมหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน มีรายละเอียด ดงันีÊ  

 2.1 ดา้นความคิดคล่องแคล่ว พบว่า พฒันาการความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิด

คล่องแคลว่ของกลุ่มตวัอยา่ง ก่อนและหลงัเรียนดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการ
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เชืÉอมโยงความรู้ ไม่แตกต่างกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติทีÉระดบั .05 โดยพบว่า กลุ่มตวัอยา่ง

มีความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคลว่หลงัเรียนไม่แตกต่างจากก่อนเรียน 

 3.2 ดา้นความคิดละเอียดลออ พบวา่ พฒันาการความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิด

ละเอียดลออของกลุ่มตวัอยา่งก่อนและหลงัเรียนดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการ

เชืÉอมโยงความรู้ แตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05 โดยพบว่า กลุ่มตวัอยา่ง 

มีความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดละเอียดลออหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

 3.3 ดา้นความคิดริเริÉม พบว่า พฒันาการความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดริเริÉม

ของกลุ่มตวัอยา่งก่อนและหลงัดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ 

แตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05 โดยพบว่า กลุ่มตวัอยา่งมีความคิดสร้างสรรค์

ดา้นความคิดริเริÉมหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

 3.4 ดา้นความคิดยืดหยุน่ พบว่า พฒันาการความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิด

ยืดหยุน่ของกลุ่มตวัอยา่งก่อนและหลงัเรียนดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการ

เชืÉอมโยงความรู้ แตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05 โดยพบว่า กลุ่มตวัอยา่ง

มีความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดยืดหยุน่หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

 จากการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียน     

ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ทีÉใชชุ้ดกิจกรรมตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบ

ชิÊนงานกราฟิก ดว้ยแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์พบว่า ผลความคิดสร้างสรรคข์อง

กลุ่มตวัอยา่งหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05 เป็นไปตาม 

สมมติฐานทีÉตัÊงไว ้

 

การอภิปรายผล 

 

 การวิจยัเรืÉอง การพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 

โดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงาน

กราฟิก โรงเรียนวดัพระมหาธาตุ จงัหวดันครศรีธรรมราช จาํนวน 30 คน พบประเดน็     

ทีÉควรนาํมาอภิปราย ดงันีÊ  
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 1. สร้างและหาคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยง

ความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก โดยใชห้ลกัการ ADDIE Model 5 ขัÊนตอน ไดแ้ก่ 

(1) ขัÊนวิเคราะห์ (2) ขัÊนออกแบบ (3) ขัÊนพฒันา (4) ขัÊนทดลองใช ้และ (5) ขัÊนประเมินผล 

ซึÉ งผูวิ้จยันาํมาใชเ้ป็นพืÊนฐานการออกแบบชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทีÉมีการรวบรวมขอ้มูล 

จดัลาํดบัของเนืÊอหา และการออกแบบทีÉเนน้ให้เขา้ใจง่าย มีการกาํหนดสี เพืÉอให้เนืÊอหา    

ดูโดดเด่น ซึÉ งชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทีÉพฒันาขึÊนนีÊผ่านการประเมินจากผูเ้ชีÉยวชาญ 5 ท่าน 

ไดผ้ลการประเมิน ดงันีÊ  

 1.1 ดา้นเนืÊอหามีคุณภาพอยูใ่นระดบัดี ( X  = 4.38, SD = .347) โดยพบว่า 

เนืÊอหาสาระการเรียนรู้มีความถูกตอ้งตรงตามหลกัวิชา เหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน           

มีลาํดบัขัÊนตอนในการนาํเสนอทีÉเหมาะสม ภาษาทีÉใชส้ามารถสืÉอความหมายไดช้ดัเจน 

เขา้ใจง่าย มีการยกตวัอยา่งในปริมาณทีÉพอเหมาะ สามารถช่วยกระตุน้ความสนใจของ

ผูเ้รียนได ้

 1.2 ดา้นสืÉอมีคุณภาพอยูใ่นเกณฑดี์ ( X  = 4.20, SD = .363) โดยพบว่า รูปแบบ 

ขนาด และการใชสี้ของชุดกิจกรรมมีความ เหมาะสม ชดัเจน มีการจดัวางองคป์ระกอบ

อยา่งเหมาะสม มีการยกตวัอยา่งทีÉชวนสร้างสรรค ์จินตนาการ เพืÉอให้นกัเรียนสามารถ

นาํเอามาเป็นแบบอยา่งแลว้พฒันาสร้างสรรคเ์ป็นผลงานชิÊนใหม่ของนกัเรียนได ้ส่งผล

ให้สามารถกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียนได ้สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ สุวธิดา ลา้นสา 

(2558) ศึกษาเรืÉอง การพัฒนาชุดกจิกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 

เพืÉอส่งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห์และจิตวิทยาศาสตร์ สําหรับนักเรียน         

ชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 4 ผลการศึกษาพบว่า ขอ้มูลพืÊนฐานในการพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้

ทีÉไดจ้ากนกัเรียน ครู ผูเ้ชีÉยวชาญ มีเนืÊอหาให้ ความรู้ ใชภ้าษาทีÉเขา้ใจง่ายชดัเจน มีภาพประกอบ

สีสนัสวยงาม การเรียนการสอนดาํเนินการไดต้ามแผนการจดัการเรียนรู้ นกัเรียน            

ให้ความสนใจ และมีส่วนร่วมในการปฏิบติักิจกรรมอยา่งสนุกสนาน 

 2. การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 หลงัเรียน

ดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก 

พบว่า หลงัจากทีÉกลุ่มตวัอยา่งไดเ้รียน และทาํกิจกรรมหลงัเรียนแลว้มีพฒันาการความคิด

สร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่ว ไม่แตกต่างจากก่อนเรียนเนืÉองจากระยะเวลาทีÉใช ้    
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ในการทาํกิจกรรมนอ้ยเกิดไป นกัเรียนยงัไม่สามารถนาํเสนอผลงาน แสดงออกไดอ้ยา่ง

ทีÉควร ส่วนดา้นความคิดละเอียดลออ ความคิดริเริÉม และ ความคิดยดืหยุน่ สูงกว่าก่อนเรียน 

อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05 ซึÉ งสอดคลอ้งกบัสมมติฐานทีÉตัÊงไว ้ 

 จากเกณฑค์วามสามารถระดบัความคิดสร้างสรรค ์พบว่า ภาพรวมก่อนเรียน

นกัเรียนมีความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นระดบัตํÉา และระดบัปานกลาง เมืÉอพิจารณาเป็นรายดา้น

พบว่า ดา้นความคิดคล่องแคลว่อยูใ่นระดบัปานกลาง ดา้นความคิดละเอียดลอออยูใ่นระดบัสูง 

ดา้นความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบัปานกลาง และดา้นความคิดยืดหยุน่อยูใ่นระดบัตํÉา 

 หลงัการทดลอง พบว่า ภาพรวมนกัเรียนมีความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นระดบัปานกลาง

และระดบัสูง เมืÉอพิจารณาแยกเป็นรายดา้นพบว่า ดา้นความคิดคล่องแคลว่ อยูใ่นระดบั

ปานกลาง ดา้นความคิดละเอียดลออ อยูใ่นระดบัสูง ดา้นความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบัสูง 

และดา้นความคิดยืดหยุน่อยูใ่นระดบัตํÉา สามารถอภิปรายได ้ดงันีÊ  

 2.1 ความสามารถทางความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1      

ทีÉเพิ ÉมขึÊนนัÊน มีปัจจยัทีÉช่วยส่งเสริม คือ การจดักิจกรรมส่งเสริมการคิดจินตนาการ ให้นกัเรียน

วาดภาพตามความคิด จินตนาการจากรูปทรงสามเหลีÉยม สีÉเหลีÉยม วงกลม และเส้นโคง้    

ทีÉกาํหนดไวใ้ห้ไดม้ากทีÉสุด โดยไม่มีการซํÊ าจากสิÉงทีÉคนอืÉนคิด หรือเป็นสิÉงทีÉพบเห็นอยู่

บ่อย ๆ เนืÉองจากในการปฏิบติักิจกรรมนีÊ  เดก็มีโอกาสวาดภาพตามจินตนาการทีÉตวัเอง

ตอ้งการ และกิจกรรมลิ Êนชกัสมอง ให้นกัเรียนแปลงความหมายของคาํทีÉกาํหนดไว ้       

ให้กลายเป็นรูปภาพตามเวลาทีÉกาํหนดไวต้ามความคิดและจินตนาการ เดก็ไดเ้รียนรู้ คือ 

การขยายความรู้เดิมให้กวา้งขึÊนนาํขอ้สรุปหรือความเรียนรู้ทีÉไดไ้ปใชใ้นการแกปั้ญหา    

ในสถานการณ์ใหม่ ๆ ทีÉไม่เหมือนเดิม เช่น จากการสร้างชิÊนงานกราฟิกโดยให้ออกแบบ

โปสเตอร์ นกัเรียนสามารถนาํความรู้ทีÉไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นการสร้างชิÊนงานอยา่งอืÉนได ้

เช่น การออกแบบการ์ดอวยพร การออกแบบปกหนงัสือ แผน่พบั จึงไดผ้ลงานทีÉออกมา    

มีความแปลกใหม่ รวมถึงเดก็ไดฝึ้กการทาํงานอยา่งเป็นระบบเนืÉองจากการปฏิบติับ่อยครัÊ ง 

จึงเกิดความคล่องแคล่ว ความรวดเร็วและความชาํนาญในการทาํงาน ทาํให้มีพฒันาการ

ทางความคิดสร้างสรรคสู์งขึÊน สอดคลอ้งกบั อารี พนัธ์มณี (2543, หนา้ 6) ทีÉกล่าวว่า 

ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นกระบวนการทางสมองทีÉคิดในลกัษณะอเนกนยั อนันาํไปสู่การคิดคน้

สิÉงแปลกใหม่ ดว้ยความคิดดดัแปลงปรุงแตง่จากความคิดเดิม ผสมผสานกนัให้เกิดสิÉงใหม่ 
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ซึÉ งรวมถึงการประดิษฐคิ์ดคน้พบสิÉงต่าง ๆ ตลอดจน วิธีการคิดทฤษฎี หลกัการไดส้าํเร็จ 

สอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของ สถาพร พานิชศิริ (2557) ศึกษาเรืÉอง การสร้างชุดกิจกรรม

ความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะเพืÉอพัฒนาผลสัมฤทธิÍทางการเรียนสาระการเรียนรู้ทัศนศิลป์

สําหรับสามเณรนักเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 โรงเรียนพระปริยัติธรรมวัดโสธรวราราม 

ผลการศึกษาพบว่า หลงัจากการจดักิจกรรมโดยใชชุ้ดกิจกรรมความคิดสร้างสรรคท์างศิลปะ 

สามเณรนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 มีความคิดสร้างสรรคสู์งขึÊนอยูใ่นระดบัสูง ดงันัÊน 

กิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก 

โดยภาพรวมนกัเรียนเกิดการเรียนรู้ มีความสามารถในการสร้างสรรคผ์ลงานตามจินตนาการ 

ซึÉ งดา้นความคิดริเริÉม ความคิดละเอียดลอออยูใ่นระดบัปานกลาง และระดบัสูง ส่วนความคิด

คล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุน่ทีÉยงัอยูใ่นระดบัปานกลาง และระดบัตํÉา อาจเป็นเพราะระยะเวลา

ในการทดลองกิจกรรมนอ้ยเกินไป นกัเรียนจึงไม่สามารถแสดงออกถึงความคิดทีÉกวา้งขึÊน 

เนืÉองจากมีเวลามาเป็นตวักาํหนด  

 2.2 การจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบ

ชิÊนงานกราฟิก เป็นกิจรรมทีÉเป็นรูปธรรม เดก็สามารถแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์

ของตนเองผา่นการทาํงานทีÉหลากหลาย เช่น การออกแบบโปสเตอร์ แผน่พบั ใบปลิว     

ดงัการศึกษาของ ประเสริฐ สําเภารอด (2552) สรุปว่า ชุดกิจกรรมทีÉใชใ้นการเรียนการสอน

ช่วยเร้าความสนใจให้นกัเรียน ทาํให้ไดรู้้จกัการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง ช่วยแกปั้ญหา

เรืÉองความแตกต่างระหว่างบุคคล เพราะชุดกิจกรรมสามารถช่วยให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้          

ตามความสามารถ ความถนดั ความสนใจ สร้างความพร้อม และความมั Éนใจให้แก่ครูผูส้อน

ทาํให้ครูสอนไดเ้ตม็ประสิทธิภาพ ซึÉ งสอดคลอ้งกบัทฤษฎีการเชืÉอมโยงของ Thorndike 

(1966, pp. 28-29) ทีÉกล่าวความสัมพนัธ์เชืÉอมโยงระหว่าง สิÉงเร้า กบัการตอบสนอง เขาเชืÉอว่า 

การเรียนรู้จะเกิดขึÊนไดด้ว้ยการทีÉมนุษยห์รือสตัวไ์ดเ้ลือกเอาปฏิกิริยาตอบสนองทีÉถกูตอ้ง

นัÊนมาเชืÉอมต่อ เขา้กบัสิÉงเร้าอยา่งเหมาะสม หรือการเรียนรู้จะเกิดขึÊนไดก้โ็ดยการสร้างสิÉง

เชืÉอมโยงระหว่างสิÉงเร้ากบัการตอบสนองให้เกิดขึÊน ดงันัÊนการทีÉให้เดก็ทาํกิจกรรมต่าง ๆ 

กระทาํซํÊ าหรือการทาํบ่อย ๆ และซํÊ าเดิมจะทาํให้การกระทาํนัÊน ๆ ถูกตอ้งสมบูรณ์           

และมั Éนคง การจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบ

ชิÊนงานกราฟิก จึงเป็นกิจกรรมทีÉทาํให้เดก็เกิดการพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละเสรี 
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ข้อเสนอแนะ 

 

ข้อเสนอแนะในการนําไปใช้ 

 1. ก่อนทาํกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบ

ชิÊนงานกราฟิก ควรทาํความเขา้ใจถึงวิธีการใชคู้่มือการทาํกิจกรรมตามกระบวนการเชืÉอมโยง

ความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก ให้เขา้ใจอยา่งถูกตอ้ง 

 2. ทุกครัÊ งทีÉเดก็ทาํผลงานเสร็จควรจะให้เดก็ไดน้าํเสนอผลงานของตนเองหรือ

การถ่ายทอดให้ผูอื้Éนไดช้ม เดก็จะเกิดความภาคภมิูใจและรู้ว่าผลงานของตนเองมีคุณค่า 

 3. นกัเรียนทีÉเรียนดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ 

เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก มีความรู้ ความเขา้ใจในเรืÉองทีÉเรียน ส่งผลให้ระดบั

ความคิดสร้างสรรคสู์งขึÊน โดยผูส้อนอาํนวยความสะดวกผูเ้รียนโดยการแนะนาํและให้

คาํปรึกษาเท่านัÊน 

 

ข้อเสนอแนะในการทําวิจยัครัÊงต่อไป 

 1. ควรมีการศึกษาผลการกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ 

เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก ต่อความสามารถดา้นอืÉน ๆ เช่น ความเชืÉอมั Éนในตนเอง 

พฤติกรรมการทาํงานร่วมกบัผูอื้Éน 

 2. ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 

ทีÉทาํกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก 

กบัเดก็ทีÉมีระดบัอายตุ่างกนั เช่น มธัยมศึกษาปีทีÉ 2 และมธัยมศึกษาปีทีÉ 3 เป็นตน้ 

 3. ควรมีการศึกษาการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ 

เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก ต่อความคิดสร้างสรรคแ์บบเฉพาะดา้นใดดา้นหนึÉง เช่น 

ดา้นความคิดริเริÉม ดา้นความคิดยืดหยุน่ และควรเพิÉมระยะเวลาในการให้เดก็ทาํกิจกรรม

อยา่งนอ้ย 1 สปัดาห์ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 

รายนามผู้เชีÉยวชาญในการตรวจสอบคุณภาพเครืÉองมือ 
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รายนามผู้เชีÉยวชาญในการตรวจสอบคุณภาพเครืÉองมือ 

 

รายนามผู้เชีÉยวชาญด้านเนืÊอหา 

 1. นางกรองมาศ ศุภผล  

 ตาํแหน่งครู วิทยฐานะครูชาํนาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  

 โรงเรียนนครนนทวิ์ทยา 4 วดับางแพรกเหนือ  

 การศึกษา ศิลปศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาศิลปศาสตร์ 

 2. นายอาทิตย ์ศรีแกว้ 

 ตาํแหน่งครู วิทยฐานะครูชาํนาญการ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  

 โรงเรียนกุนนทีรุทธารามวิทยาคม 

 การศึกษา ครุศาสตรบณัฑิต มหาวิยาลยัราชภฏัจทัรเกษม 

 ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต (บริหารการศึกษา) สถาบนัรัชตภ์าคย ์

 3. นางศรีสมบูรณ์ อางนานนท ์ 

 ตาํแหน่งครู วิทยฐานะครูชาํนาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  

 โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) กรุงเทพมหานคร 

 ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต 

 

รายนามผู้เชีÉยวชาญด้านสืÉอ 

 1. อาจารยทิ์ชพร นามวงศ ์ 

 ตาํแหน่งอาจารย ์สาขาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์  

 มหาวิทยาลยัรามคาํแหง 

 ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต 

 2. นายสุพรชยั จิรภาไพศาส  

 ตาํแหน่งผูจ้ดัการแผนกออกแบบและสร้างสรรค ์ฝ่ายบริหารลกูคา้  

 บริษทั เจ เอส แอล โกบอล มีเดีย จาํกดั 

 การศึกษาบริหารธุรกิจบณัฑิต B.B.A.  

 สาขาโฆษณาและการประชาสมัพนัธ์สมยัใหม่ มหาวิทยาลยัรามคาํแหง 
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 3. นายศุภชยั เผือกผอ่ง  

 ตาํแหน่งหวัหนา้งานกราฟิก แผนกออกแบบและสร้างสรรค ์ 

 ฝ่ายบริหารลูกคา้ บริษทั เจ เอส แอล โกบอล มีเดีย จาํกดั 

 การศึกษาศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาออกแบบประยกุตศิ์ลป์  

 มหาวิทยาลยัราชภฏัพระนครศรีอยธุยา 

 

รายชืÉอผู้ เชีÉยวชาญด้านเนืÊอหาและสืÉอ 

 1. รองศาสตราจารย ์ดร. อภิชา แดงจาํรูญ  

 ตาํแหน่ง ประธานกรรมการบณัฑิตศึกษา  

 ประจาํสาขาวิชานวตักรรมหลกัสูตรและการจดัการเรียนรู้  

 คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัรามคาํแหง  

 การศึกษาครุศาสตรดุษฎีบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและสืÉอสารการศึกษา  

 คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั วิทยานิพนธ์ระดบัดีมาก  

 2. ผูช่้วยศาสตราจารยท์วีศกัดิÍ  อาจารยางกูร  

 ตาํแหน่งรองศาสตราจารย ์ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาเทคโนโลยีการศึกษา  

 คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัรามคาํแหง  

 การศึกษา ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา  

 คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัรามคาํแหง 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 

หนังสือขอเชิญผู้เชีÉยวชาญและหนังสือเชิญขออนุญาตทดลองสืÉอ 
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ภาคผนวก ค 

เครืÉองมือทีÉใช้ในการวจิยั 
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แบบประเมินคุณภาพ 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ 

เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก สําหรับผู้เชีÉยวชาญด้านเนืÊอหา 

 

ชืÉอเรืÉอง 

 การพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 โดยใชชุ้ดกิจกรรม

การเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก 

 

ผู้วจิยั 

 นางสาวสุดารัตน์ อะไพวรรณ์ 

 สาขาวิชาเทคโนโลยีและสืÉอสารการศึกษา 

 มหาวิทยาลยัรามคาํแหง 

 

อาจารย์ทีÉปรึกษา 

 รองศาสตราจารย ์ดร. ยศระวี วายทองคาํ 

 ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร. ศยามน อินสะอาด 

 

ข้อมูลเกีÉยวกับผู้เชีÉยวชาญ 

 ชืÉอ-นามสกุล …………………………………………………………………….. 

ตาํแหน่ง ……………………………… วุฒิการศึกษา …………………………. 

สถานทีÉทาํงาน …………………………………………………………………... 

 

วตัถุประสงค์ 

 แบบประเมินนีÊ เป็นแบบประเมินสาํหรับผูเ้ชีÉยวชาญ เพืÉอประเมินชุดกิจกรรม     

การเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก ซึÉ งจะใช้

เป็นเครืÉองมือในการเกบ็ขอ้มูลจากกลุ่มตวัอยา่งทีÉเป็นนกัเรียนระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 

โรงเรียนวดัพระมหาธาตุ นครศรีธรรมราช 
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 เนืÊอหาทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ  เป็นเนืÊอหาวิชาทศันศิลป์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

ของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก 

 ผูวิ้จยัขอความอนุเคราะห์ให้ท่านพิจารณาแสดงความคิดเห็นในดา้นเนืÊอหา       

ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงาน

กราฟิก ว่ามีคุณภาพอยูใ่นระดบัใด โดยทาํเครืÉองหมาย  ลงในช่องระดบัความคิดเห็น

ทีÉตรงกบัความคิดเห็นของท่านมากทีÉสุด ซึÉ งกาํหนดระดบัความคิดเห็น ดงันีÊ  

 5 หมายถึง ดีมาก 

 4 หมายถึง ดี 

 3 หมายถึง ปานกลาง 

 2 หมายถึง นอ้ย 

 1 หมายถึง นอ้ยทีÉสุด 

 

หมายเหตุ 

 หากท่านมีความคิดเห็นใด ๆ เพิÉมเติม กรุณาระบุประเดน็ความคิดเห็นลงในส่วน

ของขอ้เสนอแนะ สาํหรับเป็นแนวทางในการนาํไปปรับปรุงแกไ้ข เพืÉอให้ไดชุ้ดกิจกรรม

การเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก ทีÉสมบูรณ์

มากยิ ÉงขึÊนต่อไป 
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แบบประเมินคุณภาพ สําหรับผู้เชีÉยวชาญด้านเนืÊอหา 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ 

เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก 

 

คาํชีÊแจง: โปรดประเมินและให้ขอ้เสนอแนะรวมทัÊงขอ้วิจารณ์ สาํหรับเป็นแนวทาง      

ในการปรับปรุงแกไ้ข โดยทาํเครืÉองหมาย  ลงในช่องว่างทีÉตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 

 

รายการประเมิน 

ระดบัคุณภาพ 

ดีม
าก

 

ดี ป
าน

กล
าง

 

น
้อย

 

น
้อย

ที
Éสุ

ด 

1. เนืÊอหามีความถูกตอ้งตรงตามหลกัวิชา      

2. เนืÊอหามีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน      

3. ลาํดบัขัÊนตอนในการนาํเสนอเนืÊอหามีความเหมาะสม      

4. ใชภ้าษาทีÉสามารถสืÉอความหมายเขา้ใจง่าย และชดัเจน      

5. ภาษาทีÉใชเ้หมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน      

6. มีตวัอยา่งในปริมาณและโอกาสทีÉเหมาะสม      

7. ความเหมาะสมของเนืÊอหากบัเวลา      

8. การนาํเสนอดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการ 

    เชืÉอมโยงความรู้เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก  

    ช่วยกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดความสร้างสรรค ์

     

9. ความเรียบร้อยสวยงาม ตวัสะกดถูกตอ้ง      

 

 

 

 

 



 
103

ขอ้เสนอแนะ 

…………………………………………………………………………………………... 

…………………………………………………………………………………………... 

…………………………………………………………………………………………... 

…………………………………………………………………………………………... 

…………………………………………………………………………………………... 

…………………………………………………………………………………………... 

…………………………………………………………………………………………... 

…………………………………………………………………………………………... 

…………………………………………………………………………………………... 

…………………………………………………………………………………………... 

…………………………………………………………………………………………... 

 

 

 

ลงชืÉอ ……………………………………………. ผูป้ระเมิน 

 (…………………………………….………) 

 

 ขอกราบขอบพระคุณในขอ้คิดเห็นและขอ้เสนอแนะทีÉเป็นประโยชน์ต่อการวิจยั 

 

นางสาวสุดารัตน์ อะไพวรรณ์ 

สาขาวิชาเทคโนโลยีและสืÉอสารการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 

มหาวิทยาลยัรามคาํแหง 
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แบบประเมินคุณภาพ 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ 

เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก สําหรับผู้เชีÉยวชาญด้านสืÉอ 

 

ชืÉอเรืÉอง  

 การพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 โดยใชชุ้ดกิจกรรม

การเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก 

 

ผู้วจิยั 

 นางสาวสุดารัตน์ อะไพวรรณ์ 

 สาขาวิชาเทคโนโลยีและสืÉอสารการศึกษา 

 มหาวิทยาลยัรามคาํแหง 

 

อาจารย์ทีÉปรึกษา 

 รองศาสตราจารย ์ดร. ยศระวี วายทองคาํ 

 ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร. ศยามน อินสะอาด 

  

ข้อมูลเกีÉยวกับผู้เชีÉยวชาญ 

 ชืÉอ-นามสกุล …………………………………………………………………….. 

ตาํแหน่ง ……………………………… วุฒิการศึกษา ……………………….… 

สถานทีÉทาํงาน …………………………………………………………………... 

 

วตัถุประสงค์ 

 แบบประเมินนีÊ เป็นแบบประเมินสาํหรับผูเ้ชีÉยวชาญ เพืÉอประเมินชุดกิจกรรม     

การเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก ซึÉ งจะใช้
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เป็นเครืÉองมือในการเกบ็ขอ้มูลจากกลุ่มตวัอยา่งทีÉเป็นนกัเรียนระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 

โรงเรียนวดัพระมหาธาตุ นครศรีธรรมราช 

 เนืÊอหาทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ  เป็นเนืÊอหาวิชาทศันศิลป์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

ของนกัเรียน ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก  

 ผูวิ้จยัขอความอนุเคราะห์ให้ท่านพิจารณาแสดงความคิดเห็นในดา้นสืÉอของ      

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก 

ว่ามีคุณภาพอยูใ่นระดบัใด โดยทาํเครืÉองหมาย  ลงในช่องระดบัความคิดเห็นทีÉตรงกบั

ความคิดเห็นของท่านมากทีÉสุด ซึÉ งกาํหนดระดบัความคิดเห็น ดงันีÊ  

 5 หมายถึง ดีมาก 

 4 หมายถึง ดี 

 3 หมายถึง ปานกลาง 

 2 หมายถึง นอ้ย 

 1 หมายถึง นอ้ยทีÉสุด 

 

หมายเหตุ 

 หากท่านมีความคิดเห็นใด ๆ เพิÉมเติม กรุณาระบุประเดน็ความคิดเห็นลงในส่วน

ของขอ้เสนอแนะ สาํหรับเป็นแนวทางในการนาํไปปรับปรุงแกไ้ข เพืÉอให้ไดชุ้ดกิจกรรม

การเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก ทีÉสมบูรณ์

มากยิ ÉงขึÊนต่อไป 
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แบบประเมินคุณภาพ สําหรับผู้เชีÉยวชาญด้านสืÉอ 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ 

เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก 

 

คาํชีÊแจง: โปรดประเมินและให้ขอ้เสนอแนะรวมทัÊงขอ้วิจารณ์ สาํหรับเป็นแนวทาง       

ในการปรับปรุงแกไ้ข โดยทาํเครืÉองหมาย  ลงในช่องว่างทีÉตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 

รายการประเมิน 

ระดบัคุณภาพ 

ดีม
าก

 

ดี ป
าน

กล
าง

 

น
้อย

 

น
้อย

ที
Éสุ

ด 

1. รูปแบบตวัอกัษรมีความเหมาะสม      

2. ขนาดตวัอกัษรมีความเหมาะสม      

3. การใชสี้โดยภาพรวมของชุดกิจกรรมมีความเหมาะสม      

4. ความเด่นชดัของหวัเรืÉองทีÉเนน้ความสาํคญั      

5. การจดัองคป์ระกอบภาพมีความเหมาะสม สวยงาม  

    มีระเบียบ 

     

6. ความสอดคลอ้งของภาพและเนืÊอหา      

7. ความเหมาะสมของเวลาทีÉลงมือทาํกิจกรรม      

8. การนาํเสนอสืÉอดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการ 

    เชืÉอมโยงความรู้เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก  

    ช่วยกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดความคิดสร้างสรรค ์

     

9. รูปแบบ ความถูกตอ้ง สวยงาม โดยภาพรวม      
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ขอ้เสนอแนะ 

…………………………………………………………………………………………... 

…………………………………………………………………………………………... 

…………………………………………………………………………………………... 

…………………………………………………………………………………………... 

…………………………………………………………………………………………... 

…………………………………………………………………………………………... 

…………………………………………………………………………………………... 

…………………………………………………………………………………………... 

…………………………………………………………………………………………... 

…………………………………………………………………………………………... 

…………………………………………………………………………………………... 

 

 

 

ลงชืÉอ ……………………………………………. ผูป้ระเมิน 

 (…………………………………….………) 

 

 ขอกราบขอบพระคุณในขอ้คิดเห็นและขอ้เสนอแนะทีÉเป็นประโยชน์ต่อการวิจยั 

 

นางสาวสุดารัตน์ อะไพวรรณ์ 

สาขาวิชาเทคโนโลยีและสืÉอสารการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 

มหาวิทยาลยัรามคาํแหง 
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แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ 

The Test for Creative Thinking Drawing Production (TCT-DP) 

 

ชืÉอ-นามสกุล ........................................................................ ชัÊน............... เลขทีÉ ........... 
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การใช้แบบทดสอบ 

 

 1. ผูเ้ขา้รับการทดสอบจะไดรั้บแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์TCT-DP และ

ดินสอดาํทีÉไม่มียางลบ เพืÉอมิให้ผูเ้ขา้รับการทดสอบเปลีÉยนภาพทีÉวาดแลว้ 

 2. ผูท้ดสอบอ่านคาํสั Éงชา้ และชดัเจน ดงันีÊ  “ภาพทีÉวาดอยูข่า้งหนา้เดก็ ๆ ขณะนีÊ

เป็นภาพทีÉยงัไม่สมบูรณ์ ผูว้าดเริÉมลงมือวาด แต่ถูกขดัจงัหวะเสียก่อน ขอให้เดก็ ๆ วาดต่อ

ให้สมบูรณ์ จะวาดภาพอะไรก็ไดต้ามทีÉเดก็ ๆ ตอ้งการ ตามจินตนาการ ไม่มีการวาดภาพ

ใด ๆ ทีÉถือว่าผิด ภาพทุกภาพเป็นสิÉงทีÉถูกตอ้งทัÊงสิÊน เมืÉอวาดภาพเสร็จแลว้ขอให้นาํมาส่งครู” 

 3. เมืÉอผูเ้ขา้รับการทดสอบเขา้ใจแลว้ให้ลงมือวาดภาพ และถา้หากมีคาํถาม

ในช่วงทีÉกาํลงัทาํแบบทดสอบ ผูท้ดสอบอาจจะตอบคาํถามได ้เช่น “หนูจะวาดรูปอะไร” 

ให้ครูตอบไดว้่า “เดก็ ๆ  อยากวาดภาพอะไรก็ไดต้ามทีÉอยากจะวาด รูปทีÉวาดเป็นสิÉงทีÉถูกตอ้ง

ทัÊงสิÊน ทาํอยา่งไรก็ได ้ไม่มีสิÉงใดผิด” หากผูเ้ขา้รับการทดสอบยงัมีคาํถาม เช่น ถามถึง

ชิÊนส่วนทีÉปรากฏอยูน่อกกรอบ ก็ให้ตอบในทาํนองเดิม ห้ามอธิบายเนืÊอหาหรือวิธีการใด  ๆ

เพิÉมเติม นอกจากนีÊควรหลีกเลีÉยงการพาดพิงถึงเวลาทีÉควรใชใ้นการวาดภาพ ครูควรพูด

ทาํนองทีÉว่า เริÉ มวาดไดเ้ลยไม่ตอ้งกงัวลเรืÉองเวลา 

 4. ผูท้ดสอบตอ้งจดบนัทึกเวลาการทาํแบบทดสอบของผูที้Éทาํเสร็จก่อน 12 นาที 

โดยจดบนัทึกอาย ุเพศ ชืÉอผูเ้ขา้รับการทดสอบในช่องว่างมุมขวาของกระดาษทดสอบ 

 5. ผูท้ดสอบบอกให้ผูเ้ขา้รับการทดสอบตัÊงชืÉอเรืÉอง ควรพูดเบา ๆ โดยไม่รบกวน

ผูเ้ขา้รับการทดสอบคนอืÉนทีÉยงัทาํไม่เสร็จ แลว้เขียนชืÉอเรืÉองไวที้Éมุมขวาบน เพราะจะใช้

เป็นขอ้มูลสาํคญัในการแปลผลการวาดภาพ 

 6. ในการทดสอบกาํหนดเวลา 15 นาที หลงัจากนัÊนผูท้ดสอบจะเก็บขอ้มูลทัÊงหมด 

เขียนชืÉอ อาย ุเพศ และชืÉอภาพ ไวที้Éมุมขวาของแบบทดสอบ 
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เกณฑ์การประเมินผลเพืÉอให้คะแนน 

 1. การต่อเติม (Cn: Continuations) ชิ Êนส่วนทีÉไดรั้บการต่อเติม ครึÉ งวงกลม จุด    

มุมฉาก เส้นโคง้ เส้นประและสีÉเหลีÉยมจตัุรัสเลก็ปลายเปิดนอกกรอบสีÉเหลีÉยมใหม่ จะได้

คะแนนการต่อเติมชิÊนส่วนละ 1 คะแนน คะแนนสูงสุดคือ 6 คะแนน 

 2. ความสมบูรณ์ (Cm: Completions) หากมีการต่อเติมจากเดิมในขอ้ 1 ให้เตม็

หรือให้สมบูรณ์มากขึÊนจะไดค้ะแนนชิÊนส่วนละ 1 คะแนน ถา้ต่อเติมภาพโยใชรู้ปทีÉกาํหนด 

2 รูปมารวมเป็นรูปเดียว เช่น โยงเป็นบา้น ตอ่เป็นอิฐ ต่อเป็นปล่องไฟ ฯลฯ ให้ 1 คะแนน 

คะแนนสูงสุดของขอ้นีÊ คือ 6 คะแนน 

 3. ภาพทีÉสร้างขึÊนใหม่ (Ne: New Elements) ภาพหรือสญัลกัษณ์ทีÉวาดขึÊนใหม่

นอกเหนือจากขอ้ 1 และ 2 จะไดค้ะแนนเพิÉมอีกภาพละ 1 คะแนน แต่ภาพทีÉวาดซํÊ า ๆ 

ภาพทีÉเหมือนกนั เช่น ภาพป่าทีÉมีตน้ไมห้ลาย ๆ ตน้ ซํÊ า ๆ กนั จะได ้2-3 คะแนน คะแนน

สูงสุดของขอ้นีÊ  คือ 6 คะแนน  

 4. การต่อเนืÉองดว้ยเส้น (Cl: Connections made with lines) แต่ละภาพหรือส่วน

ของภาพ ทัÊงภาพทีÉสร้างเสร็จขึÊนใหม่ในขอ้ 3 หากมีเส้นลากโยงเขา้ดว้ยกนัทัÊงภายใน    

และภายนอกจะไดรั้บคะแนนการโยงเส้น เส้นละ 1 คะแนน สูงสุดของขอ้นีÊ คือ 6 คะแนน 

 5. การต่อเนืÉองทีÉทาํใหเ้กิดเป็นเรืÉองราว (Cth: Connections made that Contribute 

to a theme) ภาพใดหรือส่วนใดของภาพทีÉทาํให้เกิดเป็นเรืÉองราวหรือเป็นภาพรวมจะได้

อีก 1 คะแนน ต่อ 1 ชิ Êน การเชืÉอมโยงนีÊอาจเป็นการเชืÉอมโยงดว้ยเส้นจากขอ้ 1 หรือไม่ใช้

เส้นก็ได ้เช่น เส้นประของแสงอาทิตย ์เงาต่าง ๆ การแตะกนัของภาพ ความสาํคญัอยูที่É

การต่อเติมนัÊนทาํให้ไดภ้าพทีÉสมบูรณ์ตามความหมายทีÉผูเ้ขา้รับการทดสอบตัÊงชืÉอไว ้

คะแนนสูงสุดของขอ้นีÊ  คือ 6 คะแนน 

 6. การขา้มเส้นกัÊนเขต โดยใชชิ้Êนส่วนทีÉกาํหนดให้นอกกรอบใหญ่ (Bid: Boundary 

Breaking Fragment-dependent) การต่อเติมหรือโยงเส้นปิด รูปสีÉเหลีÉยมจตัุรัสปลายเปิด 

ซึÉ งอยูน่อกกรอบสีÉเหลีÉยมใหญ่ จะได ้6 คะแนนเตม็ 

 7. การขา้มเส้นขัÊนอยา่งอิสระ โดยไม่ใชชิ้Êนส่วนทีÉกาํหนดให้นอกกรอบใหญ่ 

(Bfi: Boundary Breaking being Fragment-dependent) การตอ่เติมโยงเส้นออกไปนอกกรอบ 

หรือการวาดภาพนอกกรอบสีÉเหลีÉยมใหญ่ จะได ้6 คะแนนเตม็ 
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 8. การแสดงความลึก ใกล-้ไกล หรือมิติของภาพ (Pe: Perspective) ภาพทีÉวาดให้

เห็นส่วนลึกมีระยะใกล-้ไกล หรือวาดภาพในลกัษณะสามมิติ ให้คะแนนภาพละ 1 คะแนน 

หากมีภาพปรากฏเป็นเรืÉองราวทัÊงภาพ แสดงความเป็นมิติ มีความลึกหรือใกล-้ไกล        

ให้คะแนน 6 คะแนน 

 9. อารมณ์ขนั (Hu: Human) ภาพทีÉแสดงให้เห็นหรือก่อให้เกิดอารมณ์ขนั จะได้

ชิ Êนส่วนละ 1 คะแนน หรือดูภาพรวมถา้ไดอ้ารมณ์ขนัมาก ก็จะให้คะแนนมากขึÊนเป็น

ลาํดบั ภาพทีÉแสงอารมณ์ขนันีÊประเมินในหลาย ๆ ทาง เช่น 

 9.1 ผูว้าดสามารถลอ้เลียนตวัเองจากภาพวาด 

 9.2 ผูว้าดผนวกชืÉอทีÉแสดงอารมณ์ขนัเขา้ไปหรือวาดเพิÉมเขา้ไป 

 9.3 ผูว้าดผนวกลายเส้นและภาษาเขา้ไปเหมือนการวาดการ์ตูน 

 คะแนนสูงสุดของขอ้นีÊ คือ 6 คะแนน 

 10. การคิดแปลกใหม่ ไม่คิดตามแบบแผน (Uc: Unconventionality) ภาพทีÉมี

ความคิดทีÉแปลกใหม่แตกต่างไปจากความคิดปกติธรรมดาทั Éวไป มีเกณฑก์ารให้คะแนน 

ดงันีÊ  

 10.1 การวางหรือการใชก้ระดาษแตกต่างไปจากเมืÉอผูท้ดสอบวางกระดาษให้ 

เช่น มีการพบั มีการหมุน หรือพลิกกระดาษไปขา้งหลงั แลว้จึงวาดภาพ จะไดค้ะแนน     

3 คะแนน 

 10.2 ภาพทีÉเป็นนามธรรขมหรือไม่เป็นภาพของจริง เช่น การใชชื้ÉอทีÉเป็น

นามธรรม หรือสตัวป์ระหลาด ให้ 3 คะแนน 

 10.3 ภาพรวมของรูปทรง เครืÉองหมาย สญัลกัษณ์ ตวัอกัษร ตวัเลข หรือใชชื้Éอ 

หรือภาพทีÉเหมือนการ์ตูน ให้ 3 คะแนน 

 10.4 ภาพทีÉต่อเติมไม่ใช่ภาพทีÉวาดกนัแพร่หลายทั Éว ๆ ไป ให้ 3 คะแนน        

แต่หากมีการต่อเติมภาพในลกัษณะต่าง ๆ ดงัต่อไปนีÊ 

 10.4.1 รูปครึÉ งวงกลมต่อเป็นพระอาทิตย ์หนา้คน หรือวงกลม 

 10.4.2 รูปมุมฉากต่อเป็นบา้น กล่อง หรือสีÉเหลีÉยม 

 10.4.3 รูปเส้นโคง้ตอ่เป็นงู ตน้ไม ้หรือดอกไม ้

 10.4.4 รูปเส้นประ ต่อเป็นถนน ตรอก หรือทางเดิน 

 10.4.5 รูปจุดทาํเป็นตานก หรือสายฝน 
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 รูปทาํนองนีÊตอ้งหกัออก 1 คะแนน จาก 3 คะแนนเต็มในขอ้ ง. แต่ตอ้งไม่มี

คะแนนติดลบ คะแนนสูงสุดของขอ้นีÊ เท่ากบั 12 คะแนน 

 11. ความเร็ว (Sp: Speed) ภาพทีÉใชเ้วลานอ้ยกว่า 12 นาที จะไดค้ะแนนเพิÉม ดงันีÊ 

 11.1 ตํÉากว่า 2 นาที ได ้6 คะแนน 

 11.2 ตํÉากว่า 4 นาที ได ้5 คะแนน 

 11.3 ตํÉากว่า 6 นาที ได ้4 คะแนน 

 11.4 ตํÉากว่า 8 นาที ได ้3 คะแนน 

 11.5 ตํÉากว่า 10 นาที ได ้2 คะแนน 

 11.6 ตํÉากว่า 12 นาที ได ้1 คะแนน 

 11.7 มากกว่าหรือเท่ากบั 12 นาที ได ้0 คะแนน 

 

คะแนนรวมของแบบทดสอบ 

 ตามปกติแลว้ดา้นหลงัของแบบทดสอบจะมีช่องใหค้ะแนนอยู ่11 ช่อง แต่ละช่อง

จะมีรหสัให้คะแนน วิธีการให้คะแนน เพียงแต่พบัส่วนล่างของแบบทดสอบขึÊนมาก็สามารถ

ให้คะแนนไดท้นัที คะแนนรวมของแบบทดสอบ TCT-DP คือ 72 คะแนน 

1 

Cn 

2 

Cm 

3 

Ne 

4 

CI 

5 

Cth 

6 

Bid 

7 

Bfi 

8 

Pe 

9 

Hu 

10 

Uc 

11 

Sp 
รวม 

         a b c d   

               

 เกณฑก์ารตดัสินระดบัความสามารถในการคิดสร้างสรรคข์องแบบทดสอบ

ความคิดสร้างสรรค ์TCT-DP เป็นดงันีÊ  

 1. ไดค้ะแนนรวมตํÉากว่า 24 คะแนน มีความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นระดบัตํÉา 

 2. ไดค้ะแนนรวมระหว่าง 24-27 คะแนน มีความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นระดบัปานกลาง 

 3. ไดค้ะแนนรวมตัÊงแต่ 48 คะแนนขึÊนไป มีความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นระดบัสูง 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

ผลการตรวจสอบคุณภาพเครืÉองมือ 
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ผลการตรวจสอบคุณภาพเครืÉองมือ 

 

 ผลการตรวจสอบคุณภาพเครืÉองมือ รายละเอียดดงัขอ้มูลทีÉปรากฏ (ดูตาราง 6-14) 

 

ตาราง 6 

ผลการประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง 

การออกแบบชิÊนงานกราฟิก ของนักเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 โดยผู้เชีÉยวชาญด้านเนืÊอหา 

5 ท่าน 

รายการประเมิน 

ระดบัความคิดเห็น

ของผูเ้ชีÉยวชาญ X . SD แปลผล 

1 2 3 4 5 

1. เนืÊอหามีความถูกตอ้งตรงตามหลกัวิชา 5 5 5 4 4 4.60 .548 ดีมาก 

2. เนืÊอหามีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน 5 5 5 4 5 4.80 .447 ดีมาก 

3. ลาํดบัขัÊนตอนในการนาํเสนอเนืÊอหา  

    มีความเหมาะสม 4 4 4 4 5 4.20 .447 ดี 

4. ใชภ้าษาทีÉสามารถสืÉอความหมาย 

    เขา้ใจง่าย และชดัเจน 5 5 5 4 4 4.60 .548 ดีมาก 

5. ภาษาทีÉใชเ้หมาะสมกบัระดบัผูเ้รียน 5 5 5 4 4 4.60 .548 ดีมาก 

6. มีตวัอยา่งในปริมาณและโอกาส 

    ทีÉเหมาะสม 4 4 4 3 5 4.00 .707 ดี 

7. ความเหมาะสมของเนืÊอหากบัเวลา 4 5 4 3 5 4.20 .837 ดี 

8. การนาํเสนอดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

    ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้เรืÉอง  

    การออกแบบชิÊนงานกราฟิก ช่วยกระตุน้ 

    ให้ผูเ้รียนเกิดความสร้างสรรค ์ 5 5 4 4 4 4.40 .548 ดี 

9. ความเรียบร้อยสวยงามตวัสะกดถูกตอ้ง  4 4 4 4 4 4.00 .000 ดี 

ค่าเฉลีÉยดา้นเนืÊอหา 4.38 .347 ดี 
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ตาราง 7 

ผลการประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง 

การออกแบบชิÊนงานกราฟิก ของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ 1 โดยผู้เชีÉยวชาญด้านสืÉอ 5 ท่าน 

รายการประเมิน 

ระดบัความคิดเห็น 

ขอผูเ้ชีÉยวชาญ X . SD แปลผล 

1 2 3 4 5 

1. รูปแบบตวัอกัษรมีความเหมาะสม 5 4 4 4 5 4.40 .548 ดี 

2. ขนาดตวัอกัษรมีความเหมาะสม 5 4 4 4 5 4.40 .548 ดี 

3. การใชสี้ภาพรวมของชุดกิจกรรม 

    มีความเหมาะสม 4 5 4 4 5 4.40 .548 ดี 

4. ความเด่นชดัของหวัเรืÉองทีÉเนน้ 

    ความสาํคญั 4 4 4 4 5 4.20 .447 ดี 

5. การจดัองคป์ระกอบภาพมี              

    ความเหมาะสม สวยงาม มีระเบียบ 4 4 4 4 5 4.20 .447 ดี 

6. ความสอดคลอ้งของภาพและเนืÊอหา 4 4 3 4 5 4.00 .707 ดี 

7. ความเหมาะสมของเวลาทีÉลงมือทาํ 

    กิจกรรม 4 4 4 4 4 4.00 .000 ดี 

8. การนาํเสนอสืÉอดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

    ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้เรืÉอง  

    การออกแบบชิÊนงานกราฟิก ช่วยกระตุน้ 

    ให้ผูเ้รียนเกิดความคิดสร้างสรรค ์ 4 4 4 3 4 3.80 .447 ปานกลาง 

9. รูปแบบ ความถูกตอ้ง สวยงาม  4 5 4 4 5 4.40 .548 ดี 

ค่าเฉลีÉยดา้นสืÉอ 4.20 .363 ดี 
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ตาราง 8 

ผลคะแนนแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ TCT-DP ก่อนเรียนของนักเรียนชัÊนมธัยมศึกษา

ปีทีÉ 1 ทีÉใช้ชุดกิจกรรมตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก  

ลาํดบั Cn Cm Ne Cl Cth Bid Bfi Pe Hu Uc Sp sum 

1 4 4 3 2 3 0 6 1 2 9 0 34 

2 5 2 0 0 0 0 6 0 0 6 3 22 

3 5 1 2 0 5 0 6 0 0 9 0 28 

4 5 2 2 2 6 0 6 3 1 6 0 33 

5 3 3 3 3 2 0 6 0 0 9 3 32 

6 5 3 1 2 4 0 6 3 0 3 4 31 

7 5 3 1 3 5 0 6 2 2 6 0 33 

8 4 4 0 0 0 0 6 0 2 3 2 21 

9 3 3 0 3 2 0 6 1 2 6 0 26 

10 5 3 0 0 2 0 6 1 0 3 3 23 

11 5 0 1 0 3 0 6 1 3 9 2 30 

12 5 4 1 4 4 0 6 0 2 6 0 32 

13 5 1 0 0 1 0 6 0 1 9 4 27 

14 5 3 1 0 2 0 6 0 4 6 4 31 

15 5 0 0 2 0 0 6 0 0 9 4 26 

16 4 4 4 2 2 0 6 2 2 6 3 35 

17 5 5 3 0 6 0 6 3 1 0 2 31 

18 4 3 1 4 4 0 6 3 1 6 3 35 

19 5 5 1 3 3 0 6 1 2 0 4 30 

20 4 2 3 2 0 0 6 2 1 0 3 23 

21 5 1 1 0 0 0 6 0 3 6 4 26 

22 5 0 2 0 0 6 0 0 1 9 4 27 

23 5 4 1 4 3 0 6 2 4 6 2 37 
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ตาราง 8 (ต่อ) 

ลาํดบั Cn Cm Ne Cl Cth Bid Bfi Pe Hu Uc Sp sum 

24 5 1 3 4 2 0 6 0 6 6 4 37 

25 5 3 3 0 1 0 6 1 3 6 3 31 

26 5 5 2 5 5 0 6 1 4 3 3 39 

27 5 3 3 4 2 0 6 2 2 3 4 34 

28 4 2 2 4 2 0 6 2 2 0 2 26 

29 5 5 1 5 4 0 6 1 3 0 4 34 

30 3 3 3 0 1 0 6 0 0 3 0 19 

 

ตาราง 9 

ผลคะแนนแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ TCT-DP ก่อนเรียนของนักเรียนชัÊนมธัยมศึกษา

ปีทีÉ 1 ทีÉใช้ชุดกิจกรรมตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ เรืÉ อง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก  

ลาํดบั Cn Cm Ne Cl Cth Bid Bfi Pe Hu Uc Sp sum 

1 5 5 6 0 6 0 6 3 4 12 1 48 

2 5 4 0 0 5 0 6 0 2 3 2 27 

3 4 4 0 0 3 0 6 2 3 9 1 32 

4 5 5 4 4 5 0 6 3 4 12 2 50 

5 5 5 2 5 5 0 6 0 4 9 1 42 

6 5 3 3 3 4 0 6 4 6 9 0 43 

7 5 5 3 4 4 0 6 5 5 9 3 49 

8 5 5 0 0 2 0 6 0 2 3 2 25 

9 5 4 3 3 3 0 6 3 3 6 2 38 

10 5 5 3 4 4 0 6 1 4 9 0 41 

11 5 5 1 4 1 0 6 2 3 6 4 37 

12 5 4 3 3 4 0 6 3 3 3 3 37 

13 5 5 0 0 0 0 6 1 2 9 3 31 
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ตาราง 9 (ต่อ) 

ลาํดบั Cn Cm Ne Cl Cth Bid Bfi Pe Hu Uc Sp sum 

14 5 5 2 0 2 0 6 0 2 9 5 36 

15 5 5 5 0 6 0 6 4 4 9 4 48 

16 5 5 3 2 5 0 6 2 3 3 3 37 

17 5 5 1 1 3 0 6 2 3 6 2 34 

18 5 5 2 5 5 0 6 3 2 6 3 42 

19 5 2 3 2 1 0 6 0 3 6 4 32 

20 5 5 3 4 5 0 6 4 5 9 3 49 

21 5 4 0 0 1 0 6 1 2 9 3 31 

22 5 4 0 2 2 0 6 1 3 6 4 33 

23 5 3 4 4 4 0 6 4 5 9 3 47 

24 5 5 4 4 3 0 6 2 4 6 5 44 

25 5 5 2 5 4 0 6 3 4 6 4 44 

26 5 5 4 5 5 0 6 4 5 6 3 48 

27 5 5 1 5 4 0 6 2 5 6 6 45 

28 5 5 1 2 1 0 6 2 2 6 3 33 

29 5 2 3 4 4 0 6 2 4 6 5 41 

30 5 5 3 0 3 0 6 2 1 0 5 30 
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ตาราง 10 

ผลการวิเคราะห์แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ TCT-DP ด้วยโปรแกรม SPSS        

(1) ด้านความคิดคล่องแคล่ว (Sp: 6 คะแนน) 

Paired Samples Statistics 

  Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 ก่อนเรียน 2.47 30 1.548 .283 

 หลงัเรียน 2.97 30 1.497 .273 

Paired Samples Test  

  Paired Differences 

t df 
Sig. 

(2-tailed) 

 

Mean 
Std. 

Deviation 

Std. 

Error 

Mean 

95% Confidence 

 
Interval of the 

Difference 

 Lower Upper 

Pair  ก่อนเรียน         

1       หลงัเรียน –.500 1.776 .324 –1.163 .163 –1.542 29 .134 

 

ตาราง 11 

ผลการวิเคราะห์แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ TCT-DP ด้วยโปรแกรม SPSS       

(2) ด้านความคิดละเอียดลออ (Cn + Cm: 12 คะแนน) 

Paired Samples Statistics 

  Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 ก่อนเรียน 3.6667 30 .78051 .14250 

 หลงัเรียน 4.7167 30 .46763 .08538 

Paired Samples Test  

  Paired Differences 

t df 
Sig. 

(2-tailed) 

 

Mean 
Std. 

Deviation 

Std. 

Error 

Mean 

95% Confidence 

 
Interval of the 

Difference 

 Lower Upper 

Pair  ก่อนเรียน         

1     หลงัเรียน –1.0500 1.03682 .18930 –1.4371 –.6628 –5.547 29 .000 
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ตาราง 12 

ผลการวิเคราะห์แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ TCT-DP ด้วยโปรแกรม SPSS          

(3) ด้านความคิดริเริÉ ม (Cl + Cth + Bfi + Pe + Hu + Uc: 42 คะแนน) 

Paired Samples Statistics 

  Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 ก่อนเรียน 3.05 30 .788 .197 

 หลงัเรียน 3.80 30 1.040 .260 

Paired Samples Test  

  Paired Differences 

t df 
Sig. 

(2-tailed) 

 

Mean 
Std. 

Deviation 

Std. 

Error 

Mean 

95% Confidence 

 
Interval of the 

Difference 

 Lower Upper 

Pair  ก่อนเรียน         

1       หลงัเรียน –.750 .561 .140 –1.049 –.451 –5.347 15 .000 

 

ตาราง 13 

ผลการวิเคราะห์แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ TCT-DP ด้วยโปรแกรม SPSS         

(4) ด้านความคิดยืดหยุ่น (Ne + Bid: 12 คะแนน)  

Paired Samples Statistics 

  Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 ก่อนเรียน .80 30 .596 .109 

 หลงัเรียน 1.15 30 .811 .148 

Paired Samples Test  

  Paired Differences 

t df 
Sig. 

(2-tailed) 

 

Mean 
Std. 

Deviation 

Std. 

Error 

Mean 

95% Confidence 

 
Interval of the 

Difference 

 Lower Upper 

Pair  ก่อนเรียน         

1     หลงัเรียน –.350 .921 .168 –.694 –.006 –2.082 29 .046 
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ตาราง 14 

ผลการวิเคราะห์แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ TCT-DP ด้วยโปรแกรม SPSS 

ค่าเฉลีÉยผลรวมทัÊง 4 ด้าน (รวม 72 คะแนน) 

Paired Samples Statistics 

  Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 ก่อนเรียน 2.5500 30 .58900 .14700 

 หลงัเรียน 3.2630 30 .53936 .13484 

Paired Samples Test  

  Paired Differences 

t df 
Sig. 

(2-tailed) 

 

Mean 
Std. 

Deviation 

Std. 

Error 

Mean 

95% Confidence 

 
Interval of the 

Difference 

 Lower Upper 

Pair  ก่อนเรียน         

1     หลงัเรียน –.71094 .55056 .13764 –1.0043 –.4175 –5.165 15 .000 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ 

เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเชืÉอมโยงความรู้ 

เรืÉอง การออกแบบชิÊนงานกราฟิก 
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ภาคผนวก ฉ 

ตวัอย่าง แบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์ 

The Test for Creative Thinking Drawing Production (TCT-DP) 
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Post-test 

Post-test 

Pre-test 
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Pre-test Post-test 
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Pre-test 

Pre-test 

Post-test 

Post-test 

Post-test 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ช 

ตวัอย่างภาพกิจกรรมและตวัอย่างผลงานออกแบบโปสเตอร์ 
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ภาพ 2  ลงมือทาํกิจกรรม 
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ภาพ 3  แสดงผลงานหน้าชัÊนเรียน 
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ภาพ 4   ใชห้ลกัการเอกภาพ และความสมดุล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 5   ใชห้ลกัการสมดุลซ้ายขวา บนล่างไม่เท่ากนั 
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ภาพ 6  ใชห้ลกัการสมดุลซ้ายขวาเท่ากนั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 7  ใชห้ลกัการจงัหวะ ลีลา และความสมดุล 
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